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Spiele: Marktiihersicht und aktuelle Tests ——————————

Amiga gewinn

Mit iiberwiltigender Mehrheit gewzhit, 8

Das AMIGA- -~
Programm
tles Jahres

Das Neueste vom Software-Markt

* Assembler: Devpac 2.0

* Ftir C-Programmierer: C + +

* 3D-Grafikwunder:
Turbo-Silver 3.0

Systemprogrammierung
leichtgemacht
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Das neue Digi-View-Gold-System ist einer der besten Video-
Digitizer, den es flir den Amiga gibt. Punkt. Kaum ein anderes
System reicht an unseres heran. Warum? Das Geheimnis hinter dem
Digi-View-Gold-System sind die 2,1 Millionen Farbténe, die im
Speicher abgelegt werden und von denen schier unglaubliche
100000 gleichzeitig auf dem Schirm erscheinen kdnnen.

Bedienkomfort ist eine Selbstverstandlichkeit fiir uns. Stellen Sie
die Videokamera auf ein Motiv oder eine Vorlage scharf ein, und in
wenigen Sekunden macht Digi-View Gold eine Amiga-Grafik mit
brillanter Farbdarstellung und einmaliger Bildschérfe daraus. Ob Sie
nun Grafiken fir den Desktop Publishing-Bereich, fir Présentationen,
Videoshows oder einfach nur zum SpaB machen, Digi-View erlaubt
das Erstellen eindrucksvoller Bilder mit erstaunlich wenig Aufwand.

Digi-View Gold wurde speziell fir den Amiga 500 und fiir den
Amiga 2000 entworfen und paBt deshalb direkt an die Parallel-
schnittstelle. Die leistungsféhige Bildbearbeitungssoftware
(Version 3.0) von Digi-View Gold erlaubt das Einstellen von Farbton
und Bildscharfe, das Mischen von Bildern, das Einstellen der Hellig-
keit und die Anfertigung von Liniengrafik fiir Desktop Publishing-
Zwecke.

Fiir den Betrieb mit dem Amiga 1000 ist ein Konverter erforderlich. Die Videokamera gehdrt nicht
zum Lieferumfang. NewTek bietet getrennt eine Videokamera, ein Stativ und das automatische
Digi-Droid-Filter fir Digi-View Gold an. Rufen Sie uns unter 001-913-354-1146 an, wenn |hr Fach-
héndler unser Produkt nicht flihrt. Digi-View ist ein Warenzeichen von NewTek, Inc. Amiga ist ein
Warenzeichen von Commodore-Amiga, Inc. Wenn Sie ein Mitglied im New Friends of NewTek Club

werden méchten, schreiben Sie an folgende Adresse: NewTek, 115 West Crane, Topeka, Kansas
66603, USA.

e s s

Ein Digi-View-Gold-Bild mit 4096 Farben

Nur Digi-View Gold:

® Arbeitet mit allen Amiga-Aufldsungen von 320x256 PAL bis zu
768x580 PAL.

® Arbeitet mit 2 bis zu 4096 Farben (inklusive reduzierter Intensitét).

® Arbeitet nach dem Enhanced HAM-Verfahren fiir superfeine
Detaildarstellungen.

® st 100 Prozent IFF-kompatibel und arbeitet mit jeder Grafik-
software zusammen.

@ Digitalisiert mit 21 Bits per Pixel (2,1 Millionen Farbténe) und
erzielt dadurch héchstqualitative Bilddarstellungen.

@ \erfligt (ber ein Rasterverfahren, mit dessen Hilfe bis zu
100000 Farbtdne gleichzeitig dargestellt werden kénnen.

® \Verflgt Uber ein leistungsfahiges Editierprogramm zur umfang-
reichen IFF-Bildbearbeitung.

Wenn Sie einfach - eins, zwei, drei - grafische Darstellungen
héchster Qualitét fur Ihren Amiga machen wollen, benétigen Sie die
neueste Version eines der meistverkauften Video-Digitizersysteme

NUR 410,- DM

Digi-View Gold erhalten Sie
bei Ihrem Amiga-Fachhandler
oder rufen Sie 001-913-354-1146 an
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Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer Sie ha-
ben, fur welchen Sie sich interessieren, was Ihnen an»Amiga-
Magazin« gefallt oder welche Themen Sie sich winschen.

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fur die nachsten Hefte winsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 0 Ja 1 Nein

Wenn ja: Welchen Computer
Wenn nein: Flir welchen interessieren Sie sich, bzw. welchen
wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname ____ S

Strafe
PLZ/On

Telefon

ferien. Bitte schicken Sie mir Ihren aktuellen
¢ Haupt-Prospekt ,,CompuCamp-Computerferien
1989 kostenlos und unverbindlich zv.

.\ ich interessiere mich fiir CompuCamp-Computer-

Name

StraBe

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum

besitze Computer-Typ
R (IR S e R G S T L)

Bitte schicken Sie lhren Gratis-Katalog auch an:

Name

Strafle

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum
Ort Datum amd/89

O IKartes Bilte an der Porfaration nemustrennen

Wir moéchten Sie nidher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch enige Fragen. |hre Angaben (die
selbstverstandlich vertraulich behandell und nicht an Dritte weiter-

Bitte gegeben werden) hellen uns, den Inhall von sAmiga-Magazin« aul
figk: das Interesse unserer Leser abzuslimmen
machen
Postkarte [ Ich besitze einen Computer
Ausbildung [J Ja, und zwar
Antwort = [ Volks-/Haupt-/Real- el —
B schule, Mittl. Reife Nen
= Lehid, Ich besitze selbst keinen
= ._ww_n;-”_‘fm;_;: T Computer. benutze aber
1 Ing. oder
Fachhechsc
Uni. abschl. und
Schuler
% Student/Fac| g
Computer-Markt
Markt m._.mmrz_x I
Verlag Aktiengesellschaft MarmiNrag i -
Hans-Pinsel-StraBe 2 Sireii - )
PLZ/Or S
8013 Haar bei Minchen Telefon .
Bitte
DM -,60,
falls Marke
zur Hand!

Antwortkarte

An
CompuCamp

Ich bes

Wenn ja: Welch

Computer Ja Nein

Gesellschaft fir Computerferien

und EDV-Ausbildung mbH
Wedeler Landstralle 93

2000 Hamburg 56

Absender

StraBe
PLZ/Ort

Telefon

| Bitte
frei-
rnachen

Postkarte
Antwort

Amrca

Redaktion

Markt &Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Minchen

Postkarte
Antwort

Amirca

Computer-Markt

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen



nter den professionel-
len Computeranwen-
dern ist das Thema

Spielen offiziell verpont. Heim-
lich entwickeln sie allerdings
Programme, um blitzschnell
per Tastendruck vom Flugsimu-
lator oder Golfspiel in die Pro-
grammierebene zu wechseln,
falls der BoB ins Buro stirmt.

Unbestreitbar verwenden die
meisten Prozessorbesitzer, und
da seien jetzt die mikroprozes-
sorgesteuerten Spielekonsolen
von Nintendo, Atari und Sega
einmal mitgezahit, Computer
zum Vergniglichsten, was die-
se technische Spezies zu bie-
ten hat, zum Spielen. Und ge-
nau zu diesem Thema hat der
Amiga seit einem Jahr wohl ein
gewichtiges Wort mitzureden.
Denn erst jetzt haben die mei-
sten Spielehersteller erkannt —
warum eigentlich? — welch’ ge-
waltiges Potential im MC 68000,
und in den Coprozessoren Ga-
ry, Agnus, Denise und Paula
steckt.

Die gelungenen Umsetzun-
gen von Abenteuern, Rollen-,
Fantasie- oder Actionspielen
von anderen Computersyste-
men machen ein eindeutig bes-
seres Bild. Die Grafik- und
Soundeigenschaften des Ami-
ga verleihen gerade diesem
Genre gewaltige Variations-
moglichkeiten.

Eine auBergewdhnliche
Spielidee hat sicherlich auf ei-
nem C64 Chancen, aber mit
entsprechendem Aufwand und
Energieeinsatz ist die Umset-
zung auf dem Amiga eben we-
sentlich ansehnlicher, reizvoller
und hérbarer — sogar mit ver-
standlicher Sprachausgabe.

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

Spielen
ist die schonste
Sache der Welt

ie Spiele — und ich se-
he das durchaus positiv
— werden eine immer

bedeutendere Rolle im Soft-
warespekirum des Amiga ein-
nehmen. Dies heiBt nicht, daB
der Amiga ein reiner Computer
zum Spielen ist. Da beweisen
die Berichte in unserem Maga-
zin zu den vielfaltigen Anwen-
dungsgebieten des Amiga si-
cherlich das Gegenteil. Nur, der
Amiga ist mit Abstand der Com-
puter mit dem breitesten Spek-
trum. Und das gilt auch und ge-
rade flr die Spiele.

Erachtete man es friher als
schwierig, den Amiga zu pro-
grammieren, haben sich heute
genugend engagierte und féhi-
ge Programmierer flr den Ami-
ga qualifiziert, um sehr gute
und anspruchsvolle Spiele und
High-Level-Software flir die
permanent wachsende Ge-
meinde der Amiga-Fans zu ge-
nerieren.

Beste Beispiele sind die in
dieser Ausgabe besprochenen
Spiele Falcon und Speedball.

Falcon ist ein Flugsimulator der
ersten Glteklasse. Wenn man
die Anleitung durcharbeitet, hat
man nicht das Geflihl, es mit ei-
nem Spiel zu tun zu haben, so
umfangreich und komplex ist
die — zugegebenermaBen
kédmpferische — Simulation.
Speedball schickt sich an, als
Sportspiel im Mann-gegen-
Mann-(Frau-gegen-Frau-)Mo-
dus in die FuBstapfen des le-
gendéren International Soccer
zu treten. Hier sind einige ver-
gnugliche und gesellige Spiele-
Abende zu erwarten.

Ay

EDITORIAL

berhaupt werden im-
mer mehr Spiele auf
dem Computer so kon-

zipiert, nicht allein gespielt zu
werden. Spiele fur zwei oder
mehr Teilnehmer sind heute
Kristallisationskeime der Ge-
selligkeit. Kinder, Jugendliche
und Erwachsene treffen sich
bei einem Computerspiel, und
die witzigen Dialoge stehen de-
nen bei einer konventionel-
len Gesellschaftspielrunde in
nichts nach.

DaB der Amiga-Fan mittler-
weile eine Auswahl von mehr
als 600 Spielen hat, zeigt unse-
re Marktlbersicht. DaB diese
Spiele in der Regel von auBer-
gewohnlicher Qualitdt sind,
kann eine Ubersicht nicht de-
monstrieren, wohl aber unsere
Berichte. Und die werden in Zu-
kunft in lhrem AMIGA-Magazin
immer zahireicher werden.

Denn Spielen mit dem Com-
puter ist sicherlich nicht eines
der wichtigsten Dinge auf die-
ser Welt, aber lustig, entspan-
nend und unterhaltsam ist es
allemal.

Herzlichst |hr

v

I/I
;
e M é/
Albert Absmeier
Chefredakteur
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»Billard« ist das Programm des Jahres #glgi 56

Fantastische Bilder COMPUTERIST SEIN HOBBY

entstehen mit Turbo Silver 3.0. Interview mit Arno Gdlzer, der das Programm des

Das Programm ermdglicht die Animation dreidimensio- Jahres 1988 verfalit hat test 5
naler Objekte zu einem konkurrenzlosen Preis. Versu-
chen auch Sie sich als Trickfilmkiinstler. Seite 146

(2]

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
6 Programmservice-Diskette erhéltlich sind.
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Schoéne GriiBe von der AmiExpo aus

New York, der Ausstellung nur fiir den Amiga.

Was es dort alles an Sensationen und Neuvorstel-
lungen zu sehen gab, erfahren Sie in einem brandhei-
Ben Artikel direkt vom Broadway. Ab Seite 8

LISTINGS ZUM ABTIPPEN

PROGRAMM DES MONATS: »18BIT«

Denkspiel fir helle Képfe:
Auf ins TRAININGSLAGER. .. B 46

BILDDATEN

IFF-Bilder in eigenen C-Programmen: «IFFtoC« [l 124

DAMMERUNG

Ein- und Ausblenden von
Bildschirmen mit »Fade« B 128

EINE SICHERE SACHE ...

...ist die Herstellung von Sicherheitskopien
geschlitzter Programme mit »Cracke« “ 136

by Florian Biets / Gravhics by Christian Steinbach |

Logisches Denkvermdgen und gute Strategien benétigen
Sie fiir das Denkspiel »18BIT«, unser Programm des Mo-
nats. Aber hliten Sie sich vor einem geistigen Muskel-
kater... Seite 46
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AN

AKTUELL

mpire State Building,
Madison Square Gar-
den, Broadway, Cats

und Chorus Line — das sind
Sehenswiirdigkeiten von New
York. Doch fir Amiga-Besitzer
hatte New York Anfang Mérz ei-
ne andere Sensation zu bieten:
die AmiExpo. 80 Aussteller
zeigten im Marriot Marquis Ho-
tel, einem Luxus-Palast inmit-
ten von Manhattan, Neues flr
den Amiga. Von den Attraktio-
nen dieser Show berichtet das
AMIGA-Magazin bereits in die-
ser Ausgabe:

B Newtek =zeigte »Digipaint
30«, eine neue Version des
4096-Farben-Malprogramms
(H.A.M-Modus) fiir den Amiga.
Das Programm unterstitzt in
der NTSC-Version nun eine
Grafikauflésung von bis zu 768
x 480 Punkten. Eine PAL-Ver-
sion ist laut Newtek geplant.

Merkmale von Digiview 3.0:

— Unterstitzung der Amiga-
Zeichensétze (Fonts) mit Anti-
aliasing von Text

— 3D-Texture Mapping

— Automatisches Scrollen von
Zeichenflachen mit einer maxi-
malen GréBe von 1024 x 1000
Punkten

— definierbare OverscangroBe
— VergroBerungsfunktionen.

neue Version eines bekannten
Malprogramms prasentiert und
bereits verkauft: »Deluxe Paint
3«von Electronic Arts. Der Preis
des Programms, das wir in ei-
ner der ndchsten Ausgaben
vorstellen, betrdgt rund 100
Dollar.

B »Pagesync« von Mindware
erschlieBt den Einsatz des Ami-
ga als Multi-Media-Computer.
Pagesync synchronisiert Ani-
mationen, MIDI-Ereignisse und
Video-Effekte. Das Programm
arbeitet in Verbindung mit zwei
weiteren  Programmen von
Mindware: »Pageflipper Plus
F/X« und »Pagerender«. Erste-
res dient zum Erstellen von Ani-
mationen; Bilder kdnnen in be-
liebiger Reihenfolge hinterein-
ander auf dem Bildschirm dar-
gestellt werden. Pagerender
dagegen berechnet 3D-Objekte,
die auf dem Bildschirm in jeder
Richtung bewegt und gedreht
werden kénnen.

Musik bitte!

Pagesync bringt nun Musik
ins Spiel. Zum Beispiel kann
ein  MIDI-fédhiges elektroni-
sches Schlagzeug eine Folge
von Bildern pro Paukenschlag

Mit Sculpt/Animate-4D berechnet: Sicher kein Tiefflieger

Das Programm wird voraus-
sichtlich ab Mitte April fiir etwa
100 Dollar auf den Markt kom-
men. Besitzer der alten Version
erhalten fiir rund 30 Dollar ein
Update.

Des weiteren zeigte Newtek
den Toaster, einen Digitizer, der
Bilder in Echtzeit digitalisiert
und gleichzeitig mit Videoeffek-
ten verfremdet. Der NTSC-
Toaster soll ab Juni fiir 1595
Dollar verkauft werden. Ziel-
gruppe sind Fernsehstationen
in den Vereinigten Staaten. Ei-
ne PAL-Version ist derzeit nicht
vorgesehen.

B Aufdem Stand Leigh’s Com-
puters wurde ebenfalls eine

8

um ein Bild weiterlaufen lassen.
Ein MIDI-Instrument kann auch
parallel zu einer Bildfolge ein
Musikstlck spielen. Gleichzei-
tig kann man seinen »Musik-
Film« mit Video-Ereignissen
koppeln. In diesem Fall steuert
der Amiga Uber zusétzliche
Hardware ein Genlock. Stellen
Sie sich folgendes vor: Auf dem
Amiga lauft eine Pageflipper-
Animation, gleichzeitig spielt
ein Synthesizer und synchron
zu Film und Musik blendet der
Amiga im Hintergrund das Bild
einer Videokamera ein.

So lassen sich komplette Mu-
sikvideos produzieren. Der
Preis von Pagesync: 100 Dollar.

Mit Skulpt/Animate-4D berechnet: Sicher kein Tiefflieger

Direkt aus

VANRATTAN

Vom 3. bis 5. Mérz fand in New York

die erste AmiExpo dieses Jahres statt.
Das AMIGA-Magazin berichtet brandheiB
von den Neuigkeiten auf dieser
einzigartigen Amiga-Ausstellung.

B »Sculpt/Animate-4D«  dient
zur Berechnung und Animation
von 3D-Objekten (siehe
AMIGA-Magazin 3/89, Seite
134). Das Programm soll laut
Scott Peterson in Kiirze in einer
abgespeckten Version (etwa
200 Mark) herauskommen. Die-
se verzichtet auf Ray Tracing-
Funktionen.

B Ebenfalls um dreidimensio-
nale Darstellung geht es bei
»Design-3D« von Gold Disk. Es
handelt sich um ein Konstruk-
tionsprogramm fiir 3D-Objekte.
Design-3D stellt Kérper mit aus-
gefilllten Flachen oder als
Drahtgitter in bis zu 16 Farben
dar. Mit einem integrierten
Fonteditor lassen sich dreidi-

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Digipaint von
Newtek setzt zum
Hoéhenflug an

verarbeitungsprogramm,  soll
fur 70 Dollar ab Mai angeboten
werden.

— Im Sommer soll ein Pro-
gramm fertig sein, um den
Scanner 1X12 von Canon an
den Amiga anschlieBen zu kén-
nen. Der Scanner ist in der La-
ge, Grafiken in Auflésungen
von 75, 150, 200 oder 300 Punk-
ten pro Inch zu erfassen und an
den Amiga zu Ubertragen. Soft-
und Hardware werden inklusive
des Scanners flr etwa 1100
Dollar ab Juni angeboten.

— »Professional Page 1.2«, die
neue Fassung des Desktop
Publishing-Programms, kann
Grafiken von »Professional
Draw« und Texte von Transcript
importieren. Zusétzlich ist Pro-

Pagerender: Ein runde Sache in Form und Farbe

mensionale Schriften generie-
ren. Das Programm erfordert ei-
nen Amiga mit einem Arbeits-
speicher von mindestens 1
MByte und soll bereits ab Mitte
April fir rund 100 Dollar erhalt-
lich sein.

Weitere Ankiindigungen von
Gold Disk waren:
— »Iranscript«, ein neues Text-

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

fessional Page 1.2 in der Lage,
in Verbindung mit »Resep« von
ADGG und dem Sharp-Scan-
ner JX-450, gescannte Bilder
mit  24-Bit-Farbauflésung zu
verarbeiten. Ab Mérz soll Pro-
fessional Page 1.2 fiir rund 400
Dollar verkauft werden. Resep
(60 Dollar) wird gleichzeitg er-
scheinen.

B ASDG hatte eine weitere
Neuigkeit parat: Eine Platine
mit zwei unabhéngigen seriel-
len Ports fiir den Amiga 2000
oder Amiga 2500. Das Dual Se-
rial Board, Preis rund 300 Dol-
lar, soll eingesetzt werden, um
mit dem Amiga eine Netzwerk-
|6sung zu realisieren. ASDG
klindigte an, auf einem Amiga
mit diesem Board in einem
Netzwerk (DECnet) XWindows
laufenzulassen. Die Software
fur den Zugriff auf das Netz-
werk stammt von Syndesis.

B Der professionelle Anwen-
der sollte sich fir Anwendun-
gen im Bereich Ray Tracing und
Animationsberechnung  eine
68020-Erweiterung  zulegen,
um die Rechengeschwindigkeit

in neuen Dimensionen

des Amiga zu steigern. Noch
mehr Leistung bieten Platinen
mit dem 68030:

— GVP bieten ein véllig neues
68030-System an: »lmpact
A2000-030/25«. Das System
besteht aus zwei Platinen und
arbeitet mit 25 MHz. Aufgrund
der asynchronen Architektur ist
die Taktfrequenz unabhéngig
vom Takt des Amiga. Die Pro-
zessorplatine tragt einen 68030
und optional einen Coprozes-
sor fir mathematische Funk-
tion (68881 oder 68882). Zu-
sétzlich befinden sich auf der
Mutterplatine ein Harddisk-
Controller — auf Wunsch auto-
bootfahig — und EPROM-
Steckplatze fur das Betriebssy-
stem Unix. Auf der zweiten Pla-
tine ist Platz fUr bis zu 8 MByte
Speicher (32-Bit-DRAM ohne

Wait-States). Mit 4 MByte
32-Bit-DRAM, 68882 und
68030 wird das System

etwa 3700 Dollar kosten.

B Ronin konnte ebenfalls mit
einer neuen 68030-Platine auf-
warten: dem Prototypen eines
neuen Hurricane-Boards (siehe
AMIGA-Magazin 12/88, Seite
108). Die Taktfrequenz wurde
auf rund 28 MHz verdoppelt. In

y 4

AKTUELL

acht Wochen will man die Plati-
ne bereits verkaufen.

Natiirlich ist der Amiga auBer
flr professionelle Anwendun-
gen zum Spielen geeignet. Un-
terhaltungssoftware stand auf
der AmiExpo hoch im Kurs.

B Microdeal war mit zwei neu-
en Spielen nach New York ge-
kommen:

— Bei »Airball« muB der Spieler
einen Luftballon durch ein 3D-
Labyrinth mandvrieren.

— In »Fright Night« steuert man
einen Vampir durch ein SchloB;
ein blutiges Spiel.

Beide Programme werden 39
Dollar kosten.

B Umlagert war der Stand von
Visionary Design. Man zeigte
eine Vorversion von »Data-
storme«. Es handelt sich um die
Umsetzung von Defender, ei-
nem Spielhallen-Hit vergange-
ner Tage.

B Ein interessantes Produkt
befindet sich bei Psygnosis vor
der Vollendung: »Aquaventuras
ist ein Arcade-Spiel mit mehre-
ren Schwierigkeitsgraden und
einer fantastischen dreidimen-
sionalen Darstellung der abzu-
schieBenden Objekte.

B Commodore hatte auf der
AmiExpo  keinen  eigenen
Stand, war aber durch Spre-
cher vertreten. Gail Wellington
hatte einige Meldungen parat,
die noch vor wenigen Wochen
auf Wunsch von Commodore
vertraulich behandelt werden
sollten:

Starke Zugabe

— Kickstart 1.4 ist in Vorberei-
tung.

— Die Prototypen der Grafik-
chips mit 1 MByte Chip-RAM
sind fertig.

— Fir den Amiga 2000 soll eine
hochauflésende Grafikkarte mit
Coprozessor entwickelt wer-
den.

— Eine Steckkarte, genannt »A
2350 PVA«, fur den professio-
nellen Videobereich mit Digiti-
zer, Framebuffer und Genlock
ist geplant.

— A 2232 ist eine Erweiterung
mit sieben programmierbaren
seriellen Schnittstellen.

Liefertermine oder Preis woll-
te Gail Wellington nicht nen-
nen, da noch nicht abzusehen
ist, wieviel Zeit die einzelnen
Entwicklungen beanspruchen
— aber es tut sich was flir den
Amiga.

Was es sonst noch auf der
AmiExpo — vor und hinter den
Kulissen — zu sehen und héren
gab, erfahren Sie in der nach-
sten Ausgabe. Ulrich Brieden
Namen und Adressen der einzelnen Anbieter

finden Sie aus Platzgriinden in der Ausgabe
5/89
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Deluxe Paint
fir Popstars

Die Popgruppe »Milli Vanilli«,
zur Zeit ganz oben in den
Charts dabei mit ihrer Musik,
war zu Gast bei Karstadt im
Minchner Haus Oberpollinger
am Dom. Im dort befindlichen
»Gldsernen Studio« des Lokal-
senders Radio Xanadu (933
MHz) bekamen die Stars durch
Karstadt-Mitarbeiter die Zei-
chensoftware »Deluxe Paint |l«
von Markt & Technik Uberreicht.
Motto der Aktion: Plattencover
werden ab sofort selbst ge-
macht. jk

»Milli Vanilli«: Software fiir die Herren mit Brille

Animate Turboboard

Harms  Computersysteme
hat die 68020-Prozessorkarte
»Animate Turboboard« (siehe
AMIGA-Magazin, Ausgabe 3/89,
Seite 72) beschleunigt. Ab so-
fort ist die Erweiterungskarte
als Einsteckboard im MMU-Slot
erhaltlich. Wahlweise soll der
mathematische Coprozessor
68881/2 mit bis zu 33 MHz ge-
taktet werden kdnnen. Weitere
Neuheiten sind ein 32-Bit-
Kickstartboard, ein 32-Bit-
Peripherieboard und ein 32-Bit-
Static-RAM on Board. In einer

der nachsten Ausgaben wer-
den wir das Animate Turbo-
board 3 auf Geschwindigkeits-
steigerungen und Kompatibili-
tat untersuchen. sq

Animate Turboboard 3: Preis ca. 1650 Mark
Harms Computersysteme, Harsefelder Str. 18,
2800 Bremen 1, Tel, 0421/444790

Custodian

Das farbenfrohe Action- und

Ballerspiel »Custodian« von
Hewson ist inzwischen auch in
einer Amiga-Version erhéltlich.
Das rasante und grafisch sprit-
zige Spiel ist besonders flr Mei-
ster am Joystick geeignet.
Sammeln Sie mit einem rake-
tenbestiickten AuBerirdischen

in den weitlaufigen Spielstufen
(250 Screens) alle gefahrlichen
Energiekapseln auf. Auf lhrer
Mission haben Sie die Wahl
zwischen zehn verschiedenen
Waffensystemen. Lustiges Feu-
ern ist angesagt. jk

Ariolasoft, Postfach 1160, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/4080

Custodian von Hewson: »Schnelligkeit ist keine Hexerei« ist
die Devise fiir alle Freunde von Ballerspielen

10

Replictor

Bei RoBméller wurde ein
neues Kopierprogramm ver-
offentlicht. Der »Replictore
bietet Kopien auf mehrere
Laufwerke sowie eine zu-
schaltbare Uberprifung
(Verify). Start- und Endtrack
konnen ebenso wie der
Schreib-/Lesekopf ausge-
wahlt werden. Eine Beson-
derheit ist die Compactor-
Funktion, die beim Kopieren
mit einem Laufwerk sinnvoll
ist, da die Daten im Spei-
cher komprimiert werden.
Das Programm soll zum
Preis von etwa 30 Mark an-
geboten werden. jk

RoBméller Handshake GmbH Computer-
tuning, Neuer Markt 21, 5309 Mecken-
heim, Tel. 02225/2061.

Amiga 2000
mit D-RAM

Ab sofort bietet Combitec ei-
ne dynamische Speichererwei-
terung (1 MByte SIP-Module)
fir den internen Einbau in den
Amiga 2000 an. Die D-RAM-
Erweiterung befindet sich auf
einer Einsteckkarte mit vergol-
deter Steckerleiste. Sie soll in
den SpeichergréBen 2, 4 und 8
MByte lieferbar und autokonfi-
gurierend sein. Die Sockel flr
den kundenseitigen nachtragli-
chen Einbau weiterer SIP-
Module (Single Inline Package)
sind nach Angaben des Her-
stellers bei der 2-MByte-
Ausflihrung bereits vorhanden.
Der integrierte D-RAM-Con-
troller hat 0 Wait-States. Die zu-
gehorigen Daten befinden sich
in einem werkseitig program-
mierten PAL-Baustein. sq

Combitec, Liegnitzer Str. 6-6a, 5810 Witten,
Tel. 02302/88072

Preise:

2 MByte rund 1300 Mark

4 MByte rund 2450 Mark

8 MByte rund 4500 Mark

Copyright Bravo/Bauer Verlag

AMIGA-
Sonderheft 4

Zwei der beliebtesten und lei-
stungsfahigsten Programmier-
sprachen sind das Thema des
vierten AMIGA-Sonderheftes.
Kurse, Demo-Listings und viele
Tips & Tricks fiihren Sie auf den
Weg zum Profi-Programmierer.

Kurse: Der groBe C-Kurs
zeigt alle Kniffe der professio-
nellen Programmierung. Auf
fast 50 Seiten erkunden Sie die
Interna des Amiga. Mit kréftiger
Unterstitzung durch Betriebs-
system und Libraries werden
lhre Programme schneller, lei-
stungsfahiger und kuirzer.

Der Assembler-Kurs enthillt
die Geheimnisse des 68000-
Prozessors. Nutzen Sie die

volle Geschwindigkeit Ihres
Amiga.
Neu im Sonderheft: Der

Workshop. »Programmieren mit
Power Windows« erleichtert die
Zusammenarbeit mit Intuition.
Eine Einfhrung in die erfolgrei-
che Anwendung des hervorra-

¢
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genden Hilfsprogramms. Ent-
werfen Sie lhre Programme per
Mausklick, testen Sie Ihre Be-
nutzeroberflaiche sofort am
Bildschirm und Uberlassen Sie
Ihrem Computer die Schreib-
arbeit.

Tolle Programme demon-
strieren den Einsatz der vorge-
stellten Sprachen auf dem Ami-
ga. Der »Ray-Tracer« berechnet
fantastische Grafiken. Mit dem
»Sound-Effekte-Editor« zeich-
nen Sie Gerdusche mit der
Maus. Der Clou: Die Sounds
werden als C-Sourcecode ge-
speichert und sind somit leicht
in eigene Programme zu Uber-
nehmen. Mit eigenen Steuer-
programmen erleichtern Sie
sich die Arbeit mit Ihrem Com-
piler.

Zahlreiche Tips & Tricks run-
den das Thema ab.

Das AMIGA-Sonderheft 4 er-
scheint am 29. Marz 1989.
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Desktop Budget

haily mm

Cash

»Desktop Budget« von Gold Disk: schwierige Haushaltung

auf der Workbench

Gold Disk hat seine neue Se-
rie von Programmen aus dem
Bereich »Anwendungen flir den
Haushalt« mit »Desktop Bud-
get« gestartet. Die Software
lauft komplett auf einer
Workbench-Oberflache  und
kann daher von jedem Amiga-
Benutzer sofort bedient wer-
den. Alle individuellen Finanz-
bereiche werden durch Icons
prasentiert, die sich durch ei-
nen speziellen, mitgelieferten

Golem-EPROMER

Kupke hat nach eigenen Aus-
sagen die Software zum
Golem-EPROMER  (AMIGA-
Magazin, Ausgabe 3/89, Seite
96) verbessert. Ab sofort 4Bt
sich die Software auch von der
Workbench aus laden. AuBer-
dem ist der Monitor so modifi-
ziert, daB nur der User-Bereich
zuganglich ist. Somit soll eine
mogliche Peripheriegeféhr-
dung ausgeschlossen sein. sq

Kupke GmbH, Burgweg 52a, 4600 Dortmund
1, Tel. 0231/818325

Editor verdndern lassen. Auf
Mausklick werden Fenster mit
allen wichtigen Berechnungen
geoffnet. Monatliche und janrli-
che Ubersichten sollen sich er-
stellen lassen, Uberweisungen
werden dann automatisch ab-
gewickelt. Desktop Budget liegt
bisher nur in einer englischen
Version zum Preis von etwa 150
Mark vor. ik

Gold Disk, PO.Box 789, Mississauga, Ontario,
Canada L5M 2C2

Der »Deutsche Dachverband
fur Computeranwender« (DE-
HOCA) ist laut eigener Mittei-
lung zahlungsunfahig gewor-
den. Wie der im letzten Jahr
noch bestehende Vorstand in
einer Mitteilung an Markt &
Technik verlauten lieB, wurde
die Zahlungsunfahigkeit ausge-
|8st durch eine Kostenanhau-
fung in Rechtsstreitigkeiten.
Angeblich wurde ein Konkurs-
antrag beim zusténdigen Amts-

S.E.U.C.K.

Das bekannte Spiele-Bastel-
Set »Shoot-Em-Up-Construc-
tion-Set« (S.E.U.C.K.) wird vor-
aussichtlich ab Ende April in ei-
ner Amiga-Version vorliegen.
Auf dem C64 war die Software
bisher recht erfolgreich und
wird von den Programmierern
von Outlaw Productions gerade
fiir eine Umsetzung aufbereitet.
Da einige Erweiterungen ge-
plant sind, konnte der alte Er-
scheinungstermin nicht einge-

halten werden. Der englische
Vertrieb Place Software warnt
jedoch alle Amiga-Besitzer vor
einer als Raubkopie in Umlauf
gekommenen Friihversion des
Spiels, zumal diese Version
langst nicht alle Funktionen
zeigt, die S.E.U.C.K. einmal be-
sitzen wird, und auBerdem
héchstwahrscheinlich mit ei-
nem Virus behaftet ist. ik

Outlaw Productions, The Old Forge, 7 Caledo-
nian Road, London N1 9DX, Tel. 01-278-0751

Der Bildschirm des Sprite-Editors von S.E.U.C.K.: Objekte

zum Zerstéren entwerfen

Achtung DEHOCA!

gericht Rinteln gestellt. Weiter
heiBt es in der Verlautbarung,
daB der »Bund fiir Computeran-
wender« Teile des Leistungsan-
gebots des Altvereins DEHOCA
Ubernimmt.

Bisher ist es uns allerdings
nicht gelungen, zustandige Mit-
glieder des Vorstands liber das
finanzielle DEHOCA-Ende zu
befragen. Alle Recherchen ver-
liefen im Sand. Die angekin-
digte Ubernahme durch den

Rollenspiel: »Galdregon’s Domain«

"GALDREGO“'S DOMAIN"

Fir Freunde von Rollenspie-
len heiBt es aufgepaBt. Vom
englischen Spielehersteller
Pandora kommt »Galdregon’s
Domain«. Dieses vollkommen
tber Maus und Menii gesteuer-
te Fantasy-Rollenspiel ist nach
klassischem Strickmuster auf-
gebaut. EntreiBen Sie den bo-
sen Herrschern Uber die Dun-
geons die funf Edelsteine von
Zator, um sie dem Konig zu-
rickzubringen. Dabei besu-
chen Sie so anheimelnde Orte
wie den Schlangentempel, den
Turm des Totenbeschworers
oder die Burg des Damonen-
herren. jk

Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum, Tel.
0234/49825
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Titelbild von »Galdregon’s Domain«: Spannende Kimpfe
gegen Monster jeglicher Couleur

Bund fir Computeranwender
steht ebenfalls in Frage.

Viele DEHOCA-Mitglieder
senden immer wieder Post an
den Verband, in der Hoffnung
geleistete  Beitragszahlungen
wieder zurlckerstattet zu be-
kommen. Bisher ist uns keine
Antwortreaktion seitens der
DEHOCA bekanntgeworden.
Da der Verein als solches
durchaus noch weiter bestehen
und gefiihrt werden kann, sollte
jedes Mitglied kinftige Zahlun-
gen bis zur Klarung der Sachla-
ge genauestens Uberprifen.
Auf Einzugserméchtigungen ist
dabei besonderes Augenmerk
Zu richten. Jjk

Neue Preise
fiir Superbase

Einsteigen in die Dateiver-
waltung kénnen Sie nun schon
fir 89 Mark, das ist die unver-
bindliche Preisempfehlung fiir
Superbase Personal. Die ande-
ren Programme dieser Reihe
sind auch preiswerter gewor-
den: 199 Mark fur Superbase 2
und 399 Mark fur Superbase
Professional. mi

Markt & Technik AG, Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



AMIGA -Textverarbeitung!

KindWords™

GUTE PRESSE?

Die werden sprachlos sein. Wenn Sie
die deutsche Version bekommen:
KINDWORDS. AMIGA Textverar-
beitung!

Natiirlich genauso benutzerfreundlich
wie die bekannte amerikanische Best-
seller-Version enthdlt KINDWORDS
jetzt zusitzlich ein 150.000 Worter um-
fassendes deutsches Worterbuch sowie
eine automatische Silben-Trennungs-
funktion beim Schreiben.

AuBlerdem konnen Sie mit
KINDWORDS vollig problemlos
Farbgrafiken in Ihre Texte einfiigen —
fiir professionelle und eindrucksvolle
Dokumente.

KINDWORDS wurde speziell fiir den
Amiga entwickelt—deshalb arbeitet es
mit dem Computer —nicht gegen ihn!
Das bedeutet: alle Pull-down-Meniis
und Hilfsfunktionen werden in vollem
Umfang benutzt. Professionelle
Features wie Rechtschreibkontrolle
und Standardbrief-Verarbeitung sind
selbstverstandlich enthalten.

Die neue, umfangreiche Lexikon-
Funktion und die Moglichkeit der
Einfiigung von Farbgrafiken machen
KINDWORDS zu einem auflerge-
wohnlichen Textprogramm — und das
zu einem fast unglaublichen Preis.
Also: Glauben Sie ruhig, was die
Presse schreibt!

Wenn Sie mehr iiber KINDWORDS
wissen wollen, schreiben Sie an:
DISC COMPANY EUROPE:

1. rue du Déme 75116 Paris, France.
Tel: 0033145531053

Wir schicken Ihnen gerne die ausfiihr-
liche Broschiire.

L3
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KindWords™

auf 2 Disketten
mit ausfiithrlichem

deutschen Handbuch unverbindliche Preisempfehlung

DM 169,-§

KindWords ist in allen Fachabteilungen der fithrenden Kaufhéuser sowie in allen guten Computergeschéften erhalilich.
Co-Distributoren: LEISURESOFT /Bergkamen-Riinthe, Tel. 02389/6071
PROFISOFT/Osnabriick, Tel. 0541/122065

Vertrieb: Schweiz — Elepro AG /Osterreich — Karasoft
0041-73/41 1841 0043-222/430626

KindWords™

DIE PRESSE IST BEGEISTERT!

"Das exzellente KINDWORDS enthilt alles, was man von einem
AMIGA-Textprogramm mit vielen Extras erwarten kann,”
ST AMIGA FORMAT

"KINDWORDS ist deutlich billiger als die meisten Amiga-Text-
programme... das Handbuch ist sauber produziert und leicht
lesbar ... enthilt eine ganze Menge fortschrittliche Features...
ein guter Gegenwert fiir’s Geld.”

AMIGA COMPUTING

"KINDWORDS ist stilvoll und aufgerdumt...einfach und ele-

‘gant, mit vielen Vorteilen.. . KINDWORDS ist ein mit Umsicht

geschriebenes Programm, jedes Detail beweist Riicksicht auf
den Anwender.
AMIGA USER INTERNATIONAL

"KINDWORDS ist ein starkes und flexibles Programm... ich
glaube, daB der logische Aufbau und die starke Konzeption
fast alle Anwender begeistern wird!”

COMMODORE MAGAZINE

”"Mit KINDWORDS kann man sogar auf billigen DOT-
MATRIX-Druckern attraktive Ausdrucke von hoher Qualitét
produzieren.”

AMIGAWORDS
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Snapshot
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Digitalisierte Katze: Bilder wie aus dem Leben gegriffen,

durch den Videodigitizer von Binnewies

Von Binnewies, Hannover,
gibt es jetzt einen neuartigen
Videodigitizer fiir alle Amigas.
In das Hard- und Software-
Paket »Snapshot« ist ein RGB-
Splitter integriert, der laut Her-
steller ein problemloses Digita-
lisieren in Farbe ermdglichen
soll. Ohne Filterwechsel sollen
sich Bilder von Farbkameras
automatisch einlesen und in
Sekunden zu einem HAM-Bild
mit 4096 Farben mischen las-
sen. Bildhelligkeit, Bildkontrast,
Farbton und Farbséttigung sol-

Professional Draw

len Uber weite Bereiche einstell-
bar und wie die Bildschérfe so-
fort auf dem Monitor kontrollier-
bar sein. Nach Aussagen von
Binnewies lassen sich bis zu 75
SchwarzweiB- oder 35 HAM-
Bilder erfassen und dann nach
dem IFF-Standard speichern.
Der Digitizer soll nach Anga-
ben des Herstellers jede
SchwarzweiB- oder Farbkame-
ra unterstiitzen und kostet etwa
500 Mark. Jk

Binnewies, Bergfeldstr. 37, 3000 Hannover 91,
Tel. 0511/431006

»Professional Draw«: Mit feinen Linien zeichnen und drucken

»Das ist das ultimative Werk-
zeug fur das Design von Farb-
illustrationen«, so heift es auf
der Verpackung von Professio-
nal Draw. Gold Disk bringt die-
ses Zeichenprogramm als Er-
géanzung seiner Reihe der Profi-
Anwendungen. Besonders der
Ausdruck der Grafiken auf
Postscript-Laserdruckern und
die Fahigkeit der Farbsepara-
tion durften das Programm im
Bereich geschéftlicher Applika-
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tionen interessant machen. Be-
liebige Grafiken (sogar HAM)
kénnen eingelesen und verar-
beitet werden. VergréBerungen
auf dem Bildschirm von 25 bis
1600 Prozent sind einstellbar.
Die Farbsattigung 148t sich frei
definieren. Wir werden Profes-
sional Draw in einer der nach-
sten Ausgaben einem ausfiihr-
lichen Test unterziehen. ik

Gold Disk, PO.Box 789, Mississauga, Ontario,
Canada L5M 2C2

Medienkunst

(A) Die BILDO-Akademie ist einer der wenigen Lehrbetriebe
in Deutschland, der sich mit Mediendesign und Kunst be-
faht. Auf den Fachgebieten Fotografie und Video wird vor
allem Computer-Grafik und Animation gelehrt. Bewerbungen
fiir das Wintersemester miissen bis spédtestens 30.6.1989
eingegangen sein. Informationsunterlagen kénnen ange-
fordert werden.

Interfont

(B) Syndesis, der Hersteller des Konvertierungsprogramms
Interchange fiir Grafiken von Videoscape, Sculpt, Turbo
Silver und Forms in Flight, bringt einen Editor fiir drei-
dimensionale Schriften auf den Markt. Interfont wird zu
einem Preis von etwa 120 Dollar angeboten und beinhaltet
die Interchange-Software. Ein Upgrade kann zum Preis von
80 Dollar geordert werden.

Math Amation in Deutsch

(C) Precision Software, der deutsche Vertrieb von Produk-
ten des amerikanischen Herstellers Progressive Periphe-
rals & Software, wird ab sofort eine deutsche Version des
Mathematikprogramms Math Amation anbieten (Test in AMIGA
8/88, Seite 134). Dabel handelt es sich um eine komplette
Ubersetzung des Handbuchs, das Original-Programm wurde
beibehalten. Der Preis liegt bei etwa 160 Mark.

Nag Plus 3.0

(D) Speziell fiir Menschen mit vielen Terminen wurde die
Software »Nag Plus« entworfen. Das Programm lduft im Hin-
tergrund und erinnert den Amiga-Benutzer, wenn wichtige
Termine, wie zum Beispiel Geburtstage, anliegen. Bis zu 99
individuelle Eintrége verwaltet Nag Plus pro Tag und meldet
sich entsprechend mit Tonsignalen oder der Amiga-Stimme.
Durch eingebaute DF{-Funktionen kann das Programm iiber
einModem automatisch eine Verbindungmit denbetreffenden
Personen herstellen.

»Me¢ 1.0 MIDI-Software

(E) Ein neues Kompositionsprogramm fiir alle mit MIDI aus-
gerlisteten Musiker ist beimamerikanischen Hersteller In-
telligent Music erschienen. Die bisher auf Apple- und
Atari-Computern stark vertretene Firma bringt damit ihr
erstes Amiga-Programm auf den Markt. »M« 140t nicht nur
Komponieren, sondern auch interaktives Musizieren auf dem
Amiga zu. Der Preis liegt um 400 Mark.

Music Mail Service

(F) Die Mailbox des Music Mail Service (MMS) ist ab sofort
Uber jeden normalen TelefonanschluB zu erreichen. Unter
der Rufnummer 040/782550 kann sich jedermann mit dem ent-
sprechenden DF{/-Gerdt als Gast mit 1200 oder 2400 Bit/s
einwdhlen. Dle Parameter sind 8N1. Informationsbretter
der Musikalienhéndler Amptown (Hamburg), Steinberg (Ham-
burg) und Metra-Sound (K&61n) sind verfiigbar. Ab Februar
wird die Box mit den Netzen BitNet und UUCP verbunden.
Online-Konferenzen sind méglich.

Update fiir UBM-Text

(G) Die neue Version der Textverarbeitung UBM-Text wurde
schon vor Weihnachten angekiindigt. Alle Besitzer deralten
Version 2.2 missen sich noch etwas gedulden. Der Herstel-
ler Drecker plant UBM-Text 2.3 auf der CeBIT vorzustellen,
um danach sofort mit der Auslieferung zu beginnen.
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AmiExpo in Deutschland

(H) In einer Pressemitteilung nach der Amiga-Entwick-
lerkonferenz in Frankfurt hat Alexander Glos, der Veran-
stalter der AmiExpo, den voraussichtlichen Termin fiir eine
deutsche Messe vom 10. bis 12. November bekanntgegeben.
Veranstaltungsort soll K&ln sein.

(A) BILDO-Akademie, Postfach 1268, 1000 Berlin, Tel. 030/7931145

(B) Syndesis, 20 West Street, Wilmington, MA 01887, USA

(C) Precision Software, Am Marktplatz 10, 8033 Planegg, Tel. 089/8573014

(D) Gramma Software, 17730 15th Avenue N.E., Suite 223, Seattle,

Washington 98155, USA

(E) Intelligent Computer, 116 North Lake Avenue, Albany, New York 12206, USA

(F) Music Mail Service, Billwerder Neuer Deich 228, 2000 Hamburg 28, Tel. 040/782530
(G) UBM Drecker, Baaken 4, 2371 Hamdorf, Tel. 04332/1634

(H) AmiExpo, 211 East Street, Suite 301, New York, NY 10017, USA
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NEUHEITENSERVICE

Alle verfligbaren Neuheiten auf Lager solange der Vorrat reicht.
Rufen Sie an und informieren sich iber die aktuellsten Neuerscheinungen.

LADENVERKAUF

Ab sofort wahrend der Bestellzeiten in der Dunantstral3e 53
(N&he Stadion) in Hirth-Alt-Hrth.

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH
lhr AMIGA-Spezialist
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Commodore-Stands, dem

»Allerheiligsten«, das nur
Journalisten und Firmenvertre-
ter besuchen diirfen, konnte
man etwas Besonderes bewun-
dern: ECS. Das »Enhanced
Chip Set« — das bedeutet die
Abklrzung ECS — soll laut
Commodore den Amiga revolu-
tionieren.

Das Flimmern im Interlace-
Modus gehdrt der Vergangen-
heit an, wenn Sie die Custom-
Chips lhres Amigas gegen
die neuen ECS-Chips austau-
schen. Die ECS-Chips lassen

In der ersten Etage des

die nur noch von der horizonta-
len Video-Frequenz abhéangt
und héher liegen kann.

Die Chips sind noch nicht in
der Produktion. Was auf dem
Stand zu bewundern war, sind
Prototypen aus der Entwick-
lungsphase. Anderungen im
Funktionsinhalt und -umfang
sind durchaus noch vorstellbar.

68020-Prozessorkarten gibt
es von Zweitherstellern bereits
mehrere auf dem Amiga-Markt.
Commodore zeigte auf der Ce-
BIT auch die 68020-Karte (A
2620) fur den Amiga 2000, die
den Grundstock fiir Unix auf

maberechnungen werden mit
einem mathematischen Copro-
zessor ausgefiihrt. Alternativ
zum 68881 kann der Nachfolge-
chip 68882 eingesetzt werden,
der die Geschwindigkeit noch-
mals erhdht. Die Taktfrequenz
des Coprozessors soll sich
durch Einsetzen eines Quarzes
erhdhen lassen, je nach der
Geschwindigkeit des einge-
setzten Coprozessors auf 20
oder 25 MHz. Die Platine ist mit
2 MByte Arbeitsspeicher aus-
geristet, der auf 8 MByte aus-
gebaut werden kann. Driickt
man nach dem Einschalten des

karte unter Amiga-DOS Ge-
schwindigkeitssteigerungen
bis zu 400 Prozent erzielt wer-
den. In einer der néachsten
Ausgaben werden wir die
A 2620-Karte einem ausflhrli-
chen Test unterziehen. Fiir die
68020-Prozessorkarte wird ein
unverbindlicher Verkaufspreis
von 3495 Mark genannt, die
Karte soll in den nachsten Wo-
chen in die Laden kommen.
Eine wesentliche Neuerung
ist der Hard-Disk-Controller A
2090A flir den Amiga 2000/
2500, mit dem das Starten des
Systems von der Workbench-

Bei Commodore auf der

CeBIT

sich in den Amiga 500 und den
Amiga 2000 B einbauen. Sie
stellen neue Videomodi zur Ver-
fligung: 640 x 512 in 16 aus 64
Farben ohne Interlace in Ver-
bindung mit einem Multisync-
oder Bisync-Monitor. Dieser
neue Modus heiBt Productivity-
Mode und wird vom Betriebssy-
stem erst ab der Version 1.4
ausgenutzt, die sich noch in der
Entwicklung befindet. Mit dem
ECS-Chip-Satz stehen Ihnen 1
MByte Chip-RAM zur Verfi-
gung. Die Custom-Chips kon-
nen die Daten flr Grafik und
Musik aus einem groBeren
Speicherbereich holen. Der
Blitter, der sich auch in den neu-
en Chips befindet, wurde ver-
bessert. In einem Durchgang
lassen sich nun gréBere Daten-

Neuer Blitter

mengen als vorher mit ihm ver-
schieben. Ein Datenblock kann
jetzt 2048 Worte breit und 32767
Zeilen hoch sein. Die vertikale
und horizontale Bildschirmauf-
16sung und Frequenz wird voll-
standig durch Software gesteu-
ert. PAL- und NTSC-Maschinen
verwenden die gleichen Chips
— ohne einen Unterschied in
der Hardware. Welche Darstel-
lungsmethode benutzt werden
soll, entscheidet die Software
anhand der Netzfrequenz: Bei
50 Hz PAL und bei 60 Hz NTSC.

Bisher lag die maximale Fre-
quenz flir die Ausgabe von digi-
talisierten Ténen bei 28,86 kHz
fest. Die neuen Chips sollen ei-
ne variable Frequenz erlauben,

16

Mit der 68020-
Prozessorkarte
von Commodore
geht’s schneller

Auf der CeBIT wurden
wieder viele neue Gerite und
Erweiterungen vorgestelit.
Vor allem auf dem
Stand von Commodore
ging es heiB her.

dem Amiga legt, aber auch un-
ter Amiga-DOS eingesetzt wer-
den kann. Die Erweiterungskar-
te (Bild) wird in den Prozessor-
slot gesteckt, der MC68000
muB beim Amiga 2000 B im Ge-
gensatz zum Amiga 2000 A
nicht ausgebaut werden. Das
Herz der Prozessorkarte, der
Mikroprozessor 68020, schlagt
mit 14,2 MHz in der PAL-
Version des Amiga. FlieBkom-

Computers gleichzeitig beide
Maustasten, erhélt man ein
Auswahlmenii:
m Amiga-DOS on 68000
® Amiga-DOS on 68020
® Amiga-Unix

Somit lassen sich auch Pro-
gramme starten, die nicht kom-
patibel zur 68020-Karte sind.
Laut Angabe von Commodore
kénnen mit der Erweiterungs-

Diskette entfallt. Mit der Kick-
startversion 1.3 wird automa-
tisch von der Festplatte gestar-
tet (gebootet). An den Control-
ler lassen sich zwei ST506-
Laufwerke oder bis zu sieben
SCSl-Laufwerke oder andere
SCSlI-Peripheriegerdte  (Small
Computer System Interface)
anschlieBen. Im Amiga 2500

Autoboot

steuert der A 2090A-Controller
eine 100-MByte-Festplatte (25
ms Zugriffszeit) sowie einen 80-
MByte-Streamer. Ein Streamer
arbeitet wie eine Tonbandkas-
sette und erlaubt es, Sicher-
heitskopien einer Festplatte an-
zulegen. In der Grundversion
wird der A 2090A-Controller mit
einer 40-MByte-Festplatte (28
ms Zugriffszeit) zum unverbind-
lichen Preis von 2645 Mark aus-
geliefert. Diese Hard-Disk kann
dann sowohl unter Amiga-DOS
als auch unter der AT-Karte
A2286 genutzt werden. Mit ei-
nem Hilfsprogramm lassen sich
Daten zwischen beiden Syste-
men austauschen.

Mit diesen Neuheiten kann
jeder Amiga 2000-Besitzer sei-
nen Computer aufrlsten. Die
68020-Prozessorkarte lduft zu-
sammen mit dem A 2090A-
Controller inklusive Festplatte
und der AT-Karte. Hat man noch
eine interne Speichererweite-
rung A 2058 mit 2 MByte RAM
eingebaut, steht ein sehr lei-
stungsféhiges System auf dem
Schreibtisch. sq/mi
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Profilautverk 3,5"
Metallgehiuse @ einstellbare Lauwerk-
nummer mit Displayanzeige @ digitale
Trackanzeige @ Write Protect am Laufwerk
schaltbar @ abschalthar @ durchgeschleif-
ter Bus

1 Jahr Garantie

Super ALEOMPreis 328,

Laubwerk 5,25"

40/80 Track @ Llaufwerkshus durchge-
schleift @ abschaltbar @ einstellbare
Adressen @ MS- DOS- kompatibel! @ mit
Diskchange

Super ALCOMPreis 298, -
HO 1,6 MB (umschaltbar) 318.-
Amigafarbene Blende + 1”, -
Write Protect Schalter +15,-
Gemischtes Doppel 3,5/5,25"

einzeln ein-/abschaltbar @ einstellbare
Laufwerksnummern mit Anzeige @ durch-
geschleifter Bus @ bei 5,25 40/80 Tracks
umschalthar® Metallgehiuse ® I Jahr Ga-
rantie

500er Speichererweiterung

Fiir 512k zusitzliches RAM @ alle RAM-s
gesockelt @ selbstkonfigurierand @ ab-
schaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachriistbar
Kemplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superpreis mit Uhr  Preis auf Anfraj

Bautsilesatz fiir Uhr ohne Akku 24~

Leerplatine mit Stecker *39.-

“mit Schaltplan und Bestiickungsiiste

LauBverkanschiuBkabel

Zum AnschluB von Laufwerken an alle Amigas @
mit Ansteuerelekironik

Fiir 3.5" Laufwerk 39,-
Fiir 5,257 Llaufwerk 49,-

Steckplatzerweiterung
3-fach fiir Laufwerke

Jeder Steck bschaltber und einstellbare
Laufwerk ® Steckplatzerweiterung di-
rekt am Amigagehiuse @ Dadurch keine Kabel-

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben @ 8-Bit Daten-
breite ® Betrieb am Parallelport (Drucker-
port) @ Mit Vorverstarker fiir Micro-An-
schiuf  (Cinch-Buchsen) ,. Aﬁg.'sr'k- und
Sorachd, : Arbad

ki &

o I ung mog
mit fast allen Digitizer-Programmen @
Formschones Gehduse

Super ALCOMPreis 79,

Sampler Studio

® Professionalies Sampler-Programm @ 4-Kanal-
Technik @ speichern auf 4 Disketten hintereinan-
der maglich @ alle gangigen Farmats (IFF Data,
Future) @ Fchtzeitdisplay mit Zoomfunktion @
viele Verfremdungsmoglichkeiten @ Eche, Hall,

Reverse 69.-
129,-

Faket: Sampler + Software

MIDI - Interface
4 Kandle einschlieBlich 1 Thru @ Optische
Datenanzeige @ Formschines Gehause

COMPUTERHARDWARE

Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren
Amiga 500 @ Einfacher Finbau ohne Liten @ fiir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusétzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

Supér ALCOMFrals 548,- ﬁ:f.;,.ﬁf?g:rzzmm Super ALCOMPreis  49,- Wahnsinnspreis von nur 9,- Su ver. ALCOMPreis 5 9 i
a [ el. I 7 [ - Kickstartversion auf EPROM's . 120.-
“9 ﬁe. agenied - Userport + Experimentierkarte
stung @ 14 Tage fiir Expansionport
0”’(‘"‘”’9”’ . &sf ﬂgrlachraster und 2 x 6522 Ports 59.-
alle IC's gesockelt @ nur Komplett aufgebaut 89.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

professionelle Leiter-
platten @ Bauteile
nambhatter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

3,5 Lautwerk

kostenloses Info anfordern!!!

Bestellung und Versand

Fiiralle Amiga s @ einstellbare Geratenum- ALCOMP

mer @ abschalthar @ Metallgehiuse @ su- GmbH

perflach @ 1 Zoll (2,.54cm) @ durchge-

schieifter Bus @ TEAC Laufwerk Glescher Weg 22

1 Jahr Garantie o 5012 Bedburg
komplett anschiuBifertig "~ Tel 02272/208
Amigafarbene Blende +10,- / J

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50
OM b. Verkasse 3.- OM. Auslandsbe-
stellungen: Nachnahmeversand NNV-
Spesen 10.- OM b. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern Ihnen auf lhre Rechnung
und Gefahr zu den Verkaufs-und Liefer-

I Jahr Garantie

Basislaufwerke

TEACFD 135 FN 3.5 1MB superslimline 218,-
1.6 M8 Diskchange

Amigafarbene Blende +10.- bedingungen des Elektronikgewerbes.
25" Gakius 25'_ Postgiroamt Kiln
5’25_5 s o 25' (BLZ37010050) 275 54-509
.26 Behiuse -
Gehéuse fiir “Gemischtes Doppel” 65,-
Bootselector 1990  Trackanzeige
Fir DFO-OF3 einstellbar @ fiiralle Laufwer-
ke (3,5°/5,25°) @ Laufwerkbus durchge-
‘mi" {p’gmef schieift @ mit Gehduse
® Fiir 4 500/1000 Super ALCOMPreis 69,-
® ELxpansionsportanschiuB
® Fiir EPROM's 2764-27011 (8K-128K) Einfishrungsangebot
& f.’.fe A-Typen und CMOS-Typen M" - Narddisks
unktionen: ;
LEERTEST LADEN VON DisK ~ %omplett anschiubfertig 798
VERGLEICHEN  SPEICHERN AUS Disk ~ Flatte 20 MB A 2000 &
g ggi%v HEXOUMP 30 MB A 2000 898,-
® vier Programmieralgorithmen 40 MB A 2000 1098,
o 50mS/Byte - Superschnell 64K-1,5 min 65 MB 4 2000 1348,
Programm zum Generieren und Brennen
von Kickstarts direkt von Diskette oder Flotte A 500/A 1007
aus ROM 20 MB 898,-
® Mit Software + Gehause 225,- 30 MB 998,-
40 MB 7248.-
Meli- und Steuerinterface 65 M8 1438,-
® 8 ADC-Kanéle 0-2,55V in 0,01V Stufe ; .
® 7 DAC-Kanile 0-2,55V in 0,01V Stufe ,{;'5 .ﬁ, r-‘;‘efbs;ﬁazua - 198 i .
Genauigkeit- 1,5 LSB -Interface = ’
@ 5 frei programmierbare TTL1/0 Kanile e R Selbsthootende Harddisk fiir Amiga ohne PC-Karte!
® Mit Gohiuse, AnschliiBe auf Schraub- ¥ Die Amiga-Festplatte von ALCOMP: . e >
klemmen ® Selbstbootend wie “Card " oder "Rad"/® Als Einbau-Festplatte fiirden A??a 2000°® Als Exter-
G Vokabeltrainer ne Einheit fir den "Amiga 500" und 1000 mit Gehiuse, eigenem Netzteil und Erweiterungsanschiufl
H gjﬂiigﬁgﬁﬁfﬁfnnmy 2500 g:{'fs;-:"eﬁlsche Vokabeln incl. ® Erhiltlichmit 20, 30. 40 und 55 Megabyte @ Kopiert | Megabyte in unter 4 Sekunden @ Speichert
@ Finfache Programmierung in Basic mig- Hilfssatz g. Merkfunktion ® kam.l'orfegle;- schneller als "1.2-Ramdisk” @ Liuft mit “FastfileSystem" @ Finfach einstecken, Formatieren,
lich Multitasking tauglich o Editor zur Va&qbe.’verwa.frung @ Wirter- Eﬂ%ﬂgﬁ .;‘l:’;i hﬁagbfgﬁ: ;m:e 2ndagp ind losigept </
® inci. DEMO-Software suf 3,5 B;;;m buch zum Dateiendurchsuchen 5g. N furdenSelbstbau: Harddisk-Interface incl. Steuersoftware @ Anschlu8 mit Slot fiir Omti-Controller )

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.024 28/7 11
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GROSSER WETTBEWERB

Sensationelle Preise! Gewinnen Sie mit!

Nehmen Sie teil am grossen

AMIGA-Magazin
und SOFT MAIL-
- Wettbewerb

und gewinnen Sie einen die-
ser fantastischen Preise. las-
sen Sie sich von der Technik
eines echten luftfahrt-Flugsi-
mulators  begeistern.  Alle
Spesen wie Hin- und Rickflug
bzw. Bahnreise 1.Klasse in-
klusive. Oder erleben Sie mit
uns die fantastische Bergwelt
sowie eine landung auf ei-
nem sonnendurchfluteten
Gletscher.

» ]

R D P

1. = 3. Preis 6. — 25. Preis

Assistiert von einem Kapitén oder Copiloten «steu- Je ein Exemplar «Softwarefihrer '89», ein
ern» Sie an einem echten Flugsimulator in Frankfurt wichtiges Informationsinstrument der

ein Passagierflugzeug. Sie erleben Start und Lan- Computer-Szene.

dung hautnah. An- und Abreise sowie alle Spesen 26. - 200. Preis

sind inbegriffen, wie sich das fir Je ein Soft Mail - Programmkatalog

Hauptgewinner geziemt. # auf 4 Disketten mit dem Beschrieb von
4. -5, Preis - : iber 2000 Programm - Disketten.

Starten Sie mit uns zum 201. - 500. Preis
Flug in die fantastische Je ein Gutschein fir eine
Ber welt der Alpen und Programm - Diskette aus
erleien Sie das einmalige Gefiihl auf unserem Angebot.

eirem Gletscher zu landen. An- und

Abreise, Spesen, incl. Ihr Partner in Europa fur

prif P vord kauf P software

Soft Mail - lhre erste Adresse in Sachen mit Niederlassungen in der Schweiz,

pri]f)vor) kouf)sof‘l’wcre Deutschland, Spanien, Holland und an-

deren landern.

Und so kénnen Sie gewinnen: Notieren Sie die richtigen Antworten der zwei Fragen auf einer normalen Post-
karte (z.B. Frage 1: C / Frage 2: A), vermerken Sie Ihr Computermodell und ab geht die Post. Auch Ihre Freun-
de kénnen mitmachen und mitgewinnen. Voroussefzung ist allerdings, dass sie ebenfalls einen PC besitzen.

Einsendeschluss ist der 30. April 1989. -  Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1 8 AMIGA-MAGAZIN 4/1989



sompulers and Communications

NEC Pinwriter P6/P7 plus. s
Mehr Schriften, mehr Speicher, mehr Maglichkeiten.

80 KByte Pufferspeicher. "1 Farbe einfach nachrist- 24 Nadeln fur hochauf-
80 HB Bis zu 50 Seiten aus- m bar. Carbonbénder fiir o ii| lésende Grafik und
drucken, ohne den i noch besseres Schriftbild. exzellente Schriftbilder.

Computer zu blockieren.

Hig .
= j o,

=7 | Spezialschriften und “—h‘i‘ Praktische Papier-Park-
ml' -zeichensdtze auf Steck- position: Das Endlos-
karten, z.B. Super-Letter papier bleibt auch beim

Quality, QCR-B, Einzelblattdruck im
Barcode. Drucker.

Sieben einzeln anwdahl- Ausfihrliches deutsches
%m bare Profischriften: Times,

Handbuch mit Drucker-
Helvette, Prestige Elite, Software (incl. PINPLOT).
ITC Souvenir, Draft . NEC-Hotline-Service fir
Gothik, Bold PS, Courier. schnelle Informationen.

Die neuen NEC Pinwriter P6/P7 plus sind das Ergebnis konsequenter Weiterentwicklung der bewdhrten und zuverldssigen
Bestseller P6 und P7: Einfache Bedienung, viele Schriftarten und enorm grof3e Speicher. Beide Drucker sind blitzschnell
(bis zu 265 Zeichen/Sek.) und garantieren bei einer hohen Auflésung von 360 x 360 dpi NE C

feine Grafik- und Schriftdarstellungen, die den Namen ,Letter Quality” wirklich verdienen. @ /

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strafie 4, 8000 Miinchen 80, Tel: 089/9 30 06-0, Telefax: 089/9377 76/8, Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m
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ie fihlen Sie sich als
junger, aufstreben-
der  Weltraumpilot,

der gerade sein Examen bei der
Intergalaktischen Weltraumbe-
hérde mit Erfolg bestanden
hat? Gesponsort von der Firma
Faulcon delacy Spaceways,
mit einem Startkapital von 100
Credits sowie einem hervorra-
genden Raumschiff (Cobra Mk
II) ausgestattet, kann es losge-
hen. Die Cobra verfligt Giber ei-
ne kleine Laserkanone, drei Ra-
keten, zwei Schutzschirme, ei-
nen KompaB und ein Welt-
raumradar. Sie starten im Dock
einer Raumstation im Orbit um
Lave, einem Planeten inmitten
der acht Galaxien.

Was gibt es nun zu tun?
Hauptséchlich vertreibt man
sich die Zeit mit zwei Dingen:
Handeln und Erforschen, wobei
es sich nebenbei sehr bezahlt

Tausende von Sternen, ja gan-
ze Galaxien, schlummernin lh-
rem Amiga. Es braucht bloB

ein biBchen Software, um sie alle zum Le-
ben zu erwecken. Elite, der Klassiker unter
den Weltraumspielen, ist da!

TITEL Elite

0 12 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

Spielidee
Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation

Besonderheiten

Komplexes Science-fiction-Spiel

Welt zu einer anderen zu gelan-
gen, suchen Sie sich zuerst auf
den Karten einen Zielplaneten
aus. Danach geben Sie das
Kommando zum Abflug und be-
tatigen die Taste <h> fir Hy-
perspace, sobald |hr Raum-
schiff sich im Orbit befindet.
Nach einem kurzen Countdown
werden Sie mit entsprechend
weniger Treibstoff im System
des Zielplaneten erscheinen.
Mit dem KompaB bestimmen
Sie nun lhren Kurs zum Plane-
ten. Nun steht Ihnen eine
schwierige Aktion bevor: das
Andocken. Die Raumstation
befindet sich in einer Umlauf-
bahn um den Planeten mit der
Offnung immer zu ihm ge-
wandt. Die Schwierigkeit be-
steht darin, den Offnungsspalt
zu finden und ohne Kollision
einzufliegen. Gemeinerweise
dreht sich die Station um ihre ei-

macht, den vielen Piraten im All Herstoller Fhrobirg] gene Achse. Hier hilft nur viel
ordentlich die Harke bezie- Preis 79 Mark Ubung. Haben Sie alle Schwie-
hungsweise die Laserkanone Bezugsquelle Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5, rigkeiten glicklich hinter sich
zu zeigen. Wegen lhrer zu- Tel, 0234/49825 gebracht, kann in aller Ruhe die

Cockpit-Aussicht: Gerade jemand angeschossen

nachst sehr bescheidenen
Kampfkraft ist auch Ihr Rang als
Pilot dementsprechend harm-
los. Das Kernziel von Elite ist es,
diesen Rang Uber neun Stufen
bis zum Elitekdmpfer zu ver-
bessern. Erreicht wird der Auf-
stieg in hohe Réange durch den
AbschuB mdglichst vieler Geg-
ner. Wer es schafft, »Elite« zu
werden, gehort zu den besten
Piloten des Universums. Die-
sen Piloten werden bestimm-
te Auftrdge anvertraut, die
manchmal recht gefdhrlich
sind, andererseits aber auch je-
de Menge Kurzweil verheiBen.

Handeln miissen Sie mit 18
verschiedenen Warengattun-
gen, die in unterschiedlichen
Mengen und Preisen auf jeder
der (iber 2000 Welten zu haben
sind. So bekommen Sie Geld,
das dringend fir Treibstoff und
Verbesserungen am Raum-
schiff gebraucht wird. Welche
High-Tech-Extras auf einer Welt
angeboten werden, hangt von
ihrem Technisierungsgrad ab.

20

Die Skala reicht von 1 (absolut
unterentwickelt) bis zum Grad
13 (héchstentwickelt). Die Tech-
nisierung, kombiniert mit der
herrschenden Staatsform, gibt
AufschluB Gber Héhe der Wa-
renpreise und Gefahrlichkeit ei-
nes Planeten. Gewichtiger ist
dabei die Staatsform, Alte Pilo-
tenregel: als Anfanger nie einen

Harte Piraten

Planeten mit Feudalismus oder
Anarchie anfliegen. Die in sol-
chen Gegenden massenweise
vorhandenen Piraten gehen mit
Neulingen relativ hart um.
Sobald lhre Cobra in einer
Raumstation angedockt ist, fin-
den Sie in der unteren Halfte
des Bildschirms Schalter fiir al-
le Funktionen. Hier kbnnen Sie
sich die Sternenkarten anzei-
gen lassen, Waren ein- und ver-
kaufen, Ihren Spielstand auf
Diskette speichern oder das
Kommando zum Anflug in den
Orbit geben. Um nun von einer

[ECUIF ]
RV ESTATUS§DISK]

(TR (N ET

Elite-Handelsverzeichnis: Alles was das Herz begehrt

Auf einigen Amigas kommt
es beim Spielen von Elite oder
bei Eingabe des PaBwortes zu
Beginn zu Abstlirzen des Com-
puters. Sollte sich bei lhnen die
Kopierschutzabfrage aufhén-
gen oder der Bildschirm mitten
im Spiel plétzlich nur noch Gra-
fiksalat zeigen, so besitzen Sie
eine Hardware, die sich nicht
mit Elite vertrdgt. Das Spiel
wurde in England entwickelt
und umgesetzt. Bisher ist kein
einziger Fehler dieser Art von
dort bekannt geworden. Auch
auf der Mehrzahl der deut-
schen Maschinen lauft Elite
einwandfrei. Egal, wo Sie das
Spiel gekauft haben, sollten
die besagten Symptome bei Ih-
nen auftreten, senden Sie lhre
Original-Diskette an Ariolasoft
und Sie bekommen umgehend
eine andere, lauffahige Ver-
sion.

Ariolasoft, Postfach 1160,
4835 Rietberg 2, Tel. 05244/4080

Fracht verkauft werden. Falls
Ihnen bald das schwierige An-
docken auf die Nerven geht,
kaufen Sie sich einfach einen
Docking-Computer fir 1500
Credits, der Ihnen diese Proze-
dur abnimmt.

Technisch gesehen ist die
Amiga-Version von Elite hervor-
ragend gelungen. Die Ani-
mation der Objekte ist durch die
verwendete Vektorgrafik schnell
und die Grafik im Spiel durch-
weg gut. Auch die Benutzerfiih-
rung mit Maus, Tastatur und
Joystick 14Bt nichts zu win-
schen Ubrig. Was aber sofort an
diesem Spiel fasziniert, ist die
enorme Vielfalt und Komplexi-
tat dieser Weltraumhandelssi-
mulation. Die Motivation ist so
hoch, daB man Monate daran
spielen kann, ohne die Lust zu
verlieren. Elite ist das Beste,
was der Strategie/Action-Sektor
zum Zeitpunkt zu bieten hat.
Nicht nur Fans dieses Genres
werden |hre Freude daran ha-
ben. Georg Kaaserer/jk

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Ein Larry kommt selten allein!

Dem nicht abreiBenden Erfolg des Und auch dorthin folgen ihm all seine Informationan? Goupon ;sﬁlm]]m_ab_s%?m;
ersten Teils folgt nun der zweite auf (weiblichen) Fans ... Wie immer

dem FuBe. Nach wechselvollen eilt ihm sein Ruf schon lange voraus, Name:

néachtlichen Streifziigen in seiner und das zu Recht — wie wir meinen. StraBe:

Heimatstadt Los Angeles, verschlagt Begleiten Sie Larry auf Atari ST, PLZ: ort:

es ihn nun sogar bis in die Siidsee. Amiga und PC-kompatiblen! An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr, 70, 4835 Rietberg 2

. e

Das Programm
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ann hat man schon
die glnstige Gele-
genheit, sich die

Nacht mit Monstern und Mu-
mien um die Ohren zu schla-
gen? Drei Antworten auf diese
Frage fallen uns sofort ein:

— Verbringen Sie eine Nacht in
einer dunklen Kneipe...

— schauen Sie sich einen Gru-
selfilm an...

— oder treffen Sie sich mit
Freunden. um am Amiga das
neue Fantasy-Rollenspiel Dun-
geon Master zu spielen.

Die letzte LOsung durfte si-
cherlich am meisten SpaB ma-
chen. Man muB es schon erlebt
haben. wie gesellig ein Abend
mit Freunden und dem Amiga
sein kann. Durfen wir Sie zu ei-
nem solchen Spieleabend ein-
laden? Als Spiel haben wir Dun-
geon Master gewdhlt, doch far
einen netten Abend mit Freun-
den konnen Sie natlirlich auch
eines der vielen anderen Spiele
fur den Amiga aussuchen.

Alles was wir brauchen. sind
ein Amiga mit mindestens 1
MByte Speicher, das Spiel Dun-
geon Master. zu allen Schand-
taten bereite Mitspieler, Weg-
zehrung und ein wenig Fanta-
sie. Folgen Sie uns, der Abend
beginnt mit einer flr Fantasy-
Abenteuer typischen Aus-
gangssituation: Realitdt und
Spiel verschmelzen.

-y

In einem dunklen Verlies
(Dungeon) tief in der Erde liegt
ein Juwel, das seinem Besitzer
grenzenlose Macht verleiht,
Nur einer kleinen Gruppe wa-
gemutiger Helden ist es ver-
gonnt. das Kleinod in Besitz zu
nehmen und damit den bdsen
Lord Chaos zu vernichten.
Doch zuvor gilt es, unzdhlige
Gefahren zu meistern. Auf dem
Weg zum Juwel lauern unzahli-
ge heimtlickische Kreaturen:
Uberall wartet das Verderben.

In einem nicht minder dun-
klen Eisschrank stehen mehre-
re Flaschen WeiBbier und Oran-
gensaft. Dem Bier sagen man-
che freudigen Zecher ebenfalls
nach, daB es ihnen Macht gibt
— vom Orangensaft hat ahnli-
ches noch keiner behauptet.
Der Zugang zu den Getranken
ist im Prinzip frei — keine Ge-
fahren, keine Fallen. Allerdings
scheint sich noch keiner bedie-
nen zuwollen. Statt sich das Le-
ben einfach zu machen, lassen
wir uns lieber auf ein Abenteuer
auf Leben und Tod ein. Der Eis-
schrank muB warten.

Der Start des Abenteuers ist
einfach: Amiga einschalten,
Diskette einlegen und los
geht's. Wegen des Kopier-
schutzes mussen wir das Origi-
nal nehmen. Hoffentlich geht
die nicht kaputt, sonst platzt der
Abend. Da hilft auch nicht der

FREUN

Hinweis in der englischen An-
leitung. daB man fir 10 Dollar
eine Ersatzdiskette beim Her-
steller bestellen kann.

Das erste Bild des Spiels ist
einladend. Wir stehen vor ei-
nem groBen Tor, hinter dem der
Irrgarten wartet. »Warum ist der
Bildschirm denn nicht voll aus-
gefullt?«, tont die erste Frage
der Mitspieler. Es fallt sofort auf:
Das Spiel ist noch nicht an die
europdische  PAL-Auflésung
des Amiga angepaBt. Also heiBt
es, mit einem schwarzen Strei-
fen am unteren Bilschirmrand
vorliebnehmen.

Mit zwei Schaltern waéhlt
man. ob man ein neues Spiel
beginnen oder ein altes fortset-
zen mochte. Man kann also ein
Spiel sichern, wenn der Abend
zu lang wird. Far uns heift es,
ein neues Spiel zu beginnen.
Nach kurzem Laden 6&ffnet sich
das Tor. »Toller Sound, klingt
echt.« Stimmt, Sound und Gra-
fik des Spiels machen einen gu-
ten Eindruck. Mit der Maus
steuern wir unsere Spielfigur in
den Irrgarten: es gibt kein Zu-
ruck. Die Steuerung ist schnell
gelernt, allerdings passiert
noch nicht viel.



Der Amiga ist ein
hervorragender
Computer zum
Spielen in geselli-
ger Runde. Ein
besonderes Beispiel:
Dungeon Master.
Folgen Sie uns in
eine neue Welt.

»lch dachte, hier kdénnen
mehrere Spieler mitmachen?«
»Nur Geduld!« Am Anfang miis-
sen wir uns erst in die Halle der
gefallenen Krieger begeben,
»T'he Hall of Champions«. Uber-
all hdngen Bilder von Verstor-
benen, die wir zum Leben er-
wecken missen. Hier kdbnnen
wir die Mannschaft zusammen-
stellen, die sich spater mit den
fiesen Monstern schlagen soll.
Erst einmal schauen wir uns
um. Vier Figuren mussen wir
aussuchen. Zur Ldésung der
Aufgabe braucht man auf jeden
Fall einen Zauberer. Ein Zaube-

rer besitzt vor allem eine grofe
Portion »Mana-Punkte«. Also
suchen wir unter den Bildern ei-
nen geeigneten Kandidaten.
»Nimm doch den kleinen
Zwerg, der hat am meisten
Grips.« Dann brauchen wir ei-
nen Kampfer. »Wie wér's mit der
Amazone?« »Ok.« »Nein, nimm
lieber die Elfin im grinen An-
zug.« »Zu spétl«

»Zu spat« taufen wir dann
auch unsere Kampferin. Die
weiteren Charaktere, die wir
aussuchen, sind ein Dieb und
ein Bogenschitze. Mit vier
Abenteurern ist das Team kom-

plett. Die weiteren 20 Bilder
sind nur noch interessant, um
die Vielfalt der Auswahl zu be-
gutachten. »Warum haben wir
nicht das Monster mitgenom-
men, das ist wenigstens kraf-
tig?« »...aber strohdumme.

Aus der Halle fihrt uns der
Weg zu einer Treppe, sie fuhrt
hinab in den zweiten Level. Wir
wagen den Abstieg. Unten an-
gekommen, horen wir dumpfe
Schritte — geht da jemand zum
Kihlschrank? Wir sind auf je-
den Fall nicht allein. Ab jetzt

heifit es aufpassen. Hinter jeder
Ecke kénnen Monster lauern,
die uns Uberfallen. Dungeon
Master ist ein Spiel, bei dem es
um schnelles Handeln geht.
Die Monster bewegen sich in
Echtzeit. Wenn man nicht sofort
reagiert oder weglauft, steckt
man schnell ein paar tédliche
Schlage ein. Manchmal wird
man sogar von hinten angegrif-
fen. Es ist angebracht, sich
immer mal umzuschauen. Es
lohnt sich auch, die Wénde zu
untersuchen. Leicht ubersieht
man sonst einen der verborge-
nen Schalter, um eine Tir zu



Software,

die Karriere
macht...

Horen Sie nicht auf uns. Horen Sie
lieber auf die anderen:
DATA-BECKER-Software fiir den
Amiga wird Monat fiir Monat kritisch
unter die Lupe genommen - von Re-
daktionen, die ihr Fach verstehen
und von denen wir uns deshalb gerne
etwas sagen lassen. Lesen Sie selbst,
was wir nach Meinung der Fach-
redakteure richtig machen - und
warum Programme wie DATAMAT und
TEXTOMAT zusammen bisher liber
100.000mal verkauft wurden.

EDwork Amiga DM 99,-

9,7 von zwdlf moglichen Punkten: Die
Redaktion des Amiga-Magazins be-
scheinigte dem ,einzigartigen Editor”
EDwork ein sehr gutes Preis-/Lei-
stungsverhaltnis (Heft 3/89). ,Edwork
istein leistungsfahiges Werkzeug, das
jedem Programmierer empfohlen
werden kann. Nach kurzer Einarbei-
tungszeit kann auch ein wenig mit der
Programmierung vertrauter Anwender
den Editor auf seine Bedurfnisse
zuschneiden.

Der Anwender kann Programme so
aufbereiten, wie es seinem personli-
chen Programmierstil entspricht. . .

DATA BECKER

andere Texteditoren <lassen sich> in
bisher nicht dagewesener Weise emu-
lieren. . . Die Faltentechnik ist ein
nutzliches Hilfsmittel bei der Struktu-
rierung von Programmen.”

DATAMAT Amiga DM 99,-
DATAMAT Plus DM 199,-
DATAMAT Professional DM 498,-
Aller guten Dinge sind drei: Die klassi-
sche Dateiverwaltung DATAMAT hat
zwei starke ,Brlder” bekommen -
DATAMAT Plus und DATAMAT Profes-
sional. Dabei war DATAMAT selbst
auch nie schwach auf der Brust. Das
Amiga-Magazin gab ihm in Heft 4,/88
bei einem sehr guten Preis-/Leistungs-
verhaltnis 9,5 von maximal 12 Punk-
ten: DATAMAT ist ,die zur Zeit lei-
stungsfahigste Dateiverwaltung flr ...
umfangreiche Datenbestande”.

Was DATAMAT auf dem Gebiet der Da-
teiverwaltung bescheinigt wird, ziert
DATAMAT Professional bei den Daten-
banken: ,Egal, ob es um Verwaltung,
Erfassung oder Verarbeitung geht: Der
Alleskonner heifdt Datamat Professio-
nal und kommt aus der Dusseldorfer
Softwareschmiede DATA BECKER”,
summierte der Rezensent in Amiga
Spezial 10/88. ,In meinen Augen ist
der Datamat Professional eines der
wenigen ausgereiften Anwenderpro-

gramme fur den Amiga. . . wer ernst-
hafte Arbeit im Sinn hat, kommt um
dieses Programm nicht herum.”

Das fanden auch die Tester des Ami-
ga-Magazins, die mit 10,2 von 12
maoglichen Punkten eine der héchsten
Punktzahlen aller Zeiten vergaben (Heft
10/88). In Anspielung auf die inte-
grierte Programmiersprache ,Profil”
schlossen sie: ,Datamat Professio-
nal zeichnet sich durch ein unverwech-
selbares Profil aus. Es kombiniert die
leichte Handhabung einer einfachen
Dateiverwaltung mit dem grofRen Nut-
zen einer klassischen Datenbank. Im
gewerblichen Bereich |aRt gerade Profil
kaum Winsche offen, und der private
Anwender findet hier ein komforta-
bles, leicht zu bedienendes Programm
vor.”

Ein Urteil, das uneingeschrankt von
anderen Fachleuten geteilt wird. ,Die
besondere Starke von Datamat Pro-
fessional ist zweifelsohne die inte-
grierte Programmiersprache Profil”,
schrieb CHIP in Heft 11/88 und ver-
gab vier von funf moglichen Bewer-
tungs-Chips: ,Alles in allem ist das
neue Datamat Professional ein wirk-
lich leistungsfahiges Datenbank-Pro-
gramm flUr einfache oder auch sehr
komplexe Anwendungen. Es bietet
nicht nur dem Einsteiger die Méglich-
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keit schneller Einarbeitung, sondern
halt auch dem fortgeschrittenen An-
wender mit der umfangreichen Daten-
bank-Sprache Profil viele Wege offen.”
Und DATAMAT Plus? Die Redaktionen
sind mit dem Testen der Plus-Version
noch nicht nachgekommen. Wie sich
verschiedenste Dateien problemlos
anlegen und Uber Indexfelder mitein-

ander verknlpfen lassen (auch mit

mathematischen Funktionen), ist also
bisher unbesprochen geblieben. Das
freut uns: Denn je mehr Zeit sich die
Testerflrihre Berichte nehmen, desto
mehr dirfen Sie auf fundierte Urteile
vertrauen.

TEXTOMAT Amiga DM 99,-
BECKERtext Amiga DM 199,

Gold und Bronze: Auch wenn es ,die
beste Textverarbeitung schlechthin
nicht gibt”, so kamen die Tester des
Amiga-Magazins doch zu klaren Be-
wertungen. Unter zehn auf Herz und
Nieren gepruften Textverarbeitungen
erhielt BECKERtext Amiga die hdchste
Punktzahl (8,5 von maximal 12) und
als einziges Programm ein ,Gut” in
der Kategorie Preis/Leistung. TEXTO-
MAT Amiga wurde mit 7,8 Punkten
Dritter. In der Marz-Ausgabe gaben es
uns die Tester schriftlich, daR sich die
beiden Programme durch viele nitzli-

che Features auszeichnen: ,Die Kom-
bination von Grafik und Schonschrift
des Druckers erlauben nur Textomat,
BECKERtext und <ein anderes Pro-
gramm>. . . AuRerdem berechnen nur
BECKERtext und Textomat die Zeilen-
lange neu, wenn die Schriftdichte ge-
andert wird. . . Textomat und BECKER-
text bieten darlber hinaus die Mog-
lichkeit, Spalten zu markieren und
horizontal zu verschieben. . . Beson-
ders leistungsfahig sind Suchfunktio-
nen, die nicht nur nach Worten und
Wortteilen Ausschau halten, sondern
auch Formatbefehle berlcksichtigen.
So besitzen Textomat und BECKER-
text eine Funktion, die zum Beispiel
kursiv geschriebene Worte findet und
diese zusatzlich unterstreicht.”

Auch fur die Redaktion von Amiga
Spezial blieb BECKERtext der eindeu-
tige MarktfUhrer (Heft 1/89). Im Ver-
gleich mit einem anderen Programm
lobten die Tester vor allem ,einige
Funktionen, die BECKERtext so be-
sonders auszeichnen und eine Klasse
hoher erscheinen lassen. Hier ware
beispielsweise das automatische
Erstellen einer Indexliste oder eines
Inhaltsverzeichnisses zu erwahnen.
Auch lassen sich bei BECKERtext
sogenannte Masken erstellen, diedas
Eingeben von Text und Ziffern zum

i rewsiver
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Kinderspiel machen. Auch so kleine
Hilfsfunktionen wie Einflige- oder Uber-
schreibmodus sowie das Anlegen von
bestimmten Indices fur Normal- und
ASCII-Text machen ja gerade eine Spit-
zentextverarbeitung aus.”

Der frische Ruhm tut dem Ansehen
von TEXTOMAT keinen Abbruch: Nicht
nur in seiner Preisklasse lieR es viele
Konkurrenten schon frih hinter sich.
Die Kickstart-Redaktion zahlte es zu
den besten Programmen fur den Ami-
ga (2/88) und CHIP listete es bei den
»100 wichtigsten Programmen” auf
(10/88).

Bestell-Coupon

Bitte einsenden an:
DATA BECKER, Merowingerst. 30, 4000 Disseldorf 1

Hiermit bestelle ich:

[ EDwork Amiga L] DATAMAT Amiga
[J TEXTOMAT Amiga [T} DATAMAT Plus
[ BECKERtext Amiga [] DATAMAT Professional

Name, Voname

Strake

PLZ, Ort

L1 per Nachnahme [ Verrrechnungsscheck anbei



A N

SPIELE

Woher kommt eigentlich der
Begriff Dungeon Master? Die-
ser Begriff stammt aus den Ur-
zeiten der Rollenspiele. Er ist
eng verbunden mit dem Spiel
Dungeons & Dragons, einem
Klassiker unter den Fantasy-
Rollenspielen. Im Fantasy-
Rollenspiel erwacht die Traum-
welt einschldgiger Fantasie- -
Romane zu neuem Leben. Ge-
spielt wird gewdhnlich in Grup-
pen von vier bis zehn Personen,
von denen einer die Funktion
des Spielleiters (ibernimmt, des
»Dungeon Masters«. Er ist zu-
gleich Moderator und Schieds-
richter der Spielrunde. Er ver-
tritt alle Wesen, die nicht von
den Mitspielern geleitet wer-
den. Die anderen Spieler
schlipfen in die Rolle von
Kémpfern, Zauberern und Prie-
stern und versuchen gemein-
sam die gefdhrlichsten Aben-
teuer zu bestehen.

Vor dem Spiel entwirft der
Dungeon Master eine Aus-
gangssituation. Er zeichnet PI&-
ne der Handlungsorte und ver-
teilt Monster und Schétze auf
dem Plan. Die fortlaufende
Handlung des Spiels entwickelt
sich im Dialog. Der Dungeon
Master beschreibt eine Situa-
tion, und die Spieler entschei-
den, wie ihre Figuren (Charak-
tere) darauf reagieren. Das Er-
gebnis der Aktionen zum Bei-
spiel eines Angriffs wird vom
Spielleiter anhand der Regeln

6ffnen oder eine verborgene
Falltir zu betatigen.

Nach den ersten Schritten
finden wir einige Sachen auf
dem Boden verstreut. »Was
liegt denn da rum?« »Ein Apfel,
ein Kése...los mithnehmen.«

mit Wirfeln ermittelt. Mit Aus-
nahme der Regelbiicher sowie
Papier und Bleistift ist kein wei-
teres Spielmaterial erforderlich.

Die Eigenschaften jedes der
Charaktere, wie Stirke, Ge-
schicklichkeit, Intelligenz und
Konstitution, werden vor dem
ersten Abenteuer mit dem Wiir-
fel bestimmt. Diese Werte ha-
ben groBen EinfluB auf das
Spielgeschehen.

Wahrend des Spiels vergibt
der Spielleiter Erfahrungspunk-
te fur erfolgreiche Kampfe, ge-
fundene Schétze oder beson-
ders einfallsreiche Problemlo-
sungen. Mit der Erfahrung stei-
gen auch die Féhigkeiten der
Charaktere. Bis eine Figur die
héchsten Stufen der Macht er-
klommen hat, vergehen oft
mehrere Jahre, Dungeons &
Dragons ist ein Spiel, bei dem
fur langanhaltende Motivation
gesorgt ist.

Das Fantasy-Rollenspiel ist
eine Weiterentwicklung der
Table-Top-Spiele. Diese brettge-
bundenen  Strategie- und
Kriegsspiele dienen der Simu-
lation von historischen Schlach-
ten. Der Ursprung dieser Spiele
liegt in den Vereinigten Staaten.
Dort begannen in den siebziger
Jahren Firmen wie Avalon Hill
mit diesem. Spielegenre eine
neue Spieldra. Im Jahre 1971 er-
schien das Spiel Chainmail,
das erstmals neben der
Schlacht auch eine Rahmen-

muissen nur aufpassen, daB al-
le Utensilien gerecht verteilt
sind, keiner darf sich totschlep-
pen. Jede Entscheidung wird in

der Gruppe ausgiebig disku--

tiert, das macht den meisten
SpaB bei diesem Spiel.

TITEL

Dungeon Master

012 3 456 7 8 9 101112 13 14 15

Spielidee

Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller FTL
Preis 79 Mark
Bezugsquelle

1 MByte RAM erforderlich

Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,

Tel. 09002/4699

Jeder der Abenteurer kann
Sachen aufnehmen und mit-
schleppen. Mit der rechten
Maus-Taste sehen Sie sich eine
Inventarliste fiir jeden Spieler
an. Jeder kann mehrere Objek-
te in seinem Rucksack oder in
anderen Taschen tragen. Eben-
so kann jeder in seiner rechten
Hand eine Waffe fiihren. Die lin-
ke ist frei flr ein Schild, eine
Flasche mit Zaubertranken
oder ein WurfgeschoB. Wir
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Plétzlich wird es dunkler.
»Eh, mach mal das Licht an.«
Auch das gehort zum Realis-
mus, unsere Fackeln gehen
aus. Um Licht zu machen, hat
man mehrere Moglichkeiten:
— Einer der Spieler kann eine
neue Fackel in die Hand neh-
men. Vorausgesetzt, er hat vor-
her irgendwo eine mitgehen
lassen. Sofort leuchtet diese
hell auf. Allerdings erlischt
auch sie nach einiger Zeit.

handlung umfaBte. Auf diesem
Spiel basierte die erste fortlau-
fende Simulation einer Fantasy-
Welt, die von dem Amerikaner
Dave Arneson geleitet wurde.
Zusammen mit Gary Gygax, ei-
nem in den USA lebenden
Schweizer, entwickelte er kurze
Zeit spater die Grundregeln von
Dungeons & Dragons (D&D).
Das Spiel gilt als der Urvater al-
ler Fantasy-Rollenspiele. Es
wurde das erste Mal im Jahre
1974 von TSR (Tactical Studies
Rules), einer eigens hierflr ge-
grindeten Firma veréffentlicht.

Dem fortgeschrittenen Spie-
ler bietet das eigenstindige Ad-
vanced Dungeons & Dragons
noch mehr Flexibilitdt und De-
tailfreude. Der Umfang der Re-
gelwerke umfaBt mehrere Bu-
cher mit insgesamt weit Uber
1000 Seiten. TSR ist heute welt-
weit Marktfiihrer im Bereich der
Table-Top- und Fantasy-Rollen-
spiele.

Ein GroBteil der Regeln wur-
de ins Deutsche (bersetzt und
ist in den meisten Kaufhdusern
und Spielwarengeschéften er-
héltlich. Einige Héndler haben
sich bereits auf Rollenspiele
spezialisiert und halten neben
etlichen Systemen aus den Be-
reichen Horror, Fantasy und
Science-fiction allerlei niitzli-
ches Zubehdr fiir Spieler parat.
Das reicht von Zinnfiguren tiber
Wiirfel bis zu Fachzeitschriften.
Fantasy-Rollenspiele sind

— Die zweite Moglichkeit, Licht
zu machen, ist eine magische
Fackel. Man muB zaubern kén-
nen, um eine solche Fackel zu
entflammen. Den erforderli-
chen Zauberspruch mischt
man aus mehreren Zutaten. Die
genaue Zusammensetzung ei-
nes Spruches erfahrt man auf
zahlreichen Pergamenten
(»scrolls«), die im Dungeon her-
umliegen. Es gibt Spriiche flr
alle Félle: Spriiche, um die
Gruppe zu schitzen, um zu hei-
len oder um Monster zu at-
tackieren. Allerdings ist es
wichtig, daB man viel Ubung im
Zaubern hat. Nicht jede Be-
schwérung ist erfolgreich, hau-
fig verpuffen die ersten Versu-

Dungeon Master: Eine fantastische Rolle

langst kein Insider-Tip mehr,
vielleicht bekommt dieses Gen-
re durch den Computer noch
mehr Zulauf. Denn der Compu-
ter ist ideal geeignet, die Rolle
des Dungeon Masters zu Uber-
nehmen. Ein Computer kann al-
le Regeln speichern und in den
unterschiedlichen Situationen
korrekt anwenden. Der Compu-
ter kann auch die verschiede-
nen Spielsituationen auf dem
Bildschirm darstellen. So wie es
bei dem Spiel Dungeon Master
im Ansatz schon realisiert wur-
de. Weitere &hnliche Spiele flr
den Amiga wéren Questron 2,
Bard’s Tale 3, Ultima 4 oder Al-
ternate Reality. Dennoch keines
der zur Zeit angebotenen Com-
puterspiele besitzt den Reiz der
klassischen Fantasy-Systeme.
Fir Programmierer ein kleiner
Tip: Holen Sie sich doch Anre-
gungen fir ein eigenes Fanta-
sy-Programm & la Dungeon Ma-
ster aus dem riesigen Reservoir
der Regeln zu Dungeon & Dra-
gons. Christoph Kégler/ub

Adressen einiger Fachhandler fiir Fan-
tasy-Rollenspiele (ohne Anspruch auf
Volisténdigkeit). Teilweise fihren diese
Laden bereits Computerspiele:

Games in, Brienner StraBe 54,

8000 Minchen 2

Aladin, Max-Platz 17, 8500 Nurnberg
Citadel, Miihiendamm 41,

2000 Hamburg 76

Das Spiel, Rentzelstrafe. 4,

2000 Hamburg 13

Fantastic Shop, KonkordiastraBe 61,
4000 Dusseldorf 1

che. Je mehr ein Magier Ubt,
desto sicherer beherrscht er
sein Metier.

Genauso wie Adepten stén-
dig zaubern sollten, um ihre
Sinne zu scharfen, kénnen die
anderen Kéampfer ihre Schlag-
kraft trainieren und steigern. So
sollten die Ritter standig mit ih-
ren Waffen beschéftigt sein
oder mit Pfeil und Bogen schie-
Ben beziehungsweise mit Keu-
len und Steinen werfen.

Je schlagkréftiger die Truppe
ist, desto leichter fallt es, die
groBen Gegner zu besiegen.
Und groBe Gegner kommen:
Zuerst werden wir nur von Pil-
zen und Mumien angegriffen,
doch spéter werden die Feinde

Achtung: Hinter der Tiir wartet eine Uberraschung
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ungemdtlicher: Riesenwirmer
stellen sich unsin den Weg, Ge-
rippe und fliegende Ungeheuer
fallen uns an, sogar Drachen
und Geister gehdren zu unse-
ren Widersachern.

Feindliche Monster sind nicht
die einzigen Schwierigkeiten,
oft heiBt es, irgendwelche kom-
plizierten Réatsel zu l6sen, um
weiterzukommen; héaufig ver-
sperrt uns eine Tir den Weg.
»Hat mal einer einen Schlis-
sel?« »Ja klar, kein Problem.«
Sie glauben gar nicht, wie viele
Schllssel Sie in einem solchen
Moment von l|hren Freunden
angeboten bekommen. Aberim
Spiel brauchen Sie nicht den
Schliissel zum Wohnzimmer,
sondern einen der Schllssel,
die im Dungeon versteckt her-
umliegen. Wenn Sie einen ver-
gessen, heiBt es, alle Etagen
von vorne zu durchsuchen.

Plétzlich stehen wir vor einer
ganzen Meute von Monstern.
»Schnell lauf zurlick zur letzten
Tlr.« »Warum zur Tlr?« Ganz
einfach, manche der Tliren las-
sen sich mit einem Schalter 6ff-
nen und schlieBen. Wenn man
ein Monster auf die Turschwelle
lockt und dann den SchlieBme-

heimtlickische Waffe. Doch
diesmal reicht es nicht, die
Monster haben uns Uberwdltigt.
»sRummse, der erste der vier
Helden beiBt ins Gras. Schnell
sind alle Gberwaltigt. Mit einem
lauten Kreischen verabschie-
det sich der letzte Recke.
»Wann hast Du denn das letzte
Mal den Spielstand gesichert?«
Oh nein, das ist schon eine
Ewigkeit her. Wir kdnnen zwar
das Spiel fortsetzen, aber mus-
sen einige Passagen wiederho-
len. Na ja, wir kennen ja den
Weg. Schnell sind wir an der
Stelle, an der uns die Monster
Uberraschten. Diesmal passen
wir auf. Eins nach dem andern
locken wir unter die Falltir.
»Jetzt vergiB aber nicht zu
sichern.«

Futter fassen

Ein guter Tip: Speichern Sie
so oft es geht den Spielstatus.
Wenn Sie in einem Kampf un-
terliegen oder sich mit lhrer
Gruppe in einer Fallgrube das
Genick brechen, fangen Sie
einfach mit der zuletzt gespei-
cherten Situation wieder an.
Zum Speichern brauchen Sie
nur ein entsprechendes Sym-

Das Menl besitzt sogar eine
Funktion, um eine neue Disket-
te zu formatieren: ein guter Ser-
vice. Wir formatieren ebenfalls
eine neue Diskette und sichern
unseren Spielstand. Dann geht
es weiter.

»... und gib jedem mal etwas
zu essen, die sehen schon
ganz blaB aus.« Richtig: Nah-
rungsmittel sind wichtig auf der
Reise. Von Zeit zu Zeit muB
man seinen Helden etwas zu
essen geben. Dies kann ein
vorher gefundener Apfel sein
oder ein Stiick von einem zuvor
besiegten Riesenwurm.

Apropos Essen, jetzt wird es
auch den Spielern klar, daB sie
einen Magen haben. Etwas zu
beiBen muB her. Doch der er-
fahrene Abenteurer hat vorge-
sorgt. Jetzt wird der Eisschrank
geplindert. In der Kampfpause
stoppt ein Druck auf die
<ESC>-Taste den Spielver-
lauf.

Nach allgemeiner Stérkung
schaffen wir dann den dritten
Level. Insgesamt gibt es 18
Stockwerke. Ein langer Weg
liegt noch vor uns. Ein Weg,
den wir nicht mehr schaffen
werden. Wollen wir auch nicht,
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war’s, wenn wir mal etwas an-
deres spielen?«

Auf diese Frage muB man
nach der langen Suche gefaBt
sein. Doch flir Abwechslung ist
schnell gesorgt. Als Alternative
wahlen wir »Speed Ball«. Dies-
mal geht es um Action. Einer
gegen den anderen. Schnell ist
ein Turnier im Gange... ein Tur-
nier, das bis spét in die Nacht
dauern wird. Doch Speed Ball
ist schon wieder eine andere
Geschichte (Seite 33). Zur Ab-
rundung unseres Spielabends
mit Dungeon Master ist es ge-
nau richtig.

Haben auch Sie Geschmack
auf Spiele bekommen? Mdch-
ten Sie sich auch mit lhren
Freunden ins Abenteuer stir-
zen? Laden Sie doch einmal ein
paar Spielpartner ein. Machen
Sie sich einen gemitlichen
Abend mit Freunden. Ent-
decken Sie die besondere Fas-
zination, die ein geselliger
Abend mit dem Amiga im Ver-
gleich zu einem herkdmmli-
chen Spieleabend mit Wirfeln
oder Karten besitzt. Entdecken
Sie ein vollig neues Spielge-
flhl, in der Gruppe mit dem
Amiga — es missen ja nicht

chanismus betétigt, rasselt die
Pforte auf den Gegner. Eine

bol anklicken, und es erscheint
ein Men( auf dem Bildschirm.

bis zum dritten Level
schon SpaB gemacht.

hat’s

»Wie bei sein.

unbedingt immer Monster da-

Ulrich Brieden

Unser Ziel: Beste Prelse,

Bestway,s 2. Photon Paint

TOPTE

5. Galdregons Domain 79

99

1. Digi View Gold 295
3. Modeller 3D 149
6. Midi Interface 79

4. Animate 3D 199
7. Interceptor 69

h llste Llefemng_ 8.F16 79 9,PortsofCall 75  10.Turbo Silver 315
Sie bestellen Anwendersoftware Fantavision dt.(!) 99| Beckertext 189|Impossible Mission II 69| Dungeon Master (K,P,U)
bei Bestway bequem per Telefon - | Aegis Animator 198 | Draw 2000 398|CLI Mate 59| Interceptor 69| Faery Tale Adventure (K)
y beg p %
oder schriftlich. Videoscape 2 279|Analyze 2.0 149| DIGA 98 |Katakis 59| Germany 1985 (U)
Bestellannahme von 10-19 Uhr  |Modeller 3D 149| HAICALC 149| A-Talk I11 149|Kings Quest I-111 zus. 79| Guild QfThzeve.s (K,P)
/ 21 08 8 Lights, Cam., Ac. 119|MaxiPl. 500 dt.(!) 279| Disk-2-Disk 79|Leaderboard Golf 79| Gunship (K)
02 21 1 Videotitler 179|MaxiPlan Plus dt.(!) 578| Dos-2-Dos 79|Leisure Suit Larry I (K) 69| Hellowoon (K)
Animate 3D 199 - . 3% Leisure Suit Larry 11 (K,P) 79 Kampfgru;‘»pe (U)
T Appr. Disney 3D jr 9g|Audiomastcr i Menace
lle Bestell b h}? fe;f“- Ups, [Appr Disn. 3D Ani 38| Fluresound 2L ot M a| Gt Fun 55 Einfach mitbestellen!
alle Bggtellungen schnel il XS | Appr: Libra.: GEO 39| Midi Interf. 1000 T o PD Buch 1 4oPolice Quest I 79 . :
Ordern Sie bis 13 Uhr, so haben Apor Libra . LETT. 39| Midi Interf. 2000 79 ‘rollc D Bucl Police Quest 11 79 Top-Quality Made in USA
Sie Lagerware meist am néichsten |APPC - : Parfaetsatind 139/ GroBe PD Buch 2 49 Disketten 3,5 2DD
Tag. Ist das bestellte Produkt Hash Rotoscope 169 ke : Ports Of Call 13 :
keine Lagerware, nennen wir Hash Editor 129| ProMidi Studio 259 Prisoners Of War 79|| 10 Sttick DM 21,-
Ihnen den Liefertermin (max. Hash Multiplane 189 Sonix 108|Spiele + Simulationen  |Purple Saturn Day 79
10 Werktage). Hash Effects 129| Soundsampler 99| (in () K = Komplettlésung, |Questron IT (K,P) 69| Leisure Suit Larry I (K)
Hash Stand 129/ Studio Magic 189|U = Ubersetzung, Sarkophas 59| Leisure Suit Larry T (K,P)
. Comicsetter 145 . P = Pliine verfiighar) Space Quest | 794 Lucky Luke (K)*
Sie bezahlen . s AC Basic Comp. 258 ; : 2 3
" Sculpt-Animate 4D 998 Amiga Soccer 55| Space Quest 11 791 Maniac Mansion (K)*
bei Bestway durch den UPS- Sculpt 3-D 145|Aztec € DB‘;_ ;gg Battle Chess 69| Star Ray 79|PHM Pegasus
Nachnahmeservice. Beischrift- g o 19| A#tec C Prof Bionic Commando 691 Street Sports Basketball 55| Phantasie 11 (K)
fichoryectallungen Lonnen ie: ||, og|AztecC Crossdev 1598\ e Ghost 69| Superstar Ieehockey 69| pirates (K,U) *
mit Euroscheck (bis DM 400,-) irector Lattice C 4.0 34 s Tost Dri 7 irates (K, U) se
bezahlen. Bitte schicken Sie kein | Videoeffects 3D du(!) 398 California Games 39| Test Drive Pool Of Radiance (K,P,U)
i . Datamat | LIICC e 298 Capone 79| The Bards Tale 1 (K) 69| Questron II (K.,P)
Microfiche Filer dt. 149 mdfi“’l ’\2555 st 333 Chrono Quest (K,P) 79| The Bards Tale Il (K,?)  69|Red Storm Rising (U)*
v Superbase 2 dt. 197 Modu az DD”" 3g4| Dragons Lair 99| Trivial Pursuit 59| Roadwar 2000
Wir bieten Superbase Prof. dt. 549|Modula2 Dev. TDI Dungeon Master (K,P) 79| Ultima IV (K,U) 69{Shard OF Spring (K)*
einen Neuheiten-Ansageservice, |Turbo Silver 315 Mod.ulaz ch: DI 166/ E merald Mine I 49| Wizard War 69| Sub Battle Simulator (U)*
g‘_er Sie rﬁn.d um die UP& ubelr Digi View Gold 59| Pascal 2 MCC 198| E merald Mine I 5$9120000 Meilen unter The Bards Tale 1 (K)
cuerscheinungen auf dem lau- Fl16 79| dem Meer (K) 59| The Bards Tale 11 (K.P)
fenden hilt. Butcher 2.0 PAL dt. 79| Wieder da! Final Assault 55 The Bards Tale 111 (K,P,U) *
0221/215924 Calligrapher 139|| Speedy Board Flight Simulator I1 89 ) | The Last Ninja*
D'Paint 11/Pr. dt. 199/} 14,32 Mhz 68000 mit Fusion 69| Losungshilfen fiir Spiele |Ultima 111 (K,P,U)
. Del. Photolab dt. 249/|| Sockel fiir 68881 Heroes Of The Lance 89| (* nicht fiir Amiga) Ultima IV (K,U)
Kle]ngedmck[es Digi Paint dt. g9 || fiir A1000 und A2000 Galdregons Domain 79| Komplettlésung je DM 15,~|Ultima V (K,P,U)
Ab DM 700,- Bestellwert entfillt |Intro Cad 99 DM 498,- - Pliine (kompl. Satz) DM 15,-| Wasteland (K)
die Versandpauschale von DM 6,-.| Photon Paint 99 Demos zu vielen Ubersetzung DM 30,-| Zak Mc Kraken (K)
Der Mindestbestellwert ist Pixmate 97|Shakespeare dt.(!) 298 Spielen verfiighar! Alternate Reality Zelda IT(P)
DM 50,-. Bei Teillieferungen | prism plus 97| Wordperfect dt. 98| Stiick DM 7,- The City (K,P) Zork I (KP0)
ey aumcg wir gruncsitall S et 139| Prof. Page 598||  ab 5 Stk. DM 5.~ || Carrier Command (K) 20000 Meilen
h:;'é%nSi:r\iefsclér;Enisudgb diee Express Paint 2.0 179| Textomat 99 i Chrono Quest (K,P) unter dem Meer (K)
Bestellannahme wirklich nur

Bestellungen annehmen kann.

i-es

Frank Heidak und Partner
Pfeilstralie 37
5000 Kéln 1
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ie F-16 ist eines der am
besten ausgeriisteten
Kampfflugzeuge  der
Welt. Die Grafik von F-16 Falcon
auf dem Amiga saust weicher
Uber den Bildschirm und ist de-
tailreicher als bei den Konkur-
renten Interceptor von Electro-
nic Arts oder Jet von Sublogic.
Bekannt ist deren karge Land-
schaft mit wenig Geb&uden
oder anderen Einzelheiten.
Falcon dagegen uberzeugt
durch Details wie Felder, Strom-
masten, Berge und Raketen-
stellungen. Trotz der Vielzahl
von Orientierungspunkten flieBt
die Grafik butterweich und
schnell. Neben der Grafik tragt
auch die Ausstattung der simu-
lierten F-16 Falcon zur Faszina-
tion des Programmes bei.
Sémtliche Gerate und Waffen-
konfigurationen des Kampfflug-
zeugs sind in der Simulation
vorhanden. So gibt es flr jeden
Einsatz eine optimale Ausrii-
stung, die man vor dem Start
beim Waffenmeister bestellen
kann. Neben beildufigen Be-
merkungen »Wie geht es der
Frau und den Kindern?«, teilt er
dem Piloten auch mit, ob die

nen Aufgaben tragen auch an-
dere Merkmale zur Komplexitét
von Falcon bei. Sdmtliche Aus-
wirkungen auf das Flugverhal-
ten sind berlicksichtigt. Eine
schwer beladene Maschine
reagiert trager als ein beinahe
leeres Flugzeug. Auf diesen
Effekt weist auch der Waffen-
meister hin, wenn der Pilot die
Maschine Uberladen will: »Sir,
Sie fliegen einen schweren Vo-
gel.« AuBerdem fiihrt mehr Ge-
wicht zu erhdhtem Treibstoff-

keinerlei Gefahren drohen. We-
der der Gegner noch Flugfehler
kénnen der Maschine etwas an-
haben. Im Rang eines Oberst
(Colonel) ist jedoch jeder noch
so kleine Fehler verhéngnisvoll.
Auch die Anzahl der gegneri-
schen Mig-Jéger ist vorwahlbar.
Wer im Cockpit seine Ruhe ha-
ben méchte, kann sie auf null
reduzieren. Wer die Herausfor-
derung sucht, der wird gleich-
zeitig mit bis zu drei Gegnern
konfrontiert.

F-16 Falcon: Grafik mit modernem Head-Up-Display

des Piloten sichtbar, die auf
dem Steuerkniippel und dem
Schubregler liegen. Viel Auf-
merksamkeit wurde auch den
Informationen auf der Cockpit-
haube geschenkt. Dieses soge-
nannte Head-up-display (HUD)
ist der jeweiligen Flugsituation
angepabt. So gibt es beispiels-
weise in spezielles HUD fir die
Landung. In diesem Display be-
findet sich auBer einer Hohen-
skala und der Steigwinkelanzei-
ge sogar ein Fliehkraftmesser
und auch die Ausrichtung beim
Landeanflug wird gepriift.
Falcon vereinigt einige Vor-
teile von Jet und Interceptor.
Bessere Soundeffekte und ein
Flugschreiber sind wie bei In-
terceptor nur mit 1 MByte Spei-
cherplatz mdéglich. Dadurch
entsteht eine verbesserte Ver-
sion fr Computer mit groBem
Speicher. Von Jet wurde der
Dog-fight-Modus Ubernom-
men, bei dem zwei Spieler an
verschiedenen Computern ge-
geneinander zum Luftkampf
antreten kdnnen. Dabei ist auch
eine Verbindung des Amigas
mit einem Atari- oder Mac-
intosh-Computer moglich.

Falke unter den Fliegern

Schneller, komplexer, realisti-

Waffem?‘teister: Welche Kanone darf’s denn sein

gewlinschten Gegenstinde auf
Lager sind. Oft kommt es vor,
daB die besten Teile schon ver-
geben sind: sTut mir leid, Bob
hat den letzten genommen.«
Auf diese Weise werden Missio-
nen schwieriger, da man oft nur
einen Versuch hat, der mit Er-
folg gekront sein muB. Die Auf-
trédge sind vielféltig und umfas-
sen das gesamte Einsatzspek-
trum der simulierten Maschine:
vom Abfangen gegnerischer
Jéager bis zum Ausschalten von
Raketenstellungen. Die Viel-
zahl der Einsatze sorgt fur Ab-
wechslung. Zwolf Missionen
stehen insgesamt zur Auswahl,
die vom Ubungsflug bis zur
Prézisionsbombardierung rei-
chen. Neben den verschiede-
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verbrauch, was die Flugzeit er-
heblich verkirzt. Von der Kom-
plexitét des Programmes zeugt
auch die Tatsache, daB Uiber 40
Tasten mit Funktionen belegt
sind.

Wer sich Problemen wie der
Tragheit des Flugzeugs nicht
aussetzen will, kann die Wirk-
lichkeitsnéhe des Flugverhal-
tens verandern. Vom Idealver-
halten bis zur realistischsten
Form des Fliegens werden dem
Piloten neun Abstufungen an-
geboten. Der Schwierigkeits-
grad der Simulation kann auch
Uber die Wahl eines militari-
schen Ranges beeinfluBt wer-
den. Der Rang des Oberleut-
nants (1st Lieutenant) dient
hierbei als Ubungsstufe, in der

S |

scher — das sind Schlagworte,
mit denen sich die Entwick-

lung von Flugsimulatoren beschreiben
laBt. Wie »Interceptor« oder »Jet«, so setzt
auch »Falcon«, der brandheiBe F-16-Simu-

lator, neue MaBstébe.

TITEL Falcon F-16

0123 456 7 8 9 10111213 14 15
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Motivation
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Realistische Kampfsimulation
Spectrum Holobyte
89 Mark

Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699

Ein Problem fir Einsteiger
stellt die Vielzahl der Instru-
mente dar. Im Gegensatz zu
einfachen Flugsimulatoren wie
dem Interceptor sind auch die
Seitenkonsolen der F-16 zu be-
achten. Zum Trimmen der Ma-
schine und zum Ablesen der
vorhandenen Treibstoffmenge
muB man in die Seitenansicht
des Cockpits umschalten. Da-
bei werden sogar die Hande

Vor allem zeichnet sich Fal-
con durch seine bisher uniiber-
troffene Realitdtsndhe aus. Ob-
wohl das militdrische Thema
vielen fragwlrdig erscheint, ist
Falcon vom technischen Stand-
punkt aus ein exzellentes Pro-
gramm. Fir alle, die Flugsimu-
lationen schétzen, wird Falcon
ein neuer Hoéhepunkt in der
Software-Palette sein.

André Beaupoilfjk
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Software
-~ fur Thren
AMIGA

Klassische Renner ebenso wie brand-
_ aktuelle Programme, z. Tl. erstmalig
auf dem deutschen Markt. Top-Hits zu
. Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
ogramme zu knallhart kalkulierten
utzen Sie diese Anzeige fiir Ihre Bestellung:
en [X] und ab zur Post! Oder rufen Sie
n Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,
der Nachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).
Lieferung, solange Vorrat reicht.
GmbH, Zimmersmilhlenweg 73, 6370 Oberursel
- Telefon (0 6171) 7 30 48, Telefax (0 6171) 8302

Ab sofort!! SOFTWARE
zum Mitnehmen.
Kommen Sie vorbei,
Mo-Fr 10.00-12.00

14.00-18.30
Sa  10.00-14.00

Programm DM Pr DM

Programm , ? DM

RGcry Programm DM
SPIELE UND SIMULATIONEN O] Mini Golf Plus 54,95 [J Animation Stand 109,00 MUSIKPROGRAMME
[ 4x4 0ff Road Racing 54,95 [ Ooze 67,50  Cl.Bulcher (Deufsch PAL) 110,00 [ ADRUM 99,00
O Autoduel 79,95 O Qutrun 54,95 O Calligrafonts (Lion) 99,00 ] Aegis Audiomaster Il 179,00
) Barbarian (Psygnosis) 69,00 [ Pacmania 64,95 {1 Calligratonts (Asha) 159,00 [ Aegis Sonix 135,00
] Bards Tale 69,00 [ Pioneer Plague 74,95 [ Deluxe Paint |l (PAL D) 195,00 L1 Aegis Sonix + deutsche Anleitung 170,00
] Bards Tale Il 69,00 L] Purple Satum Day 69,95 [ Deluxe Photolab (PAL D) 229.00 ] Casio CZ Editor/Librarian 225,00
O Billard 69,95 [J Reise zum Mittelpunkt der Erde 54,95 1 Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 219,00 [ Copyist 2 449,00
] Bozuma 64,95 [ Retum to Atlantis 69,95 [ 3-Demon 185,00 O Dr. Drums 69,00
[ Bundeslign Manager 64,95 [J Rocket Ranger 89,95 [ Digiview Gold (PAL) 395,00 I Dr. Keys 69,00
[ California Games 54,95 [J Roger Rabbit 64,95 [ Director 125,00 ] Dynamic Drums 135,00
[J Captain Blood 64,95 [] Shadowgate 69,00 [ Director+- deutsche Anleitung 155,00 O Dynamic Studio V2.0 375,00
J Carrier Command 69,95 O Skyfox Il 69,95 O Express Paint v2.0 185,00 [ ECE MIDI Interface 130,00
[ Corruption 69,95 ] Spaceball 74,95 [ Fantavision + deutsche Anleitung 89,00 [ Generic Editor/Librarian 225,00
] Chronoguest 74,95 ] Space Quest |l 79,95 ] GoAmiga! Text 199,00 O Hotlicks 88,00
[ Crazy Cars 59,95 O S.T.AG. 64,95 O Graphic Studio 99,00 [ Keyboard Controlled Sequencer vsl.6 445,00
] Daley Thompson's Olympic Challenge 79,95 [ Starglider Il 74,95 O Interchange 85,00 ] Midi Gold (A500) 159,00
[ Dragon’s Lair 119,00 [ Strike Force Harrier 64,95 ° O Interchange Forms in Flight Module 39,00 ] MIDI Recording Studio (Dr. T) 129,00
[ Dschungelbuch 69.95 [J Sub Battle Simulator 69.95 O IntroCAD 140,00 O Pro Sound Designer 279,00
] Dungeon Master 69,95 1 Summer Olympiad 59,95 O Lights, Camera, Action 149,95 [ Sound Qasis 189,00
[ Englisch Kurs 1 49,00 [ Superstar Ice Hockey 69,95 3 Movie Cinema 69,00 [ Texture 299,00
O Elite 79,95 [ Sword of Sodan 79,95 O Photon Paint 165,00 DATENFERNUBERTRAGUNG
[ Erdkunde 49,00 1 Terrorpods 59,00 (] Photon Paint + deutsche Anleitung 195,00 [J Aegis Diga 135,00
] Falcon F16 89,00 ] Test Drive 59,00 O PIXmate 120,00 O BTX Manager 198,00
[ Ferrari Formula One 69,00 [ Time + Magik 59,90 O Professional Page vi.1D 599,00 BUSINESSPROGRAMME
[ Fish 74,95 [ Thunderblade 74,95 (O Sculpt-Animate 4D 1.245,00 O Aegis Impact 150,00
L] Flight Simulator Il 79.00 [ Tracker 79.95 (] Sculpt 3D 159,00 [ Logistix (Deutsch) 299,00
[ F.Sim/Jet Scenery Disk# 7 44,95 O Trivial Pursuit 59.95 ] Turbo Silver+ deutsche Anleitung 389.00 CJ Math-Amation 159,00
[ F.Sim/Jet Scenery Disk# 11 44,95 I TV Sports Football 89,00 1 TV Show 169,00 [ Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
OJ F.Sim/Jet European Scenery Disk 44,95 O Ultima IV 67.95 O TV Text 169,00 [ Maxiplan Plus (Deutsch) 678,00
[ F.Sim/Jet Japan Scenery Disk 44,95 O Winter Games 64,50 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN
I Football Manager II 59,95 [J Winter Olympiade 88 59,95 [ AC Basic 289,00 1 Amazing Computing (Porto frel) 12,00
O Future Tank 44,95 I Wizball 69,95 [ AC Fortran 545,00 I Prof. Arbeiten mit DPaint Il 69,00
(] Galdragon's Domain 64,95 [J World Games 64,50 ] Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 DISKETTEN Top-Qualitdt No-Name
[ Galileo 2.0 99,00 [] World Tour Golf 69,95 1 Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 [110-100 a DM 2,60; 100+ a DM 2,45
] Galileo 2.0 + Bright Star Katalog 134,00 [ Zak Mc Kraken 74,95 CJ Benchmark Modula 2 345,00 Bestellmenge . . .. ........... Stilck
O] Gauntlet I 54,95 O Zoom 49,00 [ Cygnus Ed. Professional 199,00 PUBLIC DOMAIN
(] Heroes of the Lance 69,95 [J 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 L] Disk Master 119,00 Jetzt auch von GTI erhdltlich. Preis pro Diskette
[ Holiday Maker 84,95 SCHACHECKE O FACC I 5 Floppy Accelerator 59,95 g}:i:f:;?:;?;h?:g.i%i‘;ﬁ? I?:ﬁ?ﬁl?%%ﬂreumu,
C] Hostages 69,95 [J Battle Chess 69,95 [] GFA Basic 3.0 198,00 TBAG, Chiron, Kickstart usw.) selbstverstandlich
O Impossible Mission Il 69,95 3 Sargon HI 79,95 ] Grabbit 54,00 auf Lager.
O interceptor 62,50 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE O Lattice C 5.0 595,00
01 Intemational Soccer 49,95  TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [] M2 AMIGA Debugger 22800  GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
[ I's a Kind of Magic 74,95 (] Aegis Animator/images 235,00 ] M2 Amiga Treasures 195,00
[ Jeanne d'Arc 54,95 ] Aegis Draw 2000 445,00 ] M2 Amiga (Deutsch) 339,00
O Jet 79,00 L1 Aegis Modeller 3D 189,00 £l Metacomco Assembler 149,00
[ Jet + deutsche Anleitung 89,00 [ Aegis Video Titler v1.1 199,00 1 Metacomco Pascal 2.0 270,00
] Katakis 54,95 [J Aegis Videoscape 2.0 PAL 345,00 [] PC-Bridge 89,00
[ Leaderboard Birdie 74,95 O Analytic Art 110,00 [ Quarterback 135,00
O Leaderboard (World Class) 79.95 O Animote 3D 225,00 O Turbo Print I 98,00
[ Leisure Suit Larry | 59,95 O Animate 3D+ deutsche Anl. 255,00 [ Virus Killer 49,00
[] Lombard RAC Rally 74,95 1 Animation Effects 109,00 1 X-Copy 49,00
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SPIELE

Die Konige der StraB3e

om simplen Autorennen
bis zur komplexen Fahr-
simulation meistern
Computer beinahe alles, was
mit dem Fahren eines Autos zu
tun hat. Da bietet es sich an,

auch fir den Amiga Autorenn-

Fihrerschein weg? Auto ka-

3@ Putt? Letzte Rettung fur alle
notorischen Autofahrer sind
Rennsimulationen. Wir diisten mit »Out-
run«und »Lombard Rally« durch die Lande.

Blickwinkel erkennt man auch
das detailreiche Cockpit des
Wagens und kann dem Fahrer
beim Lenken und Schalten zu-
sehen. Dabei zeigt sich ein
weiterer Unterschied zwischen
den beiden Programmen: Lom-

spiele zu entwickeln.

Outrun ist wohl eines der be-
kanntesten Spiele in den
Arkade-Hallen. Den Automaten
gibt es dabei in zwei Versionen,
einmal als »Stand-alone«-
Modell und andererseits in der
Kabinen-Version, in der der
Fahrer wie in einem Sportwa-
gen sitzt und entsprechend
durchgerittelt wird. Die Grafik
des Spielautomaten ist schnell
und macht Outrun zu einem
echten Erlebnis. Die flr
Spielautomaten-Umsetzungen
bekannte Firma U.S. Gold hat
nun auch eine Amiga-Version
von Outrun verdffentlicht.

O RO

Outrun-Tunnelfahrt: Des Fahrers Pein —+
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Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
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Der Titel des Programms
(englisch: to outrun some-
body = schneller sein als je-
mand) ist praktisch auch des-
sen Inhalt. Alles in Outrun dreht
sich um die (Hochst-)Ge-
schwindigkeit. In einer be-
grenzten Zeit missen Sie mit
Ihrem Ferrari eine bestimmte
Strecke zurlicklegen. Gelingt
dies, so erhalten Sie Bonus-
sekunden und dirfen versu-
chen, moéglichst weit zu fahren.
Natlrlich ist das nicht so ein-
fach, wie es sich anhort. Denn
Kurven und andere Fahrzeuge
behindern die freie Fahrt erheb-
lich. Durch die Reduzierung
der Schaltung auf zwei Gange,
wird das Spiel vereinfacht.
Selbst in den scharfsten Kurven
muB man den FuB nicht vom
Gaspedal (besser: den Finger
vom Feuerknopf) nehmen. So-
gar bei Hochstgeschwindigkeit
liegt Ihr Wagen wie ein Brett auf
der StraBe. Dadurch gibt es in
Outrun eigentlich nur zwei
Schwierigkeiten: Die Hinder-
niswagen und das Zeitlimit. We-
gen der bunten Grafik, dem gu-
ten Sound und der recht einfa-
chen Steuerung ist Outrun ide-
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bard Rally stellt dem Fahrer vier
Génge zur Verflgung, die bei
Kurvenfahrten zum Abbremsen
genutzt werden kdnnen. So ist
das Fahrverhalten des Wagens
realistisch, die Steuerung aber
auch entsprechend schwierig.
Nicht nur das simulierte Fahr-
verhalten, sondern noch ande-
re Extras machen Lombard
Rally zum wesentlich komple-
xeren der beiden Autorennspie-
le. Auch das Drumherum einer
Rallye wurde beriicksichtigt. So
sollte man von Zeit zu Zeit sei-
nen Wagen in einer Werkstatt
reparieren lassen. Das dazu
notige Geld |&Bt sich auf zwei

TITEL Outrun
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U.S. Gold
55 Mark

Spielautomaten-Adaption

Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699

RAC Lombard Rally: Schalten und walten

al, wenn man einfach nur her-
umrasen mdochte. Dank der
Schwierigkeit, die das Zeitlimit
bietet, stellt Outrun eine Her-
ausforderung an alle Actionfans
dar. Leider ist die Grafik nicht so
gelungen wie auf dem Spiel-
automaten, was dem Fahrge-
fahl einigen Abbruch tut. Wer
aber ein schnelles Rennspiel
ohne Extras will, der ist mit
Outrun gut bedient.

Die einzige Gemeinsamkeit
von Outrun und Lombard Rally
ist das Thema: Autorennen.

Wahrend man bei Outrun tber
normale StraBen rast, muB man
bei Lombard Rally schwierige
Rallyestrecken meistern. Ande-
re Merkmale einer echten Ral-
lye sind auch vorhanden: Es
gibt Wald- und Bergstrecken,
Nachtfahrten und den typisch
englischen Nebel. Anders als
bei Outrun ist auch die Per-
spektive. Den Outrun-Ferrari
sieht man von hinten, bei Lom-
bard Rally beobachtet man die
Strecke vom Rcksitz des Ford
Cosworth aus. Durch diesen

verschiedene Arten verdienen:
Durch Fernsehinterviews oder
durch Unterschreiten von vor-
gegebenen Streckenzeiten. Bei
den Fernsehinterviews miissen
Fragen zum Rallyesport beant-
wortet werden, was nach sorg-
faltiger Lektlre des 18seiti-
gen, deutschsprachigen Hand-
buchs kein Problem ist. Diese
Methode des Geldverdienens
kann nur einmal pro Strecken-
abschnitt angewendet werden.
Um seinen Wagen in SchuB zu
halten, muB man deshalb be-
stimmte Zeitvorgaben einhal-
ten, fur die Geldbetrdge win-
ken. Auch die Méglichkeit, die
Strecke zur Ubung abzufahren
oder einzelne Abschnitte zu
wahlen, tragen zur Spielfreude
bei und machen das Programm
komfortabel.

Outrun und Lombard Rally
bieten zwei gute Alternativen
fir die Fans des Autorenn-
sports: Outrun fiir die Action-
fans, die nur auf Geschwindig-
keit setzen, und Lombard Rally
fir alle, die neben dem reinen
Fahren ein paar Extras erleben
mdchten.

André Beaupoil/jk
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Lesen, Laden, Loslegen

Hier sind die Erfolgsbticher zur frei kopierbaren AMIGA Public-Domain-Software! Ausfithrliche und verstandliche
deutsche Anleitungen zu ca.180 wichtigen Programmen. Jedes Buch beschreibt viele der besten Grafik-, Animations-,
Spiel- und Anwenderprogramme. Mit ausfiihrlicher Liste und Dokumentation der PD-Software von FISH (bis 172), RPD,
PANORAMA, FAUG, ACS, A.U.S.T.R.I.A. und TBAG. Dazu gibt es alle Programme zu jedem Band auf Markendisketten.
Steigen auch Sie ein in die Software zum (fast) Nulltarift Garantie: Mit diesen Handbiichern beherrschen Sie die Software!

Stefan Ram/Jens A. Hertwig (Hrsg.)

DAS GROSSE

AMIGA |
PUBLIC DOMAIN

BUCH

Deutsches Handbuch 1ir Public Domain Software

10 Disketten mit
44 Programmen

DR T e

Ralf Leithaus / Jens A. Hertwig (Hrsg.) A =

R. Leithaus/J. Hemnngfﬂtsg.)

DAS ZWEITE %mﬁw;
AMIGA 416 Seiten, Hardcover, div. Abb
PUBLIC DOMAIN ISBN s
BUCH i i e

Deutsches Handbuch fur Public Domain Software
Band Il

DAS DRITTE
AMIGA
Das aktuelle PD-Buch. Unsere PUBLIC DOMAIN
Autoren beschreiben sachlich BUCH

und leicht verstiindlich die
genaue Handhabung von 80
neuen Public-Domain-Pro-
grammen. Der grofe Listen-

Deutsches Handbuch fir Public Domain Software

11 Disketten )
teil enthilt die gesamten

mit 46 Pro- Programme der wichtigsten

grammen . PD-Reihen. FISH bis 172!

DM _ Fiir Einsteiger
95,- ~ und Profis!

A. Schmidt/J. Hcrtwig (H [mg)

DAS GROSSE AMIGA SPIELEBUCH

256 Seiten, Hardcover, mit vielen farbigen
Abbildungen, ISBN 3-926847-02-6, DM 49,-
Engagierte Fachautoren beschreiben 32
Klassiker und Neuerscheinungen der kommer-
ziellen Amiga-Spielesoftware, geben Tips und
verraten ihre Tricks zu u.a.: Flight II, Ports of Call,
Interceptor, Shanghai, Ferrari Formula I, Plutos,
ChessMaster 2000, Leisure Suit Larry,
Championship Golf, Bards Tale I+1I, Jet,... u.a.m.

Auch bei telerent uiberall in Deutschland!

BESTELLSCHEIN Hiermit bestelle ich bei technicSupport i

Wir kopieren nur auf 2DD Markendisketten.

AMIGA ist eingetragenes Warenzeichen der
Commodore Bliromaschinen GmbH

.. Ex. Das Grosse Amiga Public Domain Buch, Bd. I DM 49,- :

.. Ex. Das Zweite Amiga Public Domain Buch, Bd. II DM 49,-

... Ex. Das Dritte Amiga Public Domain Buch, Bd. Il DM 49, :

.. Ex. Alle 3 Biicher zum Sammler-Preis DM 139,- 5

... Ex. 10 Disketten/44 Programme zu Band I DM 95,- E 2

... Ex. 11 Disketten/46 Programme zu Band II DM 95, 8l

.. Ex. 10 Disketten/90 Programme zu Band III DM 95,- %

Osterreich: Hiindlerbezug: Bl

INTERCOMP RUSHWARE ... Ex. Kombi-Angebot: 1 PD-Buch nach Wahl und Disks dazu : :
Schweiz: Microhiindler PD-Buch Nr. ... DM 136,-

ELEPRO CASABLANCA .. Ex. Spar-Angebot: 2 PD-Biicher nach Wahl und Disks dazu : Lt

PD-Buch und Disks Nr.l .. “Ne2lL UNed'. ' DM240- 0 d < i 4

.. Ex. AKTIONS-PAKET zum Super-Spar-Preis
PD-Buch I, I und III und 31 Disks/180 Programme nur DM 349,-

Market g und Verlag GmbH
Bundesalle 36 - 37, 1000 Berlin 31

Tel. 030 - 8621 31415 Je Bestellung DM 5,- fiir Versandkosten. Auslandsbestellungen nur gegen :
Telefonische 030 8621 399 DM Voraus-EC-Scheck. Ich bezahle per .... Verrechnungsscheck (anbei), g
Bestellungen per ..... Nachnahme (Gebithr zahlt Empfinger) z

... Ex. DAS GROSSE AMIGA SPIELE BUCH DM 49,




Textverarbeitung
par excellence 4

Textverarbeitungsprogramme verwaltung @ Editier-/ ® Suchen/Ersetzen ® NLQ-
auf dem Amiga wurden bisher WYSIWYG-Bildschirm Druck fur alle Drucker

von Profis beldchelt. Sie waren @ Blockbearbeitung ® Kopf-/ ® multitaskingfahig ® und
langsam wie Schreibmaschi- FuBzeilen ® Seitennumerie- vieles, vieles mehr...

nen, bunt wie Kindergeburts- rung ® Blockbearbeitung Fur Briefschreiber, Studie-
tage, absturzsicher wie Starfigh- @ Alle Amiga-Zeichensatze rende, Autoren, Blrokraten -
ter oder teuer wie Schweizer nutzbar @ Tastatur- oder Maus- eigentlich fiir alle.

Uhren. Bis Documentum kam... bedienung ® Buchdruckoption Bestell-Nr. 54122
Rasend schnell ® Automa- i :

: ; p— DM 149,-* (sFr 135-/6S 1490,-)
tische Trennhilfe ® FuBnoten- %’A * Unverbindliche Preisempfehlung

s - ——— -
Markt&Technik-Produkte Marl(t& Chnlk Fragen Sie |hren Fachhandler
erhalten Sie in den Fachabteilungen -3 nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis

der Warenhauser, im Versandhandel, mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern

220901

in Computer-Fachgeschatften oder Zeitschriften - Blcher und Software. Oder fordern Sie es direkt
bei Ihrem Buchhandler. Software ] Schulung beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0




onntag, 23.1.2057. Noch

drei Stunden bis zum

Anpfiff des Speedball-
Endspiels Lacerta gegen Auri-
ga. 105000 Zuschauer drén-
geln sich ins Stadion, um das
Match zu sehen. Nur drei Stun-
den Zeit fir den Speedballprofi,
um sich auf das Spiel vorzube-
reiten. Nach dem Ublichen Auf-
wérmen wird noch einmal die
Spieltaktik besprochen und die
Ausrlstung angelegt. Sie wiegt
bis zu acht Kilo und besteht aus
Helm, Arm- und Handschit-
zern, Schulterpolstern, Ober-
schenkel- und Knieschonern.
Trotz dieses festen Schutzes
ist jede BerGhrung mit den
Stahlwénden des Stadions ge-
fahrlich. AuBerdem durchdrin-
gen die vier Zentimeter langen
Handschuhstacheln des Geg-
ners ab und zu die Panzerung.
Auch wenn man weiB, daB das
Spiel brutal wird, stellt sich das
alte Fieber wieder ein. Speed-
ball, der héarteste Sport der
Welt, macht nicht nur die Zu-
schauer, sondern auch die
Spieler siichtig.

Endlich geht’s los: Wir ste-
hen in der abgesprochenen
Formation auf dem Spielfeld. In
der Mitte des Feldes erscheint
die Angabemaschine. Nach
zwei Umdrehungen saust der
Ball in meine Richtung. Loslau-
fen, die Gegner abdréangen und
nach dem Ball springen, ist
eins. Plétzlich sehe ich einen
meiner Mitspieler einen Geg-
ner abblocken, der mich platt-

mich zu. Ein schneller Haken,
dann ab an der Stadionwand
entlang auf Aurigas Tor zu.
Xenon, ein Lacertae-Angreifer,
hétte sich mir besser nicht in
den Weg gestellt. Viel Speed
und ein Aufwértshaken lassen
ihn wie eine Gummipuppe zur
Seite segeln. Eine letzte Kor-
pertduschung und dann der
trockene Wurf, schon ist die
Stahlkugel in Aurigas Tor ver-
senkt. Das Gekreisch der Zu-
schauer summt in den Ohren.

Was ist das Besondere an
Speedball? Viele einzelne Vor-
zlige verbinden sich zu einem
Spiel der Extraklasse, das so
schnell nicht langweilig wird.
Erster Punkt: Die Grafik.

Schick ist wohl das treffende
Wort, um die Grafik zu be-
schreiben. Sie steht der eines
Spielautomaten in nichts nach.
Hohe Geschwindigkeit, schéne
Details und schnelles Scrolling
machen die Grafik zu einem Er-
lebnis.
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Verbeugung der Gegner: Jedem das seine

In die Arena

Sport wird von vielen nur am

S |

Bildschirm ausgeiibt.
bei »Speedball« geraten selbst

Doch

Phlegmatiker ins Schwitzen.

TITEL Speedball

01 2 3 45 6 7 8 9 10111213 14 15

Spielidee

Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller

Preis

Bezugsquelle

Schnelle Action mit Zwei-Spieler-Modus
Image Works
79 Mark

Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel, 09002/4699

gewalzt hétte. Nur noch ein
paar Meter bis zum Tor, da grei-
fen die Hande eines Gegners
wie Stahlzwingen auf meine
Schultern. Blitzschnell geht es
dem stahlharten FuBboden ent-
gegen. lch bemerke kaum noch
wie ich den Ball verliere.
Schnell wieder auf die Beine,
denn nichts ist geféhrlicher als
beim Speedball seinen Korper
nicht unter Kontrolle zu haben.
Kaum bin ich hoch, da bemerke
ich, daB Simion, der Kapitan
des Auriga-Teams, auf unser
Tor wirft. Unser Torwart kann
den Ball gerade noch mit der
Faust wegschlagen. Durch Zu-
fall donnert der Ball wieder auf
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Applaus flr die Helden der
stédhlernen Arena.

Ist Football fiir Sie ein Sport
der Weichlinge? Schlafen Sie
bei Basketball ein? Dann ist
Speedball genau richtig flr lhre
nachsten Spieleabende. Diese
neue Sportart ist schneller und
hérter als Sie glauben. Gladia-
torenkédmpfe wirken dagegen
wie ein Kindergeburtstag. Alles
ist erlaubt, um den Ball mog-
lichst oft im Tor des Gegners zu
versenken. Fouls gibt es in die-
sem Sport nicht. Aber mit blo-
Ber Harte ist nicht alles zu errei-
chen, gute Spieltaktik und
-technik sind ebenso wichtig
wie die perfekte Teamarbeit.
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Bei Speedball werden die her-
ausragenden Merkmale meh-
rerer Sportarten miteinander
verbunden. So gibt es wie beim
FuBball einen Torwart, man
muB den Ball aber wie beim
Basketball werfen, um Tore zu
erzielen. Die Ausriistung der
Spieler und die Angriffe auf den
Gegner »Tackle« erinnern stark
an American Football. Durch
diese Kombination entstand ein
ganz neues, interessantes
Spiel.

Vierter Punkt: Der Spielwitz.
Viele Extras machen Speedball
zu einem Spiel, das nicht nur
spannend, sondern auch witzig
ist. Méchten Sie etwa vor dem
Spiel die Schiedsrichter beste-
chen oder den Gegner schwa-
chen? Bei Speedball geht alles.
Die richtige Anwendung sol-
cher Mittel verleiht dem Spiel
beinahe eine taktische Note.
Auch Zusatzfahigkeiten, die
man wahrend des Spiels erwer-
ben kann, beeinflussen den
Ausgang des Matchs.

Finfter Punkt: Die Spiel-
variationen. Man kann Speed-
ball abwechslungsreich spie-
len. Dabei gibt es verschiedene
Mdoglichkeiten. Allein  gegen
den Computer oder zu zweit ge-
geneinander. Dabei ist es dem
Spieler Uberlassen, sich zwi-
schen einem Knockout-System
oder einer Liga zu entscheiden.
Die Anzahl der Ligaspiele kann
von zehn bis 100 in Zehner-
schritten  gewahlt  werden.
Speedball verheiBt also in jeder

Speedball-Arena: Kampf um das stahlharte Ei

Zweiter Punkt::Der Sound.
Von den Soundeffekten (rastlo-
ses Hammern der Faust am ge-
panzerten Beinschoner) bis zur
futuristisch anmutenden Be-
gleitmelodie ist er rundum ge-
lungen.

Dritter Punkt: Die Spielidee.
Es gibt viele Spiele, die einfach
eine Sportart nachempfinden.

Situation, ob allein oder zu
zweit, eine Menge SpaB. Elf
verschiedene Computergegner
sorgen flr Abwechslung.
Kurzum, Speedball hat alle
Merkmale eines Top-Spiels.
Selbst fir die, denen Spiele
sonst nicht zusagen, ist Speed-
ball ein MuB.
André Beaupoilljk
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utige Recken in eher-
nen Ristungen. Tre-
ten Sie an gegen die

Elite der Bogenschiitzen oder
messen Sie sich im Arm-
driicken mit den kréftigsten
Burschen des Landes. »lron
Lord« ist all das und noch viel
mehr. Inspiriert zu einem Spiel,
das in keine Schublade paBt,
wurde Ivan Jacot offensichtlich
durch die Umgebung seines
neuen Wohnortes, ein SchloB
aus dem 18. Jahrhundert in der
Bretagne. Ivan ist Franzose,
Programmierer auf dem Atari

ST und Erfinder des »Strategie-
Sport-Action-Adventures« Iron
Lord, das zu alledem noch den
Stempel eines gepflegten Rol-
lenspiels trdgt. Kaum ein
Spiele-Genre wurde fiir dieses
»Mega-Abenteuer« ausgelas-
sen. Doch sie alle vermischen
sich nicht in einer konfusen
Spieltechnik, sondern existie-
ren friedlich nebeneinander,
durch den roten Faden der
Handlung aneinanderge-
knipft.

In Iron Lord werden Sie zum
Kampfer flr das Gute in einem
mittelalterlichen Szenario. Wie
ehemals Konig Richard, muB-
ten Sie fir einige Jahre auf
Kreuzzug ins Heilige Land. Ent-
gegen lhrem historischen Vor-
bild, besitzen Sie leider keinen
Robin Hood, der daheim die
Stellung hélt. lhr Oheim — ei-
ner von der ganz disteren Sor-
te — hat die Macht an sich ge-
rissen und preBt das Land bru-
tal aus. Dem muB natrlich ein
Ende gesetzt werden, damit Sie
selbst wieder auf dem Thron
Platz nehmen k&énnen. Doch
der Oheim ist mies, hinterhéltig
und gemein an allen Ecken und
Enden. Viele Aufgaben gilt es
durchzustehen: dazu gehdren
actionreiche Schwertkampfsze-
nen, sportspielhafte Wettbe-
werbe im BogenschieBen oder
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Grafik aus Iron Lord: Was wird da gezaubert?
Produzent Ubi Soft ist in Frankreich fiir Qualitit bekannt.

Palast
der Programmierer

Den ganzen Tag tun,
was einem SpaB macht.

Wer sich das leisten kann?
Programmierer bei Ubi Soft muB
man sein. Nebenbei
entstehen einige der spektakulédrsten
Spiele der nachsten Monate.

La Gree de Callac: Ein SchloB fiir Programmierer

Armdriicken, Gllcksspiele wie
Wiirfeln, ein schachahnliches
Strategiespiel und jede Menge
Herumlauferei in hohlen Gas-
sen. Vielleicht verrat Ihnen dort
jemand den Weg in eines der
kniffeligen  Héhlenlabyrinthe
(Dungeons).

Die Grafik und der Sound
sind exquisit. Der einzige Ha-
ken bei der ganzen Sache:
Amiga-Besitzer miissen noch
mindestens bis April warten,
um in den GenuB dieses Aben-

teuers zu kommen. Iron Lord
wird beim gréBten franzosi-
schen Spielehersteller Ubi Soft
erscheinen. Diese 1986 ge-
grindete Firma ist bisher auf
dem deutschen Markt eher un-
bekannt. Mitte letzten Jahres
blies man allerdings im Haupt-
quartier nahe Paris zum Sturm
auf ganz Europa. Das Ziel ist
hochgesteckt: Nicht nur in den
verschiedenen Landern und
entsprechenden Sprachen sol-
len die Spiele erscheinen, auf

jedem populdren Computertyp
sollen sie zudem spielbar sein,
mit moglichst gleichzeitigem
Erscheinungstermin  versteht
sich. Doch ganz so exakt I4Bt
sich die Programmierarbeit
nicht planen. Die Verdffentli-
chungen von Skateball, Night
Hunter, Final Command und
B.AT. lassen ebenso wie Iron
Lord auf sich warten. Einzig das
Garrison-dhnliche Puffy’s Saga
ist bisher auf dem Atari ST er-
schienen, so daB mit der
Amiga-Version bald gerechnet
werden kann (siehe Kasten am

Ende des Textes). Mit neuen
Ideen wird dabei ebensowenig
gegeizt, wie mit begeisternder
Grafik. Das beweist nicht nur
Iron Lord, sondern auch
das Science-fiction-Abenteuer
B.AT. Die bisher nurin schicken
Demos gezeigten Spiele, sind
Ausdruck eines vollig neuen
Konzepts, mit dem der Produ-
zent Ubi Soft seine Program-
mierer bei Laune halt. Fir die
nicht selten kontaktscheuen
und computerversessenen Bit-
BeiBer wurde extra ein einsa-
mes SchloB inmitten der Bre-
tagne angemietet. In dem sini-
stren Chateau »La Gree de Cal-
lac« (sprich: Kanak) aus dem
18. Jahrhundert, tummeln sich
die Software-Erfinder umsorgt
von mehreren Bediensteten
(Putzfrau, Kéchin, Sekretar).
Programmiert wird bis spét in
die Nacht, morgens weckt ei-
nen garantiert keiner zum Friih-
stlick, Ausschlafen ist immer
angesagt. Wer Inspiration
braucht, kann im Sommer im
See schwimmen, der nur einen
Steinwurf entfernt liegt, oder
sich im 700 Hektar groBen Wald
die Hacken ablaufen. Fr
Ideen, Probleme oder Hilfen
finden sich immer Gleichge-
sinnte. Bevorzugt wird all das,
was jungen Software-Inge-
nieuren SpaB macht: Pro-
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grammbastelei, Spielen, Schia-
fen und sonstige Hobbies. Ob
sich ein solches Konzept als Ex-
port liber die Grenze bewéhren
oder an der deutschen Unrast
zerschellen wiirde, bliebe einen
Versuch wert. Vielleicht muB
man das »Savoir Vivre« der
Grande Nation besitzen, um in
der rauhen Bretagne 30 Kilo-
meter von der néchsten gréBe-
ren Stadt entfernt ins Pro-
grammier-Exil zu gehen. Der
Iron Lord-Erfinder lvan Jacot
lebt mit seinem Atari im stilecht
eingerichteten  SchloBzimmer
mit mannshohem, freskenver-
ziertem Steinkamin und Balda-

Ubi Soft-Abenteuer B.A.T.: Neue Bilder aus dem Biiro fiir

aktive Terrorbekdmpfung des 22. Jahrhunderts

chin-besetztem Holzbett. Ein-
zig die Steckdose stellt die Ver-
bindung nach auBen her. Statt
SchloBgeistern schwirren ab
jetzt eifrige Computer-Freaks
mitternachts durch die Korrido-
re des Chateau, sinnend in Bits
und Bytes vertieft. Jérg Kéhler

Veréffentlichungsdaten

der Ubi Soft-Spiele

(geplant):

Puffys Saga: Mitte Mérz
Skateball: Ende Mérz
Night Hunter: Ende Méarz
Final Command: Ende Marz
Iron Lord: Ende April
B.AT.: Anfang Juni

»Zuerst programmieren wir in GFA-Basic«

Fir dieses Interview stan-
den uns Rede und Antwort:

Yves Grolet (19): Amiga-
Programmierer,  verantwort-
lich fir die Umsetzung von
Iron Lord auf dem Amiga

Ivan Jacot (20): Atari ST-
Programmierer, Konzept und
Realisation von Iron Lord

Orou Mama (20): Grafiker,
Grafik-Design flur Iron Lord
auf dem Atari ST

AMIGA: Auf den ersten
Blick wird man bei Iron Lord
stark an »Defender of the
Crown« erinnert. Thematisch
besteht eine gewisse Ver-
wandtschaft und auch die
Grafik ist spektakular. Konnte
man Iron Lord als Defender ||

bezeichnen?

Yves, Ivan, Otou: (Lachen,
Gejohle, vereinzelt Buh-
Rufe).

Ilvan: Iron Lord ist all das,
was Defender héatte sein kon-
nen, aber nicht geworden ist.

 Natdrlich ist auch die Grafik
bei unserem Spiel wichtig und
daher wurde sie auch mog-
lichst wirklichkeitsgetreu ge-
staltet. Aber Iron Lord ist De-
fender spieltechnisch haus-
hoch Uberlegen. Wir hoffen,
daB Iron Lord deswegen viel
mehr Erfolg haben wird.

AMIGA: Yves, wie lange be-
schéaftigst Du Dich schon mit
dem Computer und womit
programmierst Du auf dem
Amiga?

Yves: Vor ungeféhr fiinf
Jahren habe ich auf einem
C64 begonnen. Inzwischen
ist der Amiga meine Lieb-
lingsmaschine. Ich program-
miere viel in C, groBe Teile der
Umsetzungen allerdings in
Assembler, wegen der Ge-

schwindigkeit. AuBerdem be-
komme ich den Programm-
code in Assembler von lvan
geliefert.

AMIGA: Ivan, wie steht es
mit Deiner Computer-Vergan-
genheit und wie entsteht Iron
Lord auf dem Atari.

Ivan: Meine erste Maschine
war der TI-99, dann kam ein
Amstrad. Schon damals habe
ich viel in Assembler pro-
grammiert. Iron Lord ent-
wickeln wir mit einer beson-

AMIGA: Orou, was hast
Du vorher so gemacht und
warum bist Du zu Ubi Soft
gegangen?

Orou: Ich bin mit dem Am-
strad eingestiegen. Schon
von Beginn an galt mein Inter-
esse dem Zeichnen und na-
tlrlich besonders der Compu-
tergrafik.  Einige  meiner
Freunde haben mich auf Ubi
Soft aufmerksam gemacht.
Das Tolle an Ubi Soft und dem
neuen Konzept ist vor allem,

Iron Lord-Programmierer (v.l.n.r.) Yves Grolet, lvan Jacot,
Orou Mama: Das steinerne Kreuz der Bretagne

deren Methode: Auf dem Atari
programmieren wir zuerst in
GFA-Basic und compilieren
entsprechend. Der von GFA-
Basic erzeugte Maschinen-
code wird dann untersucht,
optimiert und bei Bedarf ver-
feinert. Das fertige Programm
braucht zuletzt nur noch auf
andere Computertypen ange-
paBt zu werden.

daB man viel effizienter arbei-
ten kann. Es gibt einfach kei-
nen StreB, man kann sich
auch mal um neue Ideen
kimmern.

Ivan: Ja. Was ich beson-
ders hervorheben méchte, ist
die wirklich einmalige Atmo-
sphére bei Ubi Soft. Die Kom-
munikation zwischen den
Programmierern der ver-

schiedensten Systeme st
hier, glaube ich, so gut wie nir-
gendwo sonst. AuBerdem
stimmt die Bezahlung. Wir
entwickeln die Sachen zu-
sammen und man kann im-
mer auf Hilfe hoffen, wenn
man sich irgendwo festgefah-
ren hat. Das ist flr einen Pro-
grammierer das Optimale.

AMIGA: Eine abschlieBen-
de Frage noch: Was gibt es an
Ideen oder konkreten Planen
fur neue Spiele von Ubi Soft?

Ivan: Ich habe momentan
ziemlich viele Ideen im Kopf
und kann eigentlich nicht zu-
viel darliber verraten. Ein
kommerzielles Spiel, das eine
gute Mischung aus Spielhal-
len-Action und Adventure dar-
stellt, wird wahrscheinlich als
néchstes dran sein. Eine total
abgehobene Idee werde ich
vielleicht verwirklichen, wenn
ich die Zeit finde. Dabei wird
alles aus bekannten Spielen
auf den Kopf gestellt. Die
Hauptfigur soll nicht der Gute,
sondern der Bose sein. Der
Teufel selbst wird darin als
Hauptfigur gesteuert, aller-
dings nicht auf bekannte
Weise mit dem Joystick oder
mit der Maus. Die Steuerung
erfolgt ausschlieBlich Uber die
Eingabe von Geflihlen an die
Hauptperson, die dann zu un-
terschiedlichen Handlungen
veranlaBt wird. Oder auch
nicht, je nachdem, wie gut
man sich im Spiel auskennt.
Frei nach dem Motto: Wie
kann ich den Teufel dazu be-
wegen, daB er in den Himmel
kommt. Das wird mal etwas
ganz anderes.

Das Interview fiihrte unser Redakteur Jorg
Kéahler
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt /Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer —in
Laer letzte Strafie vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital’’) — neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit iiber 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kiufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarte, inkl. Monochrom-Monitor
® mit zwei Floppies & 360 K 1689~
AMSTRAD PPC 512 Portable

® mit einem 3/2” Floppy 720 K 1435~
® mit zwei 3’2" Floppies a 720 K 1689,
NEU: AMSTRAD PC 2086 Serie, CPU 8086,
640 K RAM, ein Floppy 720 K und 30 MB
Festplatte inkl. 12" YGA-Monochrom-Moni-
tor 3089~
Weiltere Versionen auf Anfrage.

(= Commodore

COMMODORE PC 10 Il 1665~
COMMODORE PC 20 Il 2389,
Weitere COMMODORE-Computer zu inter-
essanien Preisen auf Anfrage.

VICT=R

VICTOR-Computer finden Sie in unserer
Preisliste.

€ Schneider

SCHNEIDER EuroPC, CPU 8088-1, 512 K
RAM, inkl. einem 3,5” Floppy 720 K und MS-
DOS 3.3 998 -
NEU: SCHNEIDER TOWER AT 220,
CPU 80286, 512 K RAM, ein 3,5" Floppy
720 K, 20 MB Fesiplatte, deutsche Tastatur
Monochrom-Monitor MM 12 2998 -
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage.

ZINIM

ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU 8088-
kompatibel (7.16 MHz), IBM-kompatibel,
MS-DOS 3.2, inkl. Monochrom-Monitor und
zwei 3,5" Floppies a 720 K 1295~

BONDWELL

NEU: Der Generalimporteur PCD bietet ei-
nen 24-Stunden-Reparatur-Service fiir alle
BONDWELL-Produkie! Details entnehmen
Sie bitte unserer Preisliste.

BONDWELL B-300 Portable, 1 MB RAM,
CPU 80286 (8 MHz), ein 3,” Floppy 1,44
MB, 20 MB Festplatte, MS-DOS 3.3 5689~
Weitere BONDWELL-Computer auf An-
frage.

Tandorn

TANDON-Computer auf Anfrage.

LOmrAQ

NEU: COMPAQ 386/25-110, 1 MB RAM, ein
5" Floppy 1.2 MB und 110 MB Festplatte

15798~
COMPAQ-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

& Seagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte 449 -
Weitere SEAGATE-Platten auf Anfrage.

OLIVETTI M 200, CPU NEC V 40 (8088-
kompatibel), 768 K RAM, 12" Monochrom-
Monitor paper-white
® mit zwei 3,5” Floppiesa 720K 2298~
® mil einem 3,5” Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2745~
Weitere OLIVETTI-Computer zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.
OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker

)l\ ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

PLANTRON

NEU: PLANTRON PT-AT TOP, Mini Tower,
CPU 80286, 8/12 MHz, 512 K RAM, 1.2 M,
5" -Diskettenlaufwerk, 30-MB-Festplatte,
16 BIT HD/FD Coniroller, Mono/Color-
Grafikkarte 2489~
MS-DOS deutsch 210~
Weitere PLANTRON-Produkte auf Anfrage.

PANATEK

PANATEK-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA TI1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K, Centronics- und
RS-232-C-Schnittstelle, Akku-Betrieb 1895~
Systemkit mit Handbiichern 125~
Neue TOSHIBA-Computer in Kiirze lieferbar.
TOSHIBA-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

549~

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iiber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sie uns. Selbstverstiindlich konnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbsikosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwiihnt. Soweil in dieser
Anzeige keine lingere Garantiezeit angegeben ist, gewiihren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeiten vorbehalten. Bei grofier Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten konnen wihrend der Einfiihrungsphase

Lieferzeiten auftreten. - Preise giiltig ab 22.3.89.

NEC

NEC-MultiSync II 14" EGA-Farbm. 1395~
NEC P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker,
inkl. deutschem Handbuch nur 798~
NEU: NEC P6 plus Pinwriter 24-Nadel-
Drucker 1498~
Wir weisen darauf hin, dafi heim NEC P6 plus
withrend der Einfiithrungsphase noch Liefer-
zeiten auftreten!

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679~
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST
(16 Graustufen) 698~
DFI HS 3000 Handy Scanner, Scannbreite
105 mm 525~

VM

TVYM MG 11, 14" Monochrom-Multisync-
Monitor nur 498~
Weitere TVM-Monitore auf Anfrage,

IL o
scair
STAR LC 24-10 Matrix-Drucker (24 Nadeln)

nur 889~

STAR LC 10 545~
STAR LC 10 COLOR 698~
STAR LC 10/C64 499~
Auf alle STAR-Drucker gewiihren wir 12
Monate Garantie. Die oben genannten Preise
verstehen sich mit deutschem Handbuch.
STAR NX 1000, mit englischem, ohne deut-
schem Handbuch 485~
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648~
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748~
Weitere FUJITSU-Drucker zu interessanien
Preisen auf Anfrage.

brother

BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365~
Weitere BROTHER-Drucker zu i len

Panasonic

Die neuen PANASONIC-Drucker sind in be-
grenzten Stiickzahlen lieferbar.

=CITIZEN

== COMPUTER DRUCKER

CITIZEN Matrix-Drucker 120 D
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50 1098~
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55 1145~
CITIZEN Matrix-Drucker LSP I180E 465~
CITIZEN HQP 40 24-Nadel-Drucker 999~

MANNESMANN

MT 81 Matrix-Drucker nur 389~

OKIDATA

OKI Microline 320 Matrix-Drucker 999~
OKI Microline 321 Matrix-Drucker 1289~
Weitere OKI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 1050 24-Nadel-Drucker
EPSON FX 850 Matrix-Drucker
EPSON FX 1050 Matrix-Drucker
EPSON GQ 3500 Laserdrucker

378~

495~
1345~
1689~

798~
1389~
1789~
1045~
1328~
3789~

CeBIT 1989 vom 8.3.89 bis 15.3.89:

Wir haben nach der Messe eine Vielzahl
von neuen Produkten in unser Sortiment
aufgenommen.

In unserer neuesten Preisliste finden Sie
alle aktuellen Informationen iiber neue
Produkte und Preissenkungen.

Bitte anfordern!

Preisen auf Anfrage.

CITOH

C.ITOH-Drucker auf Anfrage.

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

AMIGA 4/89

( ) Ich bitte um Zusendung lhrer kosten-
losen Preisliste

( ) Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material iiber folgende Produkte:

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
ernst muatbthes:
H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




SPIELE

Marktubersicht

Viel Neues ist erschienen,

o HE
piele fur
seit wir im Mérz 1987

die erste Marktiibersicht I G4

auf dem Spielesektor aufgestellt haben. Damals gab es 85 Programme,
heute umfaBt unsere Liste 626 Spiele, sortiert nach sieben Bereichen.
Veroffentlichungen der nachsten Monate wurden mit aufgenommen,
wahrend wir éltere und vergriffene Titel libergangen haben.

Produkt I Hersteller | Prels‘l L el Produkt I Hersteller | Preis® l G**
* Preis = ca. Preis in Mark; $ = Dollar; 1 $ca. 1,85 DM: **G = geplant * Preis = ca. Preis in Mark; $ = Dollar; 1$ca. 185DM; **G = geplant
Action
Crystal Hammer Reline 30
1943 Capcom 90 e Cube Master ASDG 70
4x4 Off Road Racing Epyx 55 Custodian Hewson k.A. G
A.P. Mechanicus k.A. 50 Cyber Complex DigiTek 70
Aaargh! Arcadia 55 Cybernauts Kingsoft 40
Academy k.A. k.A. Cybernoid Hewson 60
Action Service Cobra Soft k.A.
Afterburner Ativision 70 G Danger Freak Rainbow Arts k.A. G
Airball Microdeal 55 Death Sword Epyx 45
Alien Strike k.A. 40 Deep Space Psygnosis 55
Alien Syndrome U.S. Gold 60 Demolition Kingsoft 30
Amegas Magic Bytes 20 Detector Rainbow Arts 45
Amiga Karate Eidersoft 50 Detonator Intelligent Memory 50
Andromeda Mission Inteligent Memory 60 Diabolo Classic 45
Apollo 18 Accolade 90 G Double Dragon Melbourne House 60
Aquaventura Psygnosis 70 Down at the Trolls Rainbow Arts 50
Archon Collection EOA 75 Downhill Challenge Broderbund $30
Arcticfox EOA $40 Dr. Fruit Softgang 30
Arkanoid Discovery 30 Dragon Ninja Imagine 80 G
Arkanoid Il Discovery 80 Dragen's Lair Readysoft 120
Armageddon Man Martech 70 G Driller Incentive 60
Armalyte Thalamus k.A. G
Aunt Arctic Adventure Mindware 60 G Ebonstar Micro lliusions 60
Echelon Access Software 100
Backlash Novagen 40 Eco Ocean 50
Bad Cat Rainbow Arts 50 Eliminator Hewson 60
Ball Raider Robtek 70 Elite Firebird 80
Barbarian Psygnosis 50 Emerald Mine Kingsoft 30
Batman Ocean 80 G Emerald Mine |l Kingsoft 40
Battle Droids DataSoft 70 Emetic Skimmer Kingsoft 50
Better dead than Alien Discovery 50 Empire strikes back, The Domark 55
Beyond the Ice Palace Elite 70 Enforcer, The k.A. 30
Bionic Command Capcom 70 Evolution Cryser Kingsoft 40
Black Lamp Firebird 60 Excalibur Anco 60
Black Shadow Scorpion 60 Extensor Magic Bytes 20
Blastaball Mastertronic 30
Blasteroids Image Works k.A. G Final Assault Epyx 60
Blockbuster Mindscape 80 Final Command Ubi Soft k.A. G
BMX Simulator Code Masters 50 Final Mission Magic Bytes 55
Bobo Infogrames 80 Fire and Forget Titus 70
Bomb Busters Readysoft 60 Firezone DataSoft 70
Bomb Jack Elite 65 Flying Shark Firebird 60
Bombuzal Image Works 80 FOFT Gremlin k.A. G
Bone Cruncher Superior Software 50 Footman Top Down 50
Boomer Aid TSA Media 90 Formula 1 Grand Prix StarSoft 50
Brainstorm Robtek 30 Fortress Underground Kingsoft 30
Bubble Bobble Firebird 55 Foundation Waste Exocet 70
Bubble Ghost Accolade 50 Fred Feuerstein k.A. 60
Buggy Boy Elite 70 Frostbyte StarSoft 45
Fusion EOA 60
Capone Actionware 70 Future Tank Time Warp 45
Captain Fizz Psyclapse 45
Carrier Command Rainbird 70 Galactic Invasion Micro lllusions 40
Charon 5 Mindware 60 Galaxy'89 Kingsoft 80
Chubby Gristle Grandslam 55 Galaxy Fight k.A. 30
City Defence Kingsoft 30 Ganymed Readysoft 60
Combat School Ocean 50 G Garrison Rainbow Arts 55
Combat Zone Keypunch Software $15 Garrison |l Rainbow Arts 60
Contra Konami 80 G Gee Bee Air Rally Mediagenic 60
Cosmic Bouncer Readysoft 60 Global Commander DataSoft 80
Crack Linel 70 Goldrunner Microdeal 60
Crash & Burn KA. 30 Graffity Man Rainbow Arts 60 G
Crazy Cars Titus Software 50 Gravity Force Kingsoft 40
Creature Actionware 80 Great Gianna Sisters, The Rainbow Arts 70
Cruncher Factory Kingsoft 30 Grid Start Anco 30
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Amiga Public Domain Software

Das ist unsere Leistung fiir den preisbewuBten Kaufer, Sie finden bei uns das zur Zeit interessanteste
Shareware- und Public-Domain-Angebot fiir Amiga von fast allen namhaften PD-Anbietern.

Unser Angebot flr Sie, zum kennenlernen!

Ray-Tracing-Construction & Grafik-Paket

10 Disketten mit DBW-Render, CLight, MCad, DTP-Grafik, FontEdit, Fonts, Ray-Tracing-Construction-Set

mit deutscher Anleitung und vieles mehr...
Erotisches Grafik-Paket |

10 Disketten (keine Bodeans Disks), Bestellung nur mit Altersnachweis (Fotokopie des Ausweises).

Kickstart Paket

10 D_isk_etten aus der Kickstart PD-Serie, lieferbar in 10er Blocken z. B. Kickstart Nr. 121-130 oder 81-90 usw.
Preis je Paket 45,00 DM (Bar/Scheck bei NN-Inland 49,00 DM, NN-Ausland 60,00 DM)

Garantie!

Wir kopieren nur auf gepriften Marken- & Qualitats-
Disketten. 2DD 135 Tpi 100 % Errorfree.

3 Katalogdisketten
mit Information Uber den Inhalt der PD-
Programme. + Viruskiller + CLI-Wizard
gegen 10,- DM (Bar/V-Scheck)

Fachhandel fiir

Public Domain & Shareware
Tel. 0203/3764 48
Fax 0203/359690

SCT-Datentechnik
Postfach 101264 - D-4100 Duisburg

3D-CAD Programm fir
Commodore Amiga

Zur Erstellung und anschlieBenden Darstellung von
dreidimensionalen Objekten:

* Komfortabler, mausgesteuerter Editor und
Darsteller

* |FF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch

Weiterverarbeitung z. B. in Deluxe Paint II*

mdaglich!

Arbeiten mit lo-res-Modus

Rotationskérper inkl. Rotieren iber drei Achsen

Verschiedene Schattierungsmodi

Beliebige Lichtquellenwahl

Variable Perspektive

* 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor bzw.

Darsteller

Zoom-Vektorgrafik

Wahlbarer Algorithmus (bis zu vier)

Deutsches Handbuch

Made in Germany

Preis DM 65,00 inkl. Porto (V-Scheck/Bar) bei
Nachnahme plus DM 4,00

*

*

Fiir die ganze Familie oder den anspruchsvollen Freak ...
Familien-Paket # 1

Bundesliga * Fir jeden FuBball-Fan seine deutsche Bundesliga-
Verwaltung (mit Grafik!)
Haushaltsbuch * Verwalten & ordnen Sie Ihre Ausgaben, Programm und

Anleitung in Deutsch.
* Perfekt, ein deutscher Vokabel-Trainer zur Sprache -
Englisch/Deutsch.

Perfect-Englisch

Virus-Killer * Deutschsprachiger Virus-Checker, ein MuB fir jeden
Computer-Benutzer.

Familien-Paket # 2

M.S.-Text * Deutsche Textverarbeitung der Spitzenklasse, dazu ..!! noch
viele Fonts.

VDO-RAMDisk * Deutsche Anleitung, resetfest und lauft mit der neuen

Workbench-Version 1.3.
* Deutsche Anleitung, CAD-Progr. m. professionellen Optionen
(Zoom usw.).

Mountain-CAD

Amiga-Paint * Erstellen Sie Ihre eigenen Grafiken & Malereien, deutsches
Malprogramm.

Familien-Paket #

Buchhaltung * Deutsches Buchhaltungs-Programm, dabei einen Texteditor

sowie Fonteditor.
Biiro 1 * Relationale, leicht verstdndliche und komfortable Datenbank.

Biiro 2 * Tabellenkalkulation m. umfangreicher Anleitung und
Dateiarchivierungs-Programm

Biiro 3 * (Giro-)Konto Verwaltung, AdreBverwaltung, Diskettenverwaltung
mit deutscher Anleitung

Familien-Paket # 4

Sonix-Player | * Sonix-Player, Musik und Soundtrack auf vier Disketten mit dem
Top-Player und dazu ein Musik-Programm mit deutscher
Anleitung. Verwandeln Sie Ihren Amiga in eine Sound-Maschine
der Top-Klasse.

Familien-Paket # 5

Spiel & Spaf | * Freunde des Spiels kommen auf Ihre Kosten, vom
Gesellschaftsspiel bis zum Abenteuerspiel, von Actiongame bis
Geschicklichkeitsspiel, unsere Bestseller auf vier Disketten.

Familien-Paket # 6

*

Mandelbrot-Progr. * Eines der ersten deutschen Fraktalprogramme inkl. deutscher

Anleitung, empfehlenswert.

Druck & Print * Endlich auch fiir Amiga, der Disk-Label-Drucker, dazu noch ein
Etiketten- und Spezialdruck-Programm sowie Print Pop und ein
PrintDrvGen. alle mit sehr guten deutschen Anleitungen.

* Keine Probleme mehr mit dem Kopieren, alle Programme haben
eine deutsche Anleitung z. B. TurboBackup, DFC oder PCopy fiir
Ihre Disks oder MRBackup und SDBackup fiir Ihre HardDisk.

Textsystem * MicroEmacs, ein Begriff unter den Textsystemen dazu

. MicroSpell, das Korrektur-Programm mit eigener und
erstellbarer Bibliothek, zu beiden Programmen eine sehr gute
deutsche Anleitung.

Familien-Paket # 7

Monitor-Programm * Monitor-Programme sind ein MuB fiir jeden Amiga-Freak, zu den
Super-Programmen wie Sectorama, DiskX und Manipulator
werden Anleitungen in Deutsch geliefert, dazu kommen noch
Diskzap, Newzap und vieles mehr.

Viren-Schutz Il * Vorsicht ... Viren schleichen sich in viele Computer-Systeme,
das zuverlassigste Anti-Virus-Programm nutzt Ihnen wenig,
wenn Sie es falsch bedienen. Guardian, VCheck, Viewboot und
VirusX werden mit deutschen Anleitungen geliefert, dazu noch

" Virenalarm und Wicon.

DFU & Terminal ~ * Datentransfer von Rechner zu Rechner oder per Modem,
Akustikkoppler oder Nullmodem keine Probleme mit den DFU-
Progr. z. B. Wombat, StarTerm, Comm, Access und AmicTerm,
auch hier umfangreiche deutsche Anleitungen.

* Risk 3.0 ist eine Variante von Risiko, gute, schone Grafik sowie
geschicktes Verhandeln zeichnen dieses Spiel, an dem bis zu 5
Spieler beteiligt sein konnen, aus. Deutsches Programm mit
deutscher Anleitung empfehlenswert.

Paketpreis inkl. 2DD Markendisk. nur 30,- DM, Porto: 3,- DM
Vorauskasse/Scheck — 8,- DM bei NN '

Backup & Copy

Risiko (Risk)




SPIELE

. Produkt

I Hersteller

B

Produkt
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* Preis = ca. Preis in Mark; $ = Dollar; 1$ca. 1,85DM;

**G = geplant

* Preis = ca. Preis in Mark; §$ = Dollar; 1$ca. 1,85DM; **G = geplant

Guerilla War
Gunshoot

Hard Lines
Hard'n Heavy
Harpoon

Hell Bent
Hellfire Attack
Helter Skelter
Hex

Highway Hawks
Hostages
Hotball

Hot Shot
Hybris

| Ludicous

Iceball

Impact

Impossible Mission II
Insanity Fight
International Karate
Iridon

Iron Lord

Jagd auf Roter Oktober
Jinks

Joe Blade

Jump Machine

Karate Kid ||
Karate King
Karting Grand Prix
Katakis

Kikstart Il
Kwasimodo

Larry & the Ardies
Led Storm
Leviathan

Live and let die
Lombard Rally

Mach Il

Major Motion
Manhattan Dealers
Maniax

Marble Madness
Master Ninja
Mega Pinball
Menace
Mercenary
Metropolis

Mickey Mouse
Mike the Magic Dragon

Mindfighter
Mission Combat
Mission Elevator
Mouse Quest
Mouse Trap
Munsters, The

Nebulus

Netherworld

Nigel Mansell's Grand Prix
Night Hunter

Ninja Mission

No Excuses

Obliterator

Off Shore Warrior
Operation Wolf
QOutrun

Overflow
Overlander

POW.
Pacmania
Paladin
Paranoia Complex
Persecutors
Phalanx Il
Phantasm
Pinball Wizard
Pinball Wizard
Pink Panther
Pioneer Plague

Imagine
Magic Bytes

Kingsoft
Reline
Three-Sixty
Novagen
Martech
Audiogenic
Mark o/t Unicorn
Kingsoft
Infogrames
Satury

Prism Leisure
Discovery

Scorpion
Turtle Byte
Audiogenic
Epyx

Micro Deal
k.A.
Kingsoft
Ubi Soft

Argus Press
Rainbow Arts
DigiTek
Kingsoft

Microdeal
Kingsoft
Anco
Rainbow Arts
Mastertronic
Robtek

Kingsoft
Capcom

English Software
Elite

Mandarin

K.A.

Micro Deal
Silmarils
Kingsoft
EOA
Paragon
Starvision
Psyclapse
Novagen
Mastertronic
Gremlin
Kingsoft

Activision
Questrek
Reline
StarSoft

k.A.

Again & Again

Hewson

Hewson

DigiTek

Ubi Soft
Mastertronic
Arcana Software

Psygnosis
Titus
Ocean
US. Gold
Kingsoft
Elite

Actionware
Grandslam
Omnitrend
Magic Bytes
Constellation
Kingsoft
Scorpion
Accolade
Kingsoft
Magic Bytes
Mandarin

82 G
50

Platou

Plutos

Popman

Populous

Power at Sea
Powerdrome
Powerstyx
President is missing, The
Prime Time
Puffy's Saga
Purple Saturn Day

Q-Ball

Qix
Quadralien
Quantox

R-Type

Rally Master
Rambo IlI

Rastan
Renegade

Return of the Jedi
Return to Genesis
Ringside

Road Blasters
Road Raider
Roadwars
Robbeary
Robocop

Rocket Ranger
Rockford

Rocky

Rolling Thunder
Rush'n Attack
Rygar

Sarcophasor
Savage

Scary Mutant Space Aliens
Scorpio
Scrolling Walls
SDI

Seconds Out
Sentinel, The
She Fox

Side Arms
Sidewinder
Sindbad
Skateball

Sky Chase
Sky Blaster
Skyfox Il
Slaygon

Snake Pit
Snowberry
Soldier of Light
Sorcery Plus
Space Battle
Space Cutter
Space Harrier
Space Harrier Il
Space Panic
Space Port
Space Racer
Space Ranger
Speed
Speedball
Spherical
Spinworld
Spitting Image
Spy Master
Star Goose
Star Wars
Starball
Starglider
Starglider Il
Starray
Stellaryx
Street Cat
Street Fighter
Strike Force Harrier
Street Gang
Superman
Sword of Sodan

Tafar
Takado

Kingsoft 40

Tynesoft 45

David Ashley $20

EOA k.A. G
Accolade 90 G
EOA k.A. G
Axxiom 45

Cosmi 80

First Row 90

Ubi Soft 60 G
Exxos 65

English Software 50

Taito 80

Logtron 50

Anco 50

Electric Dreams k.A. G
EAS 30

Qcean K.A. G
Imagine 80 G
Taito 80 G
Domark 65

Firebird 50

EAS 80

U.S. Gold 80
Mindscape 80
Melbourne House 45

Anco 55

Ocean k.A. G
Cinemaware 80
Melbourne House 60

Robtek 30

U.S. Gold 70

Konami 20 G
k.A. 90 G
Rainbow Arts 60

Firebird 90 G
Readysoft 80

Kingsoft 60

Kingsoft 30

Activision k.A. G
StarSoft 50

Firebird 50

Martech 60

Capcom 55
Mastertronic 30
Cinemaware 65

Ubi Soft 65 G
Image Works 60

DigiTek 50

EOA 70

Microdeal 55

Incognito $35
Starvision $30

Ace 80 G
Virgin 65

Kingsoft 30

Rainbird 60

Sega 100

Sega k.A. G
L+W Computer 45

Reline 50
Broderbund 60
Mastertronic 25

Softgang 30

Image Works 80

Rainbow Arts 60 G
Axxiom 60

Domark 75

Anco $25
Logotron 50

Domark 60

Rainbow Arts 60

Rainbird 65

Rainbird 75

Logotron 60

Laser Gamesmanship 80

Epyx 50

Capcom 70

Mirrorsoft 60

Rainbow Arts 50

Tynesoft 80 G
Discovery 90
Mastertronic $20

Kingsoft 30

40
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estatten: PRO-NET und PRO-BOARD!

PRO-NET und PRO-BOARD sind zwei
innovative Zeichnungserfassungs- und
Platinenlayoutsysteme. Unter Aus-
nutzung der Leistungsfahigkeit des
Amiga stellen sie einen kosteneffektiven,
einfach erlernbaren und machtigen
Losungsweg von der Entwurfzeichnung
bis zur fertigen Leiterplatine dar.
Kostenlose Informationen erhalten Sie
bei CompuStore (Demodisketten sind
auch bei uns erhaltich).

PRO-BOARD

AM’GA SOFTWARE ZUM ABHEBEN Tel. 089/1 23 40 65 (nur Auftragsannahme)

Anrufbeantworter:
Jumbo Soft - Software Verlag GmbH, Horemansstr 2, 8000 Miinchen 19 Tel. 089/1 23 40 64 (Info-Service)
Rickkehr d. Jedi 59,90 Grafik, Musik und OFU MsT 53,00 | Digi View A500/2000 PAL 325,00 Music Studio 79,00
SPIELE Side Arms 5090 | Harcware Ref. Manual 6250 | Dynamic GAD 49000 | Perfect Sound A1000 142,00 OMMERZIELL
Alian Syndrom SkyChase 61,90 Intuition Rel. Manual " 62,50 | Forms in Flight Il - 21500 | Perect SoundlASON?OOU 14200 [ Aagis DIGA 1200
Ballle Chess ! Sommer Olympiade ‘88 58,00 Progr. in Basic Francis' 48,00 | Gender-Changer Digi View 48,00 Pro MIDI Studic 289,00 Auftrag, Lager, Rechnung 449,00
Beyond L koo Pal 5900 | Space Tracer 60,90 Progr. m. Amiga Basic M+T 53,00 | Genlock Interface PAL 589,00 | ProMIDI Utiities ; BeckerText 185,00
Bilard ’ | 60.90 Spinworld 48,50 Progr. m. Modula 2 M+T 69,00 | Handy Scanner SW 79500 | Senix 11200 | Dpocumentum 148,00
NEUHEITEN Bombjack 450 | Stargliderl 7450 Progr. Praxis Am-Basic M+T 59,00 | Handy Scanner 89500 | SonixHikisle Extra§ 49.00 | Kind Words, dit. 139,50
Cariier Cor 61,00 Star Fleet 1 61,90 Progr. Praxis Intuiion M+T 59,00 |, Interchange 7400 | Sound Sampler 183,00 Logic Works 149,00
SPIELE Ghinca Ooeslw X 7450 | Superman 59,80 | Progr, Praxis MS-Basic Tewi 59,00 | Movie Setter, engl. 19800 | Synthia 15700 | page Satter PAL, dt. 182,00
Hot Shot 5995 | oo ke Egg sg50 | Super Star icahockey 68,00 | ROM-KemelLibr. & Devices 88,00 | Newsletter Fonts 68,00 | The Uimate Soundiracker 7490 | page Setter Laserscript 75,00
Warlocks Quest 5990 1 o cmic Bumer 5550 | Teenage Queen 5280 ROM-Kernel Ref.: Exec 62,50 | Pageflipper FX plus 18500 | Turbo Silver PAL, dt 31500 | Pprofessional Page 529,90
Turbo Trax 59,90 Esplonigs SBlQO Technocop 4990 | Systemprogr.inC Tewi 59,00 | Pholon Paint PAL 163,00 | Demos auf Anfrage jo 1200 | syperbase 2 deutsch 212,00
Transputer 54,90 i Thunderblade 69,00 Pixmate PAL 99,00 Superbase professional 499,40
Double Dragon 59,90 Emﬁmh one g;g Thundercats 59,00 Prism plus 138,00 SPRACHEN & TOOLS T;gt?:mzl p 79,90
President in Missing 69,90 T ‘ Triple Power 53,50 Sculpt 3D PAL 155,00 r Word Perlect, deutsch 621,00
Phanlom Fighter 69.90 Flightsimulator I, dt. Anl. 77,00 \Wanted 55.90 165,00 Siver PAL 23900 AC Basic Compiler 249,00 ko S
Freedom 59,90 Aegls -Draw plus 318,00 " Climate 85,00
Leaderboard Birdie 69,90 . SPIELESAMMLUNGEN Studio Fonts 66,00
Galactic Conqueror 59,50 Asgis-Impact 119,00 . Devpac Assembler 128,00
The Munsters 53,90 Archen Collection 63,50 e Tha Director PAL 102,00
Gunshot 49,90 Aegis Light, Camera PAL 128,90 FACCHI 49,00 MName
Helter Skelter 51,50 nga Gold Hits 69,90 8 TV-Text PAL 149,00
Feasoris 90 | HelBent 56.80 gc Seven gag0 | AegisModeler 30 PAL 185,00 | \rdao Effects 30 poggp | Foman?? (b R e —
TV-Sports Footbal g | Hemoe fitins B | KATALOG ANFORDERN | Anmale 3D BA00 | \ocscape 3D PAL, deul. 20990 | S2mozV20 96.00 |V“’"“"‘“
¢ Hostages 59,90 Butcher V 2.0 PAL 52,00 Grabbit 48,00
Track Suit Manager 55,50 . Video Titler PAL 199,00 .
Sword of Sodan gigo | el H% Caligrapher 18900 | ' GAD Designer gsagp | LateeCV40 300 pState
Hol Ball 63.90 Impossible Mission 67,90 Comic Setter PAL 152,00 Zuma Fonts 1 -6 = 55.00 M2 Amiga Modula 2 340,00
Dschungelbuch goop | Indian Mission 4990 | Amiga 500 Schaltpldne 6000 | Comic Selter Funny Figures 5200 | Do 20 Anfrage J‘e 1200 | ManxAztecCProl. V36 30500 gPLZ/Or
Oessiion Nt gago | Inside Ouing 6450 | Amiga 1000 Schalipline 70,00 | Comic Setter Science Fiction 52,00 L Manx Aztec C Devel. V3.6 451,00 IHBmi bestelle ich:
Spiting Image 5190 | [merceptor 63,00 | Amiga2000 Schalpline 130,00 | Comic Setter Super Heroes 52,00 MUSIK Manx C Source Level De. 12500 v
STAG 53’90 Nigel Mansall 69,90 Sidecar Schaltpline 40,00 Del. Art Disk 2 29,00 MCC Macro Assamblar 148,00 l
T\.m-u -Sm-ippl adM 52‘00 Operation Wolf 69,90 Amiga 500 Buch M+T 49,00 Del. Paint I PAL dJ/DPrint 182,00 | Audio Master 78,00 Mcc Pascal V2.0 196,00
2ak h;cKrackenA - 64’90 Out Run 55,90 Amiga 2000 Buch M+T 49,00 Del. Photo Lab PAL, deut. 199,90 | Deluxe Music Constr. Set d. 176,00 MCC Shell 94,00 Versandspes. (Porto/ Verp.} : 6,50 OM
Motor Massacra 59.00 Pacmania 56,75 Amiga DOS Manual Bantam 79,00 | Del. Print Il, deutsch 182,00 | Drum Studio 52,00 | MCG Tookit 82,00 ich zahle per:
Tiger Road s 5' et Pioneer Plague 62,80 Amiga Progr. Handbuch M+T 89,00 Del. Productions 299,50 | Dynamic Drums 118,00 | Modula 2 Commercial 393 00 I D beifieg. Verrechnungsscheck
GESnnel 2 s24p | PotsofCall 78,00 | Dasgr. Amiga Spiele Buch 49,00 | Del. VideoV 1.2 PAL, deut. 219,00 | Dynamic Studio 33800 | Profimat (zuziigl. 6,50 DM Porto/Verp.)
Int. Karate Plus 79‘90 FOW. 6950 | DeluxeGrafikmd. Amiga 49,00 | DigiPaint V2.0 95,00 | KCS-3 MIDI Sequencer 469,00 | Quarterback l09 00 Nachnahme (zuzigl. 7,50 DM
: "™ | Ringside 57,50 | Grafk aufdem Amiga M+T 49,00 | Digi View A1000 PAL 31800 | MIDkinterface 99,00 | Zing! (CLI deluxe) aso0 W[ N.N-Gebihren)

COMBITEC macht's maglich:

Vergessen Sie die Startdisketten oder aufwendige ROM-Umbauten! Mit der COMBITEC HD 20/40 startet der
Rechner auch beim Kaltstart direkt von der Harddisk —und zwar untervoller Verwendung des FastFileSystems
(keine Bootpartition notig). Im Adapter 148t sich — wie bisher - bis zu 8 Mbyte zusétzlicher RAM-Spetcher
unterbringen.

Die Platten sind voll formatiert und enthalten ca. 6 Mbyte PD-Software sowie WORKBENCH 1.3 und
EXTRAS 1.3 (in Lizenz von COMMODORE AMIGA Inc., USA).

20 MB-65ms: DM 1.089,-- 40 MB-28ms: DM 1.498,——  Adapter HD 20A: DM 229,—

COMBITEC COMPUTER GmbH
Liegnitzer StraBe 6 - 6a, 5810 Witten, Tel. (023 02) 88072, Fax (023 02) 827 91
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Tanglewood Microdeal 50 Deadline Infocom $10
Tau Ceti k.A. k.A. Deja Vu Mindscape 75
Teakwondo Anco 30 Drachen von Laas, Die Ariolasoft 80 G
Technocop Gremlin 60 G Dschungelbuch Coktel Vision 75
Tele Epic Software Terminal 80 s
Telegames Software Terminal 70 Emanuelle ??ktel Veon 5105
Telewar Software Terminal 80 Enghanter . : oc'r;)grdrl :0
Terrorpods Psygnosis 60 gl et Rt rebir
Test Drive Accolade 60 i
Tetra Quest Microdeal 60 'F:iesuhd hRd;itgirrl‘;onlc gg
Thai Boxing Artworx 30
Thexder Sierra 50 Garfield The Edge 60
Three Stooges, The Cinemaware 80 Gnome Ranger Level 9 40
Thunderblade Sega 80 Guild of Thieves, The Rainbird 50
Thud-Ridge Three-Sixty $40
Thunderboy Rainbow Arts 60
Thundercats Elite 70 Hacker Activision k.A.
Tiger Road Capcom 60 G Hacker Il Activision k.A.
Time & Magic DataSoft 60 Hellowoon Ariolasoft 70
Time Bandit Microdeal 55 Hitchhiker's Guide, The Infocom $15
Time Lord Incognito $40 Holiday Maker Software 2000 110
Torch 2081 Digital Concepts 55 Hollywood Hijinks Infocom §15
Tracers Micro lllusions 60 .
Tracker Rainbird 85 In 80 Tagen um die Welt Rainbow Arts 50
Train, The Accolade a0 G Indian Mission Coktel Vision 50
Turbo Micro lllusions 45 Infidel Infocom $10
Turbo Star “Turtle Byte k.A. G Ingrid’s Back Level 9 k.A.
Turlbo Trax Microdeal k.A. G Jinxter Rainbird 70
Twin Ranger Starvision $40
Typhoon Kingsoft 50 King of Chicago Cinemaware 60
King's Quest | Sierra $50
Vampire's Empire Magic Bytes 50 King’s Quest Il Sierra $50
Vectorball k.A. 45 King's Quest Il Sierra $50
Verminator Rainbird k.A. G King's Quest IV Sierra 60
Victory Road Imagine 80 G Knight Orc Level 9 60
Vindex Turtle Byte k.A. G Kristal, The Addictive k.A. G
Viper Patrol Keypunch Software $15
Virus Firebird 60 Lancelot Level 9 65
Vyper Top Down 50 Leather Godesses of Phobos Infoco_m 75
Legend of the Sword Rainbird 75
Wall, The Rainbow Arts 70 Leisure Suit Larry Sferra 60
Wanted Infogrames 65 Leisure Suit Larry Il Sierra k.A. G
Warp Thalion KA. G Lurking Horror Infocom $40
Way of Little Dragon, The Reline $20 Mewilo Coktel Vision 60
WEC Le Mans Imagine KA. G Mindshadow Activision k.A.
Western Games Magic Bytes 60 Moebius Origin 65
Where Time stood still Ocean k.A. G Moonmist Infocom $15
Whirligig Firebird 60 Mortville Manor k.A. 80
Who framed Roger Rabbit Buena Vista 65
Witcheraft Snhake Design $45 Nord & Bert Infocom $40
Wizard Warz Canvas 70
Wizard’s Castle Kingsoft 60 Oo-Topos Felaryars $20
Wizball Saean 70 Ooze Ariolasoft 65
Operation Neptun Infogrames 80 G
Xenon Melbourne House 45
XOR Logotron k.A. Pandora Firebird 60
Xorron 2001 Starbyte 60 G Pawn, The Rainbird k.A.
XR 35 Fighter Mission KA. 30 Peter Pan Coktel Vision €0
Planetfall Infocom $15
Zero Gravity KA. 60 Plundered Hearts Infocom $40
Zoom Discovery 50 Police Quest Sierra 100
Zynaps Hewson 55 Portal 85
Adventure (Text, Grafik, Action)
- e Reise zum Mittelpunkt der Erde Chip Software 55
20000 Meilen unter dem Meer Coktel Vision 55 Reisende im Wind KA. 50
ilil‘\:;ngk:zgever Neyaaig g;::;g ?g Return to Atlantis EQA 70
Arazok's Tomb Aegis 55 Romantic Encounters Micro lllusions 80
Asterix im Morgenland Coktel Vision 60
Seastalker Infocom $10
B.AT Ubi Soft k.A. G Seven Cities of Gold EOQA 60
Ballyhoo Infocom $15 Sex Vixens from Space Free Spirit 75
Bermuda Project Mirrorsoft 85 Shadowgate Mindscape 70
Beyond Zork Infocom 100 Sherlock Infocom 70
Blueberry Coktel Vision 60 Sorcerer Infocom $15
Borrowed Time Activision k.A. Space Quest | Sierra 65
Bozuma Rainbow Arts 70 Space Quest || Sierra 60
Bureaucracy Infocom 80 Spellbreaker Infocom §15
4 Starcross Infocom $10
Captain Blood Infograrn_es 70 Stationfall lfocom 540
Chrono Quest Psygnosm 70 Suspect Infocom $15
Clever & Smart Magic Bytes 50 Suspended Infocom $10
Corruption Rainbird 65
Crime of Music, The Volker Lanz 50 Tass Times in Tonetown Activision 70
Crimson Crown Polarware $20 Terramex Grandslam 50
Cutthroats Infocom $15 Tim & Struppi Infogrames 60 G
Dark Castle Three-Sixty 65 Transylvania Polarware $20
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Trinity Infocom 75 Dominoes Polyglott $25
Uninvited Mindscape 65 Fugger, Die Bomico 50
Fussball Manager CcDS 70
Wishbringer Infocom $15
Witness, The Infocom $10 Hollywood Poker Pro DigiTek 40
Zak McKracken Lucasfilms 80 Las Vegas Anco 40
Zork | Infocom $15 Little Computer People Activision 55
Zork Il Infocom $15 Lottery Magic Slipped Disk 50
Zork 1l Infocom $15 Love Quest IntraCorp $60
Denk- und Strategiespiel Minden Atlantis 60
Age of Sail Conflict Recreation $40 Power Play Arcana 55
Annals of Rome PSS 80
Art of Chess SPA 60 Quiwi Kingsoft 50
Quizam Interstel 70
Ballance of Power Mindscape 75
Battle Chess Interplay 80 Rock Challenge Readysoft 80
Battleships Epyx 50
Blitzkrieg Ardennes Command Simulation 90 Solitaire Royale Spectrum Holobyte 60
Breach Omnitrend 65 Strip Poker Il Plus Artworx 50
Sumera Kingsoft 30
Centerfold Squares Artworx 80
Chessmaster 2000 Software Toolworks 70 Teenage Queen Poker Ere International 60
Colossus 4.0 cDC KA. G Jrivia k.A. 50
Computer Scrabble Virgin Games 65 Trivial Pursuit Domark 60
Defcon 5 Cosmi 70 Video Vegas Baudville 60
Defender of the Crown Cinemaware 70
Distant Armies Eagle Tree $45 Simulation
Empire Interstel 80 Championship Baseball Gamestar 45
Espionage Grandslam Ent. 80 Championship Basketball Gamestar 70
Eye Endurance Games 60 Championship Football Gamestar 70
Championship Golf Gamestar 65
Flip Flop Kingsoft 30
Football Manager I Addictive 60 Earl Weaver Baseball EOA 50
Gettysburg 58| 130 FIA-18 Interceptor EOA 60
Go Infinity 80 Falcon F-16 Spectrum Holobyte 100
GroBmeister Schach Dark Horse 55 Ferrari Formula One EOA 70
Flight Path 737 Anco 30
Heavy Metal Land Combat Access $45 Flightsimulator 11 Sublogic 80
Jeanne D’Arc Chip Software 60 Gato Spectrum Holobyte 90
Gridiron Football Bethesda Softworks 10
Kamptgruppe SSI 60
Kikugi Image Tech 60 Harrier Combat Simulation Mindscape $50
Kingdoms of England Incognito $40 Head Coach 2.0 MicroSearch $50
Lords of the Rising Sun Cinemaware 100 G Jet Sublogic 80
Ogre Origin 55 Leaderboard + Tourn. Disk Access 60
Leaderboard World Class Access 80
Power Struggle PSS 50
Manager Fastworks 50
Quintette Miles Computing 90
Ports of Call Aegis 65
Reach for the Stars Strategic Studies 60 PT-109 Spectrum Holobyte k.A. G
Rebel Charge at Chickamauga S8l 100
Sub Battle Simulator Epyx 70
Sargon |l Chess Hayden Software 80 Super Huey Cosmi 55
Shanghai Activision 60 Surgeon, The ISM Inc. 80
Shiloh 88l 90
Sorcerer Lord PSS 70 Sport
Starfleet | Interstel 80 7
Starfleet |l Interstel 70 4th and Inches Accolade 90
Stellar Conflict PAR Software 80 Arena Psygnosis $20
Stock Market k.A. 50 )
Billard Simulator Infogrames k.A. G
Tetris Spectrum Holobyte 60 Bowling Silver Software $20
UMS Military Simulator Rainbird 80 California Games Epyx 55
Circus Games Tynesoft 80
Gliicks- und Gesellschaftsspiele
Daley Thomson's Olympic C. Ocean 80
Amiga Poker L+W Computer 40
Euro Soccer 88 Grandslam 60
Bingo Parlor Silver Software $20
Black Jack Academy Micro lllusions 80 Face off Anco 50
Bridge 5.0 Artworx 60
Grand Slam Tennis Infinity 70
Casino Fever Ethos Development 80
Casino Roulette Beauchamp 60 Hardball Accolade 80
Craps Academy Micro lllusions 80 Hole in One DigiTek k.A.
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Indoor Sports Mindscape 70 Land of Legends Micro lllusions 100 G
International Soccer Microdeal 50 Legend of Feargail Reline k.A. G
Jack Nicklaus Golf Accolade 100 Phantasie | Ss| 70
Phantasie [lI Ssli 70
Mean 18 Accolade $45 Pool of Radiance SSi 80
Microprose Soccer Microprose 60 G
Minigolf Magic Bytes 60 Questron |l ssi 70
Minigolf Plus Starbyte 60
Roadwar 2000 S8l 60
One on One EOA $20 Roadwar Europa S8l $45
Rogue Epyx 30
Pro Ski Simulator k.A. 50
Pub Games Arcadia 70 Temple of Apshai Trilogy Epyx
Times of Lore Origin 80
Slam Dunk Baseball Mastertronic $20.
Soccer Games Stefan Schwarz 40 Ultima 11 Origin 80
Sommer Olympiade Kingsoft 60 Ultima IV Origin 65
Street Sports Basketball Epyx 50
Summer Events Anco 60
Summer Olympiad Tynesoft 60 Sonstiges
Superstar Icehockey Mindscape 55
Tenth Frame k.A. 55 Android Decision, The DataSoft $35
The Games: Winter Edition Epyx 90
Track Suit Manager Again & Again 55 Cosmic Relief DataSoft 70
TV Sports Football Cinemaware 80
Doctor Morbid Incognito Software $40
Volleyball Simulator Rainbow Arts 50 Dream Zone Baudville 50
Wayne Gretzky Hockey Bethesda 100 First Expedition Interstel $50
Winter Olympiad Tynesoft 60
Winter Games Epyx 70 Gold of the Realm Magnetic Images $40
World Darts kA 50 Golden Path Rainbird 50
World Games Epyx 65 Golden Pyramid, The Micro Entertainment 60
World Tour Golf EOA 70
Honeymooners, The First Row 90
Zany Golf EOA 80
Mainframe Micro lllusions $40
Rollenspiele Murder on the Atlantic IntraCorp 80
Adventure Construction Set EOA 68 Operation Cleansteet Broderbund 80
Alternate Reality DataSoft 60
Autoduel Origin 80 Realm of the Warlock Incognito 70
Rubicon Alliance, The DataSoft $30
Bard's Tale | EOA 70
Bard's Tale Il EOA 70 Santa Paravia StarSoft 60
Shrine o/t Demon Soul Micro lllusions $40
Dungeon Construction Micro lllusions $40
Dungeon Master FTL 70 Trials of Honor Epyx 100
Twilight Zone, The First Row 80
Feary Tale Adventure, Micro lllusions 70 Twilight’s Ransom Paragon 70
Freedom Coktel Vision 60
War in Middle Earth Melbourne House 100
Galdregon’s Domain Pandora 60 Warlock Three-Sixty 60
Heroes of the Lance ssi 80 Yuppies Revenge Ariolasoft 80 G

Guru

Der Guru hat es auf hinterlistige Weise
geschafft, zwei Fehler unterzubringen.
DiskEti, Ausgabe 2/89, Seite 52:

Nach Zeile 387 tragen Sie noch zwei Befehle ein:

WINDOW 3

POKEL bs+30,PEEKL(WINDOW(7)+46)

Andern Sie in Zeile 388 die 1 am SchiuB in 15. Damit auch die
Autorequester auf dem neuen Bildschirm erscheinen, muB in den
Zeilen 270 und 622 der erste Parameter in der Klammer »0&« durch
die Variable »FensterAdresse« ersetzt werden. In Zeile 621 wird am
SchluB noch folgendes angehéngt:

,FensterAdresse

Durch einen Fehler in der Satzmaschine ist Zeile 489 nicht rich-
tig. Ersetzen Sie sie durch folgende Zuweisung: opt = 2716

RhythmMaster, Ausgabe 1/89, Seite 54: Denselben Fehler wie

bei DiskEti finden Sie auch hier. Die Zeile 97 im Listing »Drums«lau-
tet richtig: VPos=xVPosP VPos;

Das Programm des Monats lduft ein-
wandfrei, wenn Sie eine gepatchte Ba-
sic-Version besitzen, die ein groBes Kom-
mandofenster 6ffnet. Falls dies nicht der
Fall ist, mussen Sie folgende Anderun-
gen im Listing vornehmen.
Nach Zeile 2 einfligen:

SCREEN 1,640,256,2,2 Saa

In Zeile 9 und 102 héngen Sie an den SchluB noch »,1« an. Dann
verschieben Sie Zeile 100 hinter Zeile 102. Hinter die Zeile 200 fi-
gen Sie folgenden Befehl ein:

SCREEN CLOSE 1
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ProLock HV-1 [FREED Studio-Genlock [FEHE Einsteigerpaket

Einbau Einbau

Semiprofessionelles Genlock fiir den LAMM VCG-Series Amiga Desktop Video
Heimbereich Professionelles Genlook fiir den Bestehend aus:
- Integrierter Videomischer Studiobereich PAL RGB-FBAS-Wandler zur Video-
- Integrierter Superimposer - Flachbahnregler zur exakten Fading-/ aufzeichnung von Amiga-Grafiken.
- Inverse-Schaltung Superimposingregelung ;Lﬁ:ﬁ;gﬂsg:ﬂgﬂgn&? Igarb s
- Formschones Aluminiumgehause mit 2 i i , -

F bed e Intagrigries Vldeomasche_r RGB-Signal regelbar. 2 Videoausgange.

ToniRdISTAg = Kotipakiss19:20ll-Gohiause. THE AnschluB fir RGB-Monitor. Componen-
In Lieferumfang enthalten: DM 1998~ tenausgang (Y + Color). Umschalt-
8

barer Videoeingang. Formschdnes

- = 3 Gehduse, sowie
AEGIS VidedTitler jetzt ohne
Dle neue Titelsoftware mil iber 20 Schriftarten, BROADCAST-Genlock %inbau AEGIS Images Paint-Programm

PAL-Auflésung. Overscanformate etc., LAMM VCG-Series Paketpreis DM 398-
= i Titelanimator fur Schrift- und Grafik- Professionelles Genlock fiir den kommer-

enera Ion - bewegung. z.B. Dissolve. Cut. Fade. ziellen Studioanwender mlCHHEL anm
Wipe elc. - Samtliche Funktionen der Studioversion

- H-/. SC-Phase, Signallaufzeit, Video-

Paketpreis DM 1298~ [Farbamplitude, regelbar COMPUTERSYSTEME

- Direkter DSK-Ausgang AR S %
Alle Preise verstehen sich zzgl. Porto und -~ Erfillt 1-Zoll- sowie SR, 6078 New Isenbrg 2
Verpackung. Preisidnderungen vorbehalten. EBU-Spezifikationen DM 2998~ v e it i

epteren auch Ametican £

oo TBIekommunikation ... ModemS ... Public-Domaln-Servicd ...

- M Amiga Drive (ext. abschalib. durchgef.) DM 259, - (int. f. A2000) DM 199,-
‘Nie Hisete Dlscovery MOdems Handy-Scanner f. A500, Atari, PC auf Anfr.
sind voll HAYES-kompatibel (AT-Befehlssatz)
1200H (Steckkarte fiir PC/XT/AT) DM 198,- | | Virus-Forscher-Set Lernfahig!
1200P (Pocketmodem, 9,8 x 6 x 2,4 cm) DM 279,- | | Erweiterbare Virendatei. Schutz Ihrer Qriginalsoftware durch Bootblock-
1200C+ Unser 'Verkaufsschiage'r DM 2‘79,_ Archivierung, Auforingen jedes bekannten Virusprotectors u.v.m. DM 39,-
2400C (300, 1200, 2400 Baud) DM 449,- 48 Stunden Lieferservice per UPS!
Weitere Infos verfiigbar, anfordern! Lagerware wird mogl. am selben Tag verschickt! Versandkosten DM 10,-.

Btx-Manager DM 198,- MultiTerm Deluxe DM 134,-
TurboPrint Il DM 89,- Amiga-Spielebuch DM 49,-

Programm-Service-Disketten zum AMIGA-Magazin

L] Norbert Domhdfer & Michael Bottcher G.b.R. Unser Laden ist Mo.-Fr. von 10.00-18.30 gedffnet
DFU-SHOP KolonnenstraBBe 33 « 1000 Berlin 62 ¢ Tel./Btx: 030/7827118

Achtung: Der AnschluB unserer Modems am 6ffentlichen Telefennetz der Deutschen Bundespost ist verboten und kann strafrechtlich verfolgt werden.

= Tower Amiga
o m p u te r I eo * Der professionelle Amiga ohne
Kompromisse
L} * 68020/30 mit Coprozessor 68881/2
rofessione
* Autobootende Festplatte ab 20 MB
* auch mit 32-Bit-Kick-Rom lieferbar
* Kickstart und Workbench 1.3
RGB-Multiprozessor
* Multifunktionsgerat flr Videodigitizing
* Videodigitizer kann eingebaut werden
* Drucker-Umschaltbox
* RGB-Splitter, RGB-PAL- u. PAL-RGB-
Wandler, S-VHS-Konverter,
Farbprozessor, Verstarker

Digi-Splitt
* Vollautomatischer RGB-Trenner fur
Tower Amiga ) Digi-View
* Integrierter Colorprozessor
* RGB-PAL-Wandler

RGB-Multiprozessor

Suchen Sie Lésungen fiir professionelle * Geschwindigkeitssteigerung von
Videoanwendungen auf dem Amiga? 100-150 %!
Dann sind Sie bei uns richtig! Genlock-Interface
* In allen Leistungsklassen far Amateur

Leistungsstarke Amiga-Computer im Towergehduse, Hardware-Erweite- und Profi
rungen, verschiedene Systemkomponenten zur Digitalisierung von Bildern, Titelsoftware
Einblenden von Computerbildern ins Video sowie die passende Software — * PRO-Video — PRO-Video Plus — Aegis
sei es Titeleinblendung oder Animationserstellung. Videctitler 9
Lassen Sie sich von Fachleuten beraten! Info-Material und Preise auf * Video-Effects 3D — TV-Text —
Anfrage. Fontdisketten
PBC - Peter Biet Musik- und Grafiksoftware Shop CSS - Consulting System Software
Georg-Fischer-Str. 5 Wasserburger Landstr. 244 Auf der Warte 46
D-6415 Petersberg D-8000 Munchen 82 D-6367 Karben 1
Tel. 0661/601263 Tel. 089/4306207 Tel. 06039/5776

Fax: 089/4304178 Fax: 06039/43621




PROGRAMM DES JAHRES

Muskeln stahit man im Bodybuilding-
Center mit Hanteln. Die »Hanteln«, um das
Gehirn zu trainieren, sind Denkspiele.
Folgen Sie uns jetzt in den Ubungsraum.

nsere Ubung heiBt »18BIT« und férdert das rdumliche Vor-

stellungsvermégen. Im Bild sehen Sie das Trainingsgerét.

Es handelt sich um neun Zeiger und vier Knopfe. Die Auf-
gabe ist es, alle Zeiger so zu drehen, daB sie nach oben zeigen. Sie
glauben, das sei einfach? Weit gefehlt, denn die Zeiger sind unter-
einander verbunden. AuBerdem befinden sich auf der »Riickseite«
des achteckigen Feldes noch einmal neun Zeiger. Natirlich mis-
sen auch diese nach oben zeigen. Es sind also insgesamt 18 Zei-
ger, woher auch der Name des Spiels stammt. Die zwei Seiten sind
farblich (blau und griin) unterschieden. Die Rickseite sehen Sie,
wenn Sie den Schalter mit der Aufschrift »FLIP« anklicken.

Um den angestrebten Zustand zu erreichen, stehen lhnen an
den vier Eckpunkten acht Schalter zur Verfligung. Mitihnen lassen
sich die Anzeigen verstellen. Je nach Pfeilrichtung im oder gegen
den Uhrzeigersinn. Jetzt kommt das rdumliche Vorstellungsvermé-
gen zum Zug. Die Anzeigen auf der Vorder- und Riickseite sind
ebenfalls miteinander verbunden. Dreht man die rechte untere An-
zeige nach links, bewegt sich der entsprechende Zeiger (Ruckseite
links unten) entgegengesetzt. Welche Anzeigen sich automatisch
mitdrehen, 1aBt sich Gber die vier Kndpfe zwischen den Anzeigen
beeinflussen. Gelbe Kndpfe sind aktiv, lila Kndpfe sind inaktiv. Auf
der anderen Seite ist der Zustand der Kndpfe genau umgekehrt.
Wieder sind die Positionen seitenverkehrt.

Die Einstellung der Knépfe ist entscheidend fiir das Verhalten
der Anzeigen. Sind alle Knopfe aktiv, drehen sich alle Zeiger mit,
egal an welcher Ecke gedreht wird. Stellen Sie alle Knopfe ab, be-
wegen sich die vier Scheiben an den Ecken des Spielfeldes. Ein
Knopf stellt also immer die Verbindung zwischen den vier ihn um-
gebenden Anzeigen her. Wenn Sie jetzt den Eindruck haben, daB
18BIT schwierig zu l&sen ist, haben Sie Recht. Méglich ist es aber
auf jeden Fall. Nach langerem Spiel bekommt man langsam ein
Geflhl fir das Problem.

AuBer der Bedienung mit den Schaltern besitzt 18BIT noch drei
Pull-Down-Meniis fiir andere Funktionen:

B Project/New

Mit diesem Menipunkt starten Sie ein neues Spiel. Die Zeiger
werden zuféllig auf neue Positionen gesetzt.
B Project/Save

Dient zum Speichern des Spielstands unter einem vorher (mit
Save As) angegebenen Namen. Ist noch kein Name eingegeben
worden, fragt 18BIT automatisch danach.

B Project/Save As

Wahrend des Spiels kann gespeichert werden, wobei ein neuer
Name angegeben wird. Dadurch kénnen mehrere Spielstande bei
einem Spiel gesichert werden.

Florian Dietz/
Christian Steinbach

Beide Autoren von 18BIT besuchen die 12.
Klasse des Uhlandgymnasiums in Tlbingen.
Die Freundschaft zwischen beiden begann im
Jahr 1986, in dem sie auch je einen C 64 beka-
men. Nach Basic folgte die Programmierung in
Comal. Vor etwa neun Monaten erfolgte dann
der Aufstieg zum Amiga. Nach der Einarbei-
tung in Amiga-Basic entstand in den Weih-
nachtsferien das Programm des Monats. Jetzt
lernen die beiden C. Ein weiteres Projekt ist
schon in Vorbereitung. Den Gewinn teilen sich
die beiden und setzen ihn fir den Fihrer-
schein ein.
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Training

B Project/Quicksave

Um schnell einen Zustand zu speichern, verwenden Sie diesen
Menipunkt. Der Name der Datei lautet »18BIT.quick«. Der alte mit
»Quicksave« gespeicherte Spielstand wird Gberschrieben.
B Project/Load

Gespeicherte Spielstdnde kdnnen geladen werden. Vor dem La-
den fragt 18BIT nach dem Dateinamen. Wie bei allen anderen Da-
teifunktionen ist es moglich, einen ganzen Pfad anzugeben.
B Project/Quickload

L&dt den Spielstand in der Datei »18BIT.quicks.

18BIT by Florian Dietz

0

/ Graphics by Ch an Steinbach
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Die eine Seite von »18BIT« mit neun Zeigern und vier
Schaltern. Finden Sie eine Lésung?

B Project/Quit

Beendet das Spiel, verldaBt aber nicht den Amiga-Basic-
Interpreter.

18BIT bietet Innen eine Hilfe, die Sie sicher bald nicht mehr mis-
sen wollen: Sequenzen. Wenn Sie fiir eine Problemstellung einen
Losungsweg gefunden haben, kdnnen Sie diese Sequenz auf Dis-
kette speichern und spéter wieder abrufen.
W Edit/SeqgStart

Hiermit schalten Sie 18BIT auf »Aufnahme«. Das Programm
merkt sich von nun ab alle Drehungen, Seitenwechsel und Knopf-
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einstellungen. Vor der Eingabe der Spielzlige verlangt 18BIT noch
einen Namen flr die anzulegende Datei.
M Edit/SeqStop

Beendet den Aufnahmemodus und speichert die Daten in der
Datei mit dem angegebenen Namen.
B Edit/SeqShow

Fragt nach dem Namen der Datei und |&dt die Sequenz, die dann
automatisch durchgefiihrt wird.
B System/Sound On

Schaltet den Ton bei Drehung der Anzeigen an. Durch das aku-

stische Signal ist es leichter, zu verfolgen, wieviele Anzeigen ver-
stellt werden.
M System/Sound Off

Der Sound wird ausgeschaltet, was bewirkt, daB das Spiel etwas
schneller 1auft.
B System/Cycling On

18BIT verandert die Farben der Kreise, wodurch der Eindruck
von Bewegung entsteht. Beim Verstellen von Zeigern oder bei ei-
neim Seitenwechsel wird das Colorcycling (Farbrotation) kurz ange-
halten.
M System/Cycling Off

Ohne sich verandernde Farben lauft 18BIT nicht schneller. Fir
die Augen ist diese Einstellung bei Iangerem Spiel angenehmer.

18BIT 148t sich mit dem AC-Basic-Compiler (bersetzen. Die
Schalter »N« und »R« miissen dabei eingeschaltet sein.

Jetzt macht »Gehirntraining« wirklich SpaB. Passen Sie auf, daB
Sie keinen Muskelkater bekommen. René Beaupoil

Programmname: 18BIT
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkungen: siehe Text

Programmautor: Florian Dietz/Christian Steinbach

1 X30 REM *¥ 18BIT Programmed by Florian Dietz
2 I0 REM ** Graphics by Christian Steinbach
3 wT CLEAR ,27000,5000

4 iU GOSUB HauptProgramm

5 pk END

6 0OE REM Hauptprogramm:

7 mt HauptProgramm:

8'sm2 GOSUB VariableDefining

9 HA GOSUB OutputDefinition

10 rt GOSUB MenuDefining

11 6f ON MENU GOSUB MenuTrapping
12 Ta ON MOUSE GOSUB MouseTrapping
13 mQ ON BREAK GOSUB BreakTrapping
14 KQ MOUSE STOP

15 nu MENU STOP

16 FH BREAK STOP

17 08 GOSUB Graphie

18 QU MOUSE STOP

19 ry  MENU STOP

20 bx GOSUB PositionPaint
21 G Cycle=1

22 po GOSUB Blue
23 8 MOUSE ON

24 e2 MENU ON
25 Na BREAK ON
26 dd WHILE -1

27 sg WEND

28 oQ0 RETURN
29 Hx REM Belegung und Dimensionierung von Variablen und Feldern:
30 UW VariableDefining:

31 8E2 TIMER ON

32 8X OPTION BASE 1

33 dU DIM Display(3,3,2), 0ldDisplay(3,3,2)
34 0s DIM Button$(4), Button(4,2)
35 10 DIM rlipped(j 3,2)

36 OW DIM xpos 12),ypos(12

37 T DIM xpos2(6),ypos2(6)

38 1z RESTORE SectorData

39 My FOR x=1 TO 12

40 NJ4 READ xpos(x),ypos(x)
41 a52  NEXT x

42 ¥n RESTCRE SectorData2

43 Wu  FOR %=1 TO 6

44 K04 READ xpos2(x),ypos2(x)
45 €92 NEXT x

46 De  Button$(1)="122111"

47 Wx Button§$(2)="213231"

48 cE Button$(3)="231213"

49 vX Button$(4)="322333"

50 Wt FOR x=1 TO 4

51 Xo4 FOR y=1 TO 2

52 BB6 Button(x,y)=y-1

53 oKé4 NEXT y

54 nI2  NEXT x

55 4D RANDOMIZE TIMER

56 Zv FOR x=1 TO 3

57 gyb FOR y=1 T0 3

58 kx6 FOR z=1 TO 2

59 1H8 Display(x,y,2)=INT{1+12%RND)
60 uW 0l1dDisplay(x,y,z)=Display(x,y,2)
61 yV6 NEXT z

62 xT4 NEXT y

63 wR2 NEXT x

64 oI FOR x=1 TO 3 STEP 2

65 vL4 FCR y=1 TO 3 STEP 2

66 0x6 Display(x,y,2)=12-Display(x,y,1)
67 dp IF Display(x,y,2)=0 THEN Display(x,y,2)=12
68 324 NEXT y

€69 2K2  NEXT x

70 JS RANDOMIZE TIMER

71 Vo DIM Welle%(256)

72 mm FOR x=0 TO 255

73 L84 Welle®(x+1)=RND*255-128

74 We2  NEXT x

75 Ja WAVE 0,Welle%

76 je ERASE Welle%

77 nS DIM Fa(11)

78 gl Farbe=1

79 Eg  FOR x=1 T0 9

80 dy4 Fa(x)=Farbe-1/16

81 SL Farbe=Farbe-1/16

82 Fk2 NEXT x

83 gR Filename$=""

84 C8 Oldname$=""

85 Fb Soundl=1

86 kMO RETURN

87 R3  REM Oeffnen eines neuen Screens und Neudefinition des Ausga
bewindows:
88 Xg OutputDefinition:
89 1Z2 SCREEN 1,520,240,4,2
90 8w WINDOW 1,” 18BIT by Florian Dietz / Graphies by Chri
stian Steinbach”,,16,1
91 pRO. RETURN
92 J7 REM Belegung der Menues und Start des Event Trappings fuer
die Menues:
793 yu MenuDefining:
94 dD2 MENU 1,0,1, "Project”
95 0e . MENU 1,1,1,"New ¥
96 b4 MENU 1,2,1, “Save f
97 Vr MENU 1,3,1, "Save As
98 h$ MENU 1,4,1, "Quicksave”
99 5Q MENU 1,5,1, “Load ¥
100 Ti MENU 1,6,1, "Quickload”
101 id MENU 1,7,1, "Quit xS
102 AW = MENU 2,0,1, “Edit”
103 um MENU 2,1,1, "SeqStart”
104 b6 MENU 2,2,1, "SeqStop
105 f6 MENU 2,3,1, "SeqShow ”
106 Cgq MENU 3,0,1, "System”
107 As MENU 3,1,2,"” Sound On ”
108 H4 MENU 3,2,1,” Sound Off
109 NB MENU 3,3,2,” Cycling On ”
110 Uj MENU 3,4,1,” Cyeling Off”
111 fm MENU 4,0,0,""

112 AmO RETURN

Listing. »Gehirntraining« mit »18BIT« ist eine spannende
Angelegenheit. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).
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113 7i REM Verzweigung zu den einzelnen Menuepunkten: 172 X1 IF x>294 AND x<331 AND y>129 AND y< 143 THEN
114 ep MenuTrapping: 173 N66 Button(3,1)=1-Button(3,1) : Button(3,2)=1-Button(3,1)
115 %32 MOUSE STOP : PAINT (312,136),2+Button(3,2),13
116 QX MENU STOP 174 kd4 END IF
117 jp Men=MENU(0) 175 1le2 END IF
118 md Punkt=MENU(1) 176 vC MOUSE ON
119 bu IF Men=1 THEN ON Punkt GOSUB Newl,Savel,SaveAsl,Quicksave 177 5V MENU ON
1,Loadl,Quickloadl,Quitl 178 Eq0 RETURN
120 iw IF Men=2 THEN ON Punkt GOSUB SeqStartil,SeqStopl,SeqShowl 179 hM REM Farbfestlegung fuer die Grundfarben beider Seiten:
121 Kb IF Men=3 THEN ON Punkt GOSUB SoundCnl,Sound0ffl,CyelingOn 180 Eg ColourDefining:
1,CyelingOffl 181 Rf2 RESTORE ColourData
122 3K MOUSE ON 182 MU FORx =0 TO 3
123 Dd MENU ON 183 Y4 READ r,g,b
. 124 MyO RETURN 184 rn PALETIE x,r,g,b
125 nQ REM Auswertung der Maussteuerung: 185 uP2  NEXT x
126 0b MouseTrapping: 186 ja FOR x = 13 TO 15
127 Zx2  LTaste=MOUSE(0) 187 cj4 READ r,g,b
128 KW x=MOUSE(1) 188 vr PALETTE x,r,g,b
129 Sg y=MOUSE(2) * 189 yT2  NEXT x
130 C1 MOUSE STOP 190 Q20 RETURN
131 fm MENU STOP 191 Ag REM R-,G- und B-Werte fuer die Grundfarben:
132 nf IF x>466 AND x<511 AND y>88 AND y<129 THEN GOSUB Scre 192 2Q ColourData:
enChange 193 0e2 DATA 0,0,0,1,.8,.7,1,0,.8,1,1,0
133 Ub IF LTaste< >0 AND WINDOW(0)=1 AND Seite=0 THEN 194 Se DATA. 5;.55:5: 75 77, 150,13
134 254 IF x>84 AND x<145 AND y>1 AND y<18 THEN Richtung=1 195 EUO REM Farbfestlegung fuer die blaue/erste Seite:
: Hebel=1 : GOSUB DisplayPosition 196 V5 Blue:
135 DU IF x>18 AND x<57 AND y>34 AND y<61 THEN Richtung=-1 197 UY2 IF Cycle=0 THEN
: Hebel=1 : GOSUB DisplayPosition 198 V74 FOR %=12 TO 4 STEP -1
136 8X IF x>366 AND x<427 AND y>1 AND y<18 THEN Richtung=- 199 326 PALETTE x,0,0,Fa(x-3)
1 : Hebel=2 : GOSUB DisplayPosition 200 9e4 NEXT x
137 ik IF x>464 AND x<503 AND y>34 AND y<61 THEN Richtung= 201 B42 END IF
1 : Hebel=2 : GOSUB DisplayPosition 202 fD WHILE Cycle=1
138 fY IF x>84 AND x<145 AND y>199 AND y<216 THEN Richtung 203 zC4 GOSUB Cyecling
=-1 : Hebel=3 : GOSUB DisplayPosition 204 bD FOR x=12 TQ 4 STEP -1
139 Hd IF x>18 AND x<57 AND y>157 AND y< 184 THEN Richtung= 205 986 PALETTE x,0,0,Fa(x-3)
1 : Hebel=3 : GOSUB DisplayPositicn 206 Fk4 NEXT x
140 WI IF x>366 AND x<427 AND y>199 AND y<216 THEN Richtun 207 Qh MOUSE ON
g=1 : Hebel=4 : GOSUB DisplayPosition 208 a0 MENU ON
141 9u IF x>464 AND x<503 AND y>157 AND y< 184 THEN Richtun 209 TZ MOUSE STOP
g=-1 : Hebel=4 : GOSUB DisplayPosition 210 w3 MENU STOP
142 Zx IF x>190 AND x<227 AND y>76 AND y<90 THEN 211 gqe2 WEND
143 yué Button(l,1)=1-Butten(1,1) : Button(1,2)=1-Button(1,1) 212 m0O RETURN
: PAINT (207,83),2+Button(1,1),13 213 uo REM Farbfestlegung fuer die gruene/zweite Seite:
144 G94 END IF 214 5e  Green:
145 b0 IF x>294 AND x<331 AND y>76 AND y<90 THEN- 215 mg2 IF Cycle=0 THEN
146 J76 Button(2,1)=1-Button(2,1) : Button(2,2)=1-Butten(2,1) 216 nP4 FOR x=12 TO 4 STEP -1
: PAINT (312,83),2+Button(2,1),13 217 036 PALETTE x,0,Fa(x-3)-1/8,0
147 JC4 END IF 218 Rw4 NEXT x
148 Ad IF x>190 AND x< 227 AND y>129 AND y< 143 THEN 219 TM2 END IF
149 t56 Button(3,1)=1-Button(3,1) : Button(3,2)=1-Button(3,1) 220 xV WHILE Cyele=1
: PAINT (207,136),2+Button(3,1),13 221 rU4 GOSUB Cycling
150 MF4 END IF 222 FOR x=12 TO 4 STEP -1
151 Cg IF %x>294 AND %< 331 AND y>129 AND y< 143 THEN 223 u96 PALETTE x,0,Fa(x-3)-1/8,0
152 Fx6 Button(4,1)=1-Button(4,1) : Butten(4,2)=1-Button(4,1) 224 X24 NEXT x
: PAINT (312,136),2+Button(4,1),13 225 iz MOUSE ON
153 P14 END IF 226 sI MENU ON
154 6F2 ELSEIF LTagte< >0 AND WINDOW(0)=1 AND Seite=1 THEN 227 1r MOUSE STOP
155 QQ4 IF x>84 AND x<145 AND y>1 AND y<18 THEN Richtung=-1 228 EL MENU STOP
: Hebel=2 : GOSUB DisplayPosition ' 229 8w2  WEND
156 Au IF x>18 AND x<57 AND y>34 AND y<61 THEN Richtung=1 230 4g0 RETURN
: Hebel=2 : GOSUB DisplayPosition 231 el REM Colour Cycling-Routine fuer beide Seiten:
157 by IF x> 366 AND x<427 AND y>2 AND y<19 THEN Richtung=1 232 Kk Cycling:
: Hebel=1 : GOSUB DisplayPosition 233 iv2 Fa(10)=Fa(1)
158 AS IF x>464 AND x<503 AND y>34 AND y<61 THEN Richtung= 234 jB FOR x=1 TO 9
-1 : Hebel=1 : GOSUB DisplayPosition 235 XL4 Fa(x)=Fa(x+1)
159 Ko IF x>84 AND x<145 AND y>199 AND y<216 THEN Richtung 236 ty2  NEXT
=1 : Hebel=4 : GOSUB DisplayPosition 237 BnQ RETURN
160 dn IF x>18 AND x<57 AND y>157 AND y< 184 THEN Richtung= 238 Q8 REM Redefinierung der Ausgaben:
-1 : Hebel=4 : GOSUB DisplayPosition 239 WX Quitil:
161 11 IF x> 366 AND x<427 AND y>200 AND y<217 THEN Richtun 240 3d2 TIMER OFF
g=-1 : Hebel=3 : GOSUB DisplayPosition 241 WH MOUSE OFF
162 Er IF x>464 AND x<503 AND y>157 AND y<184 THEN Richtun 242 C6 MENU OFF
g=1 : Hebel=3 : GOSUB DisplayPosition 243 W MENU RESET
163 ul IF x>190 AND x<227 AND y>76 AND y<90 THEN 244 gb END
164 ebb Button(2,1)=1-Button(2,1) : Button(2,2)=1-Button(2,1) 245 Jv0 RETURN
: PAINT (207,83),2+Button(2,2),13 246 HB REM Variablen- und Sereenwechsel auf die andere Seite:
165 bU4 END IF 247 Mv  ScreenChange:
166 WL IF x>294 AND x<331 AND y>76 AND y<90 THEN 248 P02  Seite=1-Seite
167 RGE Button(1,1)=1-Button(1,1) : Button(1,2)=1-Button(1,1) 249 V1 GOSUB PositionChange
: PAINT (312,83),2+Butten(1,2),13 250 000 RETURN
168 eX4 END IF 251 Je REM Berechnung der Displaystellungen:
169 V. IF x>190 AND x<< 227 AND y>129 AND y <143 THEN T . .. . 3 .
B Kitonr Ry slogiopilio o ingpaionis. g i Listing. »Gehirntraining« mit »18BIT ist eine spannende
© BAINT (207,136),2+Button(4,2),13 Angelegenheit. Bitte mit dem Checksummer
171 hal END IF (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).
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PROGRAMM DES JAHRES

252 ik
253 6V2
254 17
255 shd
256 iré
257 6k
258 5a2
259 qv
260 YY
261 vI
262 hD4
263 016
264 wF8
265 e
266 UH
267 eU
268 bw
269 PgA
27075
271 9w
272 DO
273 LE8
274 Nt6
275 BD
276 MJ
277 £S
278 pf
279 Cg
280 06
281 sr
282 UN4
283 Uz2
284 r6
285 2N
286 84
287 Ks
288 Jf
289 Qi4
290 gfé
291 ehd
292 482
293 5nh0
294 49
295 2n
296 1r2
297 nu4

298 TW
299 KR
300 0t

301 Ws
302 MO6
303 ew
304 3n8
305 zpA
306 08
307 X0
308 zH
309 VH
310 aR
311 xq8
312 2V6
313 yT4
314 f02
315 MS4

316 ki
317 uv
318 CF

319 AT
320 NR6
321 wE
322 1v8
323 Dah
324 g0
325 pg
326 Je
327 nZ
328 8§

DisplayPosition:
IF Seq=1 THEN GOSUB Sequence
FOR x=1 TO 3
FOR y=1 TO 3
0ldDisplay(x,y,Seite+l)=Display(x,y,Seite+l)
NEXT y
NEXT x
AB=Button(Hebel,2)+1
IF AB=2 THEN Richtung=-Richtung
FOR x=1 TO 4
IF Button(x,AB)=1 THEN
FOR y=1 TO 3
x$=MID$(Button$(x),2%y-1,1)
y$=MID$(Button$(x),2%y,1)
Xx=VAL(x$)
Yy=VAL(y$)
IF Flipped(xx,yy,AB)=0 THEN
Display(xx,yy,AB)=Display(xx,yy,AB)+Richtung
IF Display(xx,yy,AB)>12 THEN Display(xx,yy,AB)=1
IF Display(xx,yy,AB) <1 THEN Display(xx,yy,AB)=12
Flipped(xx,yy,AB)=1
END IF
NEXT y
x$=MID$(Button$(x),
y$=MID$(Button$(x),
xx=VAL(x$)
yy=VAL(y3)
Display(xx,yy,3-AB)=Display(xx,yy,3-AB)-Richtung
IF Display(xx,yy,3-AB)>12 THEN Display(xx,yy,3-AB)=1
IF Display(xx,yy,3-AB) <1 THEN Display(xx,yy,3-AB)=12
END IF
NEXT x
Display(2,2,AB)=Display(2,2,AB)+Richtung
IF Display(2,2,AB)>12 THEN Display(2,2,AB)=1
IF Display(2,2,AB) <1 THEN Display(2,2,AB)=12
GOSUB PositionOutput
FOR %=1 TO 3
FOR y=1 TO 3
Flipped(x,y,AB)=0
NEXT y
NEXT x
RETURN
REM Routine zur Ausgabe des Screenwechsels von 18BIT:
PositionChange:
IF Seite=0 THEN
IF POINT (207,83) < >2+Button(1,1) THEN PAINT (207,83),
2+Button(1,1),13
IF POINT (312,83) < >2+Button(2,1) THEN PAINT (312,83),
2+Button(2,1),13
IF POINT (207,136) < >2+Button(3,1) THEN PAINT (207,136
),2+Button(3,1),13
IF POINT (312,136) < >2+Button(4,1) THEN PAINT (312,136
),2+Button(4,1),13
FOR x=1 TO 3
¥2=x-1
FOR y=1 TO 3
IF Display(x,y,1) < >Display(4-x,¥y,2) THEN
Display=Display(4-x,y,2)
Col=13
GOSUB Pointer
Display=Display(x,y,1)
Col=15
GOSUB Pointer
END IF
NEXT y
NEXT x
ELSE
IF POINT (207,83) < >2+Button(2,2) THEN PAINT (207,83),
2+Button(2,2),13
IF POINT (312,83) < >2+Button(1,2) THEN PAINT (312,83),
2+Button(1,2),13
IF POINT (207,136) < >2+Button(4,2) THEN PAINT (207,136
),2+Button(4,2),13
IF POINT (312,136)< >2+Button(3,2) THEN PAINT (312,136
) ,2+Button(3,2),13
FOR x=3 TO 1 STEP -1
¥2=3-%
FOR y=1 TO 3
IF Display(x,¥y,2) < >Display(4-x,y,1) THEN
Display=Display(4-x,y,1)
Col=13
GOSUB Pointer
Display=Display(x,y,2)
Col=15
GOSUB Pointer

B
6,1

329 F88
330 Hné
331 Gl4
332 1B2
333:38
334 kMO
335 Pq
336 Bp
337 xje
338 nX
339 8u4
340 y06
341 GY
342 ¥p8
343 Ty
344 V16
345 Uz4
346 Bu2
347 cvéh
348 pt6
349 og
350 ho8
351 F6
352 d96
353 ¢4
354 eX2
355 5n0
356 AO
357 5u
358 1r2
359 So4
360 IK6
361 as
362 X8
363 QQA
364 Kb
365 TK
366 jC
367 wE
368 SE
369 X0
370 un8
371 w6
372 vQ4
373 el2
374 3Mé4
375 GK6
376 p7
377 rod8
378 k1A
379 ZJ
380 iz
381 yR
382 DU
383 T
384 md
385 928
386 Bné
387 Aft
388 (52
389 dFO
390 V£
391 1M
392 uk2
393 xi
394 gH
395 J8
396 kMO
397 EC
398 ae
399 xm2
400 8u
401 KK
402 gF
403 rT0
404 U

405 ey
406 ek2
407 7E
408 uu
409 4d
410 W1
411 £x
412 55

END IF
NEXT y
NEXT x
END IF
ON Seite+l GOSUB Blue,Green
RETURN
REM Routine zum Ausgeben der ersten Zeigerpositionen:
PositionPaint:
Col=15
IF Seite=0 THEN
FOR x=1 TO 3
X2=x-1
FOR y=1 TO 3
Display=Display(x,y,1)
GOSUB Pointer
NEXT y
NEXT x
ELSE
FOR x=3 TO 1 STEP -1
x2=3-x
FOR y=1 TO 3
Display=Display(x,¥y,2)
GOSUB Pointer
NEXT y
NEXT x
END IF
RETURN
REM Routine zum Ausgeben der geaenderten Zeigerpositicnen:
PositionOQutput:
IF Seite=0 THEN
FOR x=1 TO 3
X2=x-1
FOR y=1 TO 3
IF Display(x,y,1) <> 0ldDisplay(x,y,1) THEN
Display=01ldDisplay(x,y,1)
Col=13
GOSUB Pointer
IF Soundl=1 THEN GOSUB Soundl
Display=Display(x,¥,1)
Col=15
GOSUB Pointer
END IF
NEXT y
NEXT x
ELSE
FOR x=3 TO 1 STEP -1
X2=3-x
FCOR y=1 TO 3
IF Display(x,y,2) <> 0ldDisplay(x,y,2) THEN
Display=01dDisplay(x,y,2)
Col=13
GOSUB Pointer
IF Soundl=1 THEN GOSUB Soundl
Display=Display(x,¥,2)
Col=15
GOSUB Pointer
END IF
NEXT y
NEXT x
END IF
RETURN
REM Anschalten des Colour Cyeclings:
CyelingOni:
MENU 3,4,1
MENU 3,3,2
Cycle=1
ON Seite+l GOSUB Blue,Green
RETURN
REM Abschalten des Colour Cyclings:
CyelingOffil:
MENU 3,3,1
MENU 3,4,2
Cycle=0
ON Seite+l GOSUB Blue,Green
RETURN
REM Darstellung der Grafik von 18BIT mit Hilfe einiger Unte
rroutinen:
Graphie:
MOUSE STOP
MENU STOP
GOSUB ColourDefining
GOSUB Blue
PAINT (0,0),12
GOSUB Circles
GOSUB Frame
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413 2 PAINT (0,0),0 450 ex2 LINE (467,89)-(508,127),14,b
414 zg GOSUB Displays 451 JK LINE (509,127)-(509,89),14
415 n0  GOSUB Buttons 452 n4 LINE (466,90)-(507,128),13,bf
416 Nv GOSUB FlipGadget 453 w0 COLOR 0,13
417 9V GOSUB ArrowGadgets 454 Rf  LOCATE 13,60
418 pb MOUSE ON 455 PY PRINT "FLIP”
419 zP MENU ON 456 1KO RETURN
420 8kO RETURN 457 6x REM Routine zum Darstellen der Aktivierungsknoepfe:
421 AT REM Routine zum Darstellen der Kreise fuer den Colour Cycli 458 eC Buttons:
ng-Effekt: 459 D52 RESTORE ButtonData
422 RY Circles: 460 0A FOR x = 1 T0 4
423 932  FOR r=217 TO 168 STEP - 7 461 YT4 READ al,a2
424 xK4 CIRCLE (260,109),r,r/7-20 462 TH CIRCLE (al,a2),17,13,,,.36
425 Bf PAINT (260,109),r/7-20 463 o8 PAINT (al,a2),2,13
426 BD2  NEXT r 464 Ze2  NEXT
427 KX FOR r=161 TO 105 STEP - 7 465 rT0 RETURN
428 2K4 CIRCLE (260,109),r,r/7-11 466 BD REM Koordinaten fuer die Buttonellipsen:
429 Gk PAINT (260,109),r/7-11 467 ww ButtonData:
430 £42 NEXT r 468 vm2 DATA 207,83,312,83,207,136,312,136
431 vh FOR r=98 TO 42 STEP - 7 469 kJO REM Routine zum Darstellen der Displays:
432 Yk CIRCLE (260,109),r,r/7-2 470 I1 Displays:
433 X1 PAINT (260,109),7/7-2 471 O0ge  COLOR 0,1
434 3§82  NEXT T 472 Hd  FOR %=1 TO 3
435 Nz0 RETURN 473 0gh FOR y=1 TO 3
436 y6 REM Routine zum Darstellen des Rahmens von 18BIT: 474 hD6 xKoord=154+(x-1) %106
437 AM Frame: 475 Ua yKoord=31+(y-1) %53
438 8P2 LINE (143,20)-(367,20),0 476 Km LINE (xKoord,yKoord)-STEP(42,13)
439 FC RESTORE FrameData 477 PD LINE -STEP(0,24)
440 xN FOR x=1 TO 7 478 ml LINE -STEP(-42,13)
441 E94 READ al,a2 479 w8 LINE -STEP(-42,-13)
442 5K LINE -(al,82),0 480 ep LINE -STEP(0,-24)
443 422  NEXT x 481 zW LINE -(xKoord,yKoord)
444 W80 RETURN 482 rX LINE (xKoord+10,yKoord+3)-STEP(-20,0)
445 W9 REM Koordinaten fuer den Rahmen: 483 CW PAINT (xKoord,yKoord+2),15,0
446 %5 FrameData: e . P P : -
447 7g2  DATA 460,60,460,158,367,198,143,198,60,158,60,60,143,20 Listing. »Gehl_rntr?mmg_« mit »18BIT« ist eine spannende
448 5t0 REM Routine zum Darstellen des Gadgets zum Seitenwechseln: Angeiegenhelt. Bl_tte mit d_em Checksummer
429 am FlipCadget: (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).
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PROGRAMM DES JAHRES

484 EC
485 g7
486 tr8

487 286
488 pL4
489 oJ2
490 GsO
491 PV
492 9x
493 up2
494 3¢
495 FX0
496 DJ
497 Ji2
498 760

499 1B
500 d62
501 au
502 al
503 w04
504 gl6
505 in
506 0G
507 XR
508 x9
509 544
510 maé
511 Mt
512 éM
513 gX
514 FJ
515 EK4
516 sgb
517 X5
518 VC
519 wd
520 Hm
521 kd
522 8F
523 PW4
524 0ob
525 H6

527 41
528 hb
529 ¥4
530 OX
531 mv2
532 wYO
533 hi
534 DP
535 kU2
536 Hf
537 ks0

538 Or
539 si2
540 Nj
541 Umb
542 Y16
543 hJ8
544 a6
545 mJ6
546 1H4
547 KF2
548 ab

550 C16
551 Rd

552 rN&
553 qL2
554 4B

555 Jv0
556 Qn

557 GX
558 ef2

559 o6
560 al
561 €9
562 Gw
563 Ov

526 dK -

549 j94

PAINT (xKoord,yKoord+30),13,0
FOR a = 1 TO 12
LINE (xKoord,yKoord+25)-(xpos(a)+(x-1)*106,ypos(a)+
(y-1)%53)
NEXT a
NEXT ¥
NEXT x
RETURN
REM Koordinaten fuer die Abschnittslinien der Displays:
SectorData:
DATA 164,34,184,40,196,50,196,62,184,72,164,78
DATA 144,78,124,72,112,62,112,50,124,40,144,34
REM Koordinaten fuer die Ecken der Displays:
SectorDatal:
DATA 154,31,196,44,196,68,154,81,112,68,112,44
REM Routine zum Zeichnen der 8 Gadgets zum Veraendern der Z
eigerposition:
ArrowGadgets:
RESTORE ArrowData
COLOR 14,0
FOR b=1 TO 2
REM Arrow #1:
READ kx,ky
LINE (kx,ky)-STEP(58,7)
LINE -STEP(D,-15)
LINE -(kx,ky)
PAINT (kx+5,ky),13,14
REM Arrow #2:
READ kx,ky
LINE (kx,ky)-STEP(-58,7)
LINE -STEP(0,-15)
LINE -(kx,ky)
PAINT (kx-5,ky),13,14
REM Arrow #3:
READ kx,ky
LINE (kx,ky)-STEP(17,25)
LINE -STEP(-35,0)
LINE -(kx,ky)
LINE (kx,ky+1)-STEP(16,24)
LINE (kx,ky+1)-STEP(-17,24)
PAINT (kx,ky+5),13,14
REM Arrow #4:
READ kx,ky
LINE (kx,ky)-STEP(17,-25)
LINE -STEP(-35,0)
LINE -(kx,ky)
LINE (kx,ky-1)-STEP(16,-24)
LINE (kx,ky-1)-STEP(-17,-24)
PAINT (kx,ky-5),13,14
NEXT b
RETURN
REM Koordinaten fuer die Arrow Gadgets:
ArrowData:
DATA 367,10,143,10,483,158,483,60
DATA 367,208,143,208,37,158,37,60
REM Erzeugung von wirklich zufaelligen Werten fuer die Disp
lays:
Newl:
RANDOMIZE TIMER
FOR x=1 TO 3
FOR y=1 TO 3
FOR 2=1 TO 2
0ldDisplay(x,y,2)=Display(x,y,2)
Display(x,y,z)=INT(1+12%RND)
NEXT z
NEXT y
NEXT x
FOR x=1 TO 3 STEP 2
FOR y=1 TO 3 STEP 2
Display(x,y,2)=12-Display(x,y,1)
IF Display(x,y,2)=0 THEN Display(x,y,2)=12
NEXT y
NEXT x
GOSUB PositionOutput
RETURN
REM Routine zum Abspeichern des momentanen Spielzustandes u
nter einem eingegebenen Namen:
SaveAsl:
WINDOW 2, “Spielstand Abspeichern/RETURN f{r Cancel”,(0,0)
-(511,8),2,1
COLOR 0,1
LOCATE 1,1
LINE INPUT “Fillename: ";Filename$
WINDOW CLOSE 2
IF Filename$< > "” THEN Oldname$=Filename§ : GOSUB Savel

564 1E IF Filename$="" THEN Filename$=0ldname$

565 T50 RETURN

566 tP REM Routine zum Abspeichern des momentanen Spielstandes unt
~  er dem alten Dateinamen:

567 XE Savel:

568 9f2 IF Filename$="" THEN

569 k54 BEEP : GOSUB SaveAsl

570 nW2 ELSE

571 %14 OPEN Filename$ FOR OUTPUT AS 1
572 tF6 FOR x=1 TO 3

573 018 FOR y=1 TO 3

574 AHA FOR z=1 TQ 2

575 70C PRINT #1,Display(x,y,z)
576 HoA NEXT z

577 Gm8 NEXT y

578 Fk6 NEXT x

579 3Q FOR x=1 TO 4

580 4L8 FOR y=1 TO 2

581 iaA PRINT #1,Button(x,y)
582 Lr8 NEXT y

583 Kp6 NEXT x

584 fH PRINT #1,Seite

585 Fzd CLOSE 1

586 OH2 END IF

587 pRO RETURN

588 dX REM Routine zum Abspeichern des momentanen Spielstandes unt
er einem voreingestellten Namen:

589 zm Quicksavel:

590 Gu2 Filename$="18BIT.quick”
591 kn GOSUB Savel
592 yE  Filename$=0ldname$

593 VX0 RETURN
594 JP REM Routine zum Laden eines abgespeicherten Spielstandes un
ter einem eingegebenen Namen:

595 08 Loadl:

506 B02 WINDOW 2, “Spielstand Laden/RETURN fir Cancel”,(0,0)-(511,
8),2,1

597 Qi COLOR 0,1

598 CN LOCATE 1,1

599 ol LINE INPUT “Filename: ”;Filename$

600 sY WINDOW CLOSE 2

601 31 IF Filename$< > "" THEN

602 7h4 0Oldname$=Filename$

603 Jg File=1

604 vS GOSUB Quickloadl

605 Jp File=0

606 N62 ELSE

607 DT4 Filename$=0ldname$

608 kd2 END IF

609 BnO RETURN
610 I3 REM Laden des mit Quicksave gespeicherten Spielstandes:
611 Mu Quickloadl:

612 K42  Col=13

613 8y IF Seite=0 THEN

614 Zvh FOR x=1 TO 3

615 PR6 x2=x-1

616 hz FOR y=1 TO 3

617 yG8 Display=Display(x,y,1)

618 ¥P GOSUB Pointer

619 wS6 NEXT y

620 vQ4 NEXT x

621 eL2 ELSE

622 34 FOR x=3 TO 1 STEP -1

623 GK6 x2=3-%

624 p7 FOR y=1 TO 3

625 8R8 Display=Display(x,y,2)

626 gX GOSUB Pointer

627 4ab NEXT y

628 314 NEXT x

629 5y2 END IF

630 zw IF File=1 THEN Filenamel$=Filename$ ELSE Filenamel$="18BI
I T.quick”

631 Jo OPEN Filenamel$ FOR INPUT AS 1

632 rD4 FOR x=1 TO 3

633 yG6 FOR y=1 TO 3

634 2F8 FOR 2z=1 TO 2

635 ged INPUT #1,Display(x,y,z)

636 Fm8 NEXT z

637 Eké NEXT y

638 Di4 NEXT x

639 10 FOR x=1 TO 4

Listing. »Gehirntraining« mit »18BIT« ist eine spannende
Angelegenheit. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).
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INTERNATIONAL /#
{ ;? SOFTWARE
\ ) .
Inh. Elke Heidmatler 1%~ KOLN

Amiga Amiga Amiga
After Burner dt. 69,90 Heros of the Lance dt. 69,90 Operation Neptun dt.* 64,90
Ball 54,90 Jeanne d' Arc dt. 49,90 Pac Mania dt. 54,90
Ballistix 54,90 Kennedy Aproach 69,90 Super Hang on dt. 69,90
Barbarian Il a.A. Ludicrus dt, 54.90 Sword of Sodan 74,90
Bundesliga Manager dt. 49,90 Lelsure Suit Larry 11* avA Space Quest II" 69,90
California Games dt. 49,80 Pool of Radi A G" = Space Harrier® a.A.
Crazy Cars II* 59,90 Hu‘l"’ o8 atiance 80 Summer Edition* a.A.
Dragons Lair 89,90 ype dt.* a.A. Triad Spielesammlung dt. 84,90
Dungeon Master dt. 69,90 r TV Sports Football dt. 84,90
Elnz gt1 gg.gg + Versand per NN plus 6,50 DM Yuppies Revenge dt.* 69,90
16 Falcon dt. d Universal Mil. Sim. dt. 69,90
F-16 Combart Pilot dt.* 69,90 - "';I"I:' “:l'”e"“ P"'g':,"' Victory Road 69,90
F.O.F.T. dt. 79,90 e Vindex dt.* 54,90
Fugger dt." 53,90 n Brietmarken Wallstreet Wizzard dt. 59,90
Galdreons Domain 49,90 (Computertyp angeben) Winter Edition 54,30
Gauntlet Il dt. 49,90 Zany Golf dt. 64,90
International Karate + dt. 63,90 24 Std. Bestellannahme Zak McKracken di. 54,90

Iceball dt. 44,90 (Anrufbeantworter) i
= * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachfragen!
Computer Softwarevertrieb
Postf. 830110, Heidenrichstr. 10, 5000 KéIn 80, Mo.-Fr. 10-12 u. 14-19 Uhr
‘= 0221/604493, Fax 0221/609003

PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?

Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhandbii-
chern und Programmen fur AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Xenix, Periferiegerdte und andere durch Spezialisten.

Sonderangebote deutscher Anleitungen fir AMIGA

Aegis Sonix 39, - DBW Render 20,-
Flight Simulator Il 29, - Dr. Ts’ KCS 49 -
Aegis Draw plus 49, - Grabbit 20,—
Aegis Impact 39, - CLI-Mate 20,-
Aegis Audiomaster* 39, - PriDrvGen Druckertreibergenerator 15, —
Sekaassambler 29, - Galileo 29, -

Bei Versand im Inland berechnen wir DM 5, — fiir Porto Verpackung/NN.
Versand ins Ausland nur mit Vorauskasse + DM 4, — fiir Porto/Verpackung

< 08374-9873

T. Sonnenmoser - HauptsiraBe 26 - D-8961 Haldenwang

DONAU-SOFT

lhr Public-Domain-Pariner
mit ¢a. 2000 PD-Disk im Archiv

 ®ab3,-DM @

+ DM 5,— bei Vorkasse, + DM 8,— bei Nachnahme
Ausland: + DM10 (nur Vorkasse)

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg/Do. Tel. 08431/49798

Alle géngigen Serien sind 3 ausfihrliche Katalogdtsketten
Ileferbar mit Kurzbeschreibung aller
Programme gegen 10,— DM
Preise: (V-Scheck/Briefmarken) anfordern!
Einzeldisk 450 DM | Viruskiller + CLJ-Wizard gratis
ab 10 Disk 4,— DM
ab 50 Disk 3,50 DM Nicht nur fir Einsteiger:
ab 100 Disk 3,30 DM | Das groBe Amiga-PD-Handbuch
ab 200 Disk 3—DM ' Band1, 11, Il je 49,— DM
Leerdisketten 3,5"' 2 DD Kombi: I+1l+1l  139,— DM
NoName 100% ab220DM | 10 (11) Disksxinn je 55,— DM
Markendisk ab2,50 DM | alle 31 Disks 135,— DM
Preise incl 352 DD-Disks | -1 2and # Disks 100, DM
Wir korgi:atreon:::lm::g:;::e:e\ferify. 3 K?‘alogqiSke“en 235,— DM
— Alle Disks sind etikettiert — Amiga Spielebuch ~ 49,— DM

VESALIA-VERSAND

Vesalia Harddisk fiir Amiga 500/1000

21 MB Schneller Treiber mit Autoinstallation, 978,-
31 MB keine Programmierkenntnisse erforderlich. 1098,-
41 MB Software verwaltet 2 Harddisk. Erkennt 1478,
62 MB u. sperrt fehlerhafte Tracks, unterstiitzt 1698,—
85 MB Fast-Filing-System. Ubdateservice. a.Anfr.

Ideal als Monitoruntersatz, bendtigt keine zusatzliche Stellfliche
(83cm B x 33cm T x 6¢m H). Top Verarbeitung.

Harddiskadapter mit Busdurchfiihrung und Software

Fiir A 500/1000 inkl. Anschluf} fir Omti-Kontroller. Software verwaltet
2 Harddisk und unterst(itzt 88 verschiedene Harddisktypen.

Mit Autoinstallation. 249,-
Omti-Kontroller 5520 B mit Beschreibung 189,-
Vesalia Filecard fiir Amiga 2000

21 MB Lauft unter Amiga-Dos auch ohne 798,~
31 MB XT- und AT-Karte. Schneller Treiber. 998,~
47 MB 3,5”-Harddisk. Einfach in einen 1289,
62 MB Amiga-Slot stecken, fertig. 1489,~
85 MB Auf Wunsch auch formatiert lieferbar. a.Anfr.

Festplatten-Adapter fiir 3,5"-Harddisk im Amiga 2000

Mit Trégerblech und Treibersoftware fiir 88 Harddisktypen.

Die Software sperrt fehlerhafte Tracks und legt Ersatztracks an,

kompl. mit umfangreicher Anleitung. 129,-

VESALIA AMIGA-ZUBEHOR

Boot-Selektor DFO - DF3(elektronisch)
Es kann nun von allen Laufwerken gebootet werden.
Das interne Laufwerk ist abschaltbar. Einfacher

Einbau, wird nur gesteckt, kein Léten erforderlich. 48,
Verbindungskabel Amiga an Monitor mit Scart 26,~
Verbindungskabel Amiga an TV mit Scart 29,~
Verbindungskabel Amiga an Multisync-Monitor 25,-
Mausverlangerungskabel (3 Meter) 16,~
Druckerkabel fiir Amiga 500/1000 21,~
Druckerkabel fiir Amiga 2000 23,
64er Emulator-Ersatzkabel 16,—

Unser Renner: Top Verarbeitung, 18 Monate Garantie

3,5"-Laufwerk superleise, mit durchgef. Bus bis DF3.

Abschaltbar, Metallgehduse und Blende amigafarben. 259,-
3,5"-Laufwerk NEC 1036 a mit durchgefiihrtem Bus.

Abschaltbar, Metallgeh&use und Blende amigafarben.

6 Monate Garantie. (Stilickzahl begrenzt) 229~
3,5"-Laufwerk mit Trackdisplay NEC 1037

Abschaltbar, Metallgeh&use und Blende amigafarben.

Mit durchgeflihrtem Bus bis DF3. Nurim Versand. 299,-
3,5”-internes Laufwerk fiir Amiga 2000

baugleich wie org. Commodore kompl. mit Zubehdr 189,~
Das Laufwerk fiir C-64-Aufsteiger (5,25”-Disketten)

5,25"-Laufwerk 40/80 Track schaltbar und abschaltbar.

Metallgehduse und Blende amigafarben. Mit unserem elektr.

Bootselektor als DFO schaltbar, (nicht im Lieferumfang)

Durchgefiihrter Bus bis DF3. 319,
Alle unsere Laufwerke sind kompatibel zur XT-Karte,

zum Sidecar und zum PC1.

Unsere letzten NEC 1036 a zum Sonderpreis

3,5” (org. verpacktes Rohlaufwerk) 179~
512 KB-Karte fiir Amiga 500

Mit akkugepufferter Uhr und abschaltbar. 339,~
2 MB-Vesalia-Box fiir Amiga 500 1348,~
2 MB-Vesalia-Box fiir Amiga 1000 1348,~

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
2 MB-Vesalia-Box mit Uhr und Kickstart V 1.3 fiir Amiga 1000

Durchgef. Bus. In 0 KB, 512 KB, und 2 MB schaltbar. 1598,~
NEFAX-2 (neuer NEC Telefax-Fernkopierer) 3398,
NEFAX-3EX (neuestes Modell) 4198,

Soundsampler fiir A 500/1000/2000

Im Gehduse, mit regelbarem Vorverstarker fiir Mikroaufnahmen,

inkl. Software. 89,~
Midiinterface fiir A 500/2000

2 x Midi-Out, 1 x Midi-In, 1 x Midi-Thru. Mit Geh&use und

AnschluBkabel. 89,—
Midiinterface fiir A 1000 89,
Kickstart-Umschaltmodul fiir drei Kickstartversionen 59,—
Amiga-Clock 500/1000/2000

kompl., mit Software. AnschluB an JOY-PORT 98,~
DLS V 2.5 Sounddigitizer A 500/2000 kompl. mit Software 228,~
DLS V 2.5 fiir Amiga 1000

kompl. mit Software. Amiga-test (Leistung sehr gut) 198~

+++ Handleranfragen erwiinscht +++ Héndleranfragen erwiinscht +++

- Vesalia Versand - 4230 Wesel - Magdalenenweg 4

Telefon 0281/65466 - Telefax 0281/64066
Ladenverkauf: 4230 Wesel - Kornmarkt 23

Montag~Freitag 9.30~13.00 und 15.00~18.00 Uhr
Samstag 9.30-13.00 Uhr




PROGRAMM DES MONATS

640 276 668 4X FOR x1=1 TO 20 ,
641 HC8 NPUT 669 526 SOUND WAIT
642 Jpb NEXT y 670 YK& NEXT x1
643 In4 NEXT x 671 ed SOUND RESUME
644 Bt INPUT #1,Seite 672 qF2  NEXT al
645 Dx2 CLOCSE 1 673 Dp0 RETURN
646 £V IF Seite=0 THEN 674 SN REM Anschalten des Sounds:
647 RYA IF POINT (207,83) < >2+Button(1,1) THEN PAINT (207,83), 675 CF  SoundOnl:
2+Button(1,1),13 676 MA2 MENU 3,2,1
648 TA IF POINT (312,83) < >2+Button(2,1) THEN PAINT (312,83), 677 P8 MENU 3,1,2
2+4Button(2,1),13 678 oA Soundl=1
649 y5 IF POINT (207,136) < >2+Button(3,1) THEN PAINT (207,136 679 JvQ RETURN
), 2+Button(3,1),13 680 At REM Abschalten des Sounds:
650 YV IF POINT (312,136) < >2+Button(3,1) THEN PAINT (312,136 681 74 SoundOffi:
),2+Button(4,1),13 682 0B2 MENU 3,1,1
651 6p2 ELSE 683 ZJ MENU 3,2,2
652 nté IF POINT (207,83) < >2+Button(2,2) THEN PAINT (207,83), 684 B Soundi=0
2+Button(2,2),13 685 P10 RETURN
653 B9 IF POINT (312,83) < >2+Button(1,2) THEN PAINT (312,83), 686 60 REM Start einer Sequenz:
2+Button(1,2),13 687 us  SegStartl:
654 IM IF POINT (207,136) < >2+Button(4,2) THEN PAINT (207,136 688 Iu2 Seg=1
) ,2+Button(4,2),13 689 Mr WINDOW 2, “Sequenz Abspeichern/RETURN flir Cancel”,(0,0)-(5
655 dg IF POINT (312,136) < >2+Button(3,2) THEN PAINT (312,136 11,8),2,1
),2+Button(3,2),13 690 vD  COLOR 0,1
656 WP2 END IF 691 hs LOCATE 1,1
657 sE GOSUB PositionPaint 692 kK LINE INPUT “Sequence-/Filename: *;Seqname$
658 yN ON Seite+l GOSUB Blue,Green 693 N3 WINDOW CLOSE 2
659 zb0 RETURN 694 9¢ IF Seqname$="" THEN
660 Y1 REM Ein versuchter Abbruch durch Break wird unterbunden: 695 Jzd Seq=0
661 W3 BreakTrapping: 696 pY2 ELSE
662 pL2 BEEFP 697 BB4 OPEN Segname$ FOR OUTPUT AS 2
663 3f0 RETURN 698 £52 END IF
664 BF REM Routine zum Erzeugen eines Sounds beim Verstellen der D 699 dF0 RETURN
665 MO éi“liis Listing. »Gehirntraining« mit »18BIT« ist eine spannende
€66 x22 FOR alsh T0 1 STEP -1 Angelegenheit. Bitte mit dem Checksummer
667 zth SOUND 100, .1,a1%al¥16-1 (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).

GEWINN
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns Ihr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin verdéffentlicht wird. — Haben Sie fir lhren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktion des Amiga-
Magazins. Wir wahlen aus den besten Listings, die wir verdffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fur Sie also eine Mihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind
immer willkommen.

" Haben Sie sinnvolle und méachtige Betriebssystem-Erweiterungen
programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier
haben Sie die Chance, anderen lhre Entwicklung zugute kommen
zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie Ihr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen




Laufwerke: I D

3,5™Laufwerk extern, NEC 1036/1037a, | Jucker

helle Frontblende, amigafarbenes Metall- Star LC 10 579,-

gehduse, Busdurchfuhrung bis DF 3, ‘ N

Sidecar-PC 1 und PC-Karten- kompatlbel g:ar tg ;2 ﬁglor ggg’

ohne Display M 2 CR Electronics Vertriebs GmbH ar = i

mit Display DM 299 P cBlom vioder Tifadar Epson LX 800 569,-

5,25" Amiga extern, NEC-Laufwerk mit siitortwieder lisfarpar: Epson LQ 500 898,-

heller Frontblende, amigafarbenes gf&fgxsigigﬁgr%menemng Epson LQ 850 1495,-

Metallgehause, abschaltbar, 40/80 Track i~ ' NEC P22 -

umschaltbar, Busdurchfiihrung bis DF 3, voll bestickt DM 1369,- NEg P6 ol?.ls 3:%’

PC-Karten-Sidecar und PC 1-kompatibel Profex SE 2000 p "

ohne Display DM 349,- 2 MB Spelcherenpvenerung NEC P7 plus a.A.

mit Display DM 389,- 0 KB RAM DM 189,- Nakajima ALL (Olympia) 498,-

3,5"-Drive A2000 intern, internes Amiga-

Drive (NEC 1036a) mit heller MCR Electronics GmbH Festplatten:

Frontblende, einbaufertig, modifiziert, EDV-GroB- und Einzelhandel "

Staubschutzkappe inkl. Einbauanleitung Essener StraBe 20, 4600 Dortmund 1 Z. B HD 20 . 998,-

und Montagesatz DM 214, 0231/121008-09 groBere Kapazitaten a.A.
Technische Anderungen vorbehalien, Preisénderung vorbehalten

Aztec C Prof. V 3.6 DM 279.—
Golem 2-MB-Rambox DM 1298.—
Golem 20-MB-Harddisk DM 899.—
Golem-3,5-Zoll-Laufwerk DM 249.—
TDI-Modula V 3.0 Dev. DM 199.—
Digi View V 3.0 PAL/deutsch DM 299.—
Aztec C Dev. V 3.6 DM 399.—
Source Level Debugger DM 109.—
MCC-Pascal V 2.02 DM 175.—
MS-Flightsimulator DM 69—

Kostenlose Prospekte auch flir Atari ST und IBM von

@. C W T G Joachim Tiede
e

Bergstr. 13, 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 Uhr

Friihlingspreise

# # AMIGA %

Jeanne d’Arc (Deutsch)

Bard’s Tale | (Deutsch) 79, Jinxter
Bard’s Tale Il (Deutsch) 72 - Kings Quest llI
California Games (Deutsch) 54,— Leisure Suit Larry

Carrier Command (Deutsch) 79,~
Chessmaster 2000 (Deutsch) 79,
Corruption (Deutsch) 74,

Marble Madness (Deutsch)
Mission Elevator (Dsutsch)
Nebulus (Deutsch)

Crack (Deutsch) 54~ Ooze (Deutsch)

Chrono Quest (Deutsch) 79~ Outrun(Deutsch)

Dungeon Master, 1 MB (Dt.) 79- Pacmania Dau!sch)

Elite (© Is eutsch) 79 Ports of Call (Deutsch)

F 16 Falcon (Deutsch) 93,—- Return to Atlantis (Deutsch)
Ferrari Formula | (Deutsch) 79,~ Return to Genesis (Deutsch)
Fish (Deutsch) 79 Sentinel (Deutsch)

Flight Simulator Il (Dsutsch) 99;- Skyfox Il (Deutsch)
Garrison Il (Deutsch) 62,- Starglider Il (Deutsch)
Hellowoon (D heutsch) 59~ Test Drive (Deutsch)
Impossible Mission 11 68, Ultima IV

Interceptor (Deutsch) 72,- Uninvited

e~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung AM anfordern! a0

Computer &Zubehér Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, = 040/5706007, BTX 040 5705275

Ein Preis- und Leistungs-
vergleich lohnt sich!

Jagd auf Roter Oktober (Dt )79 -

59,
89,
72,-

59,
57

72,
76~

5

69,
74,

Laufwerke

komplett anschluBfertig mit Kabel, amigafarbenes Metallgehiiuse, ab-
schaltbar, 3 ms Stepprate, Busdurchfiihrung bis df3, DiskChange wird
erkannt. 5,25"-TEAC-Laufwerke mit 40/80-Trackumschaltung.

SDN 3,5 229..-
mit NEC 1037A-Markenlaufwerk

1y
s A

SDN/DA 3,5 239,-
mit NEC 1037A und Busdurchfiihrung

SDN 3,5 219,-

mit NEC 1036A-Markenlaufwerk

Festplatten

komplett anschlubfertig mit Controller, bereits formatiert und installiert,
serienmifige Auslieferung mit ALF. Wir verwenden ausschlieflich
Qualititsfestplatien von SEAGATE und NEC, Fast-File-systemfihig.

30 MB A2000 745,- | 50 MB Filecard 1295,-

SDN 3,5 intern
NEC 1036A fiir A2000, Komplettkit

219,-

60 MB A2000 1195,- | 80 MB A500  1599,-

30 MB A500  945,- | 60 MB A500  1399,-

SDN 5,25

mit TEAC FD 55-Markenlaufwerk

269,-

80 M B A 500 I 6 9 5,_ alle A500-F estplatten auch fiir A1000

lieferbar
mit NEC-Harddisk

Sollten Sie spezielle Wiinsche haben, rufen Sie uns an! Wir liefern ganz
nach Thren Wiinschen 5,25"- und 3,5"'-Festplatten. Erfragen Sie die
aktuellen Tagespreise!

SDN/DA 5,25 279,
mit TEAC FD 55 und Busdurchfiihrung

Alle 5,25"-TEAC-Drives konnen ohne Aufpreis auch mit 525"-NEC-

Drives ausgeliefert werden.

Stalter Computerbedarf GmbH

Gartenstrafie 17 - 6670 St. Ingbert

T (06894/2012
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700 Or REM Stop einer Sequensz:

701 NH SegStopl:

702 Q62  Seq=0

703 Cx CLOSE 2

704 1KO RETURN

705 HE REM Laden und Zeigen einer Sequenz:

706 dQ SegShowl:

707 Tu2  WINDOW 2, “Sequenz Laden/RETURN fir Cancel”,(0,0)-(511,8),
2,1

708 DV COLOR 0,1

709 zA LOCATE 1,1

710 2¢ LINE INPUT "Sequence-/Filename: ”;Segname$

711 fL WINDOW CLOSE 2

712 DH IF Segname$< >"" THEN

713 6Z4 IF Cycle=1 THEN Cyclel=1 : Cycle=0
714 c5 Seite2=Seite

715 B2 OPEN Segname$ FOR INPUT AS 2

716 516 WHILE NOT EOF(2)

717 HeB FOR x=1 TO 4

718 IZA FOR y=1 TO 2

719 bXC INPUT #2,Button(x,y)

720 Z5A NEXT y

721 Y38 NEXT x

722 Cm INPUT #2,Seitel

723 1u INPUT #2,Hebel

724 we INPUT #2,Richtung

725 lo IF Seitel=Seite THEN Seite=1-Seite
726 w0 GOSUB ScreenChange

727 Xw GOSUB DisplayPosition

728 Bzé WEND

729 cN4 CLOSE 2

730 zm IF Cyclel=1 THEN Cycle=1

731 LC Cyclel=0

732 N2 IF Seite< >Seite2 THEN GOSUB ScreenChange

733 le2 END IF

734 Co0 RETURN

735 Uv. REM Routine zum Abspeichern der einzelnen Sequenzenabschnit
te:

736 ¥x Sequence:

737 by2 FOR x=1 TO 4

738 ctd FOR y=1 TO 2

739 KD6 PRINT #2,Button(x,y)

740 tP4 NEXT y

741 sN2  NEXT x

742 Hu PRINT #2,5eite

743 Ua PRINT #2,Hebel

Thh £ PRINT #2,Richtung

745 Nz0 RETURN

746 Bm REM Unterprogramm zum Zeichnen der Zeiger auf dem Display:

747 QL Pointer:

748 Xe2 COLOR Col,0

749 XM xKoord=154+x2%¥106

750 Sf @ yKoord=56+(y-1)%53

751 YW IF Display=12 THEN

752 RT4 xk1=xpos(12)+x2%106 : ykl=ypos(12)+(y-1)¥53

753 ne xk2=xpos(1)+x2%106 : yk2=ypos(1)+(y-1)%53

754 12 ELSE

755 ogh xkl=xpos(Display)+x2¥106 : ykl=ypos(Display)+(y-1)%53

756 pt xk2=xpos(Display+1)+x2¥106 : yk2=ypos(Display+1)+(y-1)*
53

757 9221 END IF

758 8g AREA (xKoord,yKoord)

759 zm AREA (xk1,yk1)

760 yE IF Display/2=INT(Display/2) AND Display< >12 THEN

761 UP4 AREA(xpos2(Display/2+1)+x2¥106,ypos2(Display/2+1)+(y-1)
¥53)

762 E72 END IF

763 C1 AREA (xk2,yk2)

764 Em AREA (xKoord,yKoord)

765 qu AREAFILL

766 SR COLOR 0,1

767 3F LINE (xKoord,yKoord)-(xkl,yk1)

768 6M IF Display/2=INT(Display/2) AND Display< >12 THEN

769 oB4 LINE -(xpos2(Display/2+1)+x2%106,ypos2(Display/2+1)+(y~-
1)%53)

770. MF2 END IF

771 vz LINE -(xk2,yk2)

772 gD LINE -(xKoord,yKoord)

773 pRO RETURN

774 JZ- ENDE:

(C) 1989 MET

Listing. Gehirntraining mit »18 BIT« ist eine spannende
Angelegenheit. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (SchiuB).
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P Shaid

Welches war das
beste Programm, das das
AMIGA-Magazin im Jahr 1988
veroffentlichte? Die vielen Zuschriften
ergeben ein eindeutiges Urteil.

ie zirka 80 Listings, die letztes Jahr im AMIGA-Magazin er-

schienen sind, fanden insgesamt groBen Anklang. Doch

ein Programm gewann mit groBem Abstand: »Billard« von
Arno Gdlzer aus der Ausgabe 11, Seite 36.

Durch genaue Recherche der physikalischen Fakten und an-
schlieBende saubere Programmierung entstand eine fantastische
Simulation. Die Bedienerfreundlichkeit 148t es zusatzlich noch zu
einem spannenden Spiel werden. Einige Kommentare unserer Le-
ser wollen wir lhnen nicht vorenthalten:

— »Ein nahezu kommerzielles Programme«

— »Absolute Spitze«

— »Die Umwandlung trockener Physik in ein spannendes Spiel«
— »Da stimmt alles!«

Der stolze Gewinner der 2000 Mark heiBt also Arno Golzer.

Den zweiten Platz hinter Billard belegte »PrintMate« von Carsten
Hecht, AMIGA 9/88 auf Seite 40. Ein Programm, das zeigt, was al-
les im Amiga-Basic steckt. Auf den dritten Rang wéhlten unsere Le-
ser »Checkie42« von Dieter Behlich (Ausgabe 7/88, Seite 58) und
»Fraktalberge« von Chris Emmerich und Tobias Dierig (Ausgabe
4/88, Seite 40). Besonders gefreut haben wir uns liber die gute Pla-
zierung von »Checkie42«. Das zeigt, daB viele Leser unseren
Checksummer verniinftigerweise einsetzen.

Dank an alle Einsender, unter denen zehn Extra-Disketten ver-
lost und an die Gewinner geschickt wurden. Ubrigens: Machen Sie
sich schon Gedanken fir die Wahl zum Programm des Jahres
1989. Der néachste Wettbewerb kommt bestimmt. René Beaupoil

AMIGA-MAGAZIN 4/1989




Unser bestes ist das Animate-Turbo-Board I,
ein Einsteckboard fiir den Amiga 2000.

Animate-Turbo-Board 11l

Die Merkmale sprechen fiir sich.

— einsteckbar in den MMU-Slot.

- MC68020, MC68881 0. MC68882

— 32 Bit Kickstart-Port.

— 32 Bit Peripherie-Port.

-~ 32 Bit Static-RAM 256 K-1 M on board.

Turbo-Board lll:

Animate-Turbo-Board Il mit MC68020, MC68881 14 MHz ohne RAM  1649,-
Animate-Turbo-Board [Il mit MC68020, MC68881 16 MHz ohne RAM  1799,-
Animate-Turbo-Board IIl mit MC68020, MC68882 16 MHz ohne RAM  1999,-
Animate-Turbo-Board Ill ohne Prozessoren ohne RAM 999,-
Animate-Turbo-Board |ll RAM-Chip Satz 256 K auf Anfrage.
Animate-Turbo-Board Il RAM-Chip Satz 1 M auf Anfrage.

Turbo-Board I: Prozessoren:

Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 14 MHz 1099,- Prozessor MC 68020-12E 390,-
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 16 MHz 1249,- Co-Prozessor MC68881-12B 290,-
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68882 16 MHz 1439,- Co-Prozessor MC68881-16B 440,-
Animate-Turbo-Board | ohne Prozessoren 499,- Co-Prozessor MC68882-16A 640,-

Entwicklung - Beratung - Verkauf

Bestellservice:

Harms Computer-Systeme, Harsefelder StraBe 18, 2800 Bremen 1 Montag - Freitag 9-12 und 15-18 Uhr. Tel.: 0421/444790
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PROGRAMM DES JAHRES

ber Nacht hat Arno
Golzer (Spitzname
»Golzy«) das Program-

mieren sicherlich nicht gelernt.
Wir haben ihn gefragt, wie er
auf die Idee zum Programmie-
ren kam und welche Pléane er
fur die néchste Zeit hat.

AMIGA: Seit wann beschafti-
gen Sie sich mit Computern?

Golzer: Es begann alles vor
genau finf Jahren mit einem
Basic-Buch fur Anfanger. Ich
brauchte damals dringend eine
Dateiverwaltung und wollte
feststellen, ob es nicht méglich
ist, sich eine selbst zu erstellen.
In diesem Fall wiirden nur die
Kosten fur den Computer anfal-
len. Ich beschéftigte mich also
mehrere Wochen mit Basic.
Erst dann, an meinem Geburts-
tag, legte ich mir einen Compu-
ter zu, einen C64.

AMIGA: Was waren |hre er-
sten Schritte auf dem C64?

Golzer: Wéhrend meine G&-
ste sich am Geburtstagskuchen
zu schaffen machten, gab ich
leise mein erstes Programm
ein, das ich schon Tage zuvor
verfaBt und mit Schreibmaschi-
ne sauberlich aufgeschrieben
hatte. Als es dann hell wurde,
war es tatséchlich fertig — es
lief anstandslos. Ich schaltete
den Computer ab und begab
mich gemessenen Schrittes zu
Bett. Der Befehl »speichern«
war das erste, was ich am fol-
genden Tag lernte.

AMIGA: Haben Sie sich Pro-
grammiertips aus den Zeit-
schriften geholt?

Golzer: Im Laufe der Zeit
schrieb ich immer wieder klei-
nere Programme in Basic und
je mehr ich entdeckte um so
gréBer wurde meine Neugier.
Im April 1984 erschien dann
erstmals das 64’er-Magazin.
Ich erinnere mich noch gut an
das erste Listing des Monats,
ich habe es abgetippt. Es war in
Simons Basic geschrieben,
das mir dummerweise nicht zur
Verfugung stand. Also be-
schrénkte ich mich in Zukunft
auf die eigene Programmier-
kunst. Es entstanden dabei
schon gréBere Programme, wie
beispielsweise eine Verwaltung
fur ein Jugenddorf. Mein groB-
ter Triumph war ein Programm-
generator in Basic, der Basic-
Code generierte. Spater folgte
unter anderem ein Adventure
und ein Programm zur Darstel-
lung von 3D-Kérpern.

AMIGA: Haben Sie auch in
Assembler auf dem C64 pro-
grammiert?

Golzer: Ich hatte das lastige
Abtippen von Listings aus Zeit-
schriften schnell satt. Den Vor-
satz, nichts mehr abzutippen,
brach ich mit dem Erscheinen
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des »SMon« und spéater mit »Hy-
praAss« und dann noch einmal
mit dem Re-Assembler. Ab die-
sem Zeitpunkt gab es fir
mich nur noch Assembler. Mei-
ne frisch erworbenen Kenntnis-
se fanden zu Beginn ihre An-
wendung darin, éltere Basic-
Programme, wie etwa das 3D-
Programm, zu beschleunigen.
Assembler lernte ich jedoch
erst richtig bei der Programmie-
rung eines Programms zum
Bedrucken von  Etiketten.
Schnell suchte ich mir ein
neues Aufgabengebiet: Basic-

! 1)

Arno Golzer...
...wurde am 12. Mérz 1959 ge-
boren. Nach AbschluB der Mitt-
leren Reife begann er eine
Ausbildung in Maschinenbau
und Elektronik. Seit 1987 ab-
solviert er ein Studium in
Maschinenbautechnik. Sein
Hauptaufgabengebiet besteht

in Instandsetzung und War-
tung von MeBsteuerungen.

Erweiterungen.  Monatelang
versuchte ich, alle Funktionen,
die ich als Basic-Programmie-
rer vermiBte, in Assembler zu
realisieren. Dabei entstand
mein ganzer Stolz: »Basic Aid«.
AnschlieBend beschéftigte ich
mich intensiv mit den verschie-
denen Betriebssystemen des
C64. Spétestens jetzt war mir
klar, daB ich mich nie von die-
sem Computer trennen werde.

AMIGA: Haben Sie sich vom
C64 getrennt?

Golzer: Im Frihjar 1986 kam
der Amiga auf den Markt. Ich
verkaufte  das  komplette
C64-System, legte auf den Um-
satz noch etwas drauf und war
kurz darauf stolzer Besitzer ei-
nes der ersten Amiga 1000. Ge-
rade noch rechtzeitig vor dem
groBen Preissturz des Amigal
Der Amiga war flir mich so eine
Art Super-64er. Ich begann wie-
der von vorne — mit Basic.

AMIGA: Haben Sie sich auf
dem Amiga auch mit der Pro-
grammiersprache C beschéaf-
tigt?

Golzer: Nachdem ich Basic
auf dem Amiga gut kennenge-
lernt habe, begann ich im Okto-
ber 1986 mit »C«. Nach den er-
sten Gehversuchen im Amiga-
Betriebssystem, ich hatte nur
die Reference-Manuals und
schlechte Englischkenntnisse,
schickte ich mein erstes C-
Programm im Friihjahr 1987 an
das AMIGA-Magazin: »ExDir«
— CLI-Befehle mit der Maus.

COMPUTER

ist sein
Hobby

Arno Golzer ist der
Programmierer von
»\olltreffer«, einer
phantastischen
Billard-Simulation.
Volltreffer wurde
Programm des
Monats. Die Leser
haben diese Simu-
lation zum Pro-
gramm des Jahres
1988 gewahlt. Wer
ist Arno Golzer?

Es wurde zum Programm des
Monats gewahlt. Hiervon moti-
viert, habe ich ein 3D-
Programm in C entwickelt:
»CADo0s3D V3.0«, das sicher ei-
nige Leser von der ersten Ami-
ga-Extra Nr. 1-Diskette kennen.

AMIGA: Haben Sie weitere
Projekte auf dem Amiga reali-
siert?

Golzer: Nach einigen weite-
ren Veroffentlichungen im
AMIGA-Magazin, wie in der
Ausgabe 11/87 »MEd«, mit dem
Programme problemlos mit
Pull-Down-Meniis ausgestattet
werden kdnnen, und in der Aus-
gabe 12/87 »Sternenhimmel« —
auf der Suche nach Sternbil-
dern — habe ich einen sechs-
teiligen Einsteigerkurs far C-
Programmierer (Ausgabe 11/87
bis 4/88) geschrieben. An-
schlieBend folgte ein sechsteili-
ger C-Kurs fiir Fortgeschrittene
(Ausgabe 6/88 bis 11/88).

AMIGA: Haben Sie sich jetzt
auf lhre schriftstellerischen Fa-
higkeiten verlegt oder haben
Sie weitere Programme auf
dem Amiga entwickelt?

Golzer: Nach den zwei C-
Kursen konnte ich endlich wie-
der ein groBeres Projekt star-
ten. Innerhalb weniger Wochen
entwickelte sich aus einem Pro-
blem, das mich schon seit lan-
gem beschéftigte, ndmlich die
Echtzeitsimulation einer Kolli-
sion zwischen zwei Kugeln, das
Spiel »Bliff« (Amiga-Extra Nr. 3).
Parallel dazu reifte langsam die
Idee zu einem Karambolage-
Billardspiel. Die grundséatzli-
chen Probleme hatte ich ja be-
reits in »Bliff« geldst. Also kein
Wunder, daB »Billard« in so kur-
zer Zeit der Redaktion vorlag.

AMIGA: »Billard« war Ihr letz-
ter groBer Erfolg. Arbeiten Sie
an einem neuen Projekt?

Golzer: Natlrlich arbeite ich
an einem Projekt. Momentan
Uberarbeite und erweitere ich
den C-Kurs, der im AMIGA-
Sonderheft 4 verdffentlicht wer-
den soll.

AMIGA: Wie sehen lhre Pla-
ne fir die nahe Zukunft auf dem
Amiga aus?

Golzer: Einige Ideen in Sa-
chen Soft- und Paperware sind
noch zu verwirklichen. Fest ge-
plant ist noch nichts. Ich lasse
mich, wie in den letzten Jahren,
Uberraschen. Vielleicht werde
ich ein Buch fur C-Program-
mierer auf dem Amiga schrei-
ben oder vielleicht fange ich ja
mal mit der Dateiverwaltung an,
die ich vor funf Jahren so drin-
gend bendtigte.

AMIGA: Wie hoch ist Ihr
Kaffee-Konsum beim Program-
mieren?

Golzer: Ich trinke iberhaupt
keinen Kaffee, sondern nur
Fencheltee. Je schwieriger das
Programmieren wird, desto
mehr Fencheltee trinke ich, um
meine Nerven zu beruhigen.

AMIGA: Zum SchluB noch:
Haben Sie auBer Computer
noch andere Hobbies?

Golzer: Die mir zur Verfu-
gung stehende Zeit ist nicht ge-
rade groBzligig bemessen. Ne-
ben meiner Frau und meinen
zwei Kindern, 7 und 1 Jahr alt,
Beruf und Computer bleibt mir
kaum noch Zeit fiir meine Hob-
bies Astronomie und Schach.
Vielleicht schreibe ich mal aus
lauter Langeweile schnell ein
Schachprogramm  fir  den
Amiga.

AMIGA: Wir danken »Gdlzy«
fur dieses Gesprach und win-
schen ihm viel Erfolg fiir die Zu-
kunft sowohl auf dem Amiga als
auch privat.

Das Interview fihrte unser
Redakteur Stephan Quinkertz.
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Diskettenlaufwerke

vollkompatibel, anschluBfertig, Steuerplatine in SMD-Bautechnik, 2 x 80 Spuren, 1 MB unfor-
matiert, 880 KB formatiert, abschaltbar, amigafarben (durchgefihrter Bus: + 10,- DM).

NEC oder TEAG |IBM kompatihel

v BB, 209~

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
abschaltbar, vollkompatibel, abschaltbar, 1 Jahr Garantie,
Disk-Change-Erkennung. vollkompatibel, Disk-Change-Erkennung.

Disketten NEC 1037 a
3,5“ MF 2 DD ab 10 Stiick 25-"' oder TEAC FD 235 FN I 79-'

ab 100 Stiick 23.- 1“ Bauhohe, sehr leise, mod. Technik, Li-
3 M oder Fuji 35.- nearmotor, 3 MS Stepr., 5 V Stromversorg.

Festplatte np»

Frank
F E StrauBB
Elektronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.0631/67096 Fax0631/60697
Versandbedingungen: Lieferung erfolgt

mit UPS oder DBP per Nachnahme.

Versandkosten: DM 12.- inkl. Transportvers.
Unverbindliche Lieferzeit: 2 Tage

AnschluBfertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Geh&use, 1 Jahr
Garantie.

20 MiB: 868.-
30 MB: 898.-
40 MB: 1198.-
65 MB: 1498.-

Endlich SchiuB mit der Virus-Bedrohung:

COMBITEG

Der AntiVirus IV erkennt alle bisher bekannten AMIGA-Viren (atich aus dem Hintergrund) und meldet diese sofort beim Einlegen der
Disketten! Bootblocke und Resident-modules konnen angezeigt und geldscht werden, auch Non-Standard-Boot-Blocke kénnen in-

stalliert werden (keine Viren).

Resetfest Viren konnen ohne Systemstart (Power Off) entfernt werden. Df0: bis Df3: werden automatisch erkannt.
AntiVirus IV kann in die start-up-sequence eingebunden werden oder von der Workbench aus abgerufen werden (komfortable meni-

geflihrte Bedienung).
Umfangreiche Bedienungsanleitung und Update-Service sind selbstverstandhch'

Preis: DM 29,90

Zu beziehen bei: COMBITEC Computer GmbH, 5810 Witten, Liegnitzer Str. 6- 6a, Telefon 023 02/880 72

unentoetriicht - Public Domain_ Super-Software

B 2 KATA_LOGDISKETI'EN 5
II;(Z;I\;AIDM UCH. Band |, Il und Il (bar, Briefmarken) anfordern 5 Einsteiger!!! super aket ey
LSt ol e Wir liefern: 10 Disketten, die den Einstieg erheblich P -
10 oder 11 Disketten pro Buch bl 2 - a etleichtern, Spiele, Erklarungen, 15 PD-Disketten rﬁgla'ghnanah Elngany
& P N ver
je 49 DM. Hl\if ’Talfé’ RCI;'I-I;E 0, Utilities etc. nur 49,- DM +5 Leerdisketten sl
i ! : Haushaltsbuch - Text-

Aﬂwe llﬂel‘pakel gg‘éorkl::sﬂg:??:& b 3 5 0 Spiele!!! verarbeitung (deutsch)
Videokatalog, Malprogramm, * 5 10 Disketten voll mit Spielen  49,- DM b’i‘;f”‘gl;g“‘i‘;‘:h"\',‘;'ksa'w

challplattenkatal Etiketten- = ®: a
druck Text-Daterprogramm - Hard- und Software  anruten: wainer - olle Spiele ? 9 -
Utlies etc Schalle 02347770308 [Hoelcromsrron T
10 Disk 49,- DM PilgrimstraBe 6, 4630 Bochum 1 ey bl : R ' i

B . auch abend super Musikstiicke 5 Disk. 39,- DM Preise zuziiglich Versandkosten.

=== == == peter rauscher’s
SSS-S5=5 - COMPUTERSHOP| geooee
< : i :
- Senator 3,5" Drive, Metallgeh. v, Blende
A 1 100 WlEN WE LDENGASSE—ZH o amigalarbig, durchgel. Bus tisqdﬂ,lz;hsnhalthar nur 247,- DM
/ DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 48 1890,- (£ 270,00 DM) 0 Digi V!Ew 3.0 Digitizer, PAL, Adapl., neueste Version 297,- DM
i 5 = i o Digi View »Gold« Software wie 3.0, Direktanschiuft an
dito Amiga 500 65 1990-(= 284,29 DM) o Amiga 500/Amiga 2000 ohne Adapter 307,- DM
DE LUXE MIDl-Interface 2 x OUT im Gehduse &S  980,- (= 140,00 DM) Digi-Droid ek e el el
Diskette 35" DS/DD mit Garantie 68  18-(2 257DM) | @ e <40, 625 Lines L, Too, Netds .
PROFEX 35" Drive, abschb.,, durchgeschl. Bus 85 2390 (= 341,43 DM) 9 sent ichistark, ideal for Digi-View 397,- DM
AMIGOS 20-MB-Festplatte fir A500 + 1000 65 7990,- (= 1141,43 DM) o TV-Text/TV-Show Sehriftengenerator, Titelbilder,
PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE: o bewegle Schriflen jedes Programm 197,- DM
GroBte Auswahl in Osterreich €9 Easyl Super Grafik Tablet 1024x1024 Punkte, viele Grafik-Treiber
Einzeldiskette 6S 60,- (2 8,75 DM) o (2.B. fiir DPaint), Software, Interface-Karle fiir Amiga 500: 666, DM
ab 20 Stiick/pro Disk 8S  50-(2 7,14DM) o inrrmiod 2000 508, DM
SUPRA MODEM 2400 Baud 6S 4490~ (= 641,43 DM) k) Weitere Artikel (Zubehar, Software, Scanner) auf Anfrage
o Vorkasse (EURD-Scheck/Postanweisung) ohne Zuschldge. Nachnahme + 7,50 DM
i i i Ausland auf Anfrage. Sonderliste 1/89 (C 64, Amiga, PC) kostenlos
ombitec Trackdisplays, Combitec Atomuhr &
L neu im Programm! & ASTRO-VERSAND * Postfach 1330 * 3502 Vellmar
Tag & Nacht-Bestelltelefon: (0561) 880111 * Telefax: (0561) 885507
TELEFON 0222/62 15 35 26000000000606060000060000000O0D

DEDEDEDELEDEDEDEDEDEDEDEL DL DEDEDE




CPS Computertechnik GmbH GroBes Angebot an PC/XT-AT-kompatiblen
MarienstraBe 16 - 3300 Braunschweig Rechnern, Zubehor und Software !
Fax (0531) 796461 - BTX *20088 1490# Studentenrabatta ged. Nachweis a. Anfrage !

Tel. (0531) 794087

20 MB Harddisk A 2000 lnkl SCSI Contr
2 MB Erw. int, (A2000) orig. CBM ...............

Uhr + Kalender akkugepuffert, Color+Herc. komp. Ry Ry NIC RARICA
Graphikkarte, ser./par. Port, 1 Drive 1,2 MB : Ji I LRV LRV O
5,25 und 1 Drive 720 K 3,5', 20 MB Festplatte, A T :

CPS AT | (siehe Test DOS 1/89)
512 K RAM 0-Wait, 12 MHz (16 MHz Landmark),

STAR LC 10 Color .
STAR LC-10, Centr.
NEC P 2200, Centr. ....

Cherry-Tastatur m. sep. Cursorblock, LW ext. 3,5" mit Display. ;

14" Flat Screen Monitor.........cccovivverveiieiinnens 3540,- tw ex? g g;ohn;e [?ispltay ggg Grauimporte mit engl. Handbuch, ohne Seriennummer,
. : ex mit Displa «44d,- rstellergarantie sind bei un hi n.

CPS AT SUNTAC (siehe Testhericht LW ext. 5,25 ofne olpspl‘éy i SAT8E . e for Rur st 1. Fanibech, Sernmsmer und

Mega hyte 1/89) 3 Herstellergarantie !!!

Ausfiihrung wie AT | jedoch

Slim Ling GEhAUSE.........coveervercircecireerirecsienennen. 3740 -

CPS AT BENJAMIN = .

8/10/12/MHz (16 MHz Landmark) 2 MB RAM on Bhatrbtbblbimdelatiie NN 20D 35" 10 Stck..

board, aufriistbar bis 4 MB, 20 MB Festplatte, 1 PG 10-111/20 MB Festplatte NN 20D 5,25" 10 Stck

Drive 1,2 MB 5,25", 1 Drive 720 K 3.,5', PG 20.111/20 MB Festpaltte ...........oocoorrvo.. e

EGA-Graphikkarte, par./ser. Port. Cherry PC 10-111/20 MB, EGA-Karte

Tastatur, MS DOS 3.3 + GW-BasiC.........ccccoevn 4860 ,- EGA-Monitor MS‘*DOS ________ _______________________________ 3534 -

EGA Philips/Thomson
Commodore 1084s ...

CPS MULTISCAN COLOR ...
NEC MULTISYNC I1.........

AMIGA 2000 .......

AMIGA 2000 + 20 Mindestabahme 3 Stick RER ar PliD St

NKL SCSI COM. .ovvvvvescevnnnssssssssscsssninne 2840,- STAR NL/NG/ND/NR-10, SHICK........ccccccocicvivnne 125 TTL 14" Flat Screen m. Full sw/amber 2

AMIGA 2000 + Monitor 1084'S ... 2580.- EPSON LX-800/LQ-500, Stiick e A SR e e

T —— m— PANASONIG KX-P. Stiick........ - Samtliche Angebote freibleibend. Zwischenverkauf

SCHNAPPCHEN . NEC P 2200, StICK oo ; vorbehalten. Wir liefern nur per UPS-Nachnahme in der Bugel

C 64 11 + 1541 00er 15914 11 oo s05-  CPS weil Preis und Leistung stimmen ! Semkommen. Forder S unseren Gesamiiatalog geqen

EPSON LX 800 Cent. (df.).........ovvenriinnnnnnnns 549, - 3,- DM in Briefmarken. Auf 3,5" oder 5,25" Disketten 5,- DM.

Hutlen Sie unseren Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen.

e “ . Acer (0 Bequem-l(aut Kredit!

autonsﬂnerter DATA
Fachhandler Markt&technik
i = EPSON S%E% BECKER

amsTRAD JEEL

AMIGALAUFWERK 3,5" el Festplatten

- Metatlgeh'a;use amigafarben 6921 Epfehbach

— Busdurchflihrung bis df3:

Zggw%?dri%rﬂggc’%ﬂiﬁgaﬁz | NEC P 6+ 1550, | mmm A F o —
- Made in Germany, 1 J. Garantie OKI ML 390 1350,-
Mol EPSON LQ 850 1250 | TESTSIEGER Amiga 1-89

Kiosk Umschalter 155- | Amigas0oi000 IONEEGLLE

Golemdrive 3,5" Display
mit Trackdisplay

ohne Trackdisplay 2 MB Golembox 1299,- | 30 MB + DM 75,-

fur Amiga 500/1000 weitere GroBen auf Anfrage
1] i i
AMIGALAUFWERK 5,25 512 KByte fir Amiga 500 sty B

Daten siehe 3,5" ab DM 298,- DM 299

DE LUXE SOUND 188,- Telefon 07263/5693

Golem
20 MB 899,-

Die Leistungsdaten in Stichworten

Preise
- zweil Textoolsockel .
- brennt Eproms von 2732-27011 (auch A-Typen) jml.ga ?ggﬂ g% ';‘; 8
- fiinf Programmieralgorithmen miga - i
- eingebauter Monitor
- wortweises brennen oder kopieren moglich

EPROMEXPRESS - einstellbares Zahlensystem

- sehr komfortables Stenerprogramm

: . ¥ VoA S 55
- Kickstartbrennoption :,: % i Jv ,.“\ <

Trops + Hieri 0)'/‘ Rl Ny <
P )’40, X "4 0}:

>
e |

o;:"
X
o
.
o

Wir fithren die gesamte Amiga Produktpalette
Computertechnlk GmbH Fordern Sie unseren Katalogan.

i Jordanstr.3 - 5040 Brithl  Hindleranfragen erwiinscht.

ﬁ.-h -




Programmier-
praxis
Amiga-Basic

Mit »Programmierpraxis
Amiga-Basic« wendet sich Au-
tor Horst-Rainer Henning an
den fortgeschrittenen Basic-
Programmierer. Das Buch ent-
halt nur wenig Uber die Eigen-
schaften von Amiga-Basic, viel-
mehr zeigt es den Umgang mit
den System- und Bibliotheks-
funktionen des Computers.
Durch den Einsatz der System-
routinen kdnnen Funktionen in
Basic-Programme  integriert
werden, die von professioneller
Software bekannt und sonst nur
in einer Compilersprache oder
Assembler realisierbar sind.

Alle Systemfunktionen las-
sen sich nicht in einem Buch
beschreiben. Die vom Autor ge-
troffene Auswahl ist angemes-
sen. Der Leser erféhrt unter an-
derem, wie sich neue Zeichen-
sdtze programmieren lassen,
Sprites einzusetzen sind oder
CLI-Befehle und Assembler-
Unterprogramme von Basic
aus aufgerufen werden kon-
nen. Ein Hohepunkt ist sicher-
lich die Programmierung einer
»intuition«-ahnlichen Benutzer-
oberflache.

Das Buch enthélt Fliichtig-
keitsfehler. So wird etwa in der
Ubersicht der vorhandenen Bi-
bliotheken irrtimlich behaup-
tet, die »clist.library« wirde
Routinen zum Umgang mit
dem Copper beinhalten, wah-
rend diese Bibliothek in Wirk-
lichkeit nur in der Kickstart-
Version 1.1 vorhanden war und
zur Bearbeitung von Zeichen-
ketten diente. Auf einigen ande-
ren Seiten wurde vom Autor of-
fensichtlich vergessen, die Be-
schreibung aus den »Amiga-
Reference-Manuals« zu Uber-
setzen, so daB sich der Leser
plétzlich mit vorher nicht be-
schriebenen Begriffen  wie
»UWORD«, »APTR« und »BIT-
DEF« konfrontiert sieht. Die Bi-
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bliotheksfunktionen sind in ei-
ner zusammenfassenden Liste
ohne die in Basic flr doppelt
beziehungsweise einfach ge-
naue Integer-Variablen beno-
tigten Kennzeichen & und %
angegeben.

Abgesehen von diesen Feh-
lern ist »Programmierpraxis
Amiga-Basic« eine gelungene
Fortsetzung des Buches »Pro-
grammieren mit Amiga-Basic«
vom gleichen Autor. Der Leser
erkennt beim Studium die — im
wahrsten Sinn des Wortes —
strukturellen Schwéchen von
Amiga-Basic und lernt damit
umzugehen.

Fehlende Datenstrukturen
mussen in Basic mihsam mit
PEEK und POKE simuliert wer-
den. Daran ist zu erkennen, daB
sich der Autor mit diesem Werk
an der Grenze des mit Basic
sinnvoll Machbaren bewegt.
Das heiBt aber auch, daB sich
der Leser nach der Lektire
wohl grundlegende Gedanken
machen wird, ob Basic flir sei-
nen Kenntnisstand noch die
geeignete Programmierumge-
bung ist. »Programmierpraxis
Amiga-Basic« ist auch aus die-
sem Grund eine sinnvolle An-
schaffung fir den fortgeschrit-
tenen Basic-Programmierer.

Jirgen Singer/pa

Programmierpraxis  Amiga-Basic; Horst-
Rainer Henning; Markt & Technik; 368 Seiten;
Preis: 59 Mark

Expertensystem-
Praktikum

Das Softwarehaus Philger-
ma vertreibt einen Prolog-
Interpreter fir den Amiga. Den
Aufbau von Expertensystemen
mit Prolog beschreibt das
»Expertensystem-Praktikume.
Der Inhalt des Buches ist nicht
auf die Prolog-Umgebung des
Amiga abgestimmt. Es enthalt
in allgemeiner Form Grundla-
genwissen zu Aufbau und Ar-
beitsweise von Expertensyste-
men bis hin zu lernfahigen Pro-
grammen. Vier in Prolog pro-
grammierte Expertensysteme
sind komplett abgedruckt.
Grundlagen der Prolog-Pro-
grammierung sollten flr deren
Studium vorhanden sein. Da
speziell zum Amiga solche
Fachliteratur nicht angeboten
wird, ist das »Praktikum« eine
sinnvolle Anschaffung fur alle
Amiga-Programmierer, die sich
mit dieser Thematik beschéfti-
gen wollen.

Peter Aurich

Expertensystem-Praktikum; Schnupp/
Nguyen Huu; Springer-Verlag; 360 Seiten;
Preis 88 Mark

Das Musikbuch

DaB der Amiga ungeahnte
Moglichkeiten der Soundaus-
gabe bietet, ist den meisten An-
wendern bekannt. Bislang fehl-
te jedoch geeignete Fachlitera-
tur zu diesem Thema. Data
Becker will diese Marktlicke
mit dem Musik-Buch fiillen.

Der erste Teil enthélt einen
Schnellkurs in Notenlesen far
den musikalischen Einsteiger.
Dies geschieht durch eine mit-
unter amisant beschriebene
Begegnung des fiktiven Eugen
B. mit Wolfgang Amadeus Mo-
zart in der heutigen Zeit. Der
Leser wird durch schrittweise
Anndherung an die Vertonung
eines James-Bond-Themas mit
der Notenschreibweise vertraut
gemacht.

Sieht man davon ab, daB die
Vorgehensweise anhand des
Programms Sonix beschrieben
wird, hatte der Leser das glei-
che Wissen detaillierter aus
Fachbiichern zum Thema Mu-
sik beziehen kénnen. Den Ab-
schluB des Einfiihrungskurses
bilden Notenfolgen fiir Begleit-
muster und Schlagzeugrhyth-
men, die der Leser in eigenen
Stiicken verwenden kann. Das
gesamte James-Bond-Thema
ist auf 30 Seiten abgedruckt.

Ein weiteres »Kapitel« vermit-
telt auf vier Seiten Tips und
Tricks zu Sonix. Das Buch ent-
hélt deutsche Anleitungen zu
Sonix und Dynamic Drums.
Auch eine Beschreibung zum
Deluxe Music Constrution Set
ist vorhanden, obwohl sie nicht
im Inhaltsverzeichnis angege-
ben ist.

Beim Studium des Anhangs
entsteht der Eindruck, daB hier
gefillt wurde. Noch einmal sind
Zusammenfassungen der Be-
fehle zu Sonix, Audiomaster
und dem Deluxe Music Con-
struction Set aufgefiihrt. Bau-
anleitungen fir ein MIDI-

Interface und einen Sound-
Digitizer schlieBen diesen Teil
ab. -

BUCHER

Das Musik-Buch erfiillt nicht,
was von einem solchen Buch
erwartet wird. Bis auf deutsche
Anleitungen zu einigen Musik-
programmen und ein wenig
Musiktheorie kann der interes-
sierte Leser dem Buch nur we-
nig Uber die Méglichkeiten der
Soundausgabe mit dem Amiga
entnehmen.

Thomas Lopatic/pa

Das Musikbuch; Hahn/Spanik/Tai; Data
Becker; 384 Seiten; Preis: 49 Mark

DATA BECKER

AMIGA

Das grof3e Buch
zu Wordperfect

Wordperfect ist die leistungs-
fahigste Textverarbeitung flr
den Amiga. Das Handbuch
zum Programm ist in vielen Tei-
len vorbildlich. Es enthélt aller-
dings im wesentlichen nur eine
Beschreibung der Funktionen.
Anwender von Wordperfect wé-
ren Uber Tips fir die praktische
Arbeit mit der Textverarbeitung
dankbar. Dieser Ansatzpunkt
wurde von den Autoren des
Buchs zu Wordperfect verfehlt.

Das Werk ist eine mehr oder
weniger gute Nachahmung des
Handbuchs. Der Aufbau ist di-
daktisch wenig sinnvoll. Hinzu
kommt die héaufige Verwen-
dung einer umsténdlichen Aus-
drucksweise.

Das »groBe Buch« besitzt mit
317 Paperback-Seiten mittleren
Umfang. Der Referenzteil ist
knapp ausgefallen. Der Index
flihrt nicht zuverldssig alle Sei-
ten zu einem Stichwort auf.

Interessant ist »Das groBe
Buch zu Wordperfect« fur dieje-
nigen Anwender, die mit der
manchmal burokratisch-nlich-
ternen Sprache der Original-
Anleitung nicht zurechtkom-
men. Sie sollten das Buch in ei-
ner Buchhandlung griindlich
unter die Lupe nehmen.

Karsten Schramm/pa

Das groBe Buch zu Wordperfect; Andreas
Polk/Peter Rdhrich; Data Becker; 317 Seiten;

Preis: 39 Mark




Amrca

AMIGA - Supersoftware

— Textverarbeitung

— Turbo-Kopierprogramm

— Buchhaltung

— Haushaltsbuch

— Vokabeltrainer

— mCAD-Grafikprogramm

— Bundesliga (Tabellenfiihrung)
— tolle Spiele
und, und, und ..

Einsteiger- u. Splelepakete nur 49,— DM
15 PD-Disketten + 5 Leerdisketten
als Superpaket nur 79,- DM

2 Katalogdisketten zusammen 5,-.

Hard-Software
Scholle

PilgrimstraBe 6
4630 Bochum 1

Anrufen:

0234/770388

auch abends
bis 21.00 h

Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware

* Gernot Skowronek *
* Telefon 02306/82096 *
* BurgstraBe 9 - 4709 Bergkamen 2 *
5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR
-Slimline, extern, durchgef. Bus 289,-
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A mit Bus 259,-

- abschaltbar, Slimline, stabiles
- Metallgehause, Amigafarbe

3,5"-NEC-LW A 2000 kompl. intern 199,-
Festplatten Golem 3000 NEC <320 KB/sec

extern fiir A 2000, A 1000, A 500 ab 949 -
PC XT-Karte inkl. 5,25" LW 848,-
2 MB Speicherkarte Amiga 2000 899,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 1398,-
2 MB Golem Box A 1000 oder A 500 1329,-
Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,
Firmen- Rechnungs-PRG mit Rechn.-Nr., MwSt.,
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-

Lottosystem PRG System/Normal/Statistic 39,-
Disk-Datei 82 29,- Video-Datei 89 29,-
Datei-Maker 89 29,  Turbo-Print |l 89,-

Amiga-Public-Domain iiber 2300 Disks!
Kopieren auf unsere 3,5" oder 5,25" Disk

ab 10 PD auf 3,5" 2,89 auf 5,25" 1,65
ab 50 PD auf 3,5" 2,84 auf 5,25" 1,55
Montag - Freitag 8.30-13.00 15.00-18.30

Preiséinderungen vorbehaiten

H{-COMPUTER

® Hardware ® Software ® EDV-Zubehor ® Beratung ® Service @

Festplatten:
20-MB-Festplatte A 2000, intern, komplett 798~
40-MB-Festplatte, 28 ms, A 2000, interm, kompiett 1198,~
20-MB-Festplatte A 500, komplett 998~

bootfahig mit Kickstart 131, weitere Grogen lieferbar.

Wir powern unsere Festplatten mit A LF:

Autpreis fir ALF V15 75~
A

L.F. V15 Treibersoftware alleing 98~
Laufwerke:
3%~ A2000, intern, mit Einbau-Kit u. Anleit. 199,
3% alle Amwgas extern, anschiuBfertig 259~
., AMIGAfarbanes
5% alle Amlgas extern, anschluBfertig 319~

abschaltb,, Bus durchgeschl,, AMIGAS. Metaligeh., 40/80 Tracks, AMIGA & MS-DOS
Drucker und Zubehér:

NEC P6 plus 1698,~
NEC P2200 898~
Star LC 10 648~
Star LC 10 Color 777~
Star LC 24-10 948,

‘Wir sind Vertriebspariner von NEC und Stay, alle Drucker mit deutschem Handbuch
111 Keine Gravimporte 11!

Druckerkabel in Profi-Qualitét S5m =29~ 2m = 15~

Farbbénder aul Anfrage

RAM-Erweiterung AMIGA 500

um 512 K, mit Uhr, abschaltbar

Tagespreis

HK-Computer Thomas Kiipper. mo-fr 10-18 un, sa 1044 unr
OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606
An der Wallburg 2, 5060 Berg.- Gladbach 1,02204/22124

Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage

UPS-Versand: Nachnshme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, rite nach UPSTabelle ohne
Autschlag. Ausland nur geg. Vorauskasse + 10 nu Fordern Sie unser kostenloses Info an.

RUHRSOFT

Erfahrung und Qualitét hat ihren Preis
PUBLIC DOMAIN und SHAREWARE AB DM 4,-

RPD -160  Auge - 32
Ruhr - 15  Public Pro. = 15
T ——  Taifun - 90
Importierte Serien: Poseidon 400
Fish -178 ACS -128
TBAG - 26 KICKSTART -140
Panorama - 98 RW =15
CC -120  RHS - 81
FAUG - 75!  RMS - 25
Erotic Bord.* - 26!! KISS - 64
UKAUG - 46 CACTUS!!! - 24
SAFE - 36! FRANZ PD!! - 25
Amicus - 26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8,-

M. Scheer - Kapellenweg 42 - 4630 Bochum 5

L. .6 8 600000000 0.0 8 8 8 %1

Eizo 8060S itor der 1 a.A.
147, dunkel getdnt, entspiegelte Bildrohre, 0.28 dots.,

max. 820 x 600 Punkte, umschaltbar von Color, Amher
SchwarzweiB, inkl. Dreh- und NeigfuB, FTZ, TUV, PTB..

anschluBfertig an alle Amigas bzw. PC-&AT-Karten

AHS—Amgal led-&soﬂ.vrum Vertrieb Gmb!l Postfach 100248,

Schirngasse 3-5
in der Friedberger Fuaﬂinglrmm 6360 Friedberg 1,
Tel. 06031/61950 (Mo.-Fr. 9-13.30 & 14.30-18 Uhr)

Ak hkhhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhhhhk

*

* *

* *

* *

| Eizo 9070S, 1280 x BOO Punkte, 0.28 dots, FTZ-Version a.A. +
neues Modell bereits ab Lager lieferbarll

| Eizo 9500 1280 x 1024 Punkte, 031 dots, 20 aA |4
NEC bitte

J| Mitsubishi EUM 1481 A, max, 800 x 500 Punkte 1298~ [
Anschlufkabel Amiga an Multisync-Monitore, abgesch. 29~

F| A2000 Int. NECII Lautwerk, 35° als DF:, Einbau- 109~ |%

* material, disch. Anleitung, 12 Mon. Gar., Preissenkung!! *
NEC 3146H Harddisk, 51,24 MB unform., ca. 41 MB form. 198~

| Tesisieger Amiga 9/88, 24 ms Zugnﬂszall 35" Achtung, neu! +*
NEC 3142 H Nachfolger der NEC 3146H Zugriffszeit ca. 20 ms

| NEC 5126 Harddisk, 5,25, ca. 20 MB form. 598~ |
NEC 5126H Harddisk, 5,25°, ca. 20 MB form., <40 ms 829~

* Seagate ST 225, 238, R, 251, -1, 277, 4096, 125, 138, 157 ab 499, *
Goldcard 20 MB, Lapine Harddisk, f. PC-Karte & Sidecard 779~

* *
Goldcarg 30 1B, Lepine Harddisk. . PCKarto & Sidecard 899,
Tandon Business Ca , sighe Test Amiga 1/89 699,-

* Omti-Controller MFM 5520 & RLL 5527 ab Lager! a.A. *
¥ | Verbindungskabel zwischen Controller + Harddisk 15- |9
ALF Harddiskcontroller 1. Amiga 1000; geringe Besténde 129~
*| Komplettangebot fiir A500, 1000, 2000: NEC 20-MB-Harddisk 998~ |¥%

inkl. Controller & Adapler & Software + Anleitun
ap g,
K| fir den AS00/A 1000, evaniuell noch ein Netzteil 129~ (%
* Netzteil 5V + 12V fir Harddisks, ohne Lifter!!! 129- *
lige far Amiga Expar 8-
| Achlung, Filecard f. A2000, 20-100 MB jetzt lieferbar! *
Es wird keine PC-Karte bendtigt, Zugriffszeit ca. 18 ms
* Wir sind isierter Distril der Rein fir *
| NEC - Eizo - Flcoh NCL Omti - Rein Electronic.. *
Versand per UPS: +ca. 8-
* *
* *
* *
* *

SEBDECAR

nur 679.-—

Original Connodore. Erweiterung von Aniga
auf PC. Zun Anstecken an A1800 (AS88 nit
Anderung)

KOMPLETTSETS AN AZOCO

Seagate ST 125-8 , 21MB , MFM 899.-
Seagate ST 225 .+ 21MB , MFM 829 .-
Seagate ST 138 R , 32MB , RLL 979.-
Seagate ST 238 R , 32MB , RLL 899.-
Seagate ST 138-8 , 32MB , MFM 1829.-
Seagate ST 251-8 , 43MB ., MFM 1139.~
Seagate ST 157 R , 49MB , RLL 1329.-

Seagate ST 4896 , BBMB , MFM 1699.-

AMIGA ELDORADO

Dorfstr. 1 , 52 Rain-Unterpeiching
I-iothne 39392 / 4699

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130 « 4000 DUsseldorf 1
Tel.0211/362522 « Fax0211/360195

Public-_Domain
in
Riesenauswahl
ca. 1600 Disketten!
&
jede Menge PD-Pakete zu
Tiefstpreisen auf Lager!
24 Std. Schnelldienst!
Diskette schon ab 4,- DM

2 Katalogdisketten gegen 5,- DM
(Briefmarken oder Scheln)

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

Amiga Public Domain-Disketten

4,- DM ABO-Preis pro Disk (Normalpreis 5,~ DM)
Ab 10 Stlick. Porto/Verpackung frei.

Totale Public Domain-Inform.: 6 INFO-Disk. = 15~ DM
Die zur Zeit umfassendste, ausfihrlichste Information!
Neu: die 13te Ausgabe vom PD-Magazin auf Diskette:
#GET IT«.

Ab 10.4. neu, randvoll fiir 8,- DM inkl. Porto.

Mit Tips, Kursen, Infos, News, Helps, Preisausschreiben
und Programmen und Sonderkonditionen fiir Abonnenten.
Lassen Sie sich durch unseren superaktuellen PD-POOL
(uber 2300 Dlsks) nicht abschrecken. Wir helfen Ihnen mit

ten 9 Th jew. 10 Disks = 40,- DM
> GRAFIK MODULA-2 SPIELE CLIhelps IHRE WAHL <
> > > SLIDESHOWS BASIC MAGAZINE TOOLS < < <

AIT-UG B. Rénn
Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
Telefon 0209/146314

Vertrauen Sie auf unsere 2jéhrige PD-Erfahrung.
Qualitat und Service seit zwei Jahren.
Achten Sie auch auf unsere anderen Mini-Anzeigen.

KoKoSoft

Essen - Dortmund
0201-494505 0231-461160
4300 Essen 16, Kutschenweg 10
(Anrufe bis 21.00 Uhr maglich)

TIP DES MONATS:
KoKoS-1 (Anwendungen, Spiele u.a.)

UNENTBEHRLICH
AMIGA PD-Bucher 3 Bande und 31 Disks
fir 280,- DM (+ Porto) (auch einzeln)

Spiele: 10 Disketten 55,- DM
(Stoneage, BlackJack, Monopoly, Hack, Larn, u.a.)

Anwendungen: 10 Disketten 55,- DM
(DirMaster, TurboBackUp, Textverarbeitung, u.a.)

AuBerdem natirlich Ur-PD wie Fish, Taifun, RPD, Panara-
ma, CC, Kickstart, Cactus, u.a. je Diskette ab 3,45 DM.
(5,25" ab 2,45 DM)

Einzeldiskette 5,00 DM, Porto 6,00 DM, NN 11,00 DM

AMIGA-PD
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Amrca

[, AB-COMPUTERSYSTENE

A, Budenbender. 5000 Koln 41
M (Ecke Gleul )
= 0221 1'430 1442

IHR Drucker-/Computer-/Zubehdrspezialist in Kdln

Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fiir lhren Computer

Joysofrt:

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

Epson LQ 850, dt. Version, 24 Nadeln, 360x360  1650,~
NEC P6 Plus 80 KB Buffer, Traktor, der NEUE 1748~
260 Zeichen Sek., sehr leise, mit 12 M.

STAR LC 10 (NX1000), 9 Nadeln, dt. Handbuch 580,~
STAR LC 10 Color, 9 Nadeln, sonst wie oben 748~
Panasonic 1124, 24 Nadeln, NEU kompl. 360x360 1100,-

Disk, 3,5 Zoll, 2DD SKC, 10 Stk. 30,- No Name 2DD 24,-
Disk, 3,5 Zoll, Sony 1DD, 10 Stk, 24~ Fuji 2DD 3,5 35~
Amiga Lw. NEC FD 1036 Metallgeh. beigs Farbe 49,~
AnschluBfertig, abschaltbar, beste Qualitit ohne Bus

AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit Zweitanschiug 59,~
NEC Lw. FD 1036 fiir Amiga 2000 Einbausatz 199~
30-MB-Platte R11 mit Alf Controller fiir Am 2000 998~
30-MB-Festplatte Amigos fiir Amiga 500 kompl. 1100~

24 Std. Bestell-Annahme
= 24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaitung, deshalb prompte Lieferung

Galdregon's Domaine 54.90, Double Dragon 54.90, Baal 54.90,
Lombard Rallye dtsch. 74.90, F-16 Falcon disch. 84.90, engl. 74.90,
Dungeon Master dtsch. 1 Mega 74.90, Zak McKracken 64,90,
Wanted 59.90, Holidaymaker dtsch. 74.90, Batman 64.90,
Gauntlet Il 64.90, TV-Sport-Football dtsch. 74.90, LED Storm 54.90,
Dragon’s Lair 109.80, Question Il 59.90, Space Quest Il 64.90

Laden und Versand Laden Koin 1 Laden Dusseldorf

Berrenrather Str. 159 | Matthiasstr. 24-26
5000 Kaln 41 5000 Koln 1
Tel.: (0221) 416634 Tel  (0221) 239526

Pempelforter Str. 47

4000 Dusseldort 1
Tel' (0211) 364445

Software, andere Produkte in ur Info kostenlos.
Ladenzeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7,- DM

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 w0-waun
02 21 —-— 42 55 66 24-5td. Service

EONPYUTER-BORSER

25, - 27. Marz 1989:
5603 Wilfrath, Stadthalle
1.+ 2. April 1989:
4630 Bochum-Wattenscheid, Stadthalle

8. + 9. April 1989:
5600 Wuppertal, Stadthalle

15. + 16. April 1989:
4050 Ménchengladbach-Hardt, Saal am Marktplatz
23. April 1989:
5000 Kéln-Hauptbahnhof, Alter Wartesaal

30. April + 1. Mai 1989:
4047 Dormagen, Schiitzenhaus
4. Mai 1989:
5000 Koln-Hauptbahnhof Alter Wartesaal
6. + 7. Mai 1989:
4040 Neuss, Nordstadthalle

JEDER kann teilnehmen, Info:

02845-27260

Festplatten fiur AMIGA
z.B. fiir AMIGA 500/1000

20 MB 3 1/2" 38mS in Harddiskbox steckbar 599. -#
SO MB 3 1/2" 2BmS in Harddiskbox steckbar 1039, -+

Komplettsysteme AMIGA S00/1000
Anschlu@fertig, Amigafarbenes Gehause,Netzteil,Stapelbar

20 MB 3 1/2" 38mS MFM Controller 998. -
S0 MB 3 1/2" 28mS RLL Controller 1438. -

Festplattensubsystem fir 3 1/2" Platten incl. Netzteil
ohne Festplatte und Controller 275.~

# Ihre Festplatte 3 1/2" bauen wir ¥
# auf Wunsch in unsere Behduse ein. ®

OMTI SS20 MFM Contr.149.- OMTI 5527 RLL Contr. 179.
Adapter fiir AZ000 -) OMTI-Controller 79.
RAdapter fir ASO0O/AL000 -} OMTI-Controller 70.
Disketten 3 1/2" 2DD No Name  10er Pack as.

ST125 20MB 529.~ ST13BR 30MB S77.- STiIS7R SOMB 919.-
ST225 20MB 505.- ST23BR 30MB S539.- ST277R 65MB 309.-
* Alle Preise in DM incl. 14% MwSt. *
* Versand per Postrachnahme *
#) in Verbindung mit Slotbox Infos anfordern

Andrea Dohm

— Computersys.
Postfach 120206

| A D C 3180 Wolfsburg 12

; Tel.: 05362/63720

G NE
TEA-C Profilaufwerke

W sbschaltbar, 48788 Tracks, 89 cm Rundkabel
5.25"  Write Frotect schaitbar, bowaiekior im Freis 28 9.

B.26" ST 245,
8.5"  ibschaitier, w0 cn mundibel, 239,-
3.5"  aniea inter, bein itsn 1 198.-
Verteller  Frorr v un ova 1 BrioRs weatnaiioar 1 45.—

LT L 11T By veand gy vt Ao el - B

Steteokabel 10 Stmrcicpee svwaren mevor < 2 B

Trackdisplay LR IRl hi e e, T 1 49,

EPSON NEC St@ir ,,,cier
LC 18 Cammbid b buderpatrer, 27, soreaie. 1 639. =
LQ BOP 5w & v e 1 949.-
LC 24-10 3 e, e 949 —
NB 24-10 H M o sericn-nr. 1429, -
P 2280 5 nhvstes or s 889.-
Pé + YNen it 1549.-

Druckerpapier Tt """ 49.-

Pic ficen welcerhin ; KBO/NEC Noaliorr, SEACATE Pastalatton,

EFSON-Drucksr, FAX-Gerkte, Bavtelle slior Al Sorrea

Tabee J Diske, 1 hompatitle Fou XTa ATa, Sdbns, LAFTOS
Bitte Prefaliste + Infomaterial anfordarn |

GNE - OGREDE NEUMANN ELEKTRONIK

Ba Grebe, Am Steln 18, 6410 Rauback, @2EAA—H53D
leh Neumann, Hochatr. 1, 5419 Raubach, P2 OBA—BGTZ

THELEX: Baves7?  FAX: AzaB8d4- 6448

Héndleranfragen erwiinscht 1!

ek kK ok ke k ok k ok k ok kK okkk Kk kk
* Staubschutzhauben *

Serie Amegasline exklusiv bei uns - Made in Germany!!

- Erhéhen die Lebensdauer des Systems - schiitzen vor
Sonneneinstrahlung, Staub, Schmutz, Rauch...

- elegantes silberfarbenes Design, paBgenau & formschon
it. Amig M.

Amiga 500
Amiga 2000 + Monitor

*
*
*
*
*
*
;- Amiga 2000 Tastatur 22~
sm— Amiga 1000 Tastatur 19,— *
A1081/4, Philips, Profex  Je 43~ Multisync|, Eizo, Mitsu. *
MEC MS I, Eizo 9070 § 47~ Amiga 1000+Man.+RAM-Erw. 49.-
Amiga 200 Solo ohne Monitor 38,- Epson LX 800, LQ 500 29~ (4
Amiga 1000 + Maonitor 47~ Star NL, NR, NG-10, LC-24-10  29- *
NEC P§, +, CP6+,MPS 2000 35~ NEC P7, CP7, MPS 2100 C+bgl. 37-
Commo MPS1500, Oliv. DM105 29~ NEC P 2200, Fujitsu DX&DLs 29- |4
A1010, NEC1036/7A, MaBe ang. 15~ IBM-komp. XT-, ATTastatur 15~
Autpr. Traktor, Einzelbl. je 3~ Awri ST 260, 520, 1040 2- |*
Epson FX-, RX-, MX-, EX-Serie 29~ Epson L0 850, 1050, 2500... 20 |4
Panas. KX-P1081, 91, 92,1592 29- OKI MLM Epson LO1000 59-
Pi Geréte & Auf *
uf-
wand ca. 8 Arbellsmgaj nur die MaBe angeben (HxBxT).
*
*
*
*
*
*
*
*
*

NEU: NEC 3142 Harddisk, Nachfolgemodell der D3146H, ca. 20 ms
oder weniger im Amiga-Betrieb, MFM 41 MB, RLL 0.G. ca. 60 MB, ab Lager
Akkuladegerat mit 4 Mignon Hitachi Akkus (Walkman...) komplett 20~
1 Sortiment LCD Anzeigen 2-8 Stellen, gut sortiert 10 Stick, neu 5~

Vers.: UPS-Nachn. + Vk-anteil, oder Vorauskasse + 7- (Postversand n.A.)
Wir sind umgezogen!! Ladenverkauf ab sofort: Schirngasse 3-5

AHS-Amegas Hard- & Software Vertriehs GmbH,
Postfach 100248, 6360 Friedberg,
T. 06031/61950 (Mo.-Fr. 9-13.30, 14.30-18 Uhr)

%k ok ke ok ok ok ok ke ok ok ke ok ke ok ok ok ok ok

% o o ok % % % % ¥ % %k % % % ¥ ¥ F % o o % & &

Wir liefern die gleiche Ware wie teure
Versande, nur zu PD-Preisen, denn ...

... TO BE ON THE TOP IS OUR JOB
jede 35"-2DD-Disk 3,20
jede 5,25"-2D-Disk 2,-
Preise verstehen sich natlrlich inklusive
neutraler Markendiskette
WIR LIEFERN ALLE GANGIGEN SERIEN

Porto: 4,- DM Scheck /
6,- DM Nachnahme
Auslandsbestellungen nur gegen Scheck

FORDERN SIE UNSERE
2 KATALOGDISKETTEN GEGEN NUR
5,- DM (BRIEFM. ODER BAR) AN

Das Amiga Public-Domain-CopyCenter

CharlottenstraBe 4, 7980 Ravensburg
075117722

JETZT /7

INTELLIGENTE TEXTERKENNUNG
TEST CHIP UND DOS-- INTERNATIONAL
HAT EINE EXTREHE U. EINZI

TS
e R TK-S0RN

GARTIGE

ERKEMNNMUNGSRATE ! GESCANTE TEXTE
K WEITERUVERARBEITEN
Er E Ay TEI - LAYOUT DTP—

W

A
|

0
=
o+
9]
¥l
2
d
m
Z

CHTESTE (UUBUNG! IDEALES
KZEUG . FUR UENTURRA, DPATNT
EMAKER, WORD, SUPERBASE, USW

LE BEINHALTEM :
ERMFAHIGE TEXTERKENNUNG 3.8
OWER-SCAN+ GRAF I KPROGRAMM

NMHNER—MODELLE
ANDY S-W EBE DPI 628 . -
ANDY 16 GRAUST.-<488 DPI
IABEL BIS =288 DPI a889 . —
ANDY SUPERBREIT 18.5 om

889 . —
SDHﬂL UARIABEL BIS
MIT GRAUSTUFEMN
ZEITIG FOTOKO-—
1 1 2ea DPI 1528 . —
UR. WENN SI ]
LICHER BEETELIUNG
FORHLDS KURZ ANGEBEN , nﬂss FUR

OA=r=vBvIvvOvvEIrmI~mmaI=
InnmZURIAIIDICrOR~IMIC IR

NUIOTANWCN RN DTEr=TN0~E
A== 1

-mmn:n:-m 2
'HIH:UIA
Hz_

WEITERE PRODUKTE! INFOS GRHTISI

EURO-UVERSAND BRUHNS

5ARA KOLN 98 ANGEBEM OB
LEIDENHAUSENERSTR. 23| pc. <r At
TEL:B2203-391526 conpATiBLER

[
| ﬁl ”Hdwara ‘S:fhrara

mrga-rLo
Ame S TEL. .OR2224788
FIVNENREDOER 12 a2 Ur
2352 BATSAUM G437,
Was solf'’s dernn sein ?
Fish 1-182 Stick &-
Farfun . 7-8 abio a0
Auge ST-25 ab x4
Chiron -1-79 abso &
Mehstard  -1- 120 ab7l L7
RrPo SI-150 ab a0 L5
Sonstire  TH5 + Versand, Porfo u.
Vapackung 8%
2 Aatalogdisketlen 8- ki Forou vep

5" 200 Markendiskelien
Garantiert Virus frer /1111 Mt Verdy //
P i, PR oder Nach

geg

-Soar

BLZ:Z210507 70 Konlto-Nr.- 10003878
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Miw's Amirca Miw's

e de e e s sk v de e e e e e ke e e ok ok ok &
HK-COMPUTER AMIGA 500 / 1000 / 2000 T PR

® Hardware @ Software @ EDV-Zubehor # Beratung @ Service @ hil DM : :
AMIGA-Zubehdr: IC 8362 3910 Maus A-500/1000/ 2oSiek  1ies 13aC 200 Slick + many 7%~
Y%| 100 Stock 237~ 258.- bitte anfragen *
Maus & JO!StICk-AdaPter- beide an einem Port 39,50 IC 8364 58,48 2000 106,70 Sonderaktion: Auf Wunsch erhalten alle Dlsks dis dnppelle
im Genause, mit LEDs, alle Mausleitungen elektranisch geschallat IC 8520 A-1 29'08 Tastatur A-500 209,08 *| Menge an Aufklebarn (35, x70 *
Amiga-Bremse « HighScore Killer = 39,50 4 » c %/| NEC P&+, dtsch. Version, Test 11/88, anacmum 155u- +*
regalt dis Geschwindigksit stufenlos bis zum Stillstand Kickst. V1.3 69,43 Einbaulaufw. A-500 283,18 NEC ::T+p:m:ewp?lon Handbuch, anschiuff. 1999~
Bootsalektor fir A500/1000/2000 Je 14,50 IC 6242 B 17,90 Leergehduse A-500 78,66 * O 5200, dis Froall b
Kickstart-Umschaltplatine ohne Eproms 59~ 1C 6570-036 2975 Di 'tg|b A-500 PAL 513.00 Eifefb?g?gng‘ﬁ?;fﬁ ‘odor Star LEH10 B Dngmam ‘323-_
Kickstart-Umschaltplatine mit Eproms 1.3 175~ ! 2. ? * 2000, . Original G AZ052 a.A. *
Epromsatz Kickstart 1.3 120,- IC 68000-8 19,49 Tastat.-Kab. A-1000 30,55 * QESS%SQMK?; E‘épellchsrurw cmg hc?mmod . 2MBbe. aA |y
Pt st ; % 5 1 peichererw., abschallbar, akkugepuff.  a.A.
e I e % a1t 873 Tmatur 000 S22 | || Orheteln G e Heling " e |
Rodockhaube f Amiga 300 1550 IC 8371 FAT 8003 TastaturA-2000 29754 | || SiarieiosNeoter nschiustersg e |x
;E”_ An’:iga 2‘?00 (Tastatur) i 16,50 IC 8367 PAL 94 28 1 MB RAM Erw. | Star LC-24-10, 2a-Nadler, anschiubt., Pmlnankung! 999~ *
ir 14" -Monitor 29~ fir DIN A4 Drucker 24,50 IC 5719 GARRY 23.60 A-2000 513.00 E"ﬂ"" t%guﬁg ?ga"zads,"n'“ckgé k. P s
Resetfeste RAM-Disk m. aust. Anleitung und Instaliationssofw, 9,90 16 8361 NTSC 6076 DRAM 41256-15 i K| Ebsan LO-600, 24-Nadler, 180 Zeichan pro Sekunde 899~ | X
Disketten & Zubehér: i Druckerkabel Amiga 50042000 o. A1000 an Centr,, ca.2m 19,
e e o . WAL * *
FRoe  am oz | (M SEERET el NEemmemerm
n \ 3 iscovery jem, V21 ] aud 299~
3% " Verbatim VEREX 2DD 10 Stiick 28,- i
* Verbalim VEREX 20D 100 Sliick 265 externes Tastaturgehause fiir A-500 117,08 * u“‘n’.‘;}‘.‘ggf:'.‘:.g'aé‘i’ﬁ;“‘“ P, (- [
Si {itonie 2och 40 oo 2o passendes Verbindungskabel hierzu 3842 | aupioge AUt Hollean elepert. amiosteten. - |
Diskettenbox fiir ca. 1250 sowie (fast) alle CBM-Chips fiir Reparatur + Service | Blketionbon | 5095 Diaks, it Sapnas 0w Sehubl. 487 |5k
Diskettenbox fiir ca. 16,50 i 7 i >* g ks, mit Schiod, doppelr 7= 1y
Diskettenbox fiir ca. 100 5% "-Dis 1450 Preisliste gegen adressierten Freiumschlag. o b1, S?Mu;%‘srf T ) o
Reinigungsset fur 3% “Laufwerke 9- HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT %| Druckersiéinder, 2teilig, Breite variabel 20- |%
Relnigungsset tir 5/, “Lautwerks 8- ~(bitte Nachweis beiftigen) . K| Sisrachiuc | AT08N. ale T, ki Schall - |x
HK-Computer Thomas KUpper. vor: 0.1s um. sa 101 ue Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise. e CE S ;““’:,’,‘:jn‘l‘!‘:‘jcﬂi';‘::“:“;gh:;'-jg;’: *
QverstolzenstraBe 10, 5000 KéIn 1, 0221/31 1606 c'K'Bﬂmpmeﬂechﬂik Ingﬂ Klepsﬁh *| AHS- Amognl Hard- r.:nmum Vertriebs GmbH, Pf. 100248, |
UAF::BT:N:'LN:'VQ 2 f:so Berg.-Gladbach 1, 02204/22124 Postfach 1331'5828,E|1“epet3|1 * aasnFrlcdbarg T osn:umsso(m: ~Fr. 9—1325"1:;’?“{) *
! : 10_DM, Vorauskasse § DM, G PSTabells
&umhl;‘u‘.nauslafn '::ulm:eo. Unmuskss'::'+ IﬂaDM. mmﬁ"&'sf?'fu'ﬂu#..ﬁ::: I:t:':: Tel. 02333/352['2, Fax 02333/70345 e A R PR E D

PUBLIC DOMAIN PD-SOFTWARE
fiir Amiga
2DD-Diskette ab 2,59 DM »24-Stunden-Versandservice«
gg 18 B::Egggg ggg Bm Wir haben weit Gber 1500 PD-Disks im Archiv
ab 20 Disketten 3,20 DM Fred Fish 1-172; Taifun 1-80; Panorama 1-98; ACS
ab 50 Disketten 2,99 DM 1-116;Chiron 1-115; TBAG 1-23; Amuse 1-3; RPD 1-
ab 100 Disketten 2,59 DM 15:?6Ténrnados1—%0;“F|.P\¢goiﬁ—15muge1-26:Amicus
1-26; Faug 1-72; Ruhr 1-15;Kickstart 1-120; RHS
t‘ese‘r‘(sjalsskten?e(n ab 50 Stick ggg Bm 1-80 u.a. )
2 Wir bekommen stdndig die neueste PD-Software
alle gangigen Serien: z. B. Fred FISH, RPD, KICKSTART, U.S.-Qualitits-Modems AVATEX
U% %gseldon Grafik, Poseidon Spiele, Auge 4000, Hayes-Kompatibel, Autodial- SUPER PREISE
TBAG TAIFON, RMS-Grafik, TORNADOS, Panorama, RW, Answer, BELL/CCITT-Norm, incl. Alles auf 3,5"-2DD-Qualitatsdisketten
CACTUS, FRANZ, SAFE, AUSTRIA u.s.w. 220 V Netzteil, ohne FTZ-Nr. »Alle Disks sind etikettiert«
Pakete: (Lamli}iﬁs }8 B@ﬁmen gg Bm Einzelgskene i DM/Stiick
rafi isketten - ab 20 Stuck A DM/Stiick
Spiele 10 Disketten 33,- DM ab 40 Stiick DM/Stiick
Viruskiller (mit Anleitung) 8,95 DM/Stiick
o e e & 'IJFB ?:;I'C s e 3,5" 2DD-Qualitatsdisketten 25,- DM/10 Stiick
Die ur oager DIE er in er wirt leutscher It -
Pokalsieger? Wetten Sie bei jedem Spiel auf den Sieger. . ) 2Infadisketten 5, DM ”
Schaffen die Amateure eine Uberraschung? Mit abs%ew— Wir kopieren auch auf Ihre eigenen 3,5 bzw.
cherbarer Highscore-Liste. 5,25"Disks (dann Preise s. 0. abz. 2,- DM/Stlck)
T e R e B e e AR e P S |
Versandkosten (Porto/Verpackung): F
Vorkasse / Scheck: 3,-% Schramm PD-Versandservice
Nachnahme: 6,- DM Kai Michael Schramm
= Philipp-Holl-StraBe 18b, 6200 Wiesbaden
Peter Keim 76l 06121/403921 oder 401700
Vogelsanger Str. 34, 5000 K&ln 30, Tel.: 0221/520765

..I Amiga Computer Service ..l G wnyaog 0oy - 2¢ Gamuajadey - 1333 ‘W = — S
P.0O.Box 130332 e N ]
- rﬁ?&?,ﬁufzsﬂ?vﬁéga - -'8 W@ usneysipbofeley IHISLNIA €
= 97gz&;55-5.1r§1435 {21125 12dng) SIAMUDBUSIA)Y Ul N, ”GE":_J_';;’_'":‘E‘S";! ;'SUEP“E'SE} NfEBE FEEltStE!
agl. v. 19-2: r, *0211762655# E - aas - agaz!n au ISketie
LA AR RN ENEEEEENENRENEN) Sl - . E| .9.3 ' Sl'll!J.[lL'lV 8 DM = inkl. Porto/Verpackung + Sonderkonditionen
Bootselector di0:/df1: df0/df2: df0:/df3: DM 14,50 Ge - iidd ZNvdd  ii9¢ - 34Y'S ) fiir Abonnenten
NEC 1036a (Beige-Mod. fir A2000 + inkl. ve - 1iiSNLava 9 - 9NYIN + kostenlosen Anzeigen + Preisausschreiben
Einb.-Mat.) ! ) DM 189,00 b9 - g5y ii92 - ."piog 91013 + Mxtmach-M_ogllchke:.! und...und.. und...
Portmaster Deluxe (Maus-Joystick Umsch.) DM 49,50 s Aufruf an alle Amiga-User: Machen Sie einfach mit!!
Paralysator (Spielebremse fiir alle Amigas) DM 39,50 G¢ - SINH  §iSL - anvd Senden Sie uns Ihr Textfile, Ihre Anzeige, Beschreibung
Eﬁauerfefebr (Ielek;‘rmmﬁh f?ef,eg?ﬁ) gm 39,50 18 - SHY  0¢l- 09 oder Ihre Tips und Tricks aut Diskette und 2 DM Porto.
1504r5|1t:LfaA;ié:e(bri‘ﬂseeA:ﬂi;;'-%g — ?ggg G| - MY 86 - BLUBIOURY Dann erhalten Sie dafiir die nichste Ausgabe vom
A 2000 Lifter (sehr leise) bitte Amiga-Typ ’ oFlL- 14YISYI 92 - nygL G te.et“:#agaa"' T
i?gﬁlﬁ:ga ST 1 inkl. Maus und Monitor Bm 193288 82l uo |assgv - e Ab 10.4.89 die 13tAu:;gaberenil”MoEulla-:-Kurs C-Corner,
Atart Mega ST 2 nk. Maus und Monitor DM 255000 o i uu‘i ‘ualag apaioduy Tips und Tricks, Preisausschreiben, PD-News, PD-Pro-
tari Mega inkl. Maus und Monitor ; - -_— 3 i ; -

: . § X : grammen, PD-Beschreibungen, Pool-INFO,
ﬁ:;;;ﬁ:g‘%gm, Maus und Monitor gm :ggggg g - 0ld allgnd Gl - Jyny Virusdetector, Ausdrucken der Textfiles.
Megafile 3D MB DM 1350.00 g - 3bny  094- ddd AIT-UG B. Rénn
Verstarker Bausatz 10 W + 10 W B VE< =T VS U T i
(Power fir Amiga) DM 59,00 HIE]) Erlenkamp 13, dszgﬁiiiztlgaﬁ:fJeL0209“46314
R tamee o | ]2 H SUVAEHE PN os aodidt o Somice Son el obeon:

Fish -162, ACS -25, Kickstart -130, Tornado -30, slald UaJy! Jey 1elenp pun Buniyep3 Achten Sie auch auf d Mini-Al

Panorama Chiron C, Franz -15, PP -8, R.P.D. -175,
S.A.F.E., AUGE, FAUG, TBAG, Amicus, MGH Sound,
Cactus, Bavarian etc.
ab 95 Pfennig pro Disk

64 AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Amica

CompuferiSenvice
Viichae| SRGIRY ouchimgVities
Bosifuchil 3G NRTOI Sl Sendenlh =——4

Tel: 07307 - 6230

AMIGA 500/1000/2000
Holiday Maker 79,-  Elite (dt. Anleitung) 69,-
Wallstreet Wizard  59,-  Baal 59,-
Zak McKracken dt. 69,  Arkanoid Il 69,-
Hybris 59,-  Heros of the Lance 69,-
Dragons Lair 1 MB 99,- TV Sports Football 89,-
Dungeon Master Thunderblade 69,-
‘II“M _—— 69,-  Universal Military Simulator 69,-

agnificien|

Sammlung 69,- ZUBEHOR
F16 Falcon 89,-  Abdeckhaube Weichplastik

California Games  55,-  fiir 500 -
Galdregons Domain 59,-  dto. Tastatur 1000/2000 16,-
Mutant Sp. Aliens 69,-  dto. Systemeinheit/

Soldier of Light 69,-  Monitor 1000 39,-
Scorpio 45,-  dto. Systemeinheit/

Gauntlet Il 59,-  Monitor 2000 59,-
Internat. Karate + 69,- 4 Way Adapter 24,90

Katalog mit Programmbeschreibungen gegen OM 1,- in Briefmarken
{System) Versand: Bis 150,- Vorauskasse 3,50 Nachnahme 7,50
ab 150,- frei. Achtung: Irtimer, Preisanderungen und Streichungen
bleiben vorbehaiten

NEU  Jetzt auch Ladenverkauf in Senden, Haydnstr, 2 NEU

NEU NEU

HARD- & SOFTWARE VERSAND
Klaus Pensold, Lotjeweg 63
2850 Bremerhaven
Tel.: 0471/83378 v. 17-19 h

Angebote:
DRUM STUDIO nur 19,90
SIDEWINDER nur 33,-

NEU NEU NEU

ZAK McKRACKEN nur 66,50
SWORD of SODAN nur 86,00
The ARCHON COLLECTION
nur 76,50
HYBRIS nur 66,50

Leerdisketten
z.B. 3,5" 2DD NN 10 St. nur 25,-

Auf Wunsch auch formatierte Disks!!
Pro Disk 0,25 Aufschlag. System angeben.
Noch viel, viel mehr Angebote, einfach
Katalog gegen Freiumschlag anfordern!

@0 ILO FO

ASEE A198¢ AZO9e
Konplettset HFH 368.- 368.- 338B.-
Konplettset RLL 418.- 418.- 418.,-
Adapter-Set (o. Contr.) 22Z8B.- ZZ8.- 198.-

oooOooOoooooooooooooooeoos

FESTPLATTEN

Seagate ST 1Z25-8 , . 599.-
SmateST139—B,32PB,IFM 739.-
Seagate ST 138 R , 3Z MB , RLL 649 .-
Seagate ST 157 R , 49 M8 , RLL 999, -
Seagate ST 225 . 21 MB , MM 539.-
Seagate ST Z51-8 , 43 MB , MFH BS59.~-
Seagate ST 4896 , 60 MB , MFM 1499.-
Seagate ST Z3B R , 32 MB , RLL 569.-
Seagate ST 277 R , 65 MB , RLL 999.-
C

Alle Festplatten ohne Controller.

ooooOoooooooDoooooooooooo

AMIGA ELDORADO

Dorfstr. 1,8852 Rain-Unterpeiching

Bestell- Hutune 69882/4699

JURGENSEN

HARD + SOFTHARE Vertrich (g
Holmberg 4 /7 2398 Harrislee

SEESS——————————e——
DAS GROSSE PD BUCH Band 1-3 tinkl, Disk) Je 85.-
DAS GROSSE PD BUCH (ohne Disk) Je Band 49.-

DISKETTEN-Satz zu PD BUCH Je Band 40.-
D. PAINT Il de.sPai) +D. PRINT I (beide PRG. zus) 185.~
D. PRINT 1l tde./NEU) 185.-
DBECKERTEXT 185.-
PROFIMAT Assembler 89.-
DATAMAT 89.-
DATAMAT Professional 479.-
AC-BASIC COMPILER 270.-

DRAGON's LAIR (Das SUPERSplel nur mit 1MB)  109.-
3.5" DRIVE GOLEM Original (mit Trackdiaplay) 305.-

3.5" DRIVE GOLEM (ohne Trackdiaplay} 2B0.-
3.5" 2DD NoName Disk 100% Errorfree 10 Stk. 24.-
3.5" 2DD Marken Disk 10 Stk. 27.-
FARBBANDER Star LC 10/NL 10 2 Stk. 25.-

Alle Biicher von MARKT & TECHNIK
und DATA BECKER lieferbar.

= 4.- / Nachi -6,
(Bei Gmﬂlerlt!n Je nach Gewlicht)

T 0461/74303 (Anrufbeantw.)

| 8-MB-Karte mit 2 MB bestlickt 1398.- DM |

Spezialist

= Commodore wWAMIGA
W.AW.— ELEKTRONIK

Autorisierter Commodore Service & Fachhéndler

Commodore RAM-Erweiterung f. A 2000 |

Harddisk fiir A 2000 inkl. SCSi-Controller

20 MB 998~ DM ! 48 MB 1898~ DM ) B80MB 2498-DM
Harddisk fir A 500 anschluBfertig

20 MB 998- DM 1 30MB 1198~ DM 1 47 MB  1498,- DM
Flachbett-Scanner fiir Amiga DIN A4:

Scanner, Drucker, Kopierer alles in gins

kompl. anschiuBlertig m. Software 1498,- DM
Kickstart 1.3 inkl. ROM-Umschaltplatine 98,- DM
Workbench 1.3 Update Set 89,- DM
Amiga 2000 Genlock-Interface 499,- DM
Grafiktablett f. A 500 848,- DM ! Grafiktablett f. A 2000 B848,- DM

A 2000 AT-Karte 2086 2398,- DM
Amiga Video Digitizer inkl. Kamera 699.- DM
Netzieil 1. A 500, B0 Watt (inkl. Bauanl.) 99,- DM
Multifunktionskarte f. A 2000 PC oder Sidecar

(RAM, Game-, Seriell-Parallel-Port) ab 248,- DM |

Viele weit. Angebote u. jede Menge Software finden Sie in unseren Verkaufsrdumen.
Literatur & Software von:

Lo\ DATA BECKER

und diverser In- und

Mal‘k[&TeChn]k m auslandischer Anbieter
W.A.W. Elektronik g -
Tegeler Strafe 2 - 1000 Berlin 28 | Mo;Fr 1013

‘S 030/4043331 [Saioiun

Ak kk kA kA Ak ARk KAk Ak hk kK
PUBLIC DOMAIN

Fish, RPD, Auge, Faug, Tornados, TBAG, Ruhr, Chiron,

Conceptions, ACS, Amicus, Ruhr, Panorama uv.m.

No Name Disks - Preise je Stick auf 2DD-Markendisks

1-10 St. je 4,00 DM 1-10 St. je 4,50 DM

11-24 St. je 3,50 DM 11-24 St. je 4,00 DM

ab 25 St. je 3,00 DM ab 25 St. je 3,80 DM

Public Domain Verzeichnis: enthélt 2 Katalogdisketten (dtsch./
engl.) sowie 1 Super-PD (Hit des Monats) fir
10,- ( nur bei \ in
bar per Ebf, keine Schecks!)

Bestellungen bitte nur schriftlich aufgeben (Postkarte).

Sonderangebot: 50 PD Disks 3,5 voll, div. Serien nach unserer

Wahl zum Supersonderpreis von nur 129,-1111

Oualititat " % wei B

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
* (fabrikfr
*
*
*
*
*
*
*
*|
*
*
*
*

NEC P8, P7, P2, P2200 19~ NEC P8 Colorfarbband 49~
Star LC-10, Epson LQ-850 17, Star Nu, NG, NR 10 19~
Fujitsu DX & DL Serie 19~ Panas. KX-P, Cit. 120D 19~
NEC P8 Plus, grafikf. 21~ INEC P6 Plus Color a.A.
Star LC 10 Color 29~ Comm. MPS 1500, Oliv. 42~
Commodore MPS 1500 Colordr., 9 Nadler, dtsch. 499~
NEC 1034A Industrielaufwerk, 35" max. 500 KB 9~
form., neu, Shugartbus, z.B. {. MS-DOS, 64 + Intert.

Versand: UPS-

Wir sind umgezogen!! Sle finden unseren Ladenverkauf von
Computer, Electronicbauteilen (aktiv&passiv) und Zubehér ab

sofort in der Friedberger FuBgéngerzone (Stadtmitte, Nahe
Stadtkirche): Schirngasse 3-5
AHS-A Hard- & Sof Vertriebs GmbH,
Postfach 100248, 6380 Friedberg 1,
Tel. 06031/61950 (Mo-Fr 9-13.30 &14.30-18 Uhr)

2S00 8.0.0.0.0.0.0.5.8.0.5.1

*#*****************H—H—#**

Heitmann's
l]g Public Domain Studio

Versand — und — Verkauf

Fish, RPD, Faug, Kickstart, ACS, Jorel, Panorama, Auge
4000, Thag, Amicus, Taifun, Cactus, Rw u.v.m.

Einzeldiskette  5,- DM 3 Katalogdisketten mitdeut-
ab 10 Stlick 4,50 DM scher Kurzbeschreibung
ab 20 Stlick 4,00 DM 8,- DM. Vorkasse/Briefm.
ab 50 Stiick 3,80 DM einschl. Versand.

Einsteigerpaket: 10 PD-Disketten aus allen Bereichen
plus 3 Katalogd. inkl. Versandkosten 55,- DM

Spezial-Pakete

1. Buchflihrung u. Haushaltsprogramme 20,- DM
2. Grafikpaket mCad u. C-Light 20,- DM
3. Spielesammiung 30,- DM
4. 30 Hilfs- u. Anwenderprogramme 15,- DM
5. Vokabeltrainer: English, Latein, Franz. 20,- DM
6. einige gute Kopierprogramme 10,- DM

fast alles (95 %) in deutsch, weitere Spezial's in unserem
Info oder Katalogdisketten.

Lieferung sofort nach Bestelleingang, da alles vorratig.

Weitere Angebote A. Heitmann
3,5"-Laufwerke Amiga: Soft- u. Hardware
PD-Handbucher KristiansandstraBe 144
Media-Boxen 4400 Minster
3,5"-Disketten Telefon 0251/217240
Mouse Pats Zufahrt Gber
Feldstiegenkamp

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

@s Amiga-Drive \

Das 3'% "-(Profi-)Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit Disk-Change-
Erkennung und Ausschalter.

Fiir Sidecar, Amiga 500/1000/2000 und PC-1.

AGS 3701 278,00
AGS Einbaudrive fiir den
Amiga-2000, Typ 3700 195,00

Kickstart 3fach

Umschaltplatine fiir das vorhandene
Original-ROM und zwei zusétzliche
Betriebssysteme als 4fach-Epromsaétze.
Bestiickt mit einem zusétzlichen
Betriebssystem lhrer Wahl. 149,00

Zusétzlicher Epromsatz 100,00

EZ-Appel & Grywatz
Werwolf 54 - 5650 Solingen 1
= 0212/13084 - Btx *021213083 #

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel
Bei Versand berechnen wir zusétzlich pro Sendung
DM 7.~ bei NN oder DM 4,- b. Vork. oder Banklastschrift.
Verkauf: Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr/Sa. 9.00-14.00 Uhr

Y 2500 Amiga Public Domain {

kopiert auf unsere Qualitatsdisk
3:9° 5,359"

1-49Disk a DM 2,88 1,48
98 - 99 Disk a DM 2,78 1,38
ab 180 Disk a DM 2,68 1,20

AP.§, -electronic-

Sonnenborstel 31, 3871 Steinbke

Tel. 05026/1700 i{ab 18.00 Uhr)
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AmrcA

CARBIROSOFT)

Computer Soft- und Hardwarevertrieb
Alle Programme zu Super-Sonderpreisen

Wir fiihren Programme fiir:
AMIGA, ATARI ST, C 64, IBM und SEGA

z. B.: AMIGA Zak McKracken (dt.) 55,90
Bard's Tale 55,90 BL-Manager 52,90
Battle Chess 55,90 California Games 47,90
Defcon 5 55,90 Dungeon Master 55,90
Fusion 55,90 Double Dragon 44,90
Heroes O.T.L. 55,90 Holiday Maker 66,90
Thunderblade 55,90 Sword of Sodan 59,90
Ultima IV 55,90 Minigolf plus 44,90
Dragons Lair 79,90 Spitting Image 47,90
F-16 Faicon 69,90 Winter Edition 44,90
Puffys Saga 44,90 Times of Lore 55,90
Tiger Road 44,90 X-Copy!!! 34,90

24 Std. Bestellannahme, Vorbestellservice
alle Programme zu Super-Sonderpreisen

Nachnahme + 6,50 DM, Vorkasse + 4,00 DM
Programmliste gegen 80 Pf. in Briefmarken

| Arbirosoft A. Hiibecker « Tel. 02154/6159

/
/////

Professionalitét ist keln Zufall

Wir kopieren auf 2DD 3,5"
neutrale Markendisketten
Fish/RW/RPD/Auge/CC/Taifun/Faug/
Franz/RMS/PP/Panoramal/Amicus/Amuse/
Tornado/TBAG/RHS

4,50 DM je Disk
4,00 DM ab 15
3,50 DM ab 30
3,00 DM ab 80

- glnstige Versandkosten von nur 5,- DM
- Auslandsbestellungen nur gegen Scheck

2 Katalogdisks 5,- DM (Briefm./bar)

C.0.0.L. hard + soft Steffen
Lortzingstr. 7/4, 7980 Ravensburg 1
hot line: 075117515

Realtime-
VIDEODIGITIZER

Digitalisieren Sie jetzt Ihre Bilder und Filme mit
dem Amiga und unserem Videodigitizer !

Sie bendtigen kein Standbild, der Digitizer
speichert aus dem laufenden Videofilm ein Bild ab.

4 V’dauelngange und 1Monitor Kontrollausgang.
Aufldsungen von 176 x 139 bis 704 x 556 Pixel.
Ab!asmng in 84 /256 Graustufen.
Softwaregesteuerte Filter und Eingange.

Die Weiterbearbeitung mit herkdmmlichen Grafik-
programmen ist problemlos.

Ein professionelles Gerat aus eigener Herstellung!

=
Per NN incl. MwSt nur 685I DM.

Rufen Sie noch heute die
O431/94424 an oder ordemn Sie
2 Demodisks gegen 10.- DM Schein/Scheck bei

Daniel Diezemann, Dammst, 42, D-2300 KIEL 1.

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82
Ielefon: 089 / 430 62 07

"THE QUEST SEQUENZER”
Das neue 24-Spur Sequenzerprogramm fiir alle AMIGA.

Das h:kannl: Sequ:nmrpmgramm TEXTURE' ist bereits seit 1985 eines
der programme auf dem [BM. Endlich ist dem
ngmmmnulur Roger Powell und Sound Quest die Umsetzung fiir den

Amiga gelungen. TEXTURE wurde durch so bekannte Anwender wie Jan

Hammer und Stevie Wonder bekannt,

Die Bedienung erfolgt entweder iiber die Tastatur oder direkt mit der
AMIGA-Maus. Das Programm bedient sich einer ausgefeilten
PULL-DOWN-MENU-Technik, um eine optimale Bedienerfiihrung zu
gewihrleisten. Dabei wurde vor allem Wert auf optlmules Timing gelegt,
sodaB der AMIGA nun auch studiotauglich geworden ist. Zahlrelchc
Funktionen erleichtern das Aufneh Arrangi und M von
Midi-Daten. Alle Funktionen konnen in Realtime withrend des Abspielens
ohne Timingprobleme aktiviert werden. Der QUEST SEQUENZER liuft auf]
allen AMIGA Modellen ab 512 KByte RAM und mit allen
Standard-MIDI-Interfaces.

Preis: nur DM 298.-

Auflerdem fiihren wir Editoren fiir viele géngige Synthesizer
von Roland, Yamaha, Casio, Ensoniq u.a.

Kostenlosen AM

Hurra!!!
Das Super-Mailbox-
Programm ist da!

Programm erhéltlich in zwei
Versionen:

1. Mailboxprogramm ohne
Konferenzschaltung DM 278,-

2. Mailboxprogramm mit
Konferenzschaltung DM 378,-

Bei Interesse

Telefon 0271/55915 oder
Mailbox 0271/54487 (8n1)
24 h online

66

Wir digitalisieren
samtliche Vorlagen und Motive
in Topqualitéat
weiter verarbeitbar mit allen
géngigen Graphikprogrammen

Bei Bestellung gewlinschte Aufldsung und
Farbanzahl angeben

z. B. 5 Farbfotos 19 x 13 cm,
inkl. Disk. 29,90 DM

Wir produzieren auch Slideshows,
Prasentationen und Videos flir den
professionellen Gebrauch

Info-Disc REX DaTec
gegen 6,- DM 8 Miinchen 2

TheresienstraBe 128
Telefon 089/528766

Briefmarken/
Verrechnungsscheck

Daten- und Organisationssysteme
Hard- und Softwarevertrieb

Ihr AMIGA-Fachhandler
im Bergischen Land!

Hardware + Zubehr:
3,5"-NEC-Laufwerk

=22

-— | X

Druckerkabel f. Amiga . DM 1
Software:

Sword of Sodan ............ccccoreen. DM 79-
Dragons Lair . DM 99,-
Wall Street Wiza DM 59,90

Disketten (mit GARANTIE):
3,5"2D .. DM 26,90 - 3,5" 2D farbig DM 28,90
Dies ist nur eine kleine Auswahl aus unserem Pro-
gramm. Uber weitere Produkte (Hard- und Software)
konnen Sie sich gerne in unserem Geschaft informieren.
Wir wiirden uns iiber Ihren Besuch sehr freuen!

(ffnungszeiten (Buro+Ladengeschift): Mo-Fr
10.00-18.30 - Sa 9.00-14.00 - langer Sa 9.00-16.00

Sedanstrafie 136 « 5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/5015 00 © martin Kramer

ELMSOFT

Hard- und Software
Entwicklung und Vertrieb
Inhaber: Heidi Dau
Schmiedeberg 12 » 3308 Konigshutter

= 05353/7722
PD-DISKETTEN

Wir kopieren nur auf gepriiften No Name-Disk mit Verify

Fish, Amicus, TBAG, Muckies
ab 105t 22950M ab505t 22,90 DM ab 100 St. 4 2,85 DM

Star-Trek (PD-Programm von Twisted Images) — Ein Grafik-Adventure mit
sagenhaften digitalisierten Farbbildern aus der Fernsehserie »Raumschitf Enter-
prise«. 1 MB Speicher erforderlich. 3 Disketten zum Preis von nur 9,00 DM plus
Versandkosten.

Imaginetics Walker Demo 1.0 eine Super-Grafikanimation.
Mindestens 2 MB Speicher erforderlich. 2 Disketten zum Preis von 6,00 DM plus
Versandkosten.

Muckies von M.U.CK. z Zt. 10 Disketten (teilw. deutsche Beschreibung)
Selbsthootende PD-Serie nach Themen orientiert. Beschreibung auf unserer
Katalogdisk.

PD-Katalogdiskette 5,00 DM inkl. Versand,
Schnupperdisk mit einer Auswahl niitzlicher Programme.
00 DM inkl, Versand.
Lieferzeit in der Regel 1 Tag. Bei groBeren Mengen 2-3 Tage.
Versand per Nachn. 6,00 DM Versand per Vorkasse 4,00 DM
%% % Koslenlose Liste anfordern % #

Mailbox 300 Baud - DIE Box fiir den Programmierer
Reinschauen lohnt sich. Taglich ab 19 Uhr, Wochenende 24 Stunden

Public Domain
Software liefern wir
auf 100% Errorfree

SONY  2DD

Disketten. Leerdisketten
zu Dauertiefstpreisen

Der Preiskniiller

Die Software fiir hren AMIGA Computer z.B.: Text,
Grafik, Spielprogramme und vieles, vieles mehr.
Wir bieten gréBte Auswahl. Uber 1800 Disketten.
Fur Insider:
Fish, Pancrama, Faug, Taifun, Chiron, A.C.S.u.v.a.
Alle Programme werden auf SONY MFD - 2DD Disketten

geliefert.
Sony Einzeldiskette ab 6,- DM
ab ~ 10 550 DM
ab 30 520 DM
ab 50 5- DM
ab 70 4,80 DM
ab 100 450 DM

+ Versandkosten
3 Katalogdisketten 10,- DM
Lieferung auf 5,25" moglich

Rufen Sie an und fragen Sie nach weiteren Preisen

First Public Shop Koblenz
Stegemannstr. 21, 5400 Koblenz, 0261/33192
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RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit {iber 2200 Disketten aus ca. 40 Serien wie Fish,
RPD, Taifun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw.
Fish -172 Taifun -90 S.AF.E. -31

RPD -160 ACS -130 Franz -20

Auge -30 RHS -94 GERMAN -40 (5,- DM)
Kickstart -130 Cactus -24 usw.

2 ab 0,80 €K

Preise: 3.5"/5.25"-Diskette(n) Disketten von uns
von lhnen 3,5" 2,60 DM
0,80 DM 5,25" 1,20 DM

Katalogdisketten gegen 7,00 DM
(V/Scheck/Briefmarken) anfordern

Preise zzgl. 4,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(7,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Haushaltsbuch, Etikettendruck,
Perfect English usw., Abomdglichkeit

Rhein-Main-Soft - Postfach 39 - 6500 Mainz 32

R T S T e ST SRR
PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

iiber 2000 Disk vorritig!
Jede nur:

2,60 ..

(3,5 Zoll, 2 DD)

Info anfordern!
Ny m————

HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

ESQU‘—.' GartnerstraBle 5
%m 2000 Hamburg 20
§Lm Tel.: 040/4204621

’;——_‘

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

AN ALLE AMIGA'S 500/1000/2000
-7, Aktion "KILL THE VIRUS"
7y, Netion "KILL

A
Viren auf dem Amiga miissen jetzt nicht
mehr sein! Damit Sie noch lange Freude an
Ihrer Software haben, michten wir auch
Ihnen unser "Anti-Virus-Set" empfehlen.

Das Set besteht aus einem Modul, das

gich bei einem Virenbefallakustisch und
optisch meldet und einer Viruskiller-
Diskette mit z.Z. 5 Programmen

- um den Virus zu finden und zu Killen!
“Anti-Virus-Set”  79,-DM
Versandkosten - 3,- DM bei V.Kasse/Scheck|

" - 8,- DM bei Nachnahme
DATA-SOFT&HARD-VERTRIER
POSTFACH 1151 022 02/3 87 06
5067 KURTEN 24-Stunden-Hotline

Public-
Domain

v/ AMIGA

ab 50 Stick nur
Wir verwenden nur errorfreie Qualittsdisketten!

Wir liefern: Fish, Chiron, RPD, Poseidon, Kickstart, Auge, Tornado,
Panorama, Bordello, Amicus, Faug, Ruhr, Caclus, ACS, Taifun,
Franz, RHS, PornoShow, TBAG, SACC und ca. 25 andere Serien!

i Leerdisketten 3,5" 20D 135 TPI 10 Stiick DM 21 - I

Spielepakel 10 Disketten = ca. 40 PD-Spiele DM 40,-
Einsteigerpaket fir Amiga-Anfanger

(Utilities, CLI-Hilfen, Infos usw.)

Das Superpaket bestehend aus Textverarbeitung,
CAD, Haushaltsprogramm, Anti-Virus-Disk usw.,
alles mit deutscher Anleitung!

Das Scundpaket: 10 Disketten mit tollen

10 Disk. DM 40,-

15 Disk. DM 55,-

Sonix-Super-Sounds, inkl. Sonix-Player-Disk DM 40,-
Das Super-Mix (je 5 Disketten aus vorgenannten Paketen)
20 Disk. zum SONDERPREIS von nur DM 69,

Alle Preise zuziiglich Versandspesen. Tel.

Wir suchen laufend Programme aller Art! 05202/
Rufen Sie an! 71099

RBC-SOFT

. Glldenptennig, Postfach 1124, 4811 Oerlinghausen

Fifmiga-PD

-Einsteigerpaket 49:-DM

10 Disk fir ARIGA-Anfanger.

:Spielepaket I 49 DM

Mehr als 40 Spiele auf 10 Disk.

‘Neu ! Spielepaket II

26 Top-Spiele (Deutsch) auf 10 Disk.
nur 59:-DM

- Anwenderpaket (10 Disk)
Niitzliche Programme, wie Textverarb.,
Zeichnen, Musik, Daten. 492 -DM

Profipakete 1+2  je 497DM
Je 10 Disk (passend zu FD-Biichern).

Alle Preise zzgl. Versandkosten a A.

2 Katalog-Disk gegen 5,-DMVorkasse,

Kirschbaum
Medienberatung
Schobertstr 3, 4320 Hattingen
Tel: 02324 / 82248

Wir haben iiber 2900 AMIGA Public-Domain Disketten in ca
90 Serien in unserem Archiv, z.B. Fred Fish, Kickstart, RPD,
‘Taifun, usw.. Unsere Serien sind immer Aktuell,
[Kopierpreise incl. SONY (MD2D 5,257), Incl. 5,257 No Name

: ab 10 Stck. 1,60 DM

b 75 Stck. 2,20 DM
incl. SONY 3,5” (MFD2DD ) incl.
lab 1-9 Stck. 3,90 DM
[a 10 Srek.
20 Swck.
la Ste 30 Stek.
b 50 Stek. 3,40 DM 50 Stek. 2,
ab 75 Stck, 3,30 75 Stck. 2,60
K opierpreise: Fiir Disketten, die Sie uns schicken. 3,507 oder 5,25"]
Schicken, legen Sie immer Ersatzdisketten bei.
Mindestens 10 Disketten ab 10  Stek.
i ab 30  Stck.
40 Sick. 0,95 DM ab 50  Stck.

ab 75 Stck. 0,85 DM db 100  Stck.
ahlungsbedingungen:

Vorkasse + 5,00 DM Nachnahme + 6,00 DM.

3 Katalogdisketten fiir 9,00 DM bei Vorkasse (bar/Briefm.)
kein Scheck sonst + 4,00 DM Nachnahme .

Rudiger Dombrowski
Klcingartenver 3 Prz.44
2000 Ilamburg

(PD-Schnelly
lel, 040/6

Nordsoft
Public Domain

Wir kopieren auf 2DD-NoName oder Fuji-Markendisketten!
#% liber 1500 Disketten im Pool %

Fish =172 ES-Soft - 75  AUSTRIA - 4
ACS -128  Franz - 18 aug - 51
Kickstart -140 Public Project - 8 T.BAG. - 2
Ruhr - 17 RPD. -150  Amicus 26
Tomado - 30 SAFE - 31 RMS. - 25
Panorama - 100 AUGE - 28 RHS - 85
Chiron C. -122  Kiss - 50

RPD, Fish, Taifun, Panorama, Ghiron, ACS, SAFE, AUGE, Kickstart,
RWG, Faug, Amuse, Franz, Tomado, Slipped, Captain Close, TBAG,
Amicus, P. Project, Amysoft, RMS, Specials, Bordello uva. ...

Preise 2DD NN 2DD Fuji

Einzeldisk 4,70 ... 5,50 DM o
abi0Stje  450..530D NEULED sul5 2
ab 20 St e 4.20 . 5,00 DM Versand erfolgt innerhalb
ab30Stje  4,00..4,80DM 24 Stunden!

ab 50 St je 3,80 ... 4,60 DM

2 Katalogdisketten gegen 5 DM anfordern.
+4,00 DM Versandkosten bei Vorkasse +6,00 OM bei NN.

Telefon 0421/6160739

Schweneker & Behnke
Rostocker Str. 52 « 2800 Bremen 21




Professional
Amiga
Schweiz
Verkauf

Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf :i: Verkauf # Vermittlung < Inzahlung.

Was da in Frankfurt
passiert, ist einfach
nicht zu fassen!

Wir kaufen und

verkaufen alles:

vom Pocketcomputer

bis zur Biiroanlage

HD-Disketten 5,25:
1 18,

0 St. .- DI Gebrauchte und
100 St. 165,- DM Neugerdte mit
GARANTIE!
DD-Disketten 3,5
10 St. 23,-DM Ankauf defekter
Gerdte!!
Drucker Mannesmann
MT 81, neu, NLQ, Gebrauchtcomputer
130Z./s 399,- DM = Zubehiir
- Neugerite
IBM-kompatible zu - Konkursware
Superpreisen! - alle Marken
ANRUFBEANTWORTER
schon ab 148,- DM

Mindesthestellwert
50,- DM

24-Std.-Info:

Iphu Team

069/443000

FFM, Ingolstadter Str. 27 - Nahe Berger Str.

20-30-40-65 M8

COMPUTER-EXPRESS

Laufwerke/3,5 Nec In. 199 DM
Extern 269 DM / 5,25 Extern
nur 319 DM.Qualitidtslaufwerke.

!l Festplattensonderaktion !
MB 20/31/42/49/63/80 MB

Disketten 3,5 Zon 20D 135 TP/
No Name 100% Errorfree ab 21DM
Markendisketten 3,5 ab 23 DM

AMIGA ANGEBOTE 7
Amiga Atari PC-XT/AT usw.

COMPUTER-EXPRESS

4300 Essen / Gladbeckerstr.6

Q" 0201/312459  Fax. 312469

AMOUSE far Amiga 2000 - mit diesem Programm Ist es mbglich, die
Amiga-Maus auf der PC-Seite einzusetzen. AuBerdem dbertragt das Programm
automatisch die Systemzeit des Amiga auf die PC-Seile, so daf das stindige
Eingeben der aktuellen Zeit und des Datums beim Starten der DOS-Seite eben-
falls enttallt . . . s R
AMIGA 2000 KA

XT-KARTE inkl. Amouse ..

CSI-FILECARD fir A2000, sofort bootfahig, 1 ext.
CSI-Schnittst. lieferbar O MB/SOMB ................... ab 1489,-

w

@

A. L. F. Festplatten-Adapter inkl. MFM o. RLL Contr. u. Software ab 295,-
A. L. F. Festplatten-Adapter inkl. Contr. u. Festplatte kompl. . auf Anfrage
30MB PC-FI AR D fir A2000 mit PC-Karte ......... 849-
50MB PC-FI AR D fir A2000 mit PC-Karte ........ 1289~
BMB-RAM- E fiir A2000 mit 2 MB bestiickt (Comm.) 1295,
HANDY SC R & READER fir Amiga u. PC ab 595,-
N E C-2 fhrung ............ 285,-
512 KB R A M fir A500, akkugep. Uhr/Abschalter ........ aul Anfrage

* DRUCKER «

1224 DIN A3 Colordrucker/24 Nadeln (Commodore) .. 1795,-
LC 10 Colordrucker ...........ccoooivviiaiiainns 698,-

R
+ SOFTWARE & ZUBEHOR »
K
L

w=
=y
=en

ERTEXT von Data Becker ................... 186~

BEC

PUBLIC DOMAIN Fish-Disk .... je  4-
STAUBSCHUTZHAUBEN .........ccoennunt aul Anfrage
Wir listern weitere Hard- u. Software zu ginstigan Preisen! Listerung per Nachnahme oder Vorkasse !
Versand ins Ausiand nur mit Vorkasse! Preisnderung vorbehatten!

AMIGA Public Domain

PD auf 3,5" oder 5,25" Marken- oder NN-Disketten

F. Fish - 180 [ EINSTEIGERPAKETE
EPD - 12? 1. Erleichtert den Einstieg mit
aug Tips, Tricks und Spielen.

ACS - 128 3 =
Chiron 13| 2 El_utthha Pri rammeéur
BaRaHiE ~ 80 insteiger und Anwender.
RHS - 76

Kickstart - 120 | SPIELEPAKETE
Auge = 25| 1. Uber 30 Spiele —

ES — 75 fir jeden etwas.

Kiss - 832 Spiclepaket S

?év;ig B " 3. Soundpaket

. Ruhr, , Casa mi Amiga,

Bordello, BCS, Slipped Disk, Je Paket 1,0::?'[‘)‘:”“.?3!58(5,
Bavarian, Tornado, Taifun, Slide '
Show, Barrakuda, Amateur Radio, | 3 Pakete nur DM 110,00
Cactus, Amok und Taurus. 5 Pakete nur DM 170,00

Einzeldisk DM 3,80 | Versand nur gegen Vorkasse
ab 10 Stiick DM 3,50 | oder NN,
ab 100 Stuck DM 3,30 | ocien:

5,25" DM 1,50 weniger; gréBere Vorkasse DM 4,00
Mengen — Preis nach Absprache. | Nachnahme DM 7,00

3,5" Markendisketten Ausland nur Vorkasse (DM 4,00)
DM 0,80 Aufschlagauf Staffelpreise. | + DM 5,00.

COMPUTER-SHOP-RUTH

: \Q\'-.\_:'—\\\‘ﬂ

Das Angebot fiir den Das Angebot vier von uns,
Einsteiger ein Paket 15 PD-Disketten
und Fortgeschrittenen fiir
Zum PD'B“Elh Band I, I, | Schule , Berufund Hobby,
eine Auswahl aus iiber
2900 AMIGA
PD-Disketten.
Inhalt:
Taschenrechner, Kalulation,
Lditor, Textverarbeitung, z.B
MSText deutsch, Label 2.0,
Addressen Eti 3.0 Giroman,
Platten/Kaussetten CD-Liste
deutsch Buchhaltungsprg.,

ie
Disketten, auf SONY 3,57
MFD2DD
21 Disketten fiir 69,30 DM
oder, auf Neutrale
Markendisketten
fiir 56,70 DM, nach
erscheinen der
Band IIT Disketten (10)
PD-Disketten

35,00DM oder usw.!! auf 3,57 SONY
Neutrale Markendisketten MFD2DD
28,00 DM NUR 54,00 DM
Alle Pakete + Porto/ oder auf 3,5” 2DD Neutrale
Verpackungs Anteil s, unsere Markendisketten
andere Anzeige. Nur 43,50 DM

Amiga Public Domain Depot
Wolfgang Bittner
KeltenstralBe 15 + 6700 Ludwigshafen/Rhein 25
* %k & Telefon 0621/674974 * * *

*%x ProgramlLine xx%

Amiga-Software zu Super-Preisen!

Unsere Hits:

Interceptor 60,50
Elite 68,50
Out Run 44,00
Roger Rabbit 60,50
Dragon’s Lair 86,00
Sargon Ill Chess 65,50
Ports of Call 69,50
Leisure Suit Larry 49,00
King's Quest 3er Pack 60,50
Zak McKracken 62,00
Micky Mouse 51,50
Wall Street Wizard 56,00
Pacmania 50,00
Falcon F 16 dt. 81,00
Dungeon Master (1 MB) 68,50
Sword of Sodan 68,50

Lieferung per NN + 7,50 DM Versand
Gesamtkatalog kostenlos! Laufend News!
ProgramLine Frank Peekhaus, Wielstr. 17
5632 Wermelskirchen, Tel. 021 96/824 81

- Leddinweg 14
f'SCher 3000 Han%over 61

Hard & Softwareversand 0511/572358

auf SONY MFD2DD fiir | Haushalisbuch, Datenbankprg.

|Weitere Informationen entnehmen Sie unserer ersten

68

IAnzeige im mini- Teil, in dieser Zeitschrift

(Schnellversand)
Nur Versand moglich

PUBLIC DOMAIN

ab 10 inkl. 2 DD
Stek. y 3,5" Disk

NoName 2DD 3,5" 2,75

Fuji 20D 3,5 3,65
24 Stunden Bestellannahme
Circus Games 59,-
Elite 67,-
Empire 69,-
Falcon F16 79,-
Hostages 59,-
Katakis 48,-
Lanzelot 59,-
Phantasie I 65,-

!l Laufend Neuerscheinungen !!!
Versandkosten NN + 7 DM, VK + 4 DM

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



as Bildschirmflimmern

im Interlace-Modus des

Amiga, das sich durch
die Verdoppelung der darstell-
baren Zeilen bei gleichzeitig
halbierter Aufbauzeit ergibt, tritt
besonders bei CAD-Program-
min (Computer Aided Design)
auf.

In der Fernsehtechnik ist
man schon seit langem be-
strebt, einen verniftigen Kom-
promiB zwischen der anfallen-
den Datenmenge fiir Fernseh-
bilder und den Fahigkeiten des
menschlichen Auges zu finden.
Das Auge hat eine ausintegrie-
rende Eigenschaft, dies bedeu-
tet, daB es Einzelbilder zu ei-
nem Bewegungsablauf zusam-
mensetzt. Das Auge erkennt ab
einer bestimmten Anzahl von
Bildern pro Sekunde (Uber 16)
diese nicht mehr als Einzelbil-
der, sondern als flieBende Be-
wegung. Da aber zwischen den
Einzelbildern eine Dunkelpha-
se liegt, macht sich beispiels-
weise bei 25 Bildern pro Sekun-
de ein stérendes Flimmern be-
merkbar, weil das Ausintegrie-
ren von Helligkeitsschwankun-
gen erst bei hdheren Bildwech-
selfrequenzen  erfolgt. Die
Techniker standen nun vor dem

Amiga an die gdngigen Monito-
re und Fernseher anschlieBen
zu kénnen, hielten sich die Ent-
wickler bei Commodore an die-
se Norm. Ein Fernsehbild hat in
der Vertikalen 625 Zeilen, die in
gerade und ungerade Zeilen
zerlegt werden. Das Halbbild
mit den geraden Zeilen (Short
Frame) ist etwas kiirzer als das
mit den ungeraden (Long
Frame). Beide Bilder mlssen
zeitlich etwas versetzt Ubertra-
gen werden, so daB die gera-

HARDWARE-TEST

moglich sein (siehe AMIGA-
Magazin 1/89, Seite 185). Wer
aber nicht solange warten
mochte, dem sei hier der Bild-
wiederholspeicher von Alcomp
(Bild 1) empfohlen.

Zur Zeit existiert eine Ein-
steckversion fir den A 2000 (A
und B Typ), eine Version fir den
A 500 und A 1000 mit Gehduse
und Netzteil ist in der Vorbe-
reitung. Die Karte ermdglicht
eine maximale Auflésung von
732 x 568 Bildpunkten bei 58,1

Bild 2. Kein Bildschirmflimmern mit dem Flickerfixer

Grafikkarten

Bild 1. Hochauflosende Grafik: Bildwiederholspeicher

Problem, zum einen die Bild-
wechselfrequenz zu erhdhen,
zum anderen aber die anfallen-
de Datenmenge gering zu hal-
ten. In der Fernsehtechnik wur-
de ein Verfahren entwickelt, das
die Helligkeitsschwankungen
pro Sekunde erhéht, nicht aber
die Anzahl der Vollbilder in der
Sekunde. Im Zwischenzeilen-
verfahren wird ein Vollbild in
zwei Teilbilder (Halbbilder) zer-
legt, wobei das eine Teilbild nur
die geraden Bildschirmzeilen
ansteuert und das andere nur
die ungeraden. Dadurch er-
reicht man 50 Hz Helligkeits-
schwankung, die das Auge
ausintegrieren kann, obwohl
dabei nur benachbarte Bild-
punkte im 50-Hz-Rhythmus
aufleuchten.

Um zur Fernsehnorm kom-
patibel zu sein, also um den

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

den Zeilen genau zwischen den
ungeraden zu liegen kommen
und sich ein geschlossenes
Bild ergibt.

Beim Amiga sind in den un-
teren Aufldsungen (LowRes)
beide Halbbilder identisch, da-
mit liegt die Bildwechselfre-
quenz bei 50 Hz. Das Bild ist
zwar gestochen scharf, es ste-
hen aber nur 313 Zeilen zur Ver-
figung. Diese erkennt man dar-
an, daB auf dem Monitor zwi-
schen zwei hellen Zeilen jeweils
eine dunkle Zeile ist. Um die
Zeilenzahl und damit die Auflé-
sung zu erhdhen, hat der Ami-
ga auch die Méglichkeit, sein
Bild im Interlace-Modus zu er-
zeugen. Um das stérende Flim-
mern zu verhindern, muB die
Bildwechselfrequenz ~ erhéht
werden. Dies soll mit der neuen
Generation von Custom-ICs

fur den

Zu Testzwecken wurde die
Platine in einen Amiga 2000 B
eingebaut und an einen NEC-
Multisync-Monitor angeschlos-
sen. Der Einbau ist recht ein-
fach und mit Hilfe der knapp do-
kumentierten Anleitung schnell
ausgeflihrt. Die erzeugte Bild-
qualitat ist hervorragend und es
ist beeindruckend mit Program-
men wie »DPaint ll« in der héch-
sten Auflésung zu arbeiten.
Hier sieht man dann, zu wel-
chen grafischen Meisterleistun-
gen der Amiga fahig ist. Man
darf aber bei all diesen Vortei-
len nicht vergessen, daB zum
Betrieb dieser Erweiterung ein
Multisync-Monitor erforderlich
ist.

Eine andere Alternative ist
der Flickerfixer (Bild 2) von
Microway. Das Interface wird in
den Videoslot des Amiga 2000
gesteckt und ist sofort betriebs-
bereit. Allerdings wird zum rei-
bungslosen Betrieb ein Multi-
scan- oder VGA-Analog-Moni-
tor bendtigt, da der Flickerfixer
die Amiga-Monitore 1080, 1084
und 2024 nicht unterstitzt. Zu
den Kosten des Interfaces von
etwa 1500 Mark addieren sich
dadurch rund 1200 Mark bis
1500 Mark fiir den Monitor. In
Verbindung mit einem Mitsubi-
shi EUM-1481A-Multisync war
von dem Interlace-Flimmern
keine Spur mehr zu entdecken.

Amiga 2000

Hochauflésende
Grafik auf dem Ami-
gaistin der Regel
nur mit flimmern-
dem Bildschirm
maoglich. Grafik-
karten schaffen

hier Abhilfe.

Hz Bildwechselfrequenz, wobei
diese Frequenz auch in allen
anderen Auflésungen zur Ver-
figung steht. Die Schaltung ar-
beitet mit 16 Farben in der
Hochauflésung, nutzt also die
gesamte Grafikfahigkeit des
Amiga aus. Weiterhin wird beim
Non-Interlace-Betrieb automa-
tisch in den Doublescan-Modus
umgeschaltet. In diesem Mo-
dus werden jeweils zwei der 313
Zeilen langen Vollbilder gespei-
chert und leicht versetzt ausge-
geben. Somit fallen die bei der
Textverarbeitung oft stérenden
dunklen Zwischenzeilen weg
und die Zeichendarstellung
wird wesentlich verfeinert.

Dies macht sich besonders
beim Arbeiten mit »Modeler
3D«, »X-CAD« oder in DTP-
Programmen wie »Professional
Page« auf angenehmste Weise
bemerkbar. Eine gestochen
scharfe Bildwiedergabe kann
zu den positiven Seiten des
Flickerfixers gerechnet werden.
Mit Hilfe der »Preferences«
(Voreinstellungen) wird das Bild
zentriert und steht in einer Ma-
ximalaufldsung von 704 x 470
Bildpunkten zur Verflgung.
Nur bei schnellen Animationen,
beispielsweise in »Videoscape
3D«, sind Nachleuchteffekte
bemerkbar. Ein Genlock-Inter-
face kann nur dann parallel
zum Flickerfixer betrieben wer-
den, wenn dieser auBer Betrieb
gesetzt wird. Dazu muB der
Multisync ausgeschaltet und
der normale Amiga-Monitor am

23-Pin-AnschluB  eingesteckt
werden.
G.Stock/W.Friedhuber/sq

Bildwiederholspeicher, Anbieter: Alcomp. Les-
sing Str. 46, 5012 Bedburg, Tel. 02272/1580,
Preis rund 600 Mark

Flickerfixer, Anbieter: CIT-Wiese, Maassenstr.
10, 4235 Schermbeck, Tel. 02853/4099, Preis
rund 1500 Mark
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Preiswerte Festplatten

Festplatten fiir den Amiga werden immer beliebter. Kupke und Alcomp

[ |

estplatten versprechen

hohe Speicherkapazitat

und schnelle Zugriffszei-
ten. Die HD3000-Festplatte von
Kupke (Bild 1 rechts) prasentiert
sich in einem stabilen Metallge-
hause, das sich als Monitor-
untersatz eignet. Im Inneren be-
findet sich eine NEC D3142 3%-
Zoll-Festplatte mit acht Képfen
und 40 MByte Speicherkapazi-
tat, ein OMTI-Controller 5520,
ein kleiner Lifter und ein
Schaltnetzteil. Das Adapter-

Interface, das die vom Amiga
kommenden Signale fir den
Controller umcodiert, befindet
sich ebenfalls in einem beigen
Metallgehduse. Das Interface,
das durchgeschliffen ist, er-

mdoglicht einen AnschluB am
Expansion-Port des A 500 und
des A 1000. Die Verbindung zur
Hard-Disk erfolgt Uber ein ge-
schirmtes Rundkabel. Da das
Kabel eine Léange von fast ei-
nem Meter hat, 14Bt sich die
Festplatte abseits plazieren
und stért nicht beim Arbeiten
am Computer. Das AnschlieBen
der Platte ist einfach und
schnell ausgefihrt. Nach der
Installation muB die Platte hard-
waremaBig formatiert werden.
Dabei wird unter anderem die
Bad-Block-Liste (Liste {iber de-
fekte Blocke der Festplatte), die
ab Werk jeder Festplatte beige-
flgt ist, berlicksichtigt und die
defekten Sektoren auf den Plat-
tenoberflachen vom Controller
durch Ersatzsektoren ausge-
tauscht. Danach werden die
Plattenparameter, das Auf-
zeichnungsformat und die Gro-
Be der Partitionen in die Mount-
liste eingetragen und die Platte
unter Amiga-DOS in das Sy-
stem miteingebunden (moun-
ten). Unter Amiga-DOS — mit

70
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Bild 1. Alcomp 20 MByte (links) und Kupke HD3000 (rechts)

Kupke HD3000 :

— File create-test 15 files/second created

— File delete-test 45 files/second deleted

— Scan directory-test 102 entries/second ~

— Seek/read-test 104 seek/reads per second

— Read-test 373453 bytelsec

~ (buffer in bytes): bei DatensatzgréBe von 32768 Byte

— Write-test 209830 byte/sec
(buffer in bytes): bei DatensatzgréBe von 32768 Byte

Alcomp

— File create-test 11 files/second created

— File delete-test 37 files/second deleted

— Scan directory-test 102 entries/second

— Seek/read-test 95 seek/reads per second

— Read-test 274762 byte/sec :
(buffer in bytes): bei DatensatzgroBe von 32768 Byte

— Write-test 31437 byte/sec 2
(buffer in bytes): bei DatensatzgréBe von 32768 Byte

Bild 2. Mit \DPT» gemessene Lese-/Schreibgeschwindigkeiten

»File-System« oder mit »Fast-
File-System« (siehe »Festplatte
und Amiga«, AMIGA-Magazin
1/89, Seite 68) — muB die Fest-
platte nochmals formatiert wer-
den. Bei dieser Prozedur hilft
das mitgelieferte Software-Pa-
ket. Das Formatierprogramm
bearbeitet eine Vielzahl ver-
schiedener Festplatten und be-
rucksichtigt sowohl MFM-(Mo-
dified Frequency Modulation-)
als auch RLL-Controller (Run
Length Limited). Es existiert ei-
ne hardwareméBige Formatie-
rung, eine Formatierung einzel-
ner Sektoren, eine Verify-
Funktion, um die Platte auf For-
matierfehler zu Uberpriifen und
ein softwaremaBiger Schreib-
schutz. AuBerdem I4Bt sich im
Softformatiermodus die Forma-
tierung fiir Amiga-DOS ausfiih-
ren. Dabei kann bereits die Gro-
Be der einzelnen Partitionen be-
rucksichtigt und sowohl das
»File-System« als auch das
»Fast-File-System« eingestellt
werden. Die Formatierroutine
ist zwar nicht schnell, dafir

aber einfach zu bedienen. Falls
die Software abstiirzen sollte,
muB man von vorne beginnen,
da das Programm wichtige
Laufwerksparameter erst beim
QUIT-Befehl abspeichert. Wei-
terhin befinden sich verschie-
dene »Mountlisten«, kleine In-
stallroutinen und ein Parkpro-
gramm auf der Diskette. Dieses
Programm féhrt die Schreib-/
Lesekopfe auf Parkspuren, auf
denen keine Daten gespeichert
sind. Damit treten beim Trans-

Hardware:
Kupke HD3000 20 MByte

Ble|2(B
ARARAR
Dlc|c|o =
95 3% |
) o|2lole i
von 12 2s|8l5[8|5
SHEHEE
Preis/Leistung |l -J. [ ]l |
Dokumentation |l -|- .’
Bedienung L I .‘-
Verarbeitung .---l-
Leistung -j- 5] -|-
Fazit: vordere Leistungsklasse,

schnelle Ubertragungsrate

Positiv: gute Verarbeitung, Schalt-
netzteil, Lifter, schnell, Geh&use
als Monitoruntersatz geeignet

Negativ: Software stiirzt manc hmal
ab, laut

DATEN -

Produkt: HD 3000, 20 MByte
Preis: rund 1000 Mark

Hersteller: Kupke Computertechnik,
Burgwerg 52a, 4600 Dortmund 1, Tel.
0231/818325-27

stellen zwei neue Hard-Disks fiir den Amiga 500 vor. Kénnen die beiden
Platten den Anspriichen von schnellen Zugriffszeiten gerecht werden?

port durch Erschitterungen
keine Beschadigungen auf.
Beim Geschwindigkeitstest
konnte die Festplatte mit her-
vorragenden Zeiten aufwarten.
Mit Hilfe des beigefiigten Public
Domain-Programmes  »DPTe«
(Disk-Performance-Test) wur-
den unter Verwendung des
»Fast-File-Systems« und Inter-
leave-Faktors 0 exzellente
Ubertragungswerte  erreicht
(Bild 2). Ein anderer Interleave-

Hardware:

Alcomp 20 MByte

HREE
old|lo| @
Dl D -
8 6 E|lB|5|3 8
c b1 o
L ] o| 2|2 —
olSlalE|=|E£
von 12 c| 85|28 5|6
S| E|lm|a|> »
Preis/Leistung || |50 0 B0
Dokumentation |l -‘. B 3
Bedienung ] -]- =
Verarbeitung || o
Leistung B -l- -]
Fazit: vordere Leistungsklasse,

Verbesserungen beim Gehduse no-
tig

Positiv: gute Dokumentation, einfa-
che Handhabung

Negativ: ungeschtzter Slot, starke
Erwédrmung, laut

DATEN

Produkt: Alcomp, 20 MByte
Preis: rund 900 Mark

Hersteller: Alcomp, Lessingstr. 46, 5012
Bedburg, 02272/1580

Faktor brachte keine Verbesse-
rung der Resultate.

Zusammenfassend |48t sich
sagen, daB die HD3000 eine
schnelle Platte mit OMTI-
Controller ist. Positiv fiel die
saubere Verarbeitung des Ge-
hauses und die geringe Erwér-
mung im Betrieb auf.

Als ein vergleichbarer Kon-
kurrent erwies sich die 20-
MByte-Festplatte von Alcomp
(Bild 1 links). In dem beigen Me-
tallgehéuse befindet sich eine
Seagate ST225, ein 5!-Zoll-
Laufwerk mit vier Kdpfen und
20 MByte Speicherkapazitét,
das von einem 5520 OMTI-
Controller verwaltet wird. Das
durchgeschliffene Interface fir
den A 500 und A 1000 befindet
sich in einem kleinen Plastikge-
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héduse. Da der Slotstecker kurz
ist, bekommt man beim A 500
einige  Einsteckschwierigkei-
ten. Am Stecker fehlt eine Ab-
deckung, so daB leicht durch ei-
nen metallischen Gegenstand
ein KurzschluB entstehen kann.
Das \Verbindungskabel zur
Festplatte ist ein ungeschirmtes
Flachbandkabel von 30 cm
Lange, was ein vorteilhaftes
Plazieren der Festplatte am
Computer unméglich macht.
Die relative laute Platte kommt
nach dem Einschalten nur
langsam auf Touren. Da im Ge-
hause ein Lifter fehlt und das
verwendete Netzteil mit seinem
groBen Ringkerntrafo viel War-

) [ |

Jede Festplatte
bendtigt einen pas-
senden Controller.
Welcher Controller
ist der richtige?

omputer enthalten ne-
ben dem Mikroprozes-
sor, dem Speicher-

RAM und Betriebssoftware
auch Steuerbausteine, die eine
Kommunikation mit der AuBen-
welt ermoglichen. Unter diese
Bausteine fallen die Controller-
und Portbausteine.

Controller haben viele Aufga-
ben bei der Ein- und Ausgabe-
verwaltung von Daten zu erfll-
len. Sie erzeugen zum einen
die Speicherformate wie MFM
und RLL (siehe »Diskette unter
der Lupe«, AMIGA-Magazin
9/88, Seite 133), mit deren Hilfe
Daten auf Diskette und Fest-
platte festgehalten werden, und
steuern die mechanischen Vor-
gange in den angeschlossenen
Laufwerken. Zum anderen re-
geln sie den Datenverkehr auf
einem am Computer ange-
schlossenen externen Daten-
bus, Uber den beispielsweise
MeBergebnisse von auBen in
den Computer gelangen, ver-
schiedene Computer miteinan-
der kommunizieren oder sich
ein Ausgabegerdt wie einen
Drucker teilen. Solche Control-
lerschaltungen bendtigen flr
ihnre Aufgabe Steuersoftware,
die Treiberprogramme.

Seit einigen Jahren gilt der
ST506/412-Controller von Sea-
gate als Industriestandard. Zu
diesem Typ gehért auch der am
meisten in IBM-Computern ein-
gebaute OMTI-Controller (Bild
links). Der ST506 ist mit einem
maximalen Datendurchsatz von

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

me abstrahlt, wird das ganze
Gerét nach kurzer Zeit warm.
Nach dem Einschalten muB
man die Festplatte installieren.
Dabei hilft eine kurze, gute An-
leitung und einige Hilfspro-
gramme, die auf zwei Disketten
mitgeliefert werden. Alle Pro-
gramme sind als CLI-Befehle
ausgelegt. Mit HDFormat und
HDVerify wird die Platte hard-
waremaBig formatiert und tiber-
prift. Die Art der Programmie-
rung macht eine Fehlbedie-
nung fast unmoglich. Fir das
Formatieren unter Amiga-DOS
wird der CLI-Befehl FORMAT
auf der Workbench 1.3 verwen-
det. Das Einstellen der Partitio-

HARDWARE-TEST

nen und die notwendigen An-
derungen in der »Mountlist«
werden durch die Anleitung
zum Kinderspiel. Mit HDPark
kann die Festplatte zum Trans-
port vorbereitet werden und das
Programm HDProt schiitzt Da-
ten vor dem versehentlichen
Uberschreiben. Der Festplat-
tentreiber kann auch andere
Seagate-Festplatten verwalten.
Im Test mit »DPT« wurden unter
FFS und einem Interleave-
Faktor von 0 durchschnittliche
Werte (Bild 2) erreicht.

Bei Interleave-Faktor 2 lieBen
sich unter »File-System« mini-
male Geschwindigkeitssteige-
rungen erreichen, jedoch nicht

unter FFS. Die Festplatte von
Alcomp befindet sich leistungs-
maBig im vorderen Bereich der
Platten wunter Regie eines
OMTI-Controllers, die einge-
setzte Software ist leicht be-
dienbar und erfiillt ihre Aufgabe
zur vollen Zufriedenheit, es
kénnten aber im Bereich Ge-
hause, Warmeentwicklung und
Kabelldnge noch einige Ver-
besserungen gemacht werden.

Beide Festplatten werden
laut Angaben der Hersteller un-
ter Kickstart 1.3 autobootfahig
sein. Somit entféllt das Laden
von der Diskette, es kann sofort
von der Festplatte gestartet
werden. Gerhard Stock/sq

SCSI contra ST506

5 MBit/s fiir heutige Verhaltnis-
se zu langsam. Dem gegen-
Uber steht der SCSI-Controller
(Small Computer Standard In-
terface), dessen Fahigkeiten in-
ternational genormt sind. Mit
seinem eingebauten Befehls-
satz, seiner Fahigkeit selb-
stdndig zu arbeiten und der
Méglichkeit, nicht nur Festplat-
ten mit SCSI-Schnittstelle an
ihn anzuschlieBen, wird er (ber
lange Sicht den ST506 abld-
sen.

Im Test standen sich das
Supra-Drive-Set von Supra-
Corporation und der Impact-
Controller von GVP gegenlber
(Bild Mitte bzw. rechts).

Hilfsprogramme. Da ist zum ei-
nen »CLImate 1.2«, ein Forma-
tierprogramm mit grafischer
Bedienungsoberflache und
zum anderen Programme wie
PARK, SUPRAMOUNTCLOCK-
Utilities und SUPRASPECS.
SD verwendet sein eige-
nes »Mountlistenformat«, die
CLOCK-Utilities sind fur die
optional vorgesehene batterie-
gepufferte Uhr und mit SUPRA-
SPECS koénnen verschiedene
Laufwerksparameter abgeru-
fen werden. So gerustet ist es
ein leichtes, das Laufwerk zu in-
stallieren und verschiedene
Partitionen anzumelden. Beim
Geschwindigkeitstest wurden

Bild 1. Von links: OMTI-5520-Controller, Supra-Drive-
Controller, Quantum 80 MByte (19 ms) und Impact-Controller

Das Supra-Drive-Set (SD) be-
steht aus einer SCSl-Inter-
facekarte, einer Quantum-
80-MByte-Festplatte von Pro-
drive, AnschluBkabeln, Softwa-
re und Bedienungsanleitung.
Ein Interface lUbersetzt elektro-
nische Signale zwischen zwei
verschiedenen Geraten, bei-
spielsweise zwischen Compu-
ter und Drucker. Beim Supra-
Drive-Set ist der SCSI-
Controller bereits in der Fest-
platte eingebaut.

Auf der mitgelieferten Dis-
kette befinden sich zahlreiche

mit »DPT« unter Verwendung
des »Fast-File-Systems« (FFS)
hervorragende Werte gemes-
sen (Read: 436 KByte, Write:
291 KByte bei DatensatzgroBe
von 32768 Byte).

Beim Impact-Controller han-
delt es sich um ein SCSI-
Interface. Zum Test wurde
ebenfalls die Quantum-Pro-
drive Festplatte verwendet. Der
Einbau in den Amiga 2000 er-
folgt wie beim Supra-Drive-
Controller, wird jedoch in der
englischsprachigen Anleitung
nur dirftig beschrieben. Auch

hier stehen verschiedene Pro-
gramme zur Installation zur Ver-
fugung. Sie installieren und for-
matieren die Platte automatisch
und erzeugen eine Startdisket-
te, auf der sich die wichtigsten
CLI-Befehle der Workbench 1.3
befinden. Uber Abfragen, die
wéhrend dieser Prozedur am
Monitor ausgegeben werden,
kann man verschiedene Ablau-
fe beeinfluBen. Die Partitionie-
rung erfolgt (ber die normale
Mountlist. Im Geschwindig-
keitstest wurden hervorragen-
de Zeiten unter FFS erreicht
(Read: 327 KByte, Write: 218
KByte bei DatensatzgroBe von
32768 Byte).

Zusétzlich hat man die Mog-
lichkeit, 2 MByte dynamisches
RAM auf die Platte einzubauen.
Somit wird kein zusétzlicher
Steckplatz im A2000 belegt.

Zusammenfassend &8t sich
sagen: GeschwindigkeitsmaBig
konnte der Impact-Controller
Uberzeugen, die mitgelieferte
Software erfiillt ihre Aufgabe
zur vollen Zufriedenheit. Die Er-
weiterbarkeit um 2 MByte
spricht flr sich, jedoch kann es
unter FFS manchmal zu Sy-
stemabstlirzen kommen. Ob
dies am Einbau in den Amiga
2000 (A-Modell) liegt oder Soft-
warefehler die Ursachen sind,
konnte nicht festgestellt wer-
den.

Laut Herstellerangaben kon-
nen beide Controller (Supra-
Drive und Impact-Controller)
unter Kickstart 1.3 mit zusétzli-
chen Boot-EPROMs bestlickt
werden. Die Sockel sind bereits
vorgesehen. Gerhard Stock/sq

Supra-Drive-Controller: Preis rund 700 Mark
Impact-Controller (GVP): Preis rund 600 Mark
Quantum-Drive (80 MByte): Preis rund 3000
Mark

Anbieter: CompuStore, Fritz-Reuter-Str. 6,
6000 Frankfurt 1, 069/567399
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Wo nur noch Leistung zahit, wird
Amiga 500. YVon Commodore.




Amiga 500: Der neve Standard. Erprobt durch mehrals
700.000 Anwender.

Amiga 500: Ein leistungsstarkes 16-Bit-Allround-Genie,
das bis zu 9,5 MB Speicher souveran beherrscht.
Amiga 500: Mit echtem Multitasking!

JFantastische” Anwendungen durch Grafik- und Ani-
mation-Chips. Stereostark durch den Sound-Chip.

Mehr als1.000 Programme und der Color-Drucker MPS
1500 C machen aus dem Amiga 500 einen professionel-
len Arbeitsplatz von hoher Effizienz.

Get it: im Versandhandel, in Kaufthéusern und Compu-
tershops. Buy Amiga 500 by Commodore: wie schon
mehr als 700.000 Anwender.

Technische Daten zu den Abbildungen links:

Amiga 500
mit integriertem 3 12" Disketten-Laufwerk
mit 880 KB Speicherkapazitat

Color-Monitor 1084-S
14" Bildschirmdiagonale, Anschlisse: Video/Composite,
Chrominanz/Luminanz, RGBI/RGB-analog

Color-Drucker MPS 1500C
9 Nadeln, 120 Zeichen/Sekunde

Technische Daten zur Peripherie:

Disk-Drive A 1010
34" Lautwerk
Speicherkapazitat: 880 KB

Video Adapter/Modulator A 520
zum AnschluB an TV/Monitor

Speichererweiterung A 501
erweitert A 500 auf 1 MB,
batteriegepufferte Uhr

Original Commodore-Zubehér:
Optimal abgestimmt auf die
Commodore-Produkilinie sind:
die Commodore-Disketten und
Commodore-farbbénder.

MARKTFUHRER BEI MIKROCOMPUTERN
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Lichtorgel

Ich mochte eine Dreikanal-
Lichtorgel mit meinem Amiga
steuern. Wer weiB, wo ich die no-
tige Hard- und Software bekom-
me? RALF SCHMITZ

5300 Bonn 3

Neuer Name

Ich besitze einen Amiga 2000
und ein externes 3!:-Zoll-Lauf-
werk. Wenn ich das Laufwerk an-
schlieBe, erhélt es beim Amiga
2000 die Bezeichnung »df2:«. Das
méchte ich dndern. Der Hinter-
grund: Manche Programme er-
lauben es nur, df0: und df1: anzu-
sprechen. Meine Frage: Wie kann
ich den Amiga dazu bringen, ein
externes Laufwerk als dfi: anzu-
sprechen?

FLORIAN EDELMANN
4323 Wallbach

Kickstart 1.3 +

Ich besitze einen Amiga 1000
mit einer internen Speichererwei-
terung auf 1 MByte der Firma
CAS. Zum Konfigurieren der Er-
weiterung nutze ich eine speziel-
le Kickstartversion (1.2 +). Meine
Frage: Wer hat die Kickstart 1.3
schon so umgeschrieben, daB
meine Speichererweiterung un-
ter Kickstart 1.3 automatisch er-
kannt und ins System eingebun-

den wird? ACHIM ULRICH
8703 Ochsenfurt
Unterbrechungen

] Wie kann ich von C, speziell
mit Aztec-C einen Interrupt pro-
grammieren? Es kénnen ruhig
Assembler-Routinen im C-Quell-
code integriert sein.
[l Wie kann ich ein IFF-Bild mit
dem ausfiihrbaren Programm zu-
sammen speichern? lch méchte
meine Grafiken nicht immer erst
im Hauptprogramm nachladen.
MICHAEL VOLKER
3550 Marburg

[ »IFFtoC« auf Seite 124 wandelt
eine |FF-Datei in C-Sourcecode
um.

[ Wer eine Lésung fir einen Inter-
rupt in C hat, sollite das Programm
ans AMIGA-Magazin schicken. ub
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Zu viel Panik

Something wonderful has hap-
pened...

So ahnlich kam neulich ein
Freund mit der Meldung eines neu-
en Virus zu mir. Der Erreger machte
sich durch die standige Meldung:
»Disk ist Write-Protected« bemerk-
bar.

Zwischenzeitlich war der Amiga
500 meines Freundes in der Repa-
ratur; es war »lediglich« das Lauf-
werk defekt! Ein Fall von extremer
Viren-Panik eines Amiga-Besitzers.

ANDREAS SOMMER
3300 Braunschweig

Fortschritte

... méchte ich lhnen bestatigen,
daB das AMIGA-Magazin in den
letzten Monaten noch besser ge-
worden ist. Diese Einschatzung
beruht wohl auch zum Teil darauf,
daB ich aufgrund der gestiegenen
Kenntnisse Uber meinen Amiga
2000 mehr verstehe. Gleiche Erfah-
rungen gelten sicher flr viele an-
dere Leser. Was mir am AMIGA-
Magazin geféllt: Sie richten lhre Ar-
tikel alle auf unmittelbar Nutzliches
und Brauchbares aus. Bitte bleiben
Sie dabei. FRIEDRICH FEILCKE

8520 Erlangen

Schiucken
beim Start

Die Tastatur meines Amiga
2000 schluckt nach dem Ein-
schalten des Computers immer
das erste Zeichen. Im AMIGA-
Magazin 6/88 auf Seite 43
schreibt Mathias Kolb, das lage
an zwei Kondensatoren, die irr-
tiimlich doppelt vorkommen: ein-

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
gerdten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
Ihre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesernin Kontakt treten, die
bereits eine Losung gefun-
den haben.

mal auf der Hauptplatine, einmal
auf der Tastatur. Herr Kolb
schreibt weiter, daB man das Pro-
blem mit der Tastatur des Amiga
2000 behebt, indem man die zwei
Kondensatoren auf der Hauptpla-
tine des Amiga 2000 entfernt.
Ebenfalls in der Ausgabe schreibt
Jirgen Seligmann, daB man auch
die Kondensatoren aus der Tasta-
tur herausldsen kann. Zu welcher
Lésung wiirden Sie mir raten?
Kann ich diesen Eingriff selbst
vornehmen?
TOM-OLIVER SCHMIDT
2160 Stade

Diesen Eingriff kénnen gelibte
Bastler selbst durchfiihren. Im
Zweifelsfall wenden Sie sich bitte
an lhren Commodore-Handler, der
den Umbau vornimmt. Denken Sie
daran, daB Sie durch den Eingriff
lhre eventuell noch vorhandene
Garantie auf den Amiga verlieren.
Commodore empfiehlt, die Kon-
densatoren auf der Hauptplatine zu
entfernen und schreibt hierzu:

»Bei gewissen &lteren Tastaturen
am Amiga 2000 kann es vorkom-

men, daB der erste Tastendruck
nach dem Einschalten und jedem
Neustart durch Driicken von
<CTRL Commodore Amiga>
(Booten) verschluckt wird. Der
Grund liegt in den Entstérkonden-
satoren flr die Datenleitungen, die
auf der A2000-Platine sowieso
schon vorhanden sind, in diesen
Tastaturen aber noch einmal. Abhil-
fe: auf der Hauptplatine des Amiga
2000 zwei Kondensatoren ab-
zwicken, und zwar:
beim A 2000A C42 und C43;
beim A 2000B C910 und C911.«
ub

Packen wir's an

Sicher gibt es viele Einsteiger auf
dem Amiga. Dennoch finde ich es
gut, daB Sie auch Profi-Themen im
AMIGA-Magazin anpacken. Das
Library-Projekt ist eine tolle Sache.
Die Informationen, um eine eigene
Bibliothek zu schreiben, habe ich
bisher noch in keiner Dokumenta-
tion gefunden. Respekt. Ich hoffe,
das Projekt tréagt noch viele Frich-
te. BERND FRICKE

5100 Aachen

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine Lé-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie Ihre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen™ profitieren.
Umfangreiche Vorschldge
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks veroffentlichen.

Frei ab 18

Zum Artikel liber Indizierungen
im AMIGA-Magazin 2/89.

Im Grunde ist nichts dagegen
einzuwenden, daB gewisse Com-
puterspiele auf den Index gesetzt
werden. Doch meiner Meinung
nach verstdBt die Bundesprifstelle
gegen das Grundgesetz. In einem
Auszug aus Ihrem Artikel heiBt es in
Artikel 5 GG, Absatz 1:

Jeder hat das Recht, seine Mei-
nung in Wort, Schrift und Bild frei zu
duBern und sich aus allgemein zu-
génglichen Quellen ungehindert zu
unterrichten. Die Pressefreiheit und
die Freiheit der Berichterstattung
durch Rundfunk und Film werden
gewdhrleistet. Eine Zensur findet
nicht statt.

Wenn ich mir nur ein Buch, einen
Film oder ein Computerspiel kaufen
will, das sofort nach dem Erschei-
nen auf den Index kommt, kann ich
mich nicht tber diesen Artikel infor-
mieren. Mit dem Gesetz Uber die
Verbreitung jugendgefahrdender
Schriften (ibt die Bundespriifstelle
eine »gewisse« Zensur aus.

Ich frage mich, ob man nicht fir
Computerspiele eine Regel wie in
der Filmwirtschaft treffen sollte, wo
die Filme erst zur FSK (Freiwillige
Selbstkontrolle) gehen und danach
erst mit der Altersfreigabe angebo-
ten werden? MAIK SINKOVEC

4650 Gelsenkirchen
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Das Mirror-Tool

Eigentlich wére das Mirror-Tool
es auch wert, in den Tips und Tricks
veroffentlicht zu werden. Doch was
ist das Mirror-Tool? Es ist die Ant-
wort auf unzureichend entspiegelte
Monitore. Wenn Sie Ihr Spiegelbild
im Monitor nicht mehr sehen kon-
nen, greifen Sie zum Mirror-Tool.
Fur Bastler folgende Anleitung zum
Selbstbau: Man nehme ein schwar-
zes, quadratisches Leinentuch von
1 m Kantenldnge. Markieren Sie mit
einem Stift die Mitte des Tuches.
Schneiden Sie etwas unterhalb der
Mitte zwei runde Locher von etwa 5
cm Durchmesser aus (Achtung:
Garantieverlust!). Schon ist das
Mirror-Tool fertig.

ARNOLD STURM/ub

1.3 fur alle

Schon langer berichten Sie im
AMIGA-Magazin Uber die neue
Workbench 1.3 und Kickstart 1.3.
Letztere wird wohl bald zum Be-
triebssystemstandard. Nun habe
ich als Besitzer eines Amiga 1000
Bedenken, ob ich nur eine neue
Workbench- oder auch eine neue
Kickstart-Diskette erwarten darf?
Bislang scheinen sich alle Infor-
mationen auf ein Kickstart-
Steckmodul fiir den Amiga 500/
2000 zu beziehen.

MANFRED SANDFORT
4200 Oberhausen

Der Update-Kit von Commodore
ist laut Aussage seit Februar 1989
im Handel und tragt die Artikelnum-
mer 605211. Das Paket enthélt ne-
ben dem deutschen Handbuch drei
Disketten:

— Kickstart 1.3,
— Workbench 1.3D und
— Extras 1.3D.

IDEENBORSE

In den vergangenen Ausgaben
haben wir in der Ideen-Borse viele
Winsche von Amiga-Besitzern
verdffentlicht, die ein bestimmtes
Programm — sei es Anwendung
oder Spiel, Utility oder Lernpro-
gramm — suchen. Diese Ideen der
Leser sollen vor allem die Pro-
grammierer inspirieren und lhnen
Anhaltspunkte geben, was die An-
wender brauchen.

Zu einigen Vorschldgen haben
wir bereits positive Antworten er-
halten.

Segelschule

In bezug auf den Beitrag »Sofern
die Winde wehn« in der Ausgabe
10/88, Seite 109, wiirde ich Sie bit-
ten, mein Programm dem Frage-
steller A.Rossmann zu schicken.
Die Idee, ein Schulprogramm zum

Lernen der Segel-Regeln zu
schreiben, ist gut. Ich selbst habe
ein solches Programm bereits an-
gefangen. R. COELLEN

5000 Kéln

AR A

LESERFORUM

\llustration: Arno Golzer

Einfach, praktisch und preiswert — das Mirror-Tool ist die
Lésung fiir alle, die ihr Spiegelbild auf dem Monitor nicht

mehr sehen wollen

Die unverbindliche Preisempfeh-
lung lautet 79 Mark. Interessenten
sollten sich mit ihrem Commodore-
Handler in Verbindung setzen. Die
neue Kickstart 1.3 ist im wesentli-
chen mit der Version 1.2 identisch.
Kickstart 1.3 ist lediglich beim Boo-
ten von einer Festpatte erforderlich.

ub
Solidaritat

In der Ausgabe 12/88 im Leserfo-
rum habe ich den Brief von Herrn
Marek Dobrzelecki gelesen. Ich
wohne in Polen und besitze einen
Amiga mit Star LC-10 Colour. Polni-
sche Buchstaben sind flir mich
wichtig. Frither hatte ich einen C 64
und polnische Programmierer
konnten in vielen Programmen pol-
nische Umlaute installieren. Jetzt

endlich haben wir auch polnische
Buchstaben auf dem Amiga. Zur
Zeit kenne ich zwei Programme,
»Pro Write« und »Scribble«. Pro Wri-
te verfugt Uber enisprechende
Amiga-Fonts und druckt diese als
Grafik. Sehr langsam... Scribble ist
besser. Mein Freund hat ein kurzes
Programm in C geschrieben, das
neue Zeichensétze installiert. Jetzt
konnen wir auf dem Bildschirm
auch im CLI und in anderen Pro-
grammen mit polnischen Buchsta-
ben schreiben. Der erste Schritt ist
gemacht. Ein weiteres Programm
schickt polnische Zeichen — per
Download — an den Drucker. Mit
diesen kann ich jetzt auch drucken,
allerdings nur in Draft.
PRZEMYSLAW KOZIARSKI
Polen

Computer “Amiga 500”
integriertes 3,6-Zoll-Laufwerk, 512 KG RAM,

erweiterbar auf 1 M-Byte 87 9 —
’

Aus einer
Klein-
anzeige:
Amiga als
Speicher-
Gigant

Vielen Dank fur lhre Unterstit-
zung. Wir werden |lhr Programm an
H. Rossmann weiterleiten. Sollte
er das Programm weiter verbes-
sern, hat es sicher Chancen, in der
AMIGA veréffentlicht zu werden.

ub
Tagebuch

Wer kennt oder schreibt ein Pro-
gramm zum Fiihren eines Tage-
buchs? Pro Eintrag sollte etwa eine
DIN-A4-Seite Platz zur Verfligung
stehen. Die Suche nach einem Da-
tum und nach Stichworten sollte
moglich sein.

HERBERT PESCHKE
7046 Gaufelden

Kreuzweise

Auf meinem C 64 habe ich mit
dem 8748 Cross-Assembler aus
dem 64’er Sonderheft 13 gear-
beitet. Da ich seit Februar einen
Amiga 2000B besitze, wére mir
mit einer Umsetzung des Pro-
gramms auf den Amiga sehr ge-

holfen. Vielleicht lieBen sich Be-

fehle, die bei der 64’er-Ausfiih-

rung noch fehlen, einbinden?

Wer kann ein solches Programm
schreiben?

HANS-PETER ESCHMANN

4047 Dormagen

Haushaltsbuch

Ich mdchte lhnen hier auf eine
Leseranfrage in der |deen-Bérse
antworten. Unter der Uberschrift
»Tastatur-Trainer« sucht A. Ro-
brecht ein Haushaltsbuch, das
ahnlich aufgebaut ist wie Money
64. Ich habe ein solches Pro-
gramm zur Verwaltung von Hausfi-
nanzen geschrieben, das sogar
noch zusatzliche Funktionen be-
sitzt:

— 96 Ein- und Ausgabekonten,
— bis zu 100 Dauerauftrdge pro
Monat,

— automatischer Monatswechsel,
— Druckerausgabe

Néhere Informationen kénnen
bei mir gegen Rickumschlag an-
gefordert werden.

ALEXANDER KREUPL
Otto-Hahn-Weg 6
7958 Laupheim 1

Gut gepeekt

Zum Leitartikel »Computer-
Chinesisch« in der Ausgabe 2/89,
Seite 5.

Einerseits sollte man keine tber-
triebene Angst davor haben, wirk-
lich neue Worter ins Deutsche ein-
zugemeinden, aber Ubertreiben
sollte man es auch nicht.

Aber: Wenn man schon Fremd-
worter eindeutscht, dann gramma-
tikalisch richtig! Sie schreiben: »ge-
saved, gepeeked, gepoked«, und
so weiter. Das finde ich falsch, weil
inkonsequent: Vorne wird die deut-
sche Silbe »ge-« angeklebt (korrekt)
und hinten das englische »-ed«
drangelassen. Schreiben Sie doch
bitte korrekter: »gesavet, gepeekt,
gepoket«, dann habe ich nichts da-
gegen. Fur die letzten zwei Worter
weiB ich ndmlich wirklich keine ver-
niinftige Ubersetzung, und gram-
matikalisch stimmen die Worter
dann auch. DR. PETER KITTEL

6000 Frankfurt 71

Schlappe Elite

Ich bin Besitzer eines Amiga
1000. Ich habe mir das Spiel »Eli-
te« gekauft. Nun bricht, wenn ich
spiele, alle 10 bis 20 Minuten die
Grafik zusammen. Wie ist das
maoglich? Bei einem Freund l&uft
das Spiel auf einem Amiga 500 ta-
dellos. PETER STOCK

4290 Bocholt

Es liegt an einem Fehler des Pro-
gramms, daB es auf einem Amiga
1000 nicht korrekt lauft. Mittlerweile
ist dieser Fehler vom Hersteller be-
hoben. Sollten Sie Schwierigkeiten
mit lhrer Version haben, schicken
Sie |hre QOriginaldiskette an Ariola-
soft. ub
Ariolasoft, Postfach 1160, 4835 Rietberg 2,
Tel. 05244/408-0

Gut im Kurs

Seit ich einen Amiga besitze, su-
cheich ein Programm zum Verwal-
ten eines Aktien-Depots. Wer
kennt ein solches Programm?

HANS-DIETER BECK
8752 Mombris

(Dazu gehort selbstversténdlich
die Eingabe von Kursen, die grafi-
sche Darstellung von Charts, die
Berechnung von 30- und 200-
Tage-Linien etc.)
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I1GA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

Amiga privat

Als wir das Konzept flr das
Jahresinhaltsverzeichnis der
Ausgabe 1/89 entwickelten,
trat der Wunsch das erste Mal
auf. Bel der Arbeit am Stich-
wortverzeichnis filr den Kurs
sVerstehen Sie Computer?« ha-
ben wir wieder daran gedacht —
an die AMIGA-Datenbank.

So stellen wir sie uns vor: In
der ersten Stufe ist die Daten-
bank ein elektronisches Ver-
zeichnis flir die Suche nach Ar-
tikeln des AMIGA-Magazins. In
einer erweiterten Version sol-

Az

-

v VOID
E}'lar'
i+ LONG

LD LD D LD LI LI DI ORI D B
gu‘m@m\ﬂ@@\ﬂ\ﬂﬁ
D = O OO =N

= ol
o Lt ]

int Height
int MouseY
int HouseX

int MinHidt

int MinHeight = 28

unsigned int Maxdidth = 648
unsigned int MaxHeight = 236

unsigned

ec SDB: VDB:ConvList89.c

Block(RP,8
Print(RP,“ﬁreghe
for(z=B;,z(=zeilen;z++)

len die wesentlichen Informa-
tionen Uber Sof'tware und Hard-
ware direkt aufgenommen wer-
den. Damit ist auech die Spei-
cherung beliebiger Wissensge-
bietemdglich. StellenSiesich
vor, Sie beschéftigen sich im
Rahmen einer Ausarbeitung fir
Schule oder Studium mit einem
Thema. Geschrieben werden muf
der Text ohnehin. Warum nicht
gleich in einer nach Stichwor-
ten geordnetenund in ihrer lo-
gischen Abhingigkeit geglie-
derten Form?

Einzelne Themen kénnten per
Diskette ausgetauscht werden.

»Public Lexika« mit dem Amiga,
ist das nur eine Fiktion? Auf
Jjeden Fall zeigt das Beispiel,
welche Moglichkeiten der pri-
vate Computereinsatz erdff-
net. Ein Amiga als Medium fir
Unterhaltung, Ausbildung oder
Werkzeug fir Arbeitsaufgaben
gehdrt in (fast) jeden Haus-
halt.

Herzlichst Ihr

i

Peter Aurich

Unbruch(breite)

breite;

*¥cptr, %tup;
z,J,1,k,1,einn;

1=k=znrbreitet4;
ghile(data[z][ki)

long Flags = 4118

struct Menu #MenuStrip - BxB8
unsigned char #Title = BxB82b
ctruct Requester ¥FirstReques

INHALT

Compiler, Linker & Debugger
Erklarung von »neudeutschems«

18,YBBOOL1+21, 260, YBBOOL1+38)
Zeilen unt*,1,25,Y8B00LI+38);

Aller Anfang ist Basic.
Nicht so beim Amiga. Schnelle Programmiersprachen locken

mit héherer Geschwindigkeit und einer besseren Nutzung der Hardware.

Was sind Compiler, Linker und Debugger?

Wir helfen lhnen uber die Startschwierigkeiten.

Computervokabular 79
Tips & Tricks fiir Einsteiger

Tips erleichtern den Umgang mit dem Amiga

Tricks zeigen, wie es die Profis machen 86

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

Verstehen Sie Computer?

Grundlagenkurs fir Einsteiger in die Computerwelt:
Teil 9: Das Stichwortverzeichnis zum Kurs

Erste Hilfe

Leser fragen — Computerprofis antworten
Das Leserforum im AMIGA-Wissen 92

77



» DE LUXE VIEW 3.5 i1st da!! ««

Der Videodigitizer der Luxusklasse

Unser Renner
AMIGA-WERTUNG

Software:
Deluxe Sound V2.5

10,5

von 12

Fazit: Der Deluxe Sound Digitizer
gehort mit Sicherheit zu den besten
Digitizern fiir den Amiga. Die mei-
sten Mangel der alten Version wur-
den behoben. Seine Kompatibilitét
zu vielen anderen Programmen
(z.B. AugioMaster) machen ihn zu
einem heiBen Tip.

Plus: vielfdltige Speicherformate
(Dump, IFF, Sonix); arbeitet mit fast
jeder Digitizer-Software zusam-
men; interessante Effektmdglich-
keiten (AM, FM & Echo); sehr gute
Soundqualitét; Direktsampling auf
bis zu 255 Disketten; Digitizer durch
Tri-State-Ausgange vor Zerstérung
geschitzt; einstellbarer Threshold;
High-Frequency-Modus.

2 [sehr gut

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Bl B| B K befriedigend

Erlernbarkeit

B E| B || ungenigend
E BB EB| K| mangelhaft
E B EB|EB| E|ausreichend

Leistung

< ]] 4]
DLS V.2.5 fiir Amiga 1000, komplettes Gerdt mit Software,
Recordmaker & Anleitung nur 198,- DM

DLS V.2.5 fiir Amiga 500/2000, komplettes Gerdt mit
Software, Recordmaker & Anleitung nur 228,- DM

DLS V.2.5 Demo-Diskette fir alle Amigas 10,- DM

nur’

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon, anschiuB-
fertig fiir alle DLS, mit 3m Kabel nur 25,- DM

AK 2 Adapterkabel fiir gltere Stereoanlagen (DIN 5) an alle DLS
(Cinch-Norm), Lange ca. 2m nur 7,-DM

MIXER MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2 x
Sfach Equalizer, Echohaligerét, 2 groBe VU-Meter, MithGrkontrolle,
8 Stereoeingédnge, usw., die ideale Ergdnzung fir alle De Luxe
Sound-Sampler nur 398,- DM

Die neue Generation der Videodigitizer

» Die feinen Unterschiede des De Luxe View 3.5 «
* 8 Bit-Auflosung. d.h. 256 mogliche Graustufen und mehr als 16
Millionen Farben (theoretisch)

* Digitalisierung in allen PAL-Modi (LoRes, MedRes, HiRes, HAM
(alle Auflésungen auch in Interlaced)

* HAM-Digitalisierung ohne ldstige Farbfahnen (Ausfransungen)

* Digitalisieren in fast allen Modi auch ohne RAM-Expansion
moglich

* jetzt auch mit Overscan-Modus (352 x 256 Pixel)

* direkte visuelle Kontrolle des digitalisierten Bildes moglich

* Videosignal gepuffert, daher Moglichkeit zum AnschiuB eines
Kontrollmonitores (z.B. Monitor 1084 Videoeingang)

* schnellstmogliche Bildberechnung durch 100% Assembler- Pro-
gramm

* komfortables Diskhandling mit FORMAT- und MAKEDIR-Option

* Bild-Weiterbearbeitung mit allen géngigen Grafikprogrammen

*im Lieferumfang: DIA-SHOW-Programm und BILD-
SEQUENZER (Animator)

DLV V.3.5 fiir Amiga 1000, komplettes Gerdat mit Software,
Anleitung und Demos nur 398,- DM

DLV V.3.5 fiir Amiga 500/2000, komplettes Gerdt mit
Software, Anleitung und Demos nur 398,- DM

Weiteres Videozubehor (Kameras, RGB-Splitter usw.) a. Anfrage

» Amiga Anwender-Software vom De Luxe Sound/View-Autor ««
Easy-Title, ein superkurzer Titelmaker fiir Sound & Grafik nur 20,- DM
Boot-Title Il, erzeugt drei verschiedene Arten Boot-Intros nur 39,- DM
Super-Mon, ein komfortabler Amiga-Speichermonitor mit Diskfunktion nur 49,- DM

Stringreplacer, erlaubt direktes Suchen und Ersetzen von ASCI-Strings auf der
Diskette nur 20,- DM

Anwender-Softwarepaket, alle vorstehenden Programme zum
Paket-Sonderpreis von nur 98,- DM

AMIGA-MIDI mit Gehéuse und AnschluBkabel !

Unser Midi-Interface besitzt alle wichtigen Ein- und Ausgénge:

2 x Midi-Out, 1 x Midi-In, 1 x Midi-Thru. Geme liefern wir Ihnen auch
ein passendes Midi-Gerét (Keyboard, Expander, Sampler). Auf
Wunsch unterbreiten wir lhnen ein individuelles Angebot nach
lhren spezifischen Angaben (z.B. bestimmter Geratetyp oder
Preisvorgabe). Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte Amiga-Typ
angeben. nur 98,- DM

Diskettenlaufwerke / Festplatten

AMIGA 3.5 Qualitats-Diskdrive (AMIGOS), sehr leise, Metall-
gehduse, Strukturlackierung, Frontblende hell Busdurchfiihrung,
abschaltbar nur 278,~- DM
AMIGA 5.25 Laufwerk (Ausfiihrung wie oben) zusétzlich mit
40/80 Track-Umschaltung, AMIGA-DOS & ( MS-DOS geeignet
mit Transformer, Sidecar oder PC-Karte ) nur 348,- DM

AMIGA HARDDISK 20 MB extern, Metallgehduse, Anschiu3kabel
fiir A 500/A1000, kompl. mit Software & Anleitung nur 998, DM

AMIGA HARDDISK in anderen GriSen und fiir A2000 auf Anfrage

Disketten - Angebote
Original MAXELL MF2DD 3.5’ je 10er Pack nur 29,95 DM
NO NAME MF2DD 3,5 (made by Sentinel) je 10er Pack 23,95 DM
NO NAME MD2D 5,25 (made by Sentinel) je 10er Pack 8.95 DM

AMIGA-CLOCK Echtzeituhr im Gehduse mit AnschluBkabel
AMIGA- CLOCK ist an alle AMIGAs am Joyport (durchgeschieift)
anschlieBbar. Preis mit Software nur 98,- DM

Hd

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077 * Telefax 02381 - 880079

G
hagenau

b
computer n

Public Domain Service
Fred Fish Disk jetzt von 1 - 178 unser Preis je Disk nur 3,50 DM
Fred Fish Katalog (2 Disketten) unser Preis zusammen nur 6- DM
Mindestbestellwert bei Fishdisk 30,- DM. Alle Lieferungen erfolgen per
Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandspesen von DM 8,-,

Unsere Produkte erhalten Sie ebenfalls bei :

Schweiz:
MEGASHOP AG
Falkenplatz 7
3012 Bern

Tel 024-4006

Wir suchen weitere Distributo-
ren fiir unsere Produkte.

We are looking for additional
distributors for our products.
Tel.: 0049/2381/880077
Fax:0049/2381/880079

Osterreich:

MAR Computershop
Peter Rauscher
Weldengasse 41
1100 Wien

Tel 0222-621535




GRUNDLAGEN

Vom Interpreter

bis zum Objektcode

Was ist ein Interpreter?
Was versteht man unter Objektcode? Fragen, die geklart sein wollen,
wenn man seinen Computer besser kennenlernt.

eder Einsteiger sieht sich

am Anfang einer wahren

Flut von unverstandli-
chen Computer-Fachwértern
ausgesetzt. Schnell kann es zur
Frustration kommen. Gerade
im Umfeld des Programmie-
rens begegnet der Neuling ei-
ner Unzahl von Fachbegriffen.
Was diese bedeuten und was
sich dahinter verbirgt, wird im
folgenden erklért.

Jeder Computer, auch der
Amiga, versteht nur Maschi-
nensprache. Sie ist flir einen
Menschen (fast) nicht lesbar,
besteht sie doch lediglich aus
Nullen und Einsen. Aus diesen
Zahlenkolonnen ist nicht zu er-
sehen, wie die urspringliche
Formulierung der Aufgabe fir
den Rechner aussah.

Um ein Programm in einer ei-
nigermaBen lesbaren Sprache
zu formulieren, missen Sie ei-
ne héhere Programmierspra-
che verwenden. Mit einer
Hochsprache kénnen Sie auf
abstrakter Ebene einen Algo-
rithmus entwickeln, der eine
Rechenvorschrift zur Lésung
einer Aufgabe darstellt. Beim
Entwickeln des Algorithmus tei-
len Sie die Aufgabe in kleinere
Stlicke auf, deren Losung
Funktionen und Prozeduren
Ubernehmen.

So besteht beispielsweise ei-
ne AdreBverwaltung aus vielen
Routinen, die bestimmte Aufga-
ben durchfihren. Funktionen
wie Datei laden, Mausabfrage,
Bildschirmaufbau sind dabei
denkbare Teile des gesamten
Programms.

Die Darstellung eines Pro-
gramms in einer Hochsprache
nennt man Sourcecode, Quell-
programm oder Priméarpro-
gramm. Eine Einflihrung in die
Programmierung — das Erstel-
len eines Quellprogramms —
finden Sie in Ausgabe 1/89 un-
ter dem Titel »Programmieren,
was ist das?«

Da der Amiga nur Maschi-
nensprache versteht, braucht
man ein Programm, das den
Quellcode in Maschinencode
Ubersetzt. Genau das leisten
Compiler und Interpreter.

(] Der Interpreter (Bild 3) liest
jeden Befehl des Quellcodes,

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

Typische Namenserweiterungen

doc .txt Beschreibungstext

e Quellcode eines C-Programms

.h Headerdatei fiir C-Compiler, enthalt
Definitionen und Deklarationen

.mod Quellcode eines Modula-2-Programms

.§ .asm Quellcode eines Assembler-Programms

Jd Include-Datei fiir Assembler mit Definitionen
und Deklarationen

.0 obj Objekicode einer Compilersprache

sym Datei mit der Symboltabelle eines Compiler-
durchlaufs

keine Erweiterung Basic-Programme oder ausfiihrbare Pro-
gramme, die mit einem Compiler oder
Assembler erzeugt sind

Die Namenserweiterung erldutert den Inhalt einer Datei

identifiziert ihn und fUhrt ihn so-
fort aus. Es wird also nicht das
ganze Quellprogramm zuerst
Ubersetzt, sondern nur die An-
weisung, die gerade durchlau-
fen wird. Man kann einen Inter-
preter auch mit einem Simul-
tandolmetscher  vergleichen.
Wenn von zwei Gesprachspart-
nern einer Basic und der ande-
re Maschinensprache spricht,
muB bei jeder Unterhaltung der
Simultandolmetscher  dabei
sein. Genauso verhalt es sich
mit dem Interpreter, ohne ihn ist
keine Verstédndigung mdglich.

Dolmetscher

Die Vorteile eines Interpre-
ters sind die sofortige Ausflhr-
barkeit eines Programms und
die Fehlerbehandlung. Tritt bei
dem Programmlauf ein Fehler
auf, wird er sofort im Quell-
text angezeigt. Syntaktische
Fehler — VerstdBe gegen die
Grammatik der Hochsprache
— werden sogar schon bei der
Eingabe im Editor angezeigt.
Beispiel einer solchen Interpre-
tersprache ist das Amiga-Basic.
Hier werden die Fehler rot um-
rahmt und der entsprechende
Fehlertext in einem eigenen
Fenster angezeigt. Ein paar
Zeilen Basic-Quellcode zeigen
lhnen das Aussehen:

FOR 1i=0 TO 10
PRINT i
NEXT i

Die Arbeitsweise eines Inter-
preters flhrt jedoch zu niedri-

Aztec SDB: VDB:ConuList89.c

Vo ID Uubruch"b:ene! S

LONG “brei t

{
char ~ ¥cptr,*tup;
LONG  z,],1,k, 1,einn;

Ein Compiler ist sprachen-
spezifisch, das heiBt er kann im-
mer nur eine Sprache Uberset-
zen. Die drei gebrauchlichsten
Hochsprachen auf dem Amiga
sind Basic, C und Modula-2.
Wahrend Basic vor allem eine
Interpretersprache ist, brau-
chen Sie fir C und Modula-2 je-
weils einen Compiler. Fir jede
der beiden Sprachen gibt es
Compiler von verschiedenen
Firmen. Diese unterschiedli-
chen Compiler fur die gleiche
Sprache unterscheiden sich
auch in ihren Ubersetzten Pro-
grammen. Fir C gibt es Aztec-

Blnck(RP B, 18,YBBOOL1+21,288, YABOOLL+38)
Pri *freche Zeslen int*1,25, YSBOOL1+3B)

rur!z B z(=zeilen;z++)

1zkzzorbreitetd;
?hxle(data[zlikh

m! Hlnmﬂth
int MinHeigh
unsigned int
un=zsneg int 2
ong
8BRBARE
han * 818

i‘h uct Reguester *¥FinstRequest = Bx?ﬁﬂdiﬂeﬁ

Bild 1. Source-Level-Debugger: SDB von Manx

ger Ausflhrungsgeschwindig-
keit des Programms. Ein weite-
rer Nachteil des Interpreters als
Ubersetzungswerkzeug ist, daB
kein Programm eigenstandig
ohne ihn laufen kann. AuBer-
dem belegt der Interpreter stén-
dig Speicherplatz bei Ablauf ei-
nes Programms.

(] Ganz anders der Compiler
(Bild 2). Er Ubersetzt das in ei-
ner bestimmten Hochsprache
geschriebene Quellprogramm
in ein dquivalentes Programm
einer anderen Sprache. Im Ge-
gensatz zum Simultandolmet-
scher (Interpreter) Ubersetzt er
also einmal den gesamten Text
und schreibt das Ergebnis auf
ein Stuck Papier (eine Datei
auf Diskette). Diesen Text (Ma-
schinensprache) versteht der
Gespréachspartner dann auch
ohne den Ubersetzer.

C und Lattice-C, fur Modula-2
M2Modula-2, Benchmark Mo-
dula-2 und TDI Modula-2. Flr
die Programmiersprache C exi-
stiert zusatzlich noch ein soge-
nannter Preprozessor. Er flhrt
nur Textoperationen aus. So
ladt er die Headerfiles, welche
Text enthalten, und fugt ihn in
den Quellcode ein. In diesen
Textdateien stehen unter ande-
rem Symbole fiir oft benutzte
Zahlenwerte. Es ist fir den Pro-
grammierer leichter, sich den
Begriff \MEMF__FAST« einzu-
prégen statt der Zahl 131072.

Ein paar Zeilen Quellcode
zeigen das Aussehen. Erst C
# include <stdio.h>
main()

{

t

printf( "Test\n”);

1
|

79




DATA BECKER

AMIGA

Der kleine Amiga ganz groB.

Wie gut dos Hondbuch ouch sein mag, dos grofie Amiga-500-Buch
macht sich durch komplettes Detailwissen einfach unentbehlich.
0bzur Hordware, zurWorkbench oder zur Programmierung - hier
finden Sie dos Know-how, das einen Profi auszeichnet: Tips &
Tricks zu Amigo-Programmen; Virenschutz; Soundsompling; Kick-
start 1.3; mehr Rechenleistung mit dem MC 68010; Installafion
und Einsatz einer Festplatte; die verschiedenen Speichererweite-
rungen; dos Profigehtiuse; der Amiga 500 als PC mit PC-Emulator
und PCKarte; Programme in BASIC, Assembler und C... Dos
giofle Amiga-500-Buch - dus zuverlissige Nachschlagewerk.
Das groBe Amiga-500-Buch

Hardcover, 527 Seiten, DM 49,-

TORNSDORF
Das groBe Buch zu

Sipertiacs Personal
Superbate 2
Superbase Professional

DATA BECKER

AMIGA

Das starke GFA-BASIC auch fiir den Amiga.

Nun ouch fiir den Amigo: GFA-BASIC. Nutzen Sie diese miichfige
Interpreter-Sprache von Anfong an richti. Mit dem groBen GFA-
BASIC-Buch zum Amiga. Hier finden Sie alles, um innerhalb kil-
zester Zeit professionelle GFA-BASIC-Programme zu entwickeln:
Einfuhrungindie wichtigsten Grundlagen, Ein-und Ausgabebefeh-
le, Aufbou der Programmstruktur, String-Operationen, Arithme-
tik-Befehle und jede Menge zur Grafikprogrammierung. Dazv im
Anhang eine Ubersicht aller GFA- BASIC-Befehle und Fehlermel-
dungen. Dos groBe GFA-BASIC-Buch - die beste Gorantie fir ein
starkes Programm.

Das groBe GFA-BASIC-Buch Amiga

430 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

AMIGA

Mit Liebe zum Detail.

Die glorreichen Drei (Rogheimer / Spanik / Amiga) haben wieder
einmal ein rundherum gelungenes Buch vorgelegt. Das groBe
Amigo-2000-Buch - fiir jeden Amiga-Anwender: fir Einsteiger
und Profi, fiir Techniker und Grofiker. Denn hie findet jeder, wos er
sucht: eine detaillierte Einfishrung, wichtige Software-Tips, Spei-
chererweiterung, Einbau und Einrichiung einer PC- / Amigo-Hord-
disk, Arbeiten mit einer PC- # AT-Karte, Kickstartim RAMund, und,
und. Dabei selbstverstindich alles ouf dem oktuellsten Stand. So
beschreiben die Autoren beispielsweise die neve B-2000-Platine
genauso avsfihrlich wie die Kickstart-Version 1.3.

Das groBe Amiga-2000-Buch

Hardcover, 736 Seiten, DM 59,-

Schepers : Schulz : Zoller

DATAMAT

KNOWHOW

DATA BECKER

AmigaBASIC komplett.

Das international erfolgreiche Buch zum AmigaBASIC. Mit allem,
was BASIC-Programmierern SpaB macht: Computes-Animation,
Grafikbefehle fiir Businessgrafik, Malprogramm mit Windows,
Pulldowns, Maushefehle, Fillmuster, Einlesen und Abspeichem
von IFF-Bildern, sequentielle und relative Dateien, Sprach-Utility
zur Sprachprogrommierung, Synthesizer-Progromm und eine
genave Beschreibung des AC-/BASIC-Compilers. Natiidich mit
jeder Menge inferessanter Programmbeispiele, die auch gleich
auf Diskette mitgeliefert werden. Knapp 800 starke Seiten, die
zeigen, worauf es beim Progrommieren onkommt.
AmigaBASIC

Hardcover, 792 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-
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Ins Innerste des Systems.

Amigo-Anwender, die lhrem Rechner die letzten Geheimnisse
entlocken wollen, werden dieses Buch fiirmlich verschlingen, von
der ersten bis zurletzten Seite. Hier liegt dos gesamte Innenleben
des Amigas zu FiiBen: der 68000-Prozessor, der CIA, die Custom-
Chips, die Strukturen von EXEC, 1/0-Handhabung, Verwaltung der
Resources, Erstellen eigener Devices, EXEC-Base, resetfeste Pro-
gromme, DOS-Funktionen, Programmierung eigener DOS-Hand-
ler.... Wos will man mehr? Amiga Infern bereits in der dritten,
liberarbeiteten Auflage. Jetzt auch unter Beriicksichtigung der
aktuellen Kickstart-Version 1.3!

Amiga Intern

Hardcover, 716 Seiten, DM 69,-

Blumenhofer - Petring \ 5
TEXTOMAT |
BECKERtext

RNOW HOW

Perfekte Texte mit WordPerfect.

WordPerfect bietet eine ungloubliche Anzahl von Funktionen - da
muf} man schon bestens Bescheid wissen, um dieses Programm
bis zum letzten nutzen zu konnen. Das grofie Buch zu WordPer-
fect kann Ihnen dabei helfen. Es ermaglicht Ihnen nicht nur einen
schnellen Stort, sondern vermittelt lhnen auch jene Detailkennt-
nisse, die Sie brouchen, um ThreTexte perfekt zu gestalten. All die
Mglichkeiten, die in dieser Textverarbeitung stecken, lernen Sie
hier praxisnah kennen. Natiiich auch in diesem Buch: zahlreiche
Tips & Tricks fiir lhre tagliche Arbeit. Fiir buchstbliche Vielschrei-
ber einfoch ein MuB.

Das groBe Buch zv WordPerfect

Hardcover, 316 Seiten, DM 39,-




DATA BECKER

AMIGA

Amiga Intern 2 - kein louwarmer Aufguf des 1. Bandes, sondern
knallharte Informationen zum System des Amigas. Unentbehtlich
fi jeden aktiven Programmierer. Wer das verspricht, muf natiir-
lich ouch einiges bieten: Ein-und Ausgabe der Devices, Standard-
Austausch-Formate und Komprimierungsverfohren aller Amiga-
Libraries mit den dazugehdrigen Strukturen, Basis- und Grund-
strukturen, Preferences ols Datenstruktur, Dafeniibermittiungvon
Workbench und CLI, Konventionenim Programmstil. Und alles giil-
tig bis einschiieflich der Kickstart-Version1.3! Amiga Intern Band 2
- Ihr KompaB im Dschungel des Systems.

Amiga Intern Band 2

Hardcover, 881 Seiten, DM 69,-

DATA BECKER

Rund um die Datenbank Superbase.

0b Superbase, Superbase Personal 2 oder Superbase Professio-
nol - das groBe Superbuse-Buch zeigt hnen, was diese Daten-
bankenim einzelnen leisten. Angefangenvon der Dateidefinition,
iiber die Diologboxen und Schaltsymbole bis hin zur méchtigen
Programmiersprache DML finden Sie hier alles, um Ihr Programm
optimal fir eigene Anwendungen nutzen zu kiinnen. Mit zohirei-
chen, praktischen Anwendungsbeispielen. Wie immer Sie Super-
bose auch einsetzen mdgen, privat oder gewerblich, mit diesem
Buch machen Sie mehr daraus. Das groBe Superbose-Buch - und
Sie lernen Ihr Programm so richtig kennen.

Das groBe Superbase-Buch

413 Seiten, DM 39,-

Das Know-how zu Ihrem DATAMAT-Programm.
Dos Pragramm nach Maf: DATAMAT. In dreiverschiedenenVersio-
nen st dieses Programm fiir den Amiga erhaltlich. Als reine Datei-
verwalfung, als einfoche Datenbank und ls Datenbank mit inte-
grierter Progrommiersprache. Wo liegen die Unterschiede der ein-
zelnen Programme, was leisten sie und vor allem, wie setzt man
sie. optimal fir eigene Anwendungen ein? Die Antworten finden
sie in , DATAMAT Know-how". Zahlreiche Tips & Tricks, besonders
20 DATAMAT Professional, runden das Ganze ab. DATAMAT Know-
how - Profi-Wissen nutzbar gemacht. Domit die Programme auch
holten, wos sie versprechen.

DATAMAT Know-how

442 Seiten, DM 39,-

m'wl I"gﬁw e
SUPREGRa 1.1

Alles zum Thema Nr. 1.

Keine Frage: Beim Amiga ist Grafik dos zentrale Thema. Hier dos
entsprechende Know-how, um den Amiga voll aus der Reserve zu
locken: Das neue Supergrafik-Buch. Unter Berlcksichfigung der
neven Workbench 1.3 bietet dieses Buch alles fir eine eindrucks-
volle, phantastische Grafikprogrammierung: Nutzung der Libra-
ries, die Register der Grafik-Chips, CAD, Aufbau und Programmie-
rung von Screens, Windows, HAM, Holfbrite und Interlace. Dozu
zohlreiche Beispiele zur Grafikprogrammierung unter GFA-BASIC.
Ein MuB fiir den Grafik-Fon - und wer ist dos bei diesem Rechner
nicht.

Das neue Supergrafik-Buch

ca. 350 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

Das Know-how der Profis.

Tu zwei starken Textverorbeitungen dos passende Buch:
TEXTOMAT & BECKERtext Know-how. Hier finden Sie die Dinge, die
imHandbuch nicht stehen kinnen. Profi-Wissen, das die Arbeit mit
beiden Progrommen noch attroktiver mocht. Anschoulich
beschreibt dieses Buch die Effizienz der einzelnen Funkfionen -
anhand zahlreicher, prokfischer Anwendungen. Unentbehrlich
auch fiir jeden Textprofi: die richtigen Tips & Tricks. Dieser Band
vermittelt lhnen nitzliche Shortcuts, Bemerkenswertes zur Funk-
tionstostenbelegung und beweist, ol man mit beiden Program-
men ouch Ordner anlegen kann.

TEXTOMAT & BECKERtext Know-how

ca. 300 Seiten, DM 39,-

Der DATA BECKER Fiihrer

AmigaDOS
Amiga BASIC

Alles auf einen Blick

Jetzt in der Neuouflage - unter Beriicksichtigung der Kickstart-
Version 1.3!

Der DATA BECKER Fiihrer

v AmigaDOS & AmigaBASIC

269 Seiten, DM 24,80
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GRUNDLAGEN

Und so sieht Modula-2 aus:

PROCEDURE PutCirele(
x{ 0} : INTEGER;
y{ 1} : INTEGER;
radius{ 2] : INTEGER) ;
CODE -72;

_ Der Compiler soll auBer dem
Ubersetzen auch die Fehler
melden, die sich noch im Quell-
programm befinden. Ein guter
Compiler bricht die Uberset-
zung nach dem ersten gefunde-
nen Fehler nicht ab, sondern
versucht unter verntinftigen An-
nahmen weiterzuarbeiten.
Trotzdem empfiehlt es sich, die
Fehler immer in der richtigen
Reihenfolge zu beheben. Es
passiert namlich haufig, daB
ein Fehler andere nach sich
zieht. Nach der Behebung des
ersten auftretenden Fehlers
verschwinden oftmals viele an-
dere automatisch.

Solange lhr Quellprogramm
nicht fehlerfrei ist, missen Sie
nach jedem Compilerlauf den
Editor erneut laden, um den
oder die vom Compiler ent-
deckten Fehler zu korrigieren.
Nach jeder Anderung des
Quelltextes missen Sie das
komplette Programm erneut
Ubersetzen. Die dadurch ent-
stehenden Wartezeiten sind der
groBe Nachteil gegenlber In-
terpretern. Falls Ihr Sourcecode
fehlerfrei war, erhalten Sie das
Ubersetzte Programm. Ist die
Zielsprache die prozessorspe-
zifische Maschinensprache, so
erhalten Sie den sogenannten
Objektcode. Die Zielsprache
kann aber auch Assembler
sein. Assembler ist eine ma-
schinennahe Sprache, bei der
die Befehle genau den Maschi-
nenbefehlen entsprechen. We-
gen der besseren Lesbarkeit
sind die Maschinenbefehle
mnemotechnisch  verschliis-
selt. Ein Mnemonic ist ein sym-
bolischer Name flr einen Ma-
schinenbefehl. Ein Programm-

Sprachenvielfalt

ausschnitt sieht dann folgen-
dermaBen aus:

move.l aé,(-a7)
movea.l _ExtBase,ab
movem.l 8(a7),d0-d4
jsr -216(a6)

Mit Assembler (Bild 4) wird
auch das Programm bezeich-
net, das den Assemblercode in
Maschinencode (bersetzt. In
Assembler geschriebene Pro-
gramme zeichnen sich durch
Kirze und hohe Ausfuhrungs-
geschwindigkeit aus. Mit dem
Disassembler (Bild 5) kénnen
Sie den Maschinencode in ein
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Quellcode

Zielprogrann

Fehlermeldungen

Bild 2. Der Ablauf bei einem Compiler stark vereinfacht.
Am Ende steht ein lauffdhiges Programm.

Quellcode

Interpreter

Programnausfiihrung
‘Fehlermeldungen

Bild 3. So arbeitet ein Interpreter prinzipiell. Ein Beispiel ist

Amiga-Basic.
Quellcode Assembler ==& Maschinencode
Fehlermeldungen

alleine ablauffahig ist.

Bild 4. Der Assembler erzeugt Maschinencode, der dann

Maschinencode ———o@w—» Assembler-Quellcode

Bild 5. Das Gegenstiick zum Assembler ist der
Disassembler. Er generiert ein Assembler-Quellprogramm.

Assemblerprogramm  zurlck-
Ubersetzen. Assemblerpro-
grammierung ist schwierig und
zeitaufwendig. Deshalb ist der
Einsteiger mit einer hoheren
Programmiersprache besser
beraten. AuBerdem sind As-
semblerprogramme nicht por-
tabel (auf Computer anderen
Typs Ubertragbar). Zwei Pro-
gramme, die dasselbe leisten,
sehen fir verschiedene Prozes-
soren vollig unterschiedlich
aus. Hochsprachenprogramme
sind da schon einfacher zu
Ubertragen. Ein  portables
Quellprogramm brauchen Sie
auf einem anderen Rechner
nur erneut zu compilieren. An-
derungen am Quelltext entfal-
len.

Compilierte und assemblier-
te Programme sind aber noch
nicht ausfihrbar. Erst mit dem
Linker binden Sie den Objekt-
code mit den bendtigten Biblio-
theksroutinen zu einem ablauf-
fahigen Programm, auch »Exe-
cutable« (englisch flr ausfihr-
bar) genannt. In diese Katego-
rie fallen unter anderem der
Basic-Interpreter und die ge-
samten Befehle wie DIR, RUN
etc. Bibliotheken sind nichts an-
deres als Routinensammlun-
gen in Form von Objektcode.
Dem Programmierer erleich-
tern Bibliotheken seine Aufga-

zum jeweiligen Compiler und
werden mitgeliefert.
Bibliotheken, auch Libraries
genannt, dirfen Sie jedoch
nicht mit den Amiga-Libraries
verwechseln. Die Systemrouti-
nen des Amiga werden im Ge-
gensatz zu Bibliotheksroutinen
nicht hinzugebunden. Diese
Routinen befinden sich zum
Teil im ROM oder auf der
Workbench-Diskette im Ver-
zeichnis »libs«. Programme, die
eher Systemroutinen als Bi-
bliotheksroutinen verwenden,
sind deshalb auch merklich
kirzer. Fir jede Sprache gibt es
Standardbibliotheken, die auf
jedem Rechner zur Verfiigung
stehen. Benutzt ein Programm
explizit nur diese Routinen und
keine Systemroutinen, so ist es
im hohen MaBe portabel. Pro-
gramme, die dagegen die
Amiga-Libraries  verwenden,
sind nur schwer auf andere
Systeme zu Ubertragen.

Geschwindigkeit
ist nicht alles

Wichtige Kriterien fir die
Qualitét eines Compilers sind
die Compilergeschwindigkeit
und die Lénge und Ausflh-
rungsgeschwindigkeit des Co-
des. Um die Schnelligkeit des
erzeugten Codes zu testen,

“"Roher” Quellcode

Preprocesson

Quellcode

Assemblerprogrann —@

Verschiebbarer

ausfiihrbares Programm

Maschinencode
m Bibliotheken
Objektnodule
Executable

Bild 6. Der Ablauf vom Quellprogramm zum ausfiihrbaren
Programm bei einer Compilersprache wie C

be sehr. Flr immer wiederkeh-
rende Probleme mu8 er sich die
Ldsung nicht jedesmal neu ein-
fallen lassen. Er braucht ledig-
lich die richtige Bibliotheks-
funktion in seinem Programm
zu verwenden. Beispiele flr Bi-
bliotheksfunktionen sind Ein-
und Ausgabe, Dateiverwaltung
und mathematische Routinen.
Diese Bibliotheken gehoren

werden sogenannte Bench-
mark-Programme verwendet.
Benchmarks sind kurze, einfa-
che Programme, die testen, wie
effizient das Quellprogramm
in Maschinencode umgesetzt
wurde. Dabei werden ihre
Ubersetzungs- und Ausfih-
rungszeiten durch verschiede-
ne Compiler miteinander vergli-
chen. Da Benchmarks immer
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nur einen kleinen Bereich eines
Compilers testen, sollten Sie
sie nicht als das einzig
(kauf)entscheidende Kriterium
heranziehen. AuBerdem besit-
zen Compiler Optionen (Flags),
die die Lange und Schnelligkeit
eines Compilats stark beein-
flussen. Mit den Optionen steu-
ern Sie den Compiler und ge-
ben ihm Anweisungen. So kdn-
nen Sie Kontrollen des Compi-
lers ein- und ausschalten. Da-
durch verandert sich das Lauf-
zeitverhalten des Programms
erheblich.

Was aber tun, wenn lhr Pro-
gramm abstlrzt, obwohl der
Compiler keinen Fehler gemel-
det hat? Da Ihr Programm ein-
wandfrei compiliert wurde,
kann es sich nur um einen logi-
schen Programmierfehler han-
deln. Das optimale Werkzeug,
um die betreffende Stelle in Ih-
rem Programm zu finden, ist
der  Source-Level-Debugger.
Mit ihm kénnen Sie sich die

ben Firma. Die Leistungsfahig-
keit solcher Debugger (eng-
lisch filr »Entwanzer«) ist aber
von Produkt zu Produkt ver-
schieden.

Ein weiteres Utility (Hilfspro-
gramm) ist der Profiler. Er gibt
Ihnen Auskunft dariiber, wie oft
welche Funktionen ausgefiihrt
wurden und wieviel Zeit dabei
verging. So kénnen Sie versu-
chen, den meist durchlaufenen
Programmteil effizienter zu pro-
grammieren. Allerdings sollten
Sie das Prinzip der Lesbarkeit
und guten Strukturierung nicht
aus den Augen verlieren. Ist |h-
nen die zeitkritische Routine je-
doch in Hochsprache einfach
zu langsam, so schreiben Sie
sie in Assembler. Bei den ver-
schiedenen Compilern gibt es
unterschiedliche  Methoden,
diese Assembler-Teile einzu-
binden.

Am bequemsten natiirlich ist
es, wenn dem Programmierer
das Optimieren vom Compiler

Codeoptinierung

Lexikografische Analyse (Scanning) =
Syntaktische Analyse (Parsing) e
Semantische Analyse (Checking) s
Zri SChencode=EPZeuguNy se——

|_Synboltabellenverwal tung
Fehlerbehandlung

Codegenerierung

Bild 7. Die einzelnen Phasen, die beim Compilieren bis zum
lauffahigen Programm durchlaufen werden

Werte von Variablen, Zeigern,
etc. zu jeder Zeit des Pro-
grammablaufs angeben las-
sen. Er erdffnet lhnen die Fa-
higkeiten des Interpreters be-
zliglich Fehlersuche fiir eine
Compilersprache. Solche
Source-Level-Debugger pas-
sen nur zum Compiler dersel-

abgenommen wird. Diese
Code-Optimierung ist eine der
Compilerphasen, die Sie in Bild
7 aufgelistet sehen. Der Global
Optimizer von Lattice-C 5.0 be-
trachtet groBere Teile des Zwi-
schencodes, wie ganze Funk-
tionen und erreicht dadurch
starke Verbesserungen in Lauf-

GRUNDLAGEN

zeit und CodegréBe. Wenn Sie
jetzt nicht wissen, was »Zwi-
schencode«ist, braucht Sie das
nicht zu beunruhigen. Mit Zwi-
schencode ist eine interne Dar-
stellung des Programmes beim
Compilerlauf gemeint. Um mit
einem Compiler erfolgreich ar-
beiten zu konnen, ist es nicht
notwendig, die internen Vor-
génge bis ins kleinste zu ken-
nen. Den Global Optimizer von
Lattice-C 5.0 kénnen Sie auch
verwenden, ohne ein perfekt
ausgebildeter Compilerbauer
zu sein. Ein Compilerbauer ist
tbrigens kein Landwirt, son-
dern ein professioneller Infor-
matiker, der Compiler program-
miert. Die Begriffe Multi-Pass-
und Single-Pass-Compiler
driicken aus, wie oft die interne
Darstellung des Programms
durchlaufen wird. Beim Single-
Pass-Compiler sind die in Bild 7
aufgefiihrten Compilerphasen
derart verzahnt, daB es nicht
mehr zu einer expliziten Zwi-
schencodedarstellung kommt,
ein interner Durchlauf genugt
zur Codegenerierung.

Die Umgebung
bei der Arbeit

Besonders wichtig fur den
Einsteiger ist die Programmier-
umgebung. Die Quelltexteinga-
be erledigen Sie mit einem be-
liebigen Editor. Sie kénnen
auch lhr Textverarbeitungspro-
gramm verwenden. Allerdings
missen Sie das Quellpro-
gramm im ASCIl-Format spei-
chern kdnnen, damit keine un-
erwlinschten Steuerzeichen im
Quellcode stehen. Besser istes

jedoch, wenn Editor und Com-
piler zusammenarbeiten. Im
Idealfall kbnnen Sie den Com-
piler und Linker vom Editor aus
aufrufen. Falls der Compiler
Fehler findet, so sollten sie im
Editor angezeigt werden. Je
ausflnhrlicher die Fehlerangabe
ist, desto einfacher kdnnen Sie
Ihre Fehler korrigieren. Es gibt
Editoren, die im Hintergrund
warten. So sparen Sie sich je-
weils das Laden des Editors,
wenn Sie in ihn zuriickkehren
wollen. Fir das Compilieren
und Linken benutzen Sie eine
Batchdatei, sofern Ihr Compiler
nicht auf der Workbench-
Ebene arbeiten kann. Ein ange-
nehmes Utility ist MAKE, das
sich bei groBen Projekten dar-
um kimmert, welche Module
neu zu compilieren sind. Die-
ses Programm wird bei vielen
Compilern wie Aztec-C oder
Lattice-C schon mitgeliefert.
Ein Batchfile (Datei mit Befeh-
len, die den Ablauf steuern)
miBte immer alle Module neu
compilieren. Der Zeitgewinn
durch MAKE steigt mit der Gro-
Be des Programmprojekts. Bei
einem  Environment-System

(Entwicklungssystemumge-
bung) ist auch die Turn-Around-
Zeit wichtig. Diese Zeit vergeht
vom Aufruf des Compilers bis
zur Rickkehr in den Editor.
Kénnen Sie alle Programmier-
werkzeuge vom Editor aus auf-
rufen, so sind die Zeiten am kdir-
zesten.

Damit kennen Sie alle ein-
schlagigen Begriffe. Es ist fur
Sie nun kein Problem mehr, mit-
zureden, wenn es um das
Drumherum beim Programmie-
ren geht.  Andreas Gortler/rb

Weitere Features wie:

Vergessen Sie alle Speicherplatzprobleme!

Die COMBITEC MULTI-MEGA-CARD liefert Innen 2, 4 oder sogar 8 MByte zuséatzlichen FAST-RAM, einfach
durch Einstecken der Karte.

* Vergoldete Kontaktleiste % O wait-states *Autoconﬂgurat;on * Modernste MByte-SIP-Modul-Technik
sind bei COMBITEC selbstverstandlich.

Die MULTI-MEGA-CARD ist durch Einstecken der SIP-Module leicht selbst aufriistbar. Als besonderes
,Bonbon* kostet die Aufriistung bei COMBITEC jedoch nur die Differenz zur angestrebten Karten-Version!

Die MULTI-MEGA-CARD ist sofort lieferbar!

Leer (O-MB): DM 379,— 2 MB bestiickt: DM 1.298,——
4 MB bestiickt: DM 2.449,~~ 8 MB bestiickt: DM 4.499,—
COMBITEC COMPUTER GmbH

Liegnitzer StraBe 6 - 6a, 5810 Witten, Tel. (02302) 880 72, Fax (023 02) 827 91
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Amiga Laufwerke

Amiga-farbenes Metallgehduse @ Busdurch-
fihrung bis DF3: Ein/Aus Schalter @ NEC
103Z7a Superslimeline @ helle Blende Side-
car-, PC-Karten- und PC 1- kompatibel
@ Trackdisplay @ 5,25 Zoll NEC Laufwerk mit
40/80 Track — Umschalter

Ein GOLEM Qualitatsprodukt

35 Zoll Trackdisplay 319.-
35 Zoll 299.-
5,25 Zoll Trackdisplay 419.-
5,25 Zoll 399.-
Amiga 2000 intern NEC 1036a

| incl. Einbausatz 200.-

ZUBEHOR

Bootselektor fiir alle Amiga 19.- |
Druckerkabel fiir alle Amiga 22.-
Monitorkabel fiir alle Amiga 28.-
& Amiga-C64 Floppykabel 15.-
Fernsehkabel fiir jeden i
Femnseher mit Skart 28.- |

Mouse Pad - die |
ideale Mouseunterlage 12.- §

Gehduse fiir |
Festplatten wie HD 3000 84.-

GOLEND

\

‘\\‘ll

) B

-

Golem Sound

Ein Sound Digitizer der Spit-
zenklasse @ DIN und Cinch
Anschlufi fiir Microphon An-
schluf} geeignet @ sampelt
in Mono und in Stereo kom-

patibel zur meisten Softwa-
re @optisches Aussteue-
rungsdisplay

Golem Sound Stereo 189.-
Golem Sound Mono
(o. Display) 139.-

Golem Ram Box g

2 Megabyte @externe Speichererweiterung fiir Amiga 1000 u. 500
@ autokonfigurierend @ Abschalter @ Busdurchfiihrung @ LED @sta-
biles Amiga-fartbendes Metallgehause im Rechnerdesign @Erwei-
terbar bis8MB @ geringer Stromverbrauch durch C-Mos Technologie
Golem Box 1000 1298.-

ohne RAM's 449.-
Golem Box 5001298.-chne RAM's 449.-
Kickstart/Uhrenmodul

externes Kickstart-Modul fiir Amiga 1000 nach Thren Wiinschen mit
Kick @12, 13 oder 1.3 Antivirus @ Abschalter, damit andere Versio-
nen wieder von Disk geladen werden kénnen ®Busdurchfiihrun
wahlweise mit oder ohne Uhrenmodul @ Uhr istzur A 2000 und A 500
Uhr kompatibel

Kickstart Modul 199.-
Kickstart mit Uhrenmodul 299.-
Uhrenmodul 149.-
Kickstart Umschaltplatine

Einsteckplatine fiir Amiga 2000 u. Amiga 500 @keine Létarbeiten
@ Umschalter zwischen neuemund orgi. Kickstart @Kickstartversion
@ auf Thren Wunsch 1.2, 1.3 oder 1.3 Antivirus

Kickstart 149.-
Platine ohne EPROM's 59.-
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Golem Memory Station

externes Festplattensystem fiir
alle Amiga
technisch mit den gleichen liber-
ragenden Leistungsmerkmalen-
; . wie HD 3000 @ zusatzlich kann ei-
i o ‘ i ne weitere Festplatte oder ein
. 5,25 Zoll Laufwerk und ein 3,5 Zoll
Laufwerk eingebaut werden
@®Elektronik mit zwei Trackdis-
plays fiir die Laufwerke ist bereits
vorhanden @Im Harddisk Inter-
face ist ein 2 Megabyte dynamik
Ram Controller integriert
Nutzen Sie die Méglichkeit sehr
| preiswertRamund Floppiesnach-
zurlisten

HD 3000

externes Festplattensystem fiir alle Amiga

iiberragende Leistungmerkmale wie Datentransferra-
te bis 327K/sec @ NEC Qualitdtsplatten @ formschones
Gehduse als Monitorunterbau @ eigenes Netzteil @ Liif-
ter @ sehr komfortabeles Format-Menue @ defekte Zy-
linder werden erkannt, gesperrt und erstetzt, so erhal-
ten Sie auch bei Harderrors immer die volle Plattenka-
pazitdtund brauchennichtnach Fehlerrate Ihre Partitio-
nen zu wahlen

: | 20MB 1398.-
| 20 Megabyte 998.- 30MB 1498.- |
: 40MB 1898.-
. 30 Megabyte 1098.-
| 40 Megabyte 1498.- 60MB 2098.-
60 Megabyte 1698 | Nachriistsatze zur Memory Station
= ; ' 2MB Rambank 1098.-
* 3,5 Zoll Laufwerk NEC
. incl. Kabelsatz 200.-
¢ 5,25 Zoll Laufwerk NEC

incl. Kabelsatz 220.-

8MB fiixr A2000

2MB bestiickte Einsteckkarte @8MB ge-
sockelt @autokonfigurierend 1398.-

Eprombrenner fiir alle géngi- s :
81 83 25-27 gen Eproms bis zum Megabit- Vlrusklller vz-o e
Eprom leistungsfahiger inte- e L
3 i [SR{S nn, pru er
grierter Monitor @kornfortabe- auf Viren, schiitzt Ihre Disk vor emeutem Vi-
/Ies Menue sehr schnell zB. rusbefall, preiswerter Apdate Service
2 27512 (64KB) in 15 Sekunden EiptOhT gpris L

Golem Eprommer incl. Brenn- Netzteile lsow

software u. Monitor 249.- PC-Schaltnetzteil incl Lilfter iiberall einsetzbar
zB. fiir [hre Selbstbaufestplatte
zum Sensationspreis 99.-

Bnugca Action Spiesls_

Lightgun Anschlufl am Joystickport
Powerpack Gun + wahlw. ein Spiel
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TIPS & TRICKS

Tips & Tricks fiir Einsteiger

Den Amiga bedienen ist wie schwimmen:
Manch einer kann es sofort, andere miissen es erst lernen.

Wer es erst einmal kann, vergiBit es nie wieder,

und es macht immer SpaB. Die Tips und Tricks fiir Einsteiger
erleichtern lhnen die ersten Ziige mit dem Amiga.

schon seit langem die Tips

und Tricks. Die Beitrage in
dieser Rubrik helfen Ihnen, den
Amiga besser auszunutzen.
Hier erfahren Sie alle mogli-
chen Kniffe, um den Amiga ef-
fektiv zu programmieren, oder
wie Sie ein Programm bedie-
nen missen oder wie Sie mit
dem CLI umgehen. Die Tips flr
Einsteiger sind besonders fir
Anfanger gedacht, die den Ami-
ga erst kennenlernen. Wenn |h-
nen diese Tips zu »einfach«
werden, schlagen Sie gleich die
Tips und Tricks auf Seite 130
auf.

Was ist CLI?

Sie kennen das CLI? Der
»Command Line Interpreter«
stellt die zweite Benutzerober-
fliche des Amiga dar. Sie ge-
langen ins CLI, wenn Sie auf
der Workbench den Ordner
»System« 6ffnen und das Sym-
bol des CLI zweimal mit der lin-
ken Taste der Maus anklicken.

Im CLI kénnen Sie nun uber
die Tastatur Befehle eingeben.
Zum Beispiel DIR, um das Ver-
zeichnis einer Diskette auf dem
Bildschirm auszugeben. Jeder
auszufiihrende Befehl wird vom
Amiga von der eingelegten
Workbench-Diskette gelesen.
Die Befehle befinden sich im
Ordner »c« auf der Diskette. Tip-
pen Sie einen Befehl ein, ohne
daB die Workbench-Diskette
eingelegt ist, fordert der Amiga
Sie dazu auf, diese im internen
Laufwerk zu plazieren.

Sie brauchen im CLI im Nor-
malfall nur einige wenige Be-
fehle (CD, DIR, LIST, TYPE und
ED). Bei diesen ist es praktisch,
wenn Sie nicht immer von der
Diskette gelesen werden mis-
sen. Sie konnen sie in der RAM-
Disk unterbringen und den
Amiga dazu veranlassen, die
Befehle in der RAM-Disk zu su-
chen. Dadurch sind Sie in der
Lage, im CLI zu arbeiten, ohne
standig die Workbench-Disket-
te einlegen zu missen. Gehen
Sie wie folgt vor. Geben Sie ein:

MAKEDIR ram:c

COPY c¢/DIR ram:c
COPY ¢/TYPE ram:ec
COPY ¢/LIST ram:c

I m AMIGA-Magazin gibt es

Welche Befehle Sie in die
RAM-Disk kopieren, bleibt Ih-
nen Uberlassen. Wéhlen Sie all
die Befehle, die Sie auch am
haufigsten einsetzen. Nach-
dem alle Kommandos, die Sie
benutzen wollen, kopiert sind,
missen Sie noch den Pfad &n-
dern, auf dem der Amiga nach
Befehlen sucht:

PATH ram:c add

Wenn Sie jetzt einen der CLI-
Befehle eingeben, den Sie in
die RAM-Disk kopiert haben,
braucht nicht einmal die
Workbench-Diskette eingelegt
zu sein. Sie kdnnen mit
DIR df0:
nun auch das Verzeichnis von
fremden Disketten anschauen.
Ein weiterer Tip: Wenn Sie erst
einmal mit den CLI-Befehlen in
der RAM-Disk vertraut sind,
kénnen Sie lhre Lieblingsbe-
fehle auch gleich beim Start
des Amiga in die RAM-Disk ko-
pieren. Hierzu missen Sie die
»Startup-Sequence« entspre-
chend andern. Wie das ge-
macht wird, ist schon wieder ei-
nen eigenen Trick wert.

Sven Grohlke/ub

Starten Sie mit

Oft ist in Anleitungen von
Programmen, in Artikeln im
AMIGA-Magazin und vor allem
in den Tips und Tricks von der
»Startup-Sequence« die Rede.
Einsteiger wissen oft nicht,
worum es sich bei dieser Datei
handelt?

Auf jeder Workbench-Disket-
te finden sich viele Dateien, die
fir die Funktion des Amiga von
groBer Bedeutung sind. Eine
davon ist die »Startup-Se-
quencex, die im Verzeichnis »s«
der Diskette steht. Sie sorgt
beim Start des Amiga dafiir, daB
der richtige Tastaturtreiber ge-
laden wird, daB den Disketten-
laufwerken ein bestimmter Puf-
fer zugewiesen wird und vieles
mehr.

Die »Startup-Sequence« be-
steht aus mehreren Befehlen in
Form einer Text-Datei. Bei je-
dem Systemstart des Amiga
wird die Befehlsdatei geladen
und ausgefuhrt. Als Befehle
kénnen alle CLI-Kommandos
verwendet werden, es kdnnen

aber auch beliebige andere
Routinen und Programme in
der »Startup-Sequence« aufge-
rufen werden. Um Aufbau und
Wirkungsweise der »Startup-
Sequence« zu untersuchen,
geben Sie folgendesim CLI ein:

ED S/Startup-Sequence

Dieser Befehl startet den Edi-
tor der Workbench-Diskette
und ladt die Start-Sequenz aus
dem Ordner »s«. Sie kdnnen die
Datei nun &ndern (editieren).
Ein kleines Experiment: Lo-
schen Sie in der »Startup-
Sequence« lhrer Standard-
Workbench den letzten Befehl,
der lautet:

ENDCLI

Nun speichern Sie die modi-
fizierte Datei wieder auf der Dis-
kette. Driicken Sie hierzu nach-
einander die Tasten <ESX>,
<X> und <Return>. Jetzt
starten (booten) Sie den Amiga
erneut durch Driicken der
Tastenkombination flr einen
Reset: <CTRL Commodore
Amiga>. Achten Sie darauf,
was passiert. Das CLI-Fenster
schlieBt sich diesmal nicht auto-
matisch nach dem Laden der
Workbench. Sie kbnnen in die-
sem Fenster parallel zur Work-
bench arbeiten. Probieren Sie
es aus. Rufen Sie beispielswei-
se gleich wieder
ED S/Startup-Sequence
auf. Experimentieren Sie mit
der Befehlsdatei. Bauen Sie
neue Kommandos ein, lassen
Sie alte weg. Richten Sie eine
RAM-Disk mit CLI-Befehlen
beim Start ein:

MAKEDIR ram:c
COPY C: ram:c
PATH ram:c add
Solange Sie mit einer Sicher-
heitskopie der Workbench-
Diskette arbeiten, kann nicht
viel schiefgehen.
Jorg Brinkerch/ub

Boot-Basic

Fur Basic-Programmierer ist
eine bootfahige Basic-Diskette
eine groBe Unterstiitzung. Sie
brauchen nur noch eine Disket-
te einlegen und kénnen sofort
mit dem Programmieren begin-
nen.

Was braucht man fir eine
solche Diskette?

Zuerst erstellen wir eine Ko-
pie der Workbench-Diskette.
Diese legen wir ein und starten
damit den Amiga. Beim Booten
driicken wir <CTRL D>, um
den Start zu unterbrechen. So
gelangen wir direkt ins CLI. Im
CLI geben wir ein:

System/Setmap d
DIR af0: OPT I

Dies ist der interaktive Modus
des DIR-Befehls. Er zeigt den
Inhalt der Diskette an und er-
laubt es, einzelne Dateien zu l6-
schen. Wir brauchen auf der
Diskette nur die folgenden Da-
teien (Angabe inklusive des
Verzeichnisses):

— Slstartup-sequence,

— den C-Ordner mit den CLI-
Befehlen. Je nach Wunsch kon-
nen Sie unwichtige Befehle ent-
fernen.

— Die gesamten Ordner »libs«
und »Ls«,

— devs/mountlist,

— devs/system-configuration,
— devs/printers/ < Drucker >,
der spezielle Treiber fiir Ihren
Drucker,

— devs/keymaps/d,

— devs/parallel.device oder se-
riell.device, je nach Drucker,
— devs/printer.device,

— devs/clipboard.device,

— System/Format,

— System/Setmap.

Die anderen Dateien kdnnen
wir durch Eingabe von »DEL«
l6schen.

Nun milssen wir nur noch
das Amiga-Basic auf die Disket-
te kopieren und die »Startup-
Sequence« dndern:

ED s/startup-sequence

Die Befehlisdatei konnte fol-
gendermaBen aussehen:
Sys:System/Setmap d
Seteclock opt load
Amigabasic

Geben wir hinter »Amigaba-
sic« noch einen Namen an, wird
beim Start das betreffende
Basic-Programm mit diesem
Namen gleich aufgerufen.

Manche Basic-Programme
rufen auch Funktionen aus den
Bibliotheken des Betriebssy-
stems, den sogenannten Libra-
ries, auf. Hierzu brauchen Sie
die »bmap«-Dateien. Sie finden
diese Dateien auf der Extras-
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Anzeige

SProgrammierter
Wahnsinn“

... Nach unserem Test kinnen wir GFA-BASIC
AMIGA fast uneingeschriinkt jedem empfehlen
... Erste erfreuliche Uberraschungen beim Durch-
stobern des Handbuchs: GFA-BASIC AMIGA
stellt sage und schreibe 350 Befehle zur Verfii-
gung. Viel auszuprobieren fiir einen BASIC-Pro-
grammierer... Da wimmelt es nur so von Schlei-
fen- und Strukturbefehlen, da man iiberhaupt
nicht die Lust verspiirt, auf andere Programmier-
sprachen wie PASCAL oder MODULA-2 zu-
riickzugreifen ... Bleibt noch das, womitein GFA-
BASIC-Programm
geschrieben wird, zu
besprechen: die GFA-
BASIC-Befehle. Man
kann nur sagen: als
Programmierer bleibt
einemdie Spucke weg
... beim GFA-BASIC
ist man fast wunsch-
los gliicklich ...

HAPPY COMPUTER 12/88

Der Dialekt der Zukunft

... hat der AMIGA den Sprung von der reinen
“Spielekiste” zum ernstzunehmenden Computer
doch noch geschafft. Das schlagende Argument -
zumindest in den Augen der ATARI ST-Besitzer -
ist jetzt auch fiir die “Freundin” erhiltlich. ... eine
der besten interpretierten Programmiersprachen,
die zur Zeit fiir 16 Bit-Rechner verfiigbar ist:
GFA-BASIC 3.0.

... Fiir Ein- und Umsteiger gleichermaBen erfreu-
lich ist das dicke Handbuch, das als Ringbuch im
Schuber geliefert wird ...

AMIGA SPECIAL 1/89

Neue Freundin

... Der eingebaute Editor ist nicht nur sauschnell,
sondern auch ganz praktisch, insbesondere die
Folding-Funktion: es ist moglich, einen Proze-
durrumpf per Tastendruck wegzufalten, so dal
nur noch der Prozedurkopf angezeigt wird. Bei
Bedarf ldBt sich der Rumpf wieder mit einem
Tastendruck hervorholen, Damit werden Abliufe
viel klarer, und man findet sich in so erstellten
BASIC-Programmen leichter zurecht. Ebenfalls
praktisch ist die Eingabe von Befehlszeilen in
Kurzform ... GFA schligt AMIGA-BASIC um
Lingenund istineinigen Disziplinen sogar schnel-
ler als das mit dem AC erstellte Kompilat.
c'12/89

Das BASIC der Zukunft

Der GFA Systemtechnik gelang mit dem GFA-
BASIC ein durchschlagender Erfolg auf dem
ATARI. In Kiirze erscheint dieser Interpreter auch

fiir den AMIGA. Bereits jetzt ist abzusehen, daf
sich im BASIC-Bereich ein Machtwechsel an-
bahnt ... Insgesamt kann man den Entwicklern der
GFA Systemtechnik bescheinigen, dafl sie mit
ihrem BASIC MaBstibe auf dem AMIGA setzen.
... Ungewdhnlich ist sicherlich die Moglichkeit,
mit INLINE eine bestimmte Anzahl Bytes inner-
halb des BASIC-Programms zu reservieren. Sinn-
voll ist dies fiir die Unterbringung von Maschi-
nenroutinen im Programm. Diese konnen dann
mit dem BASIC-Programm gespeichert werden
und stehen so gleich nach dem Laden zur Verti-
gung ... Zweifellos wird sich mit diesem GFA-
Interpreter die BASIC-Landschaft auf dem
AMIGA verindern.

AMIGA-MAGAZIN 9/88

Was lange wahrt, wird
endlich gut.

Von den ablaufsteuernden Konstrukten her ist
alles vorhanden, was man fiir die strukturierte
Programmierung braucht ... Auch der Zugriff auf
Systemroutinen istelegant geldst ... Die Geschwin-
digkeit des GFA-BASIC ist gewohnt gut ... Insge-
samt macht das System einen sehr stabilen und
professionellen Eindruck, wie geschaffen fiir
BASIC-Programmierung auf dem AMIGA.
TOOLBOX 2/89

Konnen BASIC-
Programmierer endlich
aufatmen?

...schonnach einer kurzen Einarbeitungszeit zeigt
er sich von seiner besten Seite. Schnelles Scrol-
ling und eine einfache Bedienung zeichnen ihn
besonders aus. Vergessen sind die Zeiten des
AMIGA-BASICs, der langweilige Editor, die
giihnenden Warnrequester und der nervend lang-
same Bildschirmaufbau.

... Programmsteuerung: kein BASIC hat jemals
so viele Befehle und Maglichkeiten zur struktu-
rierten Programmierung angeboten... Sortiert wird
nicht mehr “von Hand”, sondern mit QSORT
(Quicksort) und SSORT (Shellsort), wobei korre-
spondierende Felder mitsortiert werden. Wahl-
weise werden die deutschen Umlaute entspre-
chend sortiert (der Vorteil eines deutschen Soft-
wareprodukts!).

... Aufgrund optimierter Routinen ist die Ablauf-
geschwindigkeit der Programme sehr hoch ... Es
ist schon fast selbstverstandlich, daf auch die
Erstellung und Kontrolle von Meniis sehr einfach
ist ... Das Handbuch wird in einem attraktiven
Schuber geliefert und umfaBt etwa 400 Seiten in
Ringbuchform. Es ist in 12 themenorientierte
Kapitel unterteilt. Zu jedem Befehl gibt es ein
kurzes Beispiel, das seine Anwendung zeigt.
KICKSTART 1/89

Interpreter

Mehr als eine Alternative -

Ein BASIC fiir den Profi

GFA-BASIC 3.0 ist ein neuer BASIC-Interpreter
fiir den Commodore AMIGA. Seine Befehlsviel-
falt, die Unterstiitzung strukturierter Program-
mierung und weitere Leistungsmerkmale machen
das preisgiinstige BASIC zu einem ernstzuneh-
menden Entwicklungswerkzeug.

... Mit iiber 300 Befehlen und Funktionen (ohne
Betriebssystemfunktionen) iibertrifft es zum ei-
nen alle vergleichbaren BASIC-Dialekte an
Umfang, zum anderen ist es aufgrund seiner
Geschwindigkeitund Struktur (GFA-BASICkennt
beispielsweise Prozeduren und Funktionen) ein
ernstzunehmender Konkurrent fiir andere Pro-
grammiersprachen wie etwa C oder PASCAL ...

| CHIP-Wertung |

R
Leistung: [ N N N N
Ausstatiung: [ N N N

Handhabung: e 00O

Dokumentation: | ® ® @ ®
Preiswirdigkeit: ® ® ® @ @

Was uns gefdalli:
Syntaxpriifender Editor
Strukturierte Programmierung
Prozeduren und Funktionen

Was uns weniger geféalli:
Nur eine Variable im Direktmodus

Bestnote: 5 Punkte/Chips

... GFA-BASIC 3.0 von GFA Systemtechnik,
Diisseldorf, ist nach unserer Meinung der mo-
mentan leistungsfihigste BASIC-Interpreter fiir
den Commodore AMIGA. Sein Leistungsumfang
ist kaum zu iibertreffen.

CHIP 2/89

Preis: 198,—- DM

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/5504-0

Erhaltlich in der Schweiz: DTZ Datalrade, Zlrich
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TIPS & TRICKS

Diskette, beziehungsweise kon-
nen sie mit dem Programm
ConvertFD auf der Extras-
Diskette erzeugen. Wenn Sie
erst einmal alle »bmap-
Dateien« haben, kopieren Sie
diese in den Ordner »libs« Ihrer
Basic-Diskette. Sie haben dann
sténdig die Méglichkeit, Funk-
tionen der Bibliotheken in Ihren
Basic-Programmen zu verwen-
den. Viteslav Stromek/ub

Eine fette Sache

Texte kann man in Basic auch
fett erscheinen lassen (bold).
Dies geschieht dadurch, daB je-
der Buchstabe zweimal, jeweils
um einen Punkt versetzt ausge-
geben wird. Versuchen Sie ein-
mal, den Text um zwei Punkte
Zu verschieben:
adr& = PEEKL(WINDOW(8)+52)

w = PEEKW(adr&+28)

POKEW adré&+28,2
' Cursor zwei Punkte
versetzen

POKE WINDOW(8)+56,2
' Fettdruck einschalten

STOP

POKE WINDOW(8)+56,0

' Fettdruck ausschalten
POKE adr&+28,w

Starten Sie das Programm
und geben Sie dann im Ausga-
befenster CONT ein, um wieder
in den Normalzustand zu ge-
langen. Statt der Verschiebung
um zwei Punkte probieren Sie
auch andere Werte aus.

Angela Schmidt/ub

Grafiksammliung

Gehoren Sie auch zu den
Grafik-Fans, die Hunderte von
IFF-Bildern (Standardformat fuir
Bilder auf dem Amiga) besit-
zen, aber kein Malprogramm,
um diese auszudrucken? Sie
besitzen ein solches Pro-
gramm, ohne es zu wissen.
Schauen Sie einmal im Ordner
»BasicDemos« auf der Extras-
Diskette nach. Die Programme
»ScreenPrint, »LoadACBM«
und »LoadlLBM-SaveACBM«
kédnnen Sie verwenden, um mit
IFF-Grafiken in Basic umzuge-
hen. Sie mussen die Program-
me nur ein wenig anpassen:

1. Kopieren Sie per CLI folgen-
de Dateien in ein Verzeichnis:
— die »bmap«-Dateien »exec.
bmap«, »dos.bmap« und »gra-
phics.bmap«

— die Programme »Screen-
Print«,  »LoadACBM«  und
»LoadILBM-SaveACBM« aus
dem Ordner »BasicDemos«
— die auszudruckenden |FF-
Grafiken.

88

2. Laden Sie Amiga-Basic und
andern Sie die gerade kopier-
ten Programme wie folgt ab:
L] ScreenPrint: Ldschen Sie
den Anfang bis zur Marke (La-
bel) »Screendumps.

Geben Sie hinter diesem La-
bel ein:

BorderFlag% = 0

Der Drucker druckt jetzt ohne
Rahmen. Loschen Sie den Auf-
ruf  DECLARE FUNCTION
AllocMem&(). Diese Funktion
wird bereits im Hauptprogramm
deklariert. Speichern Sie das
Programm mit

SAVE “Screenprint.Sub”,a

[ LoadACBM: Um Platz zu
sparen, loschen Sie die Kom-
mentarzeilen. Entfernen Sie die
FOR_NEXT-Schleife unter der
Marke »Mcleanup« und fligen
Sie statt dessen ein:

GOSUB Screendump

Geben Sie im Direktmodus
ein:

MERGE “Sereenprint.sub”

Mit diesem Aufruf hangen
Sie das geénderte Druckpro-
gramm an das zweite. Spei-
chern Sie das gesamte Pro-
gramm unter einem beliebigen
Namen. Es ist jetzt Ihr Druck-
programm fir ACBM-Grafiken.
ACBM ist ein Grafikformat, das
etwas schneller als IFF verar-
beitet wird. Wenn Sie IFF-Bilder
besitzen, konvertieren Sie die-
se mit dem Programm »Load
ILBM-SaveACBM«.  Danach
kénnen Sie die Bilder mit dem
Druckprogramm  auf lhren
Drucker ausgeben. Ein kleiner
Tip fur Tiftler: Das Programm
LoadILBM-SaveACBM kénnen
Sie ebenfalls verwenden, um in
lhren Programmen |FF-Bilder
einzuladen. Sie kdnnen die er-
forderliche Laderoutine einfach
aus dem fertigen Programm
herausschneiden und in eigene
Programme einbauen.

Thomas Selle/ub

Action in Basic

Ein Actionspiel in Basic pro-
grammieren — davon traumt so
mancher Einsteiger. Vor allem
benétigt man eine verniinftige
Joysticksteuerung.

REM Joystickabfrage

OPEN "ExtrasD:BasicDemos/
Ball” FOR INPUT AS 1
OBJECT.SHAPE 1, INPUT$
(LOF(1),1)

CLOSE 1

x=10 : y= 10

OBJECT.ON 1

WHILE 1

OBJECT.X 1,x

OBJECT.Y 1,y

X=X+STICK(2)

y=y+STICK(3)

IF STRIG(3) = -1 THEN BEEP
WEND

Dieses Programm zeigt die
Joysticksteuerung eines Objek-
tes. Auch der Feuerknopf wird
abgefragt; driickt man ihn, er-
tont ein Piepton. Durch ge-
schickten Einsatz in eigenen
Programmen kann man mit die-
ser kurzen Routine schnell ein
Actionspiel in Basic program-
mieren. Thomas Probst/ub

Amiga alias A

Computeranwender sind
héufig tippfaul. Wer tippt schon
gerne jedesmal DELETE oder
ED S/startup-sequence ein?
Man kénnte einige Befehle im
C-Ordner einfach umbenennen
und kiirzere Namen verwen-
den. Doch das gibt Probleme,
wenn jemand anderes die Ma-
schine benutzt. Das zweite Bei-
spiel kénnte man (berhaupt
nicht abkiirzen. Hier hilft der
neue Befehl ALIAS von der
Workbench 1.3.

ALIAS xxx yyy

xxx steht fiir eine Abkirzung,
yyy ist der Ausdruck, der flr die
Abklirzung eingesetzt wird.

ALIAS del DELETE

Nach diesem Kommando
kann man mit »del« DELETE
aufrufen. Der alte Befehl funk-
tioniert aber immer noch. Nach

ALIAS es ED S/startup-sequence
kdnnen wir mit »es« die »Start-
up-Sequence« editieren.
Schreiben Sie die Abkiirzun-
gen, die Sie verwenden wollen,
in die Datei »S/Shell-Startup«.
Diese Datei wird automatisch
beim Laden der neuen Shell
beriicksichtigt. Nun sind alle
Abklrzungen sofort parat. Ei-
nen Uberblick der bereits ge-
speicherten Abkiirzungen er-
halten Sie, wenn Sie ALIAS
ohne Parameter eingeben.
Daniel Swertz/ub

Zufalle gibt’s

Assembler-Programmierer
kénnen sich auf einfache Art
Zufallszahlen besorgen:

VHPOSR = $d4ff006

gufall:
elr.1l d0
move.w VHPOSR,d0
ris

Die obenstehende Funktion
ermittelt den Inhalt des Regi-
sters VHPOSR, in dem die
Koordinaten der aktuellen Posi-
tion des Rasterstrahls auf dem
Bildschirm abgelegt sind. Der
erhaltene Wert steht anschlie-
Bend in d0. Das ausgelesene
Register kann 228 (Anzahl der
Rasterspalten) mal 256 (Anzahl
der Rasterzeilen ohne Berlick-
sichtigung des MSB in VPOSR

in $dff004) gleich 58368 ver-
schiedene Werte beinhalten.
Dieser »Zufallsgenerator« ar-
beitet recht zuverldssig. Man
darf nur nicht zu viele Zahlen
schnell hintereinander aufru-
fen. Uwe Zaeh/ub

Trennen
von Strings

Obwohl es viele C-Funk-
tionen in den Funktionsbiblio-
theken gibt, die das Arbeiten mit
Zeichenketten (Strings) erleich-
tern, fehlen dem C-Program-
mierer oft gebrauchliche Basic-
Befehle wie LEFT$ oder auch
RIGHTS.

Abhilfe schafft hier die Funk-
tion strcut(s,s1,a,e): Der Teil der
Zeichenkette »s« von der Posi-
tion »a« bis zur Position »e« wird
der Zeichenkette »sl« (iberge-
ben:

S RRRAERERTRERRERRRH XK EH R
x% streut(s,sl,a,e):  xx
x% Eine Routine zum X%
%% Trennen von Strings xx
*************************/

streut(s,sl,a,e)
register char s[],s1[];
register int a,e;

register int 1,1=0;
for(i=a-1; i < e-1 ;i++)

s1[17 ="a1q5
d4-+3

}
si[1] = '"\0';

SRERERHAKRERRERRRRERKER R,
¥ Beispielprogramm gum x
% Benutzen der cbigen i
X% Stringroutine *%

FRRRHERERHRERRAHERRRRRR SRR/

char s[]="ComputerFreak”,M[2
1],L[21],R[21];
main()

{

streut (s,M,4, 7);
streut (s,L,1, 8);
streut (s,R,9,13);

printf("\n\n< < %s >>

< %8 >l A8 >N\n"E,L;
R);

printf( “Doch kann man auch
ein

verstecktes Wort finden :
<< g8 >> \n",M);

J

Das Beispielprogramm kann
mit einem beliebigen Editor ein-
gegeben werden. Der Compi-
ler- und Linkeraufruf beim
Aztec-Compiler lautet:
cc streut
1n streut.o -le

An dem (bersetzten Pro-
gramm kann man dann den
Nutzen der Funktion erkennen.

Konstantinos Pirilis/ub
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AMIGAT®

SOFTWARE

NEU: Amiga Extra Nr. 6:
AudioWorx

Ihr privates Sampling-Studio. Das
Digitalisieren von Sounds, sei es
vom CD-Spieler, Tonband usw. ist
mit AudioWorx ein Kinderspiel. Die
Moglichkeit, aufgenommene Tracks
zu verandern, sind vielfaltig: Mit
Hilfe zahlreicher Funktionen kénnen
Sie interessante Effekte erzeugen.
Bestell-Nr. 38748

DM 49,-* (sFr 45-*/6S 490-%)

NEU: Amiga Extra Nr. 9: Sonix
Licht aus - woommm. Den Amiga
an den Hifi-Verstarker. Sonix in den
Amiga. Monitor-Spot an - yeah! Die
Klangdimensionen des Amiga
haben Grenzen, aber die sind weit
gesteckt. Wie weit, das erleben Sie,
wenn Sie die Musik auf dieser Dis-
kette abspielen lassen. 13 Stlicke
sind enthalten.

Bestell-Nr. 38753

DM 49,-* (sFr 45-*/6S 490,-%)

Amiga Extra Nr. 5: Spiele
Spannende Unterhaltung mit vier
Super-Spielen! Breaking out: Action-
spiel mit schneller Grafik und tollem
Sound. Decoder: Verwandeln Sie
Ihren Amiga in eine Morsestation.
Megamind: Anregende Unterhal-
tung fur kluge Képfe. Wikinger Il:
Spannendes Strategiespiel, ange-
siedelt im Mittelalter.

Bestell-Nr. 38752

DM 49,-* (sFr 44-"/6S 490-")

Amiga Extra Nr. 1: Grafik

CADos 3-D: Konstruktion und
Rotation dreidimensionaler Korper.
Funktionsplotter: Grafische Aus-
wertung komplexer Funktionen.
Fractal Construction Kit: Bilder einer
fremden Welt.

Bestell-Nr. 38708

DM 49,-* (sFr 44,-"/6S 490-%)

Amiga Extra Nr. 4: Grafik
Amiga Object Editor: The Bobbit.
lconmake. Booter.
Bestell-Nr. 38725

Individuelle Daketen
The Bobbit

TFF-Blder werden 70

in tin C-Progromm

Markt &Technik-Produkte erhalten Sie im
Computerfachgeschéft, in den Fachabteilungen
der Warenhéuser, im Versandhandel

und in lhrer Buchhandlung.
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Markt &fechnik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,

8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0.

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156 56.

(OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0;
Rudolf Lechner &Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.

Amiga Extra Nr. 3: Spiele

BIiff: Eine ausgekltgelte Variante des
Billards. Quadriga: Ein Spiel far
Denker, angelehnt an »Vier

Gewinnt«. Wikinger I: Ein
Strategiespiel, angesiedelt im

10. Jahrhundert.

Bestell-Nr. 38724

DM 49,~* (sFr 44-"/6S 490-7)

Amiga Extra Nr. 2: Disk Utilities
DiskEd, Select Copy, DCopyll,
Check, Bootgirl Plus.

Bestell-Nr. 38726

Fragen Sie lhren
Fachhéndler nach unserem
/ kostenlosen Gesamtverzeichnis
/_mit iber 500 aktuellen
/' Computerbiichern und Software.
Oder fordern Sie es direk!
beim Verlag an!
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*, Gerdtebezeichnung 11/88-86
16-Bit-Chip 8/88-74
32-Bit-Chip 8/88-74

8-Bit-Chip 8/88-74
A
Ablaufplan 1/89-87
Abtastfrequenz 12/88-85
AC-Basic 1/89-91
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Agnus-Chip 3/89-86
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anklicken 10/88-76
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Arbeitsspeicher 8/88-73
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Assembler 1/89-90
ASSIGN, CLI-Befehl 11/88-86
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Audio Master 12/88-85
Auflésung 12/88-85, 2/89-76, 3/89-86
Auswabhltaste 10/88-78
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Back-Gadget 10/88-79

Basic 1/89-86
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bindr 8/88-71
Bindrsystem 8/88-71

Bitmaps 3/89-85

Blitter 3/89-85

Blitter Object 3/89-86
BOB 3/89-86
Boolesches Gadget 10/88-80
Boot-ROM 8/88-73
Bootdiskette 11/88-83

booten 8/88-73, 11/88-84

Byte B/88-73
C
C 1/89-91
C, Verzeichnis 9/88-79, 11/88-84
CAD-Programm 3/89-88
Calculator 10/88-76
Central Processing Unit 8/88-71
CLI 8/88-75, 11/88-82
CLI-Befehl 9/88-79, 11/88-84
CLI-Kommandofolge 9/88-79
Clock 10/88-76
Collision Detection 3/89-86
Command-Line-Interface 11/88-82
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Computerarchitektur 8/88-71
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Controller 2/89-80
compilieren 1/89-90
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Coprozessor 9/88-75
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CPU 8/88-71
Cursor 9/88-74
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Custom-Chips 3/89-86
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Datei 11/88-82
Datei-Kommunikationsfenster 10/88-80
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Daten 8/88-71
Datenfernibertragung 2/89-81
Decay 12/88-85
DELETE, CLI-Befehl 11/88-84
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Verstehen Sie Computer?
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Diskettenname 11/88-83
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doppelseitige Diskette 2/89-80, 9/88-75
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dreidimensionale Grafik 3/89-88
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ECHO, CLI-Befehl 11/88-87
Editor 1/89-88

EEROM 8/88-73
Ein-/Ausgabegeréte 8/88-71
Eingabe-/Ausgabeumleitung 11/88-86
einseitige Disketten 9/88-75
Elite 2/89-77

Empty, Verzeichnis 10/88-78
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Funktionstaste 9/88-74
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Gadget 10/88-80
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generic, Druckertreiber 11/88-87
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GOTO-Anweisung 1/89-86
Grafik-Modi 9/88-77
Grafikkarte 9/88-77
Grafikmodus 3/89-86
Grafiktablett 2/89-78
graphics.library 1/89-88
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HAM 3/89-86
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Hauptspeicher 8/88-71
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High-Pegel 8/88-71
Hintergrundschalter 10/88-79
Hold and Modify 3/89-86
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Interface 2/89-80
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Interrupt 9/88-76
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(o]

Objekt, grafisches 3/89-86
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OS 8/88-75
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Parameter 11/88-82, 1/89-88
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PSET-Anweisung 3/89-84
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RAM 8/88-71
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Release 12/88-85
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Die erste Festplatte mit Fast-File Autoboot!

Hi-SPEED PLATTEN
werden die 40Q und 80Q Hardcards
genannt. Durch einen integrierten
Cache-Speicher erreichen diese Plat-
ten Zugriffszeiten von 11 Millisekun-
den! Weitere Merkmale sind das
patentierte Autopark System (Airlock)
und die doppelt hohe Lebensdauer
(MTBF 50.000 Std.) gegeniiber
herkémmlichen Platten.

SCSI BUS

Ubertragt die Daten

per DMA mit max. 4

MBytes/sec. auf das
Controllerboard.

SCSI CONTROLLER

Autokonfigurierend mit 0 Waitstates.
ANSI| X3T9.2 kompatibel.

AUTOBOOT
AMIGA & PC/AT

direkt von der Fast-File Partition
bietet bisher nur der GVP SCSI
Controller. Das Einrichten einer
langsamen Boot-Partition ent-
fallt, auch die PC oder AT-Karte
kann jetzt direkt von der Impact
Hardcard gebootet werden.

Deutsche Installation und Workbench 1.3 im Lieferumfang.

IMPACT SCSI Platten fur Amiga 500
Lieferbar in den gleichen Kapazititen wie die A2000 Hardcards.
Eigenes Netzteil mit Lufter und internem Steckplatz fiir Speicherer-

weiterung 2 Megabyte Fast-Ram und Autoboot Karte.

EINFACHE INSTALLATION!
Die SCSI Autoboot Hardcard IMPACT ist eine professionelle Festplattenldsung fir den Amiga 2000. Durch die
direkte Montage der Platte auf der Steckkarte wurde Raum gespart und die Laufwerkseinschiibe bleiben frei.

EXTERNER SCSI-BUS

fiir den AnschluB von bis zu 7 weiteren
SCSl-Einheiten (z.B. Optische Platte).

100 MEGABYTE

bietet GVP auf einer
Hardcard durch Verwendung
modernster Platten mit mini-
malen Abmessungen. IMPACT
Hardcards sind in folgenden
GroBen lieferbar:

A2000-HC/20
A2000-HC/30
A2000-HC/40Q
A2000-HC/45
A2000-HC/80Q
A2000-HC/100

Q = Quantum Drive

IMPACT™

16 BIT DMA ZUGRIFF

vom Cache-Speicher zum Amiga
Board gewahrleistet optimale
Geschwindigkeiten ohne andere Amiga-
eigene DMA Operationen (Blitter,
Sound, etc.) zu beeinflussen.

CACHE-SPEICHER

puffert die Daten auf dem Con-
troller und sorgt damit fiir einen
reibungslosen Datentransfer.

SCSI Controller mit 2 MB Fast-Ram
Gleiche Daten wie Hardcard jedoch ohne Festplatte. Stattdessen
ist die Karte mit 2 MByte autokonfigurierendem Fast-Ram
bestiickt. Der Controller ist mit oder ohne RAM-Chips lieferbar.

GVP Produkte erhalten Sie im Fachhandel oder beim
Distributor Microtron (Schweiz) und DTM

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

= o S Poststrafle 25 £ ===
— . —— - 6200 Wiesbaden-Bierstadt F—F— =—==
T — (06121) 560084 =2 =—=
s ey : B : fax (06121) 563643 —=
GREAT VALLEY PRODUCTS INC. Werbung und EDV GmbH
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Zu allem fest
entschlossen

Nachdem ich mich einige
Jahre mit Hilfe von Biichern
und lhren Zeitschriften mit
Computertechnik beschaftigt
habe, bin ich entschlossen,
den Amiga 500 anzuschaffen.
Ich beabsichtige, vor allem
Grafik- und Soundprogram-
me zu nutzen. Reicht in so ei-
nem Fall die interne Speicher-
erweiterung auf 1 MByte mit
abschaltbarer Echtzeituhr?
Oder sollte ich mir eine 2-
MByte-Erweiterung zulegen?
Zu welcher Kapazitit raten
Sie mir beim Kauf einer Fest-
platte? DIETER LEHMANN

2800 Bremen 1

L1 Flr manche Grafikprogram-
me wie Skulpt/Animate-4D
(Raytracing-Programm)  oder
Videoscape 3D (3D-Anima-
tionsprogramm) benétigen Sie
einen groBen Arbeitsspeicher,
um auch l&ngere Animationen
berechnen zu koénnen. Auch
wenn Sie mit einem Video- oder
Sound-Digitizer arbeiten, beno-
tigen Sie einen groBen Spei-
cher, um die digitalisierten Da-
ten ablegen zu kénnen. In ei-
nem solchen Fall sind etwa 2
bis 3 MByte optimal.
[ Eine Festplatte von 20 MBy-
te dirfte in den meisten Féllen
reichen. Auf einer solchen Fest-
platte haben Sie Platz fiir Ihre
am meisten gebrauchten Pro-
gramme  (Textverarbeitungs-
programm, Compiler, Amiga-
Basic, Malprogramme usw.).
Sollten Sie aber beabsichti-
gen, ein groBes Archiv von Bil-
dern auf Platte zu speichern,
soliten Sie mindestens zu einer
40-MByte-Platte greifen.  ub

Drucker+Amiga

Kann man einen Drucker
ohne Interface am Amiga an-
schlieBen?

ALEXANDER KOCH
5309 Meckenheim-Merl

Am Amiga lassen sich lber
den Parallel-Port alle Drucker
mit einer Centronics-Schnitt-
stelle anschlieBen. Ein Kabel
hierflr erhalten Sie in den mei-
sten Computerladen. Alles was
Sie sonst noch brauchen, ist ein
Druckertreiber. Ein Druckertrei-
ber ist eine Datei, die es dem
Amiga erlaubt, einen bestimm-
ten Drucker richtig anzuspre-
chen. Zahlreiche Treiber befin-
den sich bereits auf der
Workbench-Diskette. Weitere
Treiber fir die unterschiedlich-
sten Druckertypen finden Sie
auf der Extras-Diskette im Ver-
zeichnis »printerse«. ub
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M2Emacs funktioniert

™ Bitte verdffentlichen
Fl : Offne neue Datei Sie einmal die Funk-
<SHIFT>-F1 : Sichere aktuellen Buffer tionstastenbelegung
F2 : Zeige néchsten Fehler des Editors M2Emacs
<SHIFT>-F2 : Lies Fehlerliste erneut ein von der Programm-
F3 : Suche service-Diskette
<SHIFT>-F3 : Ersetze 11/88.
Fa : Beginne mit Makro-Definition | BERND VOGEL
<SHIFT>-F4 : SchlieBe Makro-Definition ab | Wilhelmshaven
ES5 : Makro ausfiihren
<SHIFT >-F5 : Abbruch der aktuellen Eingabe
F6 : Springe auf Zeile
< SHIFT >-F6 : Information
E7 : Teile Fenster
< SHIFT >-F7 : SchlieBe Fenster
F8 : Verkleinere das aktuelle Fenster
<SHIFT>-F8 : VergroBere das aktuelle Fenster ~ Funktions-
Fg : Verschiebe Text nach oben tastenbelegung
<SHIFT>-F9 : Verschiebe Text nach unten von M2Emacs
F10 : Losche aktuelle Zeile
< SHIFT>-F10: Fiige oberhalb neue Zeile ein

Sicherheitskopien

Ich habe mir vor einem Mo-
nat einen Amiga 500 gekauft.
Vorher hatte ich mit Compu-
tern nichts zu tun. Nun habe
ich eine Frage: In dem Amiga
beiliegenden Benutzerhand-
buch habe ich gelesen, daB
man von jeder Diskette eine

Sicherheitskopie mit Hilfe der
Workbench anlegen sollte.
Nun wiirde ich gerne wissen,
ob man von allen Disketten ei-
ne Sicherheitskopie mit der
Workbench machen kann?
Oder braucht man vielleicht
dazu ein bestimmtes Kopier-
programm? Bitte antworten
Sie mir recht bald, denn ich
habe mir die Diskette Amiga
(Software Extra) Grafik Nr. 1
gekauft und traue mich nicht,
mich damit zu beschéftigen.
Es wiére doch schade, wenn
ich durch ein kleines MiBge-
schick etwas von der Origi-
naldiskette loschen wiirde.
STEFANNIE HOLLER

4630 Bochum 6

Mit der Workbench kénnen
Sie die meisten Disketten ko-
pieren. Sie brauchen nur das
Symbol einer Diskette, die Sie
kopieren mdchten, mit der lin-
ken Maus-Taste anklicken und
auf das Symbol einer zweiten
Diskette zu bringen. Danach
folgen Sie den Anweisungen,
die der Amiga lhnen in Dialog-
fenstern (Requestern) gibt.

Lediglich  kopiergeschiitzte
Software 8Bt sich nicht mit der
Workbench kopieren. Fiir sol-
che Félle gibt es Kopierpro-
gramme (sieche Anzeigen-
markt).

Wenn Sie lhren Amiga erst
einmal kennengelernt haben,
werden Sie feststellen, daB Sie
nicht immer eine ganze Disket-
te zu duplizieren brauchen. Es
reicht hdufig, nur ein einzelnes
Programm von einer Diskette
auf eine andere zu kopieren.

Dies kénnen Sie mit dem CLI-
Befehl COPY erledigen. Sie
kénnen einzelne Programme
auch mit der Workbench kopie-
ren, indem Sie das Symbol ei-
nes Programms (Icon) aus ei-
nem Fenster in ein anderes
Fenster ziehen. ub

Gretchenfrage

Was ist sinnvoller: sich eine
Speichererweiterung (A501)
oder ein zweites Laufwerk an-
zuschaffen?

ALEXANDER KOCH
5309 Meckenheim-Merl

Sinnvoll ist sowohl die An-
schaffung einer Speichererwei-
terung als auch eines zweiten
Laufwerks. Manche Program-
me — vor allem Grafikprogram-
me — laufen nur mit einem
Speicher von  mindestens
1 MByte. Hier braucht man also
auf jeden Fall eine Speicherer-
weiterung. Meistens sind 512
KByte jedoch genug, man kann

nur die Multitaskingfahigkeit
(mehrere Programme laufen
gleichzeitig) des Amiga nicht
voll ausnutzen.

Als erste Anschaffung emp-
fehlen wir Ihnen daher ein
Zweitlaufwerk. Es ist schon ei-
ne enorme Erleichterung, (iber
zwei Laufwerke am Amiga zu
verfugen. Sie sparen sich so
manchen Diskettenwechsel.ub

Bilder in Basic

Wie kann ich Bilder, die ich
mit Deluxe Paint Il erstellt ha-
be, in meine Basic-Program-
me einbauen?

THOMAS HECKER
4005 Meerbusch 1

Sie kénnen das Programm
»LoadILBM-SaveACBM«  auf
der Extras-Diskette verwenden,
um IFF-Dateien in Basic zu le-
sen und auf dem Bildschirm an-
zuzeigen. Wenn Sie den Code
des Programms in lhre eigenen
Programme einbauen, haben
Sie eine einfache Lade-Routine
far IFF-Grafiken. ub

Public Assembler

Gibt es einen C-Compiler
oder Assembler auf Public
Domain? JENS BUHRKE

3126 Wahrenholz

Einen brauchbaren C-Com-
piler gibt es leider noch nicht im
riesigen PD-Pool. Einen As-
sembler, den A68K, finden Sie
auf der Fish-Disk 110. Mit die-
sem Assembler kann man ver-
ninftig arbeiten (siehe auch
AMIGA 1/89, Seite 172). ub

Drucker besiegt

Ich betreibe an meinem Ami-
ga 1000 einen Drucker des Typs
Star NL-10. In den Preferences
habe ich den Epson-Treiber ein-
gestellt. Ich habe lange ver-
sucht, die horizontalen Tabula-
toren von Amiga-Basic aus zu
verstellen. Mein Irrtum: Ich woll-
te den Befehl LPRINT einset-
zen. Der ist zum Verstellen der
Tabulatorpositionen falsch. Das
kurze Listing zeigt, wie man es
richtig macht. Da mehrere Be-
kannte von mir mit dem glei-
chen Problem kéampften, neh-
me ich an, daB dieser Tip fir
viele nitzlich ist.

CARSTEN PONATH
5470 Andernach

OPEN "PAR:” FOR OUTPUT AS #2
PRINT #2,CHR$(27);CHR$(68);
PRINT #2,CHR$(n1);...;chr$(0)

CLOSE #2 -

Schicken Sie Sonderzeichen iiber »par:« an den Drucker

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82
‘Telefon: 089 / 430 62 07

fiir MIDI-Einsteige
Das ideale Einsteigerpaket fiir MIDI-Neulinge, bestehend aus:
1* YAMAHA PSS-480
elektronisches Multifunktions-Keyboard
1* QUESTI- TEXTURE
24-Spur-Profi-Sequenzerprogramm AMIGA
1* SPEZIAL-MIDI-INTERFAC
fir AMIGA 500/1000 oder 2000

2 * MIDI-Kabel
1* Beispiel-Song-Diskette zum Lernen und Testen

Paketpreis nur DM 998.-

Editoren fiir viele Synthesizer fiihrender Hersteller.
Kostenlosen AMIGA-MIDI-Katalog anfordern! (Riickporto)

Rulen Sic uns cinfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden

MO - FR 10 - 18.30 UHR * SA 9 -13.00 UHR

STEFAN OSOW/SKI'S

(1) Haushaltsbuch  bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,

mit umfangreicher deutschsprachiger
Dokumentation

resetfeste RAM-Disk mit deutscher Anleitung

professionelles CAD-Programm, deutsche
Anleitung

10 erstklassige PD-Spiele aus allen Berei-
chen wie Action, Geschicklichkeit, Strategie

8 Programme gegen alle Viren
hochwertige deutsche Textverarbeitung
25 niitzliche Utilities aus allen Bereichen

Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten
mit phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit!

3 Disketten: Tabellenkalkulation, relationale
Datenbank, sehr gute Textverarbeitung

sensationelles Breakout-Spiel

erstes deutsches PD-
Buchhaltungsprogramm

deutscher Englisch-Vokabeltrainer
sehr gutes deutsches Malprogramm
bringt Ordnung in lhre Videodatei, deutsch

bei diesem Spiel kdnnen Sie Ihre
Fahigkeiten als Manager eines FuBballclubs
testen, deutsch

(19 Platten/Cassetten/CD-Liste, deutsch

@0 Giroman komfortables deutsches Programm,
mit dem Sie Ihr Girokonto einfach verwalten
kénnen

zu ca. 100 popularen Spielen erhalten Sie
zahlreiche Tips, deutsch

taktisches Strategiespiel fir 2 Personen mit
Eriador, V 2.0 sehr guter Grafik und Sound, deutsch

| (@ Funckey hilfreiches Programm zur F-Tastenbelegung
() Escape from Jori spannendes Geschicklichkeitsspiel

(2 ASDG-RAM-Disk
(3) MountainCAD

(@) spiele I, 11, I

(8 Anti-Virus
(8 M.S-Text
(?) Utility-Disk
(9) Sonix-Paket

(1D Business

(1) Paranoid
(19 Buchhaltung

(9 Perfect Englisch
(1® AMIGA-Paint
1D Videodatei

(19 FuBballmanager

@) Spiele-Tips &
Tricks-Lexikon

@) Kampf um

SCHATZTRUHE

(2 Risk

die Amiga-Umsetzung des bekannten
Brettspiels, deutsch

(Z) Ray-Tracing- phantastisches Programm zur Berechnung
Construction-Set, von Licht und Schatten - siehe Test
V2.0 Amiga 1/88 - komplett auf 3 Disketten mit
deutscher Anleitung

ein phantastisches Musikprogramm zur
Erstellung eigener Lieder, mit deutscher
Anleitung

ein sehr gutes deutsches Bérsenspiel

erstellen Sie sich |hre eigene Workbench in
Deutsch

(@ Wizard of Sound

(29 Broker
@0 Quickmenti

Fiir unsere Schatztruhe benutzen wir Markendisketten.

Preise: Paket Nr. 9
Pakete Nr. 4, 10, 27 ie
alle sonstigen Nummern e
Porto/Verpackung: DM 3,- V-Scheck
DM 6.- bei Nachnahme

Wir flhren alle bekannten PD-

Serien wie Fish, Panorama, Faug

Amicus, Auge, Taifun, Chiron

Conception, RPD, Kickstart, Sli- o
deshows, Slipped, TBAG, PP,

Franz Viele Programme ,
deutschsprachig.

Taifun * Taifun
= PD-Serie der Extraklasse.
Sonderpreise: 1-45 DM 200,-
inkl. Porto/Vp.  45-90 DM 200,-
geg. Vorausk./  1-90 DM 350,-
V-Scheck 81-90 DM 65,-

kosten unsere aktuellen 2 Kata-
logdisketten. Mit deutschem In-
haltsverzeichnis unseres gesam-
ten PD-Angebots von weit Uber
1000 Disketten. Ab DM 4,50.
Gegen Verrechnungsscheck oder
in Briefmarken anfordern.

Stefan Ossowski - lhr PD-Spezialist -
VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778




as Verstandnis des Zu-

sammenspiels der ver-

schiedenen Teile des
Betriebssystems ist Vorausset-
zung zur richtigen Programmie-
rung eines Computers. Gerade
der Amiga bietet mit seinem
umfangreichen Betriebssystem
viel Komfort. Die Besonderhei-
ten, die vorhanden sind, muB
der Programmierer kennen.
Das Multitasking (mehrere Pro-
gramme laufen gleichzeitig),
vom Anwender so geliebt, for-
dert bei der Programmierung
seinen Preis. Da sich die Pro-
gramme eine Maschine »teilen«
mussen, sind beim Program-
mieren mehr vorbereitende
MaBnahmen und Disziplin not-
wendig, als bei einem System,
auf dem nur ein Programm zur
Zeit abgearbeitet wird. Die
Kenntnis des gesamten Sy-

Zum guten Programmieren
gehort nicht nur die Kenntnis einer
Programmiersprache.

Gerade auf dem Amiga ist das Wissen
uber Zusammenhéange wichtig,
um das méachtige Betriebssystem zu
nutzen. Dieses Wissen vermittelt
Ihnen der neue Kurs fiir Insider in
Ihrem AMIGA-Magazin.

ga vertraute Leser wird noch in-
teressante Fakten finden und
so sein Wissen vertiefen. Bei
der Erkldrung werden zur bes-
seren Anschaulichkeit vielfach
Grafiken mit Symbolen verwen-
det, die bestimmte Teile der
Hardware oder des Betriebssy-
stems représentieren. Die Zu-
sammenhédnge werden durch
Linien, Pfeile, und ahnliche Zei-
chen dargestellt. Damit wird die
Darstellung unabhéngig von
Programmiersprachen.

struct Node tc__Node
UBYTE tc__Flags
UBYTE tc__State
BYTE tc__IDNestCnt
BYTE tc__TDNestCnt
ULONG tc__SigAlloc
ULONG tc__SigWait
ULONG tc__SigRecvd
ULONG tc__SigExcept

UWORD tc__TrapAlloc
UWORD tc__TrapAble
APTR tc__ExceptData
APTR tc__ExceptCode
APTR tc__TrapData
APTR tc__TrapCode
APTR tc__SPReg
APTR tc__SPLower
APTR tc__SPUpper
VOID (*tc__Switch)()

VOID (*tc__Launch)()

struct List tc__MemEntry
APTR tc__UserData

List-Node-Struktur
Task-Flags

Task-Status
Interrupt-Disabled-Zahler
Task-Disabled-Zéhler
Allokierte Signale
Signale, auf die gewartet wird
Erhaltene Signale
Signale, die eine Exception
ausldsen

Allokierte Traps
Zugelassene Traps
Daten fiir Exception
Code fiir Exception
Daten fur Trap

Code fiir Trap
Stackpointer

Unteres Stackende
Oberes Stackende
Routine bei Verlust des
Prozessors

Routine bei Erhalt des
Prozessors

Allokierter Speicher

Frei fir Benutzer

So sieht eine Task-Struktur von

stems und seiner Funktionswei-
se sind fur eine ordentliche Pro-
grammierung unerlaBlich. Ge-
rade wegen des Umfangs des
Betriebssystems ist dies ein
nicht einfaches Unterfangen.
Wir untersuchen daher die Ein-
richtungen und ihr Zusammen-
spiel genauer und verschaffen
Ihnen die nétige Ubersicht. Wir
geben lhnen die Fingerzeige,
die Sie bendtigen, um den Ami-
ga »richtig« zu programmieren.
Auch der bereits mit dem Ami-

94

Exec aus

Wie kann man sich nun die
Zusammenhénge im Betriebs-
system am besten klarmachen?
Nehmen wir als Beispiel den
Amiga, wie er sich meist nach
dem Bootvorgang préasentiert,
mit Workbench und gedffnetem
CLI-Fenster. Die Workbench
stellt einige Dienste wie Umbe-
nennen von Dateien Uber ein
Menl zur Verfligung, andere
kbnnen durch Bewegen und
Anklicken  von  Symbolen
(Icons) ausgeflihrt werden. Die-

se Oberflache wird von Intuition
verwaltet, die Operationen er-
folgen auf Disketten-Lauf-
werken und sind daher Angele-
genheit des DOS. Intuition er-
halt die Informationen lber das
Input-Device, und dieses wie-
derum erhalt sie vom Keyboard-
und Gameport-Device. Diese
Devices sind die Schnittstellen
zu Tastatur und Maus. Die Gra-
fik mit Screens, Windows, Gad-
gets etc. wird von der Graphics-
Library erzeugt. Fir die
Window-Technik gibt es noch
die Layers-Library, die fir die
Verwaltung verschiedener Gra-
fikebenen geschaffen wurde.
Diese Libraries sprechen dann
die Grafik-Hardware (Blitter,
Copper) an. Das CLI erhélt die
Tastatur-Eingaben {iber das
Console-Device, welches wie
Intuition Uber das Input-Device
mit der Tastatur kommuniziert
(siehe Bild 1). Uber das CLI
kann DOS zu Disketten-Opera-
tionen veranlaBt oder ein Pro-
gramm gestartet werden. Den

Devices

Zugriff auf die angeschlosse-
nen Laufwerke erledigt das
Trackdisk-Device. Flr das Star-
ten von Programmen (Tasks) ist
Exec zustdndig, auch wenn
dies von Amiga-DOS aus er-
folgt. Man bekommt bereits
jetzt einen Eindruck davon, was
nach dem Booten und gedffne-
ter Workbench mit einem CLI-
Fenster im Amiga alles aktiv
oder verfligbar ist.

Wir wollen uns die Systemar-
chitektur des Amiga einmal né-
her ansehen (Bild 1). Bei ge-
nauer Betrachtung erkennt
man eine wohlgeordnete Hier-
archie, die das Betriebssystem
in verschiedene Ebenen und
Bereiche einteilt. Bausteine, die
auf andere Teile zugreifen, sind
durch Pfeile verbunden. Das
zentrale Organ im Betriebs-
system ist Exec, das fiir alle ele-

% Amiga-Insider

mentaren Operationen wie die
Speicherverwaltung, Synchro-
nisation und Kommunikation
zustandig ist. Fir die verschie-
denen Spezialaufgaben wie
Grafik, Ein-/Ausgabe auf Peri-
pheriegerdte und Fensterdar-
stellung gibt es die Bibliotheken
(Libraries) und Geratetreiber
(Devices). Am unteren Ende fin-
det man bestimmte Hardware-
komponenten, die Uber die De-
vices angesprochen und ver-
waltet werden kénnen. Eine Be-
schreibung der Hardware findet
hier nicht statt, das ist flir deren
Programmierung auch nicht
unbedingt erforderlich — dazu
haben wir schlieBlich das Be-
triebssystem. Als wesentliche
Eigenschaften der Hardware ist
deren Fahigkeit zur Arbeitstei-
lung und somit gleichzeitigen
Bearbeitung verschiedener
Aufgaben hervorzuheben. Ein
Grund flr die Leistungen des
Amiga.

Teil 1

KURSUBERSICHT

Amiga-insider verdeutlicht
die Zusammenhinge und Ab-
ldufe im Betriebssystem des
Amiga. Vorkenntnisse im Pro-
grammieren sind notwendig.
Wenn Sie den Kurs verfolgen,
machen wir Sie zum Amiga-
Insider.

TEIL 1: Ubersicht, Betriebs-
system-Kern (Exec), Nach-
richteniibermittiung, Signale,
Speicherverwaltung, Biblio-
theken, Ausnahmebedingun-
gen

TEIL 2: Intuition — Die Bedie-
neroberflache, Intuition-Direkt-
kommunikation, input.device,
diskfont.library, icon.library

TEIL 3: Gerdte (Devices), in-
putdevice, keyboard.device,
gameport.device, console.devi-
ce, timerdevice, serial.device,
parallel.device, printerdevice,
audio.device, clipboard.device

TEIL 4: Grafik und Text auf den
Bildschirm — graphics.library,
layers.library

TEIL 5: Zugriff auf die Diskette
— dos.library, trackdisk.library
TEIL 6: Kochrezept — Wie baut

man sich ein eigenes Device
oder eine eigene Library

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Warum 2?2?72

Geld verschenken und mehr
bezahlen?
Wir sind konsequent und preiswert!
Vergleichen Sie,
denn es lohnt sich!!!

Disketten: Fuji Qualitatsdisketten

ab 10 St. ab 50 St.
3,5" 1DD 2,66 2,55
2DD 3,11 2,99
5,25"2D 1.99 1,88
2DD 2,66 2,55

Neu Fuji Color

3.5" pink, griin, hellblau, grau; 5,25" rot,
grtin, grau, hellblau, beige; Aufpreis fir
Color 0,10 DM

NN 3,5"2DDab 10 St. 2,22
5,25" 2D ab 10 St. 0,77
Drucker: Star LC 10 nur  555,-
LC 10 Color nur 666,-
LC 24-10 nur 844 -

Computer:  Amiga 2000 inkl.

Farbmonitor

1084 S nur 2333,-
Festplatte 20 MB

fur Amiga 500

inkl. Software
anschiuBfertig

nur 855,-

Weitere Produkte zu super-
glnstigen Preisen auf Anfrage.
Preise gelten jeweils pro Stick,

Angebot freibleibend. Versand per
NN zuziigl. Porto und Verpackung.

AFM Computer

ZechenwihistraBe 42, 7886 Murg 2
Telefon 07763/4087

CASIO SHARP

Die £
perfekte

Kopplung.”
T“A“EF“.E koppelt

Ihren Pocketcomputer mit

Ihrem AMIGA.

@ sichere Ubertragung in
beide Richtungen

® schnelles Speichern/
Laden auf Disk und Fest-
platte

@ Editor-Schnittstelle

® Mausoberflache

@® vergoldete Stecker

@ Standard-Datenformate

Fiir weitere Produkhnfos

rufen Sie uns :
‘}91

einfach an.

abo“

Héndleranfragen erwinscht.
Telefax 07136/22513

7
/ Comuter

//_////////'//////I////////////// L

Wir installieren, warten, reparieren — schnell,
preiswert und gut!

C-O-M:P-U-T-I-:N-G
Postfach 1136/4
D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016

gviey FLESCH / |||||7

Cuxhaven, Tel. (04721)51540/37033

€5 Schneider

J\ ATARI

c: commodore

RAT UND TAT finden Sie vom Norden bis
zum Siiden — an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. (08 21) 4650 33

Bad Hersfeld. Tel. (066 21) 15166

Berlin 44, Tel. (030) 6846057 -59
Bielefeld 17, Tel. (0521) 2080440

Bocholt, Tel. (02871) 182195
Braunschweig, Tel. (0531) 44671/ 845099
Bremen, Tel. (04 21) 414350

Bremerhaven, Tel. (0471) 49188

Celle. Tel. (05141) 67 67

Kempten, Tel. (0831) 24110

Kiel. Tel. (04 31) 68 00 48

Koblenz-Lutzel, Tel. (0261) 82044 -45
Koln-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 640 56- 57
Landshut, Tel. (08 71) 267 60

Limburg/Lahn, Tel. (06431) 25706

Libeck. Tel. (04 51) 89 8040

Lineburg, Tel. (04131) 36686

Mannheim. Tel. (0621) 1683330/291475
Memmingen, Tel. (083 31) 4335

Darmstadt, Tel. (06151) 109252/20017 Minden, Tel. (0571) 28025 - 26

——————drive
iy HORNEMANN
COMPUTER ELEKTRONIK
Schligel u. Eisen Str. 46 - 4352 Herten - Tel. 0 23 66/5 51 76

AMIGOS 3" -Einzel-Floppy NEC 1037A
Amigafarbenes Metallgehduse, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. Die Verwen-
dung des Laufwerkes NEC 1037A bietet Ihnen ein Hochstma8 an Sicherheit. Mit einer

~
295~ DM

Deggendorf. Tel. (0991) 33292

Dortmund/ Holzwickede, Tel. (023 01) 85 11-13
Diisseldort-Eller, Tel. (02 11) 213045/22 29 58-59
Essen-Vogelheim, Tel. (0201) 35923 - 27
Frankfurt/Main, Tel. (069) 416011-13
Freiburg / Gundelfingen. Tel (07 61) 588 01- 02
Fulda/ Petersherg. Tel (0661) 36210

GieBen, Tel (0641) 5944 -45

Goslar-BaBgeige, Tel. (05321) 50531/50345
Gottingen / Rosdor. Tel. (0551) 782036 - 37

Manchengladbach. Tel. (02166) 4208 80
Minchen/Eching, Tel. (08165) 74256-57
Miinster, Tel. (02 51) 617050/617059
Niirnberg, Tel. (09 11) 2138 16-18 /632002
Passau, Tel (0851)52177

Ptorzheim, Tel. (07231) 24021-22

Ravensburg. Tel. (0751} 25116
Recklinghausen. Tel. (023 61) 209551/372279
Regensburg. Tel. (0941) 796221

Rosenheim, Tel. (08031) 42205

Saarbriicken, Tel (0681)3017278/37093
Singen. Tel. (07731)67870

Salingen, Tel. (02 12) 2008 80

Stuttgart /Leonberg. Tel. (07152) 7 2238-39
Trier, Tel. (06 51) 73209

Ulm /Neu-Ulm, Tel. (07 31) 84070

Villingen. Tel. (077 21) 54190

Wiesbaden, Tel. (06122) 52271-72/8271-72
Wilhelmshaven. Tel (04421) 42399
Wiirzburg. Tel. (0931) 50289

Haiger, Tel (02773) 2446
Hamburg 74, Tel. (040) 7316 65-69
Hannover 1, Tel. (0511) 3277 55- 56
Heilbronn, Tel, (07131) 44932
Hof/Saale. Tel. (092 81) 99 41
Idar-Oberstein. Tel. (067 81) 27800
Ingolstadt. Tel. (08 41) 58080
Iserlohn, Tel. (02371) 24151
Kaiserslautern. Tel. (0631) 618 12
Karlsruhe, Tel. (07 21) 218 21
Kassel. Tel. (0561) 103101/7 885251

Spannungsversorgung ven nur noch 6 Volt werden die ohnehin schwach ausgelegten 12
Volt nicht mehr belastet.

AMIGOS 5Y,”-Einzel-Floppy 398,- DM
Amigafarbenes Metallgehéuse, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. 40/80-Track-
Umschaltung, MS-DOS-féhig, beigefarbene Blende sowie lauffahig beim A2000 an der
PC-Karte ohne Modifizierung.

AMIGOS Harddisk 20 MByte' A500/A1000 1098,- DM
Amigafarbenes Gehéuse, als Unterbau fiir Monitor geeignet. Busdurchfilhrung. Betrieb

an Golem/Comspec-Box ohne Modifizierung méglich. Uberdimensioniertes Schaltnetz-
teil. Betrieb von 2 Festplatten mdglich.

AMIGOS Harddisk 30 MByte A500/A1000 1298,- DM

Wie unter Harddisk 20 MByte.

AMIGOS Harddisk 40 MByte A500/A 1000 1598,- DM

Wie unter Harddisk 20 MByte. Unser Service
AMIGOS Harddisk 60 MByte A500/A 1000 1798,- DM

Wie unter Harddisk 20 MByte.

AMIGOS Filecard 20 MByte AMIGA 2000 989~ DM

AMIGOS Filecard 30 MByte AMIGA 2000 1189,- DM

AMIGOS Filecard 40 MByte AMIGA 2000 1389,- DM

AMIGOS Filecard 60 MByte AMIGA 2000 1689~ DM

Zu jeder Filecard wird die entsprechende Software so wie eine Einbauanleitung mit-
geliefert. Public-Domain-Software je Diskette 4,- DM, Wir liefern innerhalb 2 Tage und
kopieren auf 2DD-Disketten. Mindestbestellmenge 5 Disketten. RPD - Fish - Panora-
ma - Kickstart. Garantiert Error-frei, Ab 30 Disketten jede Disk 3,50 DM.

Weitere Artikel auf Anfrage, oder besuchen Sie uns doch einfach.
LI Der Betrieb von 2 Platten, z.B. 20+20, 40+ 20, 40+40, 30+30, 60+30, 60+60, ist problemlos maglich.

Technischer
Kundendienst

ir reparieren fur Sie

Fiir technische Fragen steht lhnen unser Fachpersonal von
Lmontags bis freitags von 9.00 bis 17.00 Uhr gern zur Verfligung. 3




Aufdem Amiga kénnen durch
das Multitasking-Betriebssystem
viele Programme gleichzeitig
laufen. Jedes davon unterhélt
seine eigenen Bildschirme,
Fenster, Farben, Dateien,
Tastatur- oder Mauseingaben.
Es kann neue Programme star-
ten und Unterbrechungsrouti-
nen (Interrupts) oder Ausnah-
mebehandlungen (Exceptions)
einrichten. All das will wohl or-
ganisiert und verwaltet sein.
SchlieBlich ist unter Multitas-
king wesentlich mehr als nur
ein schlichtes Nebeneinander
verschiedener Programme zu
verstehen, auch wenn die ein-
zelnen Programme im Prinzip
unabhéngig voneinander lau-
fen. Diese Programme miissen
gut aufeinander abgestimmt
sein, wenn es darum geht, nur
einmal vorhandene Hardware-
bausteine oder Gerate anzu-
sprechen. Jede »Kollision« wa-
re verhangnisvoll. Es muB also
eine Instanz zur Verwaltung der
Systemkapazitdt geben, die
den einzelnen Programmen zur
Abstimmung und Verstindi-
gung dient. Fir diese grundle-
genden Aufgaben haben die
Schopfer des Amiga Exec ge-
schaffen. Mit diesem grundle-
genden Teil des Betriebssy-
stems befaBt sich der erste Teil
dieser Serie.

Exec kann man als eine Art
Schaltzentrale der gesamten
System-Verwaltung betrachten.
Es verwaltet den Systemspei-
cher, die Libraries, die Devices,
die Resources, Interrupts, das
Message-System, die Ein- und
Ausgabe sowie vor allem die
Tasks. Was ist unter diesen Be-
griffen zu verstehen? Der Sy-
stemspeicher umfaBt das ge-
samte verfligbare RAM, beim
Amiga eingeteilt in Chip-RAM
(Uber DMA von den Custom-
Chips erreichbar) und Fast-
RAM. Die Libraries sind Funk-
tionsbibliotheken fiir bestimmte

Bucherei

Aufgabenbereiche, die von je-
dem Programm genutzt wer-
den kénnen. Libraries miissen
vor inrer Nutzung gedffnet wer-
den. Sie kénnen sich im ROM
befinden oder sie werden beim
Offnen von Diskette ins RAM
gelesen. Die Devices sind eine
Art virtuelle Geréte, das heiBt
sie stellen eine Software-
Schnittstelle zwischen einer
Applikation (Programm) und ei-
nem physikalischen Gerét dar.
lhre Nutzung bedarf ebenfalls

des vorherigen Offnens, im Re-
gelfall ist aber nur einem Pro-
gramm die Nutzung der letzt-
lich angesprochenen Hardware
Zu einer bestimmten Zeit mog-
lich. Stellen Sie sich vor, zwei
Programme drucken ihre Texte
gleichzeitig aus. Das Ergebnis
ist absolutes Chaos. Die Re-
sources sind zur ausschlieB-
lichen Nutzung bestimmter
Hardware-Komponenten  von
einem der Devices oder auch
direkt von einer Applikation vor-
gesehen. Dies kann bei sehr
zeitkritischer Ubertragung und
Bearbeitung von Informationen
im Programm sinnvoll sein, wie
bei der Abfrage des Joystick-
Feuerknopfes.

Die Interrupts nehmen eine
wichtige Stellung im Gesamt-
System ein. Es handelt sich da-
bei um Unterbrechungspro-
gramme, die von einem Timer
gesteuert in einem bestimmten
Zyklus oder beim Auftreten be-
stimmter Ereignisse gestartet
werden. Die Verwaltung der
laufenden Tasks (=Programme)
und das Umschalten zwischen
ihnen wird in einem solchem In-
terrupt vorgenommen. Dieser
Vorgang soll spéter naher er-

lautert werden. Vorweg noch et-
was zur Art und Weise der Sy-
stemverwaltung im allgemei-
nen: Im Amiga laufen diverse
Tasks mit ihrer Umgebung aus
Screens, Windows, offenen Da-
teien etc. Alle diese Einrichtun-
genwerden mit Hilfe von Daten-
strukturen verwaltet. Da die An-
zahl der jeweils vorhandenen
Strukturen sehr unterschiedlich
sein kann und damit keine un-
noétigen Einschrédnkungen dies-
bezlglich erfolgen, werden fast
alle diese Strukturen in soge-
nannten Listen (Bild 2) abge-
legt. Die einzelnen Strukturen
sind durch Zeiger miteinander
verbunden und ermdglichen ei-
ne offene und dynamische Ver-
waltung des Systems. Die in Li-
sten organisierten Strukturen
enthalten am Kopf jeweils eine
Node-Struktur (node = Kno-
ten), die Zeiger auf das nachfol-
gende und vorhergehende Ele-
ment sowie Namen, Typ und
Prioritat des Elements einer sol-
chen Liste enthalten. Die Liste
selbst wird durch eine spezielle
Struktur beschrieben, die List-
Struktur. Listen kbnnen mit dem
NEWLIST-Makro  oder der
NewList()-Funktion  angelegt

WORKBENCH

]

Clipboard
device

Bild 1. Ein globaler Uber-
blick Uber die Teile des
Amiga-Betriebssystems.
Der breite Pfad zeigt den
langen Weg eines Tasten-
drucks zum CLI.
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werden. Exec stellt eine Reihe
von Funktionen zum Einfligen
und Entfernen von Nodes in
solche Listen zur Verfligung:
— Insert() fligt eine Node an be-
stimmter Position in Listen ein
— Enqueue() fligt eine Node
nach ihrer Prioritat in eine Liste
ein
— Remove() entfernt eine be-
stimmte Node aus einer Liste
— AddHead() fligt eine be-
stimmte Node an den Kopf ei-
ner Liste
— AddTail() fugt eine Node an
das Ende einer Liste
— RemHead() entfernt die erste
Node einer Liste
— RemTail() entfernt die letzte
Node einer Liste

Auch die Tasks werden von
Exec in einer Liste verwaltet, al-
so enthdlt auch die Task-
Struktur eine solche List-Node
am Anfang. Die Task-Struktur
finden Sie im Kasten Seite 94.

Wann immer ein neuer Task
gestartet wird, muB eine solche
Task-Struktur initialisiert wer-
den. Das heiBt, es muB Spei-
cher fur die Struktur geholt und
einige der Strukturelemente
mussen mit sinnvollen Daten
geflllt werden. Zum Einrichten
eines neuen Task ist die Exec-
Funktion AddTask() aufzurufen,
zum Léschen kann man die
Funktion Remiask() verwen-
den. Ein mit AddTask() instal-
lierter Task darf aber keine
DOS-Routinen aufrufen, da fir
deren korrekte AusfUhrung zu-
sétzliche Strukturen von DOS
bendtigt werden. Sollen solche
Aufrufe erfolgen, ist ein DOS-
ProzeB mit Hilfe der Funktion

ProzeBhilfe

CreateProc() zu starten (siehe
Bild 3). Dabei wird dann von
DOS ein Task installiert. Wie
werden nun im Multitasking die
Tasks von Exec verwaltet? Beim
Multitasking missen sich die
verschiedenen Tasks einen
Prozessor teilen, obwohl jeder
fur sich so lauft, als héatte er ihn
alleine. Damit ein reibungsloser
Ablauf stattfinden kann, gibt es
Kriterien, mit denen Exec ent-
scheiden kann, welcher Task
den Prozessor gerade bean-
sprucht, also  tatsachlich
»lduft«. Das hangt davon ab,
wie wichtig ein solcher Task ist.
Hierzu erhalt jeder Task bei sei-
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ner Installierung eine Prioritat
zugeteilt. AuBerdem werden die
Tasks in zwei verschiedene
Gruppen eingeteilt, die von
Exec in internen Listen verwal-
tet werden:
— Tasks im »Ready«-Zustand,
die darauf warten, daB ihnen
der Prozessor zugeteilt wird.
— Tasks im »Waiting«-Zustand,
die auf das Auftreten eines Er-
eignisses warten und den Pro-
zessor zur Zeit nicht bendtigen.
Wird der Prozessor frei, er-
hélt derjenige Task im Ready-
Zustand mit der hochsten Prio-
ritdt den Vorrang und erhélt den
Status »Running«. Bei mehre-
ren Tasks gleicher Prioritét wird
nach einer bestimmten Zeit auf
den jeweils ndchsten umge-
schaltet. Ist kein Task »ready«
(fertig, bereit), wird der Prozes-
sor angehalten. Durch diese
Methode wird eine optimale

Software eine variablere Be-
handlung der Interrupts, als
dies direkt vom 68000-Pro-
zessor moglich ware. So kon-
nen 15 verschiedene Interrupt-
Ebenen verwaltet werden, ob-
wohl der Prozessor nur 7 solche
Ebenen kennt. Exec verwaltet
alle diese Interrupts und ver-
wendet sie selbst fiir diverse
Zwecke. Die Hardware-Inter-

Unterbrechen

ruptvektoren dirfen auf dem
Amiga daher nicht geéndert
werden. Um sich des Interrupt-
Mechanismus dennoch bedie-
nen zu kbnnen, werden zwei Ar-
ten der Installation und Verwen-
dung von eigenen Interruptrou-
tinen zur Verfligung gestellt:
Die Interrupt-Handler und die
Interrupt-Server. Beide werden
durch dieselbe Struktur defi-

ler oder eine Liste von Servern
zu einem bestimmten Interrupt.
Interrupt-Handler kénnen Uber
die Funktion SetIntVector() in-
stalliert werden. Interrupt-Ser-
ver kénnen in die Liste mit
AddiIntServer() eingefiigt und
mit RemlIntServer() wieder ent-
fernt werden. Beim Schreiben
der Routinen sind einige Be-
sonderheiten zu beachten: so
muB die Routine mit einem RTS
(Return from Subroutine) en-
den und nicht mit RTE (Return
from Exception). Die Interrupts
sind so etwas wie der Herz-
schlag des Systems, daher soll-
te die Zeit, die fir das Abarbei-
ten der Routine bendtigt wird,
méglichst kurz sein. Ein lange-
res Programm sollte nichtim In-
terrupt abgearbeitet werden. Es
dirfen auch nicht alle System-
routinen verwendet werden —
die meisten dauern viel zu lan-

fBuI:dEg(E%ie d?;ud!:;d‘:;g[et. i 500 | Successor (Nachfolger)
verkettete Liste. 0 ’_’r'°d°°°39°r (Vorganger )—_l
ype
Priority
Name
List — Struktur + <
100 550 TH 500
ead (Anfang) o 900 [ Successor
700 | Tail (Ende) P 300 | Predecessor
900 | TailPred Type
Type Priority
Pad (Faller) Name
o
\( B
Nutzung des Prozessors er- 900 700 | Successor
reicht, denn nur die Tasks erhal- 500 | Predecessor
ten Rechenzeit, die wirklich be- Type
reit sind zu laufen. Priority
Will ein Programm auf Daten Name
zugreifen, die auch von ande-
ren Programmen benutzt oder
verandert werden kdnnen, muB Y
das Umschalten auf einen an- S 0 | Successor |
dgren Ta\"sk verhlnde_rt werden. 800 | Precscessor
Dieser kénnte eben jene Daten %iie - Type
verandern oder bendtigen, die Stiia Briort
+ ur Y
das eigene Programm braucht. ra
Dazu dient die Funktion For-
bid(). Durch die Funktion Per-

mit() wird das Multitasking wie-
der aktiviert. Der Umschaltvor-
gang wird in einem speziellen
Interrupt-Programm ausge-
fuhrt. Daher soll das Wesentli-
che (ber Interrupts gesagt wer-
den: Interrupts sind Unterbre-
chungsprogramme, die durch
die Hardware, System-Software
oder einen laufenden Task aus-
geldst werden konnen. Fir die
Verwaltung der Interrupts ist
dem Amiga ein spezieller
Custom-Chip (4703) mitgege-
ben worden. Dieser erméglicht
zusammen mit der System-

niert, die auBer der obligatori-
schen Node je einen Zeiger auf
Code und Daten enthalt. Wo
liegt nun der Unterschied?
Interrupt-Handler sind System-
Routinen, die die gesamte Be-
arbeitung eines auftretenden
4703-Interrupts  Ubernehmen.
Ein Interrupt-Server ist eine von
beliebig vielen Routinen, die
als Folge der Ausldsung eines
bestimmten Interrupts abgear-
beitet wird. Es existiert also, ab-
hé&ngig von der Art des Inter-
rupts, genau ein solcher Hand-

ge. Interrupts kénnen mit den
Funktionen Disable() und En-
able() unterbunden und wieder
zugelassen werden. Da das
Umschalten der Tasks in einem
Interrupt erfolgt, erlibrigt sich
ein Aufruf von Forbid() nach
Disable(). Auf jeden Fall darf
dieses Ausschalten der Inter-
rupts nur fir kurze Zeit erfol-
gen, die Wirkung auf den Ami-
ga entspricht sonst der eines
Herzstillstands beim Menschen.
Fur die Synchronisation von
Tasks und der Kommunikation
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zwischen ihnen gibt es einen
speziellen Mechanismus, die
Signale. Ein Task kann auf das
Eintreten eines bestimmten
Signals warten (man sagt dann
auch, der Task »schléft«). In die-
sem Fall gerét er in die Liste der
Tasks mit dem Status »Waiting.
Tritt das Signal ein, auf das ein
Task wartet, wird er »geweckt«
und kommt in die Ready-Liste.
Signale sind flr jeden Task spe-
zifisch, sie missen einem be-
‘stimmten Task gesendet wer-
den (siehe Bild 4). Jedes Signal
wird durch ein Bitim tc__SigBit-
Langwort représentiert, es sind
also 32 Signale je Task definier-
bar. Will ein Programm Signale
verwenden, missen diese zu-
vor allokiert werden. Da 16 Si-
gnale vom System bereits re-
serviert sind, bleiben also dem
Programmierer 16 Signale (ib-
rig, die er nutzen kann. Flr das
Allokieren und Freigeben von
Signalen sind die Funktionen

Signale setzen

AllocSignal() und FreeSignal()
aufzurufen, zum Warten auf ein
Signal die Funktion Wait(). Exec
stellt auBerdem die Funktionen
Signal() und SetSignal() zum
Setzen und Léschen von Signa-
len zur Verflgung.

Meistens werden Signale
verwendet, um das Auftreten ei-
nes bestimmten Ereignisses
oder einer Nachricht mitzutei-
len. Es kann aber auch eine
Exception- (=Ausnahme-)Rou-
tine beim Auftreten eines Si-
gnals automatisch aufgerufen
werden. Dazu muB man zuvor
die Funktion SigExcept() aufru-
fen und die Adresse einer Rou-
tine zur Behandlung der Excep-
tion in die Task-Struktur-
Variable tc__ExceptCode ein-
tragen (bei Bedarf auch
tc__ExceptData). = Amiga-Ex-
ceptions durfen nicht mit den
Motorola-Exceptions verwech-
selt werden, die durch eine
TRAP-Instruktion oder einen
schweren Fehler bei der Pro-
grammausfihrung durch den
Prozessor verursacht werden
(Busfehler, AdreBfehler, Divi-
sion durch Null, etc.). Wie bei
den Exceptions laBt sich die
Ausflihrung der Traps in eine ei-
gene Routine umleiten. Zu die-
sem Zweck dienen die Funktio-
nen AllocTrap() und Freelrap()

100

sowie die Zeiger tc__TrapCode
und tc__TrapData.

Neben den Signalen, die als
Indikator flir das Eintreten von
Ereignissen dienen, bietet Exec
einen Mechanismus fir die
Ubermittlung von Nachrichten.
Dazu werden Nachrichten-
strukturen verwendet, die Mes-
sages, und die dazugehdrigen
Empfangsstationen, die Mes-
sage-Ports. Jede Message wird
an einen bestimmten Port ge-
sendet. Alle eintreffenden Mes-
sages werden dort in einer Li-
ste gesammelt, der Message-
Queue. Messages kdnnen von
Task zu Task, aber auch zwi-
schen Tasks und Interrupts ge-
sendet werden. Da der Spei-
cherbereich, den die Message-
Struktur belegt, von dem einen
Task reserviert wurde, von ei-
nem anderen aber auch gele-
sen oder manipuliert werden
kann, muB dieser Bereich vom
Typ MEMF__PUBLIC sein. Der
Speicher bleibt aber stets dem

ren und mit DeletePort() 16-
schen (beide sind in der Ami-
ga.lib enthalten und nicht in der
Exec-Library). Mit den Funktio-
nen AddPort() und RemPort()
kénnen Ports auch anderen
Tasks und Interrupts zugéng-
lich beziehungsweise wieder

Task »schlaft« solange. Wait-
Port() ist also gewissermaBen
eine Spezialform der allgemei-
neren Funktion Wait(), die nur
einen Port iberwacht und beim
Auftreten des dem Port zuge-
ordneten Signals den Task wie-
der aufweckt.

Process
Task

Programm

#{ Stapelspeicher

-l Window '

i

Consoletask

Filesystemtask

Messageport
>>Briefkasten<<
Task 1 1
20
] 2
Signale
0 31 I
0 31 ]
Signale 15
1
Task 2
Messageport
>>Briefkasten<<
2

Bild 3.

Der Zusammenhang
zwischen Task

Bild 4. und Process

Austausch von Signalen
zwischen zwei Tasks.
Jedes Signal im Message-
port hat eine Bedeutung.

Bild 5.

In einer Struktur

wie der »NewWindowe«-
Struktur stehen
Angaben wie in

einem Formbrief

Task zugeordnet, der ihn ange-
fordert hat. Gewdhnlich findet
die Ubertragung einer Messa-
ge in der Form statt, daB diese
an einen Port gesendet und
dort von einem anderen Task
abgeholt und ausgewertet wird.
Zur Mitteilung, daB die Messa-
ge abgeholt wurde, wird diese
dann an den sendenden Task
zum in der Message stehenden
ReplyPort zurlickgeschickt. Ist
kein Reply (=Antwort) vorgese-
hen, steht an Stelle des Zeigers
auf den ReplyPort eine Null in
der Message-Struktur. Zum
Senden von Messages dient
die Funktion PutMsg(), zum Ab-
holen GetMsg() und zum Zu-
rucksenden ReplyMsg(). Mes-
sage-Ports lassen sich mit der
Funktion CreatePort() installie-

unzugénglich gemacht wer-
den. Andere Tasks kénnen die-
sen Port mit der FindPort()-
Funktion aufspiiren und dann
auf ihn zugreifen. Haufig soll
ein Programm auf eine be-
stimmte Aktivitat, wie einen Ta-
stendruck oder einen Maus-
klick warten. Dies kann durch
Reservieren eines Signalbits
und anschlieBendem Aufruf
von Wait() erreicht werden.
Wenn ein Programm aber die
Nachrichten nur an einem
Message-Port erwartet, kann
auch die Funktion WaitPort()
verwendet werden, die mit der
Adresse der ersten anliegen-
den Message zuriickkehrt.
Falls keine solche Nachricht
vorliegt, wird bis zum Auftreten
einer solchen gewartet — der

Eine andere Form der Kom-
munikation wurde fur die Devi-
ces geschaffen. In einem ein-
heitlichen Protokoll kdnnen
Tasks auf externe Geréte zu-
greifen, ohne sich um spezielle
Eigenschaften der angeschlos-
senen Hardware kiimmern zu
mussen. Eben diese spezielle
Behandlung der Hardware neh-
men uns die Devices ab. Alle
Ein-/Ausgabeoperationen erfol-
gen Uber einen Datenblock, der
zumindest immer eine einheitli-
che |ORequest-Struktur ent-
hélt. Zusatzlich konnen fir ein
Device spezifische Daten ent-
halten sein, die bei der Ubertra-
gung von Kommandos nétig
sind. In den meisten Féllen wird
eine Standardstruktur verwen-
det, die I0StdReqg-Struktur. Bei
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einigen Devices und bestimm-
ten Kommandos werden erwei-
terte 1/O-Strukturen verwendet.
Dies wird spater erlautert.

Die Kommandos, die an ein
Device ubermittelt werden, be-
ziehen sich stets auf eine be-
stimmte Unit (= Einheit) des
Device. Das bedeutet, daB ei-
nem Device mehrere Units zu-
geordnet sein kdnnen. Der Ge-
ratetreiber und die Device-
Daten sind jedoch nur einmal
vorhanden und kénnen von ver-
schiedenen Units benutzt wer-
den. Das gilt beispielsweise bei
mehreren Laufwerken, die alle
Uber das Trackdisk-Device an-
gesprochen werden konnen.
Die Kommunikation mit einem
Device kann synchron oder
asynchron erfolgen. Bei der

(asynchrone Kommunikation)
— WaitlO() wartet auf die Been-
digung einer zuvor gestarteten
asynchronen  Ein-/Ausgabe-
Operation
— ChecklO() untersucht, ob ei-
ne asynchrone Ein-/Ausgabe-
Operation beendet wurde
AuBerdem sind noch die
Funktionen BeginlO() und Ab-
ortlO() implementiert. Diese
Low-Level-Funktionen soliten
nur von erfahrenen Program-
mierern verwendet werden. Mit
DolO(), SendlO(), oder Be-
ginlQ() kébnnen einige verschie-
dene Kommandos an ein Devi-
ce gesendet werden. Neben
den fiir ein Device spezifischen
Kommandos gibt es einige
Standard-Befehle, die an jedes
Device Ubermittelt werden kén-

Technik Verlag

Handbook; Sybex Verlag

Literaturverzeichnis

Amiga-DOS-Handbuch, Amiga: Programmierpraxis Intuition,
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Programmer’s Guide to the Amiga, Amiga Programmer's

Amiga ROM Kernel Reference Manual: Exec, Amiga ROM Kernel
Reference Manual: Libraries and Devices, Amiga Intuition
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;h\uct NewHindow

SHORT LeftEdge, TopEdge;
SHORT Width, Height;

UBYTE DetailPen, BlockPen;
ULONG IDCMPFlags;

ULONG Flags;

struct Gaﬂ.qet #F irstGadget;
struct Inage ¥CheckMark;
UBYTE #Title;

struct Screen *Screen;
stouct BitMap *BitHap,
SHORT MinNidth, MinHeight;
USHORT MaxMidth, MaxHeight;
QSHORT Type;

synchronen  Kommunikation
wartet der das Kommando sen-
dende Task, bis das Komman-
do vom Device ausgeflihrt wur-
de, er geht also solange in den
Wait-Zustand. Bei der asyn-
chronen Kommunikation wird
mit der Abarbeitung des Pro-
gramms nicht gewartet. Der
Task lauft weiter, unabhangig
davon, wann das Kommando
ausgeflihrt wird. Exec stellteine
Reihe von Funktionen fiir die
Ubertragung von Kommandos
an die Devices zur Verfligung:
— DolO() startet eine Ein-/
Ausgabe-Operation und wartet
auf Beendigung (synchrone
Kommunikation)

— SendlO() startet eine
Ein/Ausgabe-Operation  und
wartet nicht auf Beendigung

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

nen. Dies sind Aktionen wie Le-
sen, Schreiben, Statusabfrage,
Reset, Leeren und Loschen
des Puffers sowie Stoppen und
erneutes Starten der laufenden
Kommandos. Vor der Ausfiih-
rung eines 1/O-Kommandos
muB das entsprechende Device
mit der Funktion OpenDevice()
gedffnet werden. Dann kann
das Kommando durch eine der
|/O-Funktionen an dieses Devi-
ce gesendet werden. Dabei
wird beim Aufruf der Funktion
die Adresse des zuvor initiali-
sierten IORequest-Blocks Uber-
geben. Nach der Ausfiihrung
erhdlt man in der Error-
Variablen dieser Struktur einen
Wert, der die korrekte Ausflih-
rung oder einen Fehler meldet.
Wird ein Device nicht mehr be-
notigt, muB es unbedingt mit
CloseDevice() wieder ge-
schlossen werden. Es kdnnte
sonst zur Blockade der letztlich
angesprochenen  Hardware
kommen, oder die verfligbaren
Signalbits sind irgendwann alle
belegt.

Der Systemspeicher des
Amiga 4Bt sich in zwei Berei-
che einteilen: Das Fast-RAM
und das Chip-RAM. Das Chip-
RAM ist der Speicherbereich,
der von den Custom-Chips des
Amiga fir Sound und Grafik
Uber DMA erreichbar ist. Zur
Zeit sind das die unteren 512
KByte, eine Erweiterung dieses

Bereiches auf 1 MByte ist in
Vorbereitung. Der restliche
Speicher ist Fast-RAM, so ge-
nannt, weil beim Zugriff auf die-
ses RAM durch den Prozessor
keine anderen Bausteine (wie
der Blitter) den Datenbus bele-
gen kbénnen und daher ein
schnellerer Zugriff gewéhrlei-
stetist. Wegen des Multitasking
sollte jedes Programm seinen
bendtigten Speicher dyna-
misch verwalten. Es sollte also
Speicher nur dann allokieren,
wenn er wirklich gebraucht
wird, und diesen sofort wieder
freigeben, wenn er nicht mehr
bendtigt wird. Wichtig beim An-
fordern von Speicher ist, daB
der richtige Typ (Chip-RAM
oder Fast-RAM) angegeben
wird. AuBerdem ist wichtig, ob
dieser Bereich auch anderen
Tasks oder Interrupts zugéng-
lich sein soll. Dies st
bei Message-Strukturen, 10
Request-Blécken oder Inter-
rupt-Handler-Strukturen immer
der Fall. Zusétzlich kann dieser
Speicher geldscht, also mit Nul-
len gefillt werden. Beim Anfor-
dern von Speicher kann sowohl
ein einzelner zusammenhén-
gender Bereich als auch meh-
rere Speicherblocke auf einmal
allokiert werden. Jeder allokier-
te Speicherbereich muB unbe-
dingt vor Beendigung eines
Programms wieder freigege-
ben werden, damit er anderen
Tasks zur Verflgung steht.
Beim Freigeben von Speicher
ist darauf zu achten, daB der
Bereich nicht mehr vom Pro-
gramm oder vom System ver-
wendet wird. So darf bei
asynchronen Ein-/Ausgabe-

Speicher her!

Operationen nach dem Aufruf
von SendlO() nicht gleich der
Speicher des |ORequest-
Blocks freigegeben werden. Es
muB auf die Beendigung der
Operation gewartet werden, da
dieser Bereich sonst noch vom
System genutzt wird. Hier eini-
ge der Speicherfunktionen:

— AllocMem() allokiert zusam-
menhéngenden Speicher

— FreeMem() gibt allokierten
Speicher wieder frei

— AllocEntry() allokiert eine Li-
ste von Speicherblécken

— FreeEntry() gibt eine Liste
von Speicherbldcken frei

— Allocate() reserviert einen
mit  AllocEntry() allokierten
Block.

— Deallocate() gibt einen mit
Allocate() reservierten Block
wieder frei.

Die Libraries sind Funktions-
bibliotheken, die von beliebigen
Tasks genutzt werden. Sie set-
zen sich aus einer Basis-

KURS

Struktur, den Vektoren und den
Funktionen zusammen. Die
Struktur enthélt neben der (bli-
chen Node Informationen tber
die GroBe und die Version, ei-
nen ldentifikations-String, eine
Checksumme, und die Anzahl
der Tasks, die sie gedffnet ha-
ben. Ebenso wie die Devices
missen auch die Libraries erst
gedffnet werden, bevor sie ge-
nutzt werden kénnen. Befindet
sich die Library beim Offnen
schon im Speicher, wird der
Task-Zahler in der Struktur um
eins erhéht. Ist die Library noch
nicht im Speicher, versucht das
System automatisch, die Libra-
ry vom System-Laufwerk zu la-
den. Das bedeutet, daB jede Li-
brary nur einmal in den Spei-
cher geladen wird, auch wenn
mehrere Tasks sie nutzen wol-
len. Die Exec-, DOS-, Intuition-,
Layers-, Graphics- und Icon-
Library sind im Amiga 500 und
2000 bereits im Kickstart-ROM
enthalten, brauchen also nie
geladen werden. In jedem Fall
sollte ein Programm eine gedff-
nete Library vor dem Pro-
grammende wieder schlieBen.
Andernfalls wiirde eine gelade-
ne Library fiir immer im Spei-
cher bleiben. Der Zahler der
Nutzer-Tasks wirde nicht zu-
rickgesetzt, und da er nicht
mehr den Wert Null erreicht,
kann das System die Library
nicht aus dem Speicher entfer-
nen. Libraries sind eine ékono-
mische Losung hinsichtlich des
Speicherbedarfs.  Allerdings
muissen Libraries so geschrie-
ben sein, daB sie auch von be-
liebig vielen Tasks genutzt wer-
den kdnnen, sie missen »reen-
trant« sein. Neben den Funktio-
nen zum Offnen und SchlieBen,
OpenLibrary() und CloselLibra-
ry() gibt es auch die Mdglich-
keit, Libraries mit MakeLibrary()
selbst zu erstellen. Die Check-
summe einer Library |aBt sich
mit SumLibrary() berechnen.
Libraries kénnen mit AddLibra-
ry() hinzugefiigt und mit RemLi-
brary() entfernt werden. AuBer-
dem kann der Vektor einer
Library-Funktion mit SetFunc-
tion() auf eine andere Funktion
gesetzt werden. Das gilt fiir alle
Libraries, also auch fiir die
System-Libraries.

Im nachsten Teil stiirzen wir
uns auf Intuition. Ohne diesen
Teil wére der Amiga (fast) ein
Computer wie viele andere.
Was wichtig und interessant ist,
stellen wir lhnen vor. Durch das
Mehr an Wissen steigt dann si-
cher auch die Qualitat Ihrer Pro-
gramme. Werden Sie mit Amiga-
Insider vom Fortgeschrittenen
zum Profi.

Georg Zweschper/rb
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Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe (erscheint am 24. Mai 89): Schicken
Sie lhren Anzeigentext bis zum 18. April 89 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amiga«. Spéter ein-
gehende Auftrdge werden in der Juli-Ausgabe (erscheint am 28. Juni 89) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Anfanger sucht Tauschpartner fir Amiga 500
Software. Liste an: Stefan Schulz, Hohenzol-
lernstr. 17, 4700 Hamm 1.

Suche Spiele fir A 500 (Flug-/Fahrsim.), Pub.
Dom.- und Lernprogramme. An: Ursula Stam-
bor, Am Ruhmbach 21, 43 Essen 1.

Tauschpartner fir Amiga gesucht (auch Anfén-
ger). Tel. 0621/567514, nach 18 Uhr. Keine
Angst vor Viren! Brenne Kickstart 1.3 mit Viren-
schutz (Guardian 1.2).

Suche Boot und Intro oder Lettermaker.
Schickt sofort Eure Disk an: Michael Schmitz,
5000 Koin 90, Grengelermauspfad 101.
Tauschpartner erwiinscht!

111! Amiga 500 sucht Software aller Art 11!
Sendet Listen an: Alexander Buchholz, Wei-
Benburger Strafe 7, 4330 Milheim/Ruhr.

* % Amiga is it, ooh yeeaar! The end » *

Amiga-Programme aller Art gesucht! Habe
A 2000 und A 1000, suche gute Anwendungen
usw. Schreibt an: Jorg Ziegelmiiller, Nan-
senstr. 6, 6836 Oftersheim.

Kaufe Originale fir Amiga 500. Roland Klatt,
Eichhaldestr. 53, 7432 Bad Urach.

Einsteiger sucht Tauschpartner fiir A-500-
Software und -Spiele. Bitte wenden an: Peter
Dwars, Kaiserstr. 46, 2300 Kiel 14.

Suche org. Dungeonmaster, Qut-Run, Inter-
ceptor etc. Auch IFF-Grafiken gesucht! Ange-
bote an: Gunter Kern, Danziger Str. 14, 7107
Nordheim, Tel. 07133/15794.

Amiga-Einsteiger sucht Programme aller Art,
speziell DTP und Games. Listen und dhnliches
an: Markus Decker, Pollsdamm 24, 2800 Bre-
men 4.

EEN Hallo Amiga User! mEN
Suche dringend Tips & Tricks fiir das Spiel Dra-
gons Lair! Zahle gut! Angebote an: M. Ende,
Bruchermiihlenstr. 14, 5657 Haan.

Suche komfort. Bérsenprogr. mit technischer
Chartanalyse, Datenfernabfrage Uber BTX und
Depotverwaltung fiir Amiga 500! Listen an: S.
Schmidt, Bochumer Str. 295, 4300 Essen 14.

An alle Amiga-PD-User: Ich stelle eine deut-
sche PD-Serie »Franz« zusammen. Dafir su-
che ich Programme aller Art! Infos bei Holger
Franz, R.-Bertram-Str. 74, 5040 Briihl.

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga 2000 B, 2 LW. Biete Amiga 500-1
MB, 2. Lautwerk NEC 1037a De Luxe Paint II.
Tel. 08458/2013.

100,— DM fiir den, der mir das beste Spiel oder
Programm fiir meinen Amiga einsendet. Tho-
mas Krag, Lerchenstr. 25, 5520 Bitburg.

Achtung, Achtung! Wer hat Carrier Com., Bis-
mark, Intercepte-R F/A18, Strike Fleet billig ab-
zugeben. 07151/54609 (Roman, nach 18 Uhr).

Mailbox. Suche deutsches Mailbox-Pro-
gramm. Zahle bis zu 100,— DM (weniger wére
besser). Ran ans Telefon! Tel. 07131/161614
(Werner Senden, ab 17 Uhr).

Suche Anleitungen, deutsch oder engl. fir
Flight Sim. Il und Ports of Call gegen Bezah-
lung. Tel. 08123/1502 (Boris, nachmittags).

Verkaufe und tausche die neuesten Sachen fiir
den Amiga! Tausche auch auf 64'er. Immer al-
lerneueste Sachen vorhanden! Ruft an:
05732/71486 (André). Ruft an!

* %% PD-Soft *x%* PD-Soft *¥k*
Vorhanden und standig gesucht! Nur 35 * - Dis-
ketten. Liste an: Bertram Schilling, In der Dell
2, 6940 Weinheim 4.

Suche glinstig Software fiir Amiga 500 (Spiele,
Grafik, Video, Sound usw.). Schreibt an: Hol-
ger Helmprecht, Am Sonderbach 21, 6148
Heppenheim.

Suche Demo-Marker. Angebote an: Stefan
Laib, Grundstr. 10, 7022 Leinfelden 3. Tel.
0711/794294. W. Germany.

* % % % Tauschpartner gesucht + % % %
Suche Tauschpartner fiir Amiga-Software.
Schickt bitte Listen und Disks an: Markus Wei-
denauer, St. Blasienstr. 5, 8000 Minchen 40.

Suchel/tausche Software aller Art! Suche auch
deutsche Anleitungen flr Amiga-Games.
Schickt Eure Listen an: André Lindermeier,
Marlistr. 23a, 2400 Liibeck.

100,— DM Belohnung filr den, der mir das be-
ste PD-Programm einschickt! Antwort und Be-
lohnung 100%. Hauptinteresse Grafikprogr.
Tel. 02421/1693 (Stefan Schnitzler). Bis bald!

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500 Software.
100% Antwort. Bitte wenden an: H. Wend,
Martin-Rieffert-Str. 35, 4156 Willich 1.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14189-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
enisprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen 148t,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veréffent-

licht.
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Dringend! Student der E-Technik sucht Soft-
ware zum Erstellen von Schaltplanen + Aus-
druck auf P2200 in DIN A4. Peter Dreyer, Hol-
stenstr. 13, 4700 Hamm.

Alter Ego fir PC gesucht. Suche auBerdem
sdamtliche Hilfsprogramme fir A 2000/PC-
Karte (A-Mouse usw.) sowie preisgiinstigen
Akustikkoppler. Tel. 07843/7257.

Sidecar 512 KB + Software gesucht. Tel.
09402/2729.

Suche Viren zwecks Programmierung eines
verninftigen Viruskillers. Bereits vorhanden:
SCA, UCA, Byte-Bandit, Dasa, Northstar, IRQ-
Team. Tel. 0202/620746 (16 bis 20 Uhr).

Ausland

Amiga-Fans aufgepaBt! Suche zuverlassigen
Tauschpartner, habe viel zu bieten. Schreibe
an: Christof Unterkofler jun., Markt 191, A-5611
GroBarl.

* %k * Schweiz * * %k
Suche Programme fir Amiga (besonders
Anwender-Software). Listen an: A. Lértscher,
Am Pfisterhélzli 15, CH-8606 Greifensee.

Suche die Elektronikprogramme ProBoard
und ProNet. Keine Demo-Versionen! Zahle bis
max. 200— DM. Angebote bitte an: Martin
Springer, Schéllerstr. 6, A-3300 Amstetten,

Gesucht: Amiga(500) Freaks in Leiden oder
Umgebung fir Softwaretausch. René Pree-
nen, Lange Mare 96a, NL-2312 GT Leiden (Ne-
derland)

Hallo Amiga-Freaks! Suche Software-
Tauschpartner. Liste mit Programmen und Dis-
ketten an: K. Jaracz, Skrytka 12, PL-78401,
Szczecinek 3, Polen.

J % ¥k Cuadram % %k %k ok
The new light on Amiga. Fast originals wanted!
Search after faster contacts worldwide. Write to
PB 709, B-9000 Gent 1, Belgium.

Hello! I'm looking for contacts around the
world. 100% reply. Danny Schoofs, Tongerse-
steenweg 66, B-3800 Sint Truiden, Belgien.
See you!

Suche Floppy + Erweiterung + Software. Tau-
sche flir Amiga 500. Thomas Paul, Eschstr. 18,
4100 Duisburg 1, Tel. 0203/662227.

Hi Amiga-Freaks! Suche zuverldssigen
Tauschpartner. Liste an: S. Hokkanen, Salont
YD, 33470 Ylgjérui/Finnland. 100% Antwort.

Suche Software und Programm-Anleitungen
fir den Amiga 500. Schickt Eure Listen an:
Alexander Schunicht, Am Ganseanger 1, 3492
Brakel. Bis bald!

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Software. Li-
sten an: Michael Holm, Langenbrander Str. 42,
7564 Forbach 4.

Aztec 36 bis 100— DM, Aztec Source-Level-
Debugger bis 50— DM, Cygnus ED prof., BTX-
Software, Holiday Maker, Modem 1200/75
Baud. Tel. 02605/3537 (Michael, ab 18 Uhr).

Suche professionellen C-Compiler. VB 250,—
DM. Nur Originale! Ruft an: Tel. 0228/465226
(zwischen 15 und 18 Uhr).

Wer hilft mir? Suche Software zum Ausdruck
von Bankiiberweisungen. Angebote (auch ge-
werblich) bitte schriftlich an: Holger Joachim,
Mozartstr. 12, 7640 Kehl.

Suche ginstige Software fiir meinen Amiga
500. AuBerdem suche ich Dokumentation zu A-
Drum. Zahle 5— DM. Listen an: Chr. Kempen,
Neuenhofer Str. 116, 5650 Solingen 1.

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stdéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kdufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, dafl Raubkopien angeboten werden.
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Biete an: Software

Tausche PD-Software fiir Amiga von Commo-
dore und IBM-kompatiblen Rechnern. Tau-
sche auf 5,25 Zoll und 3,5 Zoll Amiga. 5,25 Zoll
auf IBM-Komp. Habe ca. 800 PD-Amiga und
ca. 500 PD-IBM. Suche zuverlassige Tausch-
partner. Raubkopien unerwiinscht. Schickt
Eure Liste bitte an Elke Rappolt, Wiesenweg 4,
6715 Lambsheim

Amiga 500-Spiele (Originale), Emerald Mine
20 DM, Hollywood Poker 30 DM, Jinxter 40
DM. Suche Prg. v. Idee-Soft z.B. Adressen, Ge-
schéft. Dieter Pischke, Pf. 2609, 483 Giitersloh

Ich verkaufe meine Spiele u. 4-PD-Sammlung.
Suche Grafikprogramme und Genlock-
Interface. Anfragen an G. Stdck, 8711 Hohen-
feld, In der Au 7

Verkaufe Bards Tale 40 DM, Holiday Maker
(deutsch, super!) 45 DM, Project D und Zing!
Keys je 35 DM. Tel. 02191/667432

Verkaufe fiir Amiga: DejaVu, Bards Tale |, The
Guild of Thieves, je 35 DM, Emerald Mine 10
DM, orig. verpackt + Losungen + Data Disks,
auf VB. W-Germany, Tel. 07041/7749, ab 14 Uhr

Verkaufe: Softwaregrafik Fantavision 90 DM,
Video Scape 3D, Vers. 2.0 (PAL) 150 DM, Spie-
le: Pink Panther 20 DM, Winter Games 30 DM.
Das Amiga 2000 Buch 30 DM. Tel. 07541/74740

Verkaufe Monitor 1081 340 DM, Becker Text
170 DM. Original Test Drive 50 DM, Funktion 60
DM, Lattice C V.4.0 330 DM. Bei Jens Ohler,
07151/83230

Verkaufe oder tausche Amiga-Spiele (nur Ori-
ginale): Roter Oktober, Goldrunner, Pink Pant-
her, Faery Tale, Football M.2, usw. Ruf doch
mal an! Tel. 07021/45645

Jede Menge PD-Soft, ca. 450 Disks, vorhan-
den. Info gegen 80 Pf. Porto. Wolfgang Bau-
mann, Steingasse 7, 8934 GroBaitingen. Ein-
fach superstark!!

Verkaufe meine Programmsammiung (Engl.,
Franz., Chemie) fiir je 20 DM oder zusammen
fiir 50 DM! M. Beckmann, Haselweg 1, 8028
Taufkirchen, Tel. 089/6124964

PD-Mailprg. Suche Kontakte zu anderen
Modem-Besitzern, zwecks Erfahrungsaus-
tausch. Modem or Voice, 24 hour, Online
02058/73228

Verkaufe: MCC-Pascal V.2 fiir 160 DM, Holiday
Maker 45 DM, Chrono Quest, Ooze, Mewilo,
Leisure suit Larry, Starglider |l zu je 35 DM. Tel.
06133/2202, Peter Schon

Verkaufe Originale: Turboprint 40 DM, Bards
Tale Il 30 DM, Drum Studio 20 DM, Die Reise
zum Mittelpkt. d. Erde 30 DM. Manuel Ladas,
Tel. 0251/81955

64-Emulator mit Interface 100 DM, MS-DOS
Emulator 150 DM. Textcraft und Graphicraft je
50 DM. Siegel Karl, Tel. 0761/500050

Verkaufe Original-Software: DelLuxe Video &
Print je 75 DM, KindWords 1.2d nur 120 DM,
Wizball & Terrorpods je 35 DM, Formel 1 25
DM. Bei Templin/Ullrich, 040/2512762 ab 17
Uhr

Verkaufe Original Lattice C-Compiler Version
40 mit Handbuch fir 100 DM. Tel.
02402/73769 (nach 18 Uhr)

Starglider I, original verpackt, engl. Anleitung,
Hollywoodpoker, Original Disk, keine Verpack.
ohne Anleitung, je 45 DM. M. Schéfer, Hartstr.
126, 8034 Germering
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QOriginale: Professional Page, Datamat. Prof.,
Maxiplan+, Benchmark Modula und Libs, De-
Luxe Paint Il, DeLuxe Productions, WordPer-
fect. Tel. 06121/425217

Private Kleinanzeigen

Source-Codes. Tausche oder verkaufe (only
Seka). Call: 0228/482332, Dirk von 16.30 Uhr
bis 19.30 Uhr. Amiga Source from The Beastie
Boys (D.R.l.) Heavys Taps!

Public-Domain-Tausch Club Oldenburg
Tausch Dir Deine PD-Software zusammen!
Auch Anfénger haben Ihre groBe Chance! PD-
OL, Postfach 4366, 2900 Oldenburg

Sculpt 4D-Animation: neuer Editor, 68020/
68030 u, 68881/68882 Unterstitzung, Genlock-
kompatibel, ausfiihrliche Anleitung, alles neu,
NP 1300 DM fiir 550 DM. Tel. 069/775984

Public-Domain-Tausch Club Oldenburg
Wer PD-Software hat u. (oder) sucht, der wird
die Demo-Disk fir 5 DM anfordern. PD-OL,
Postfach 4366, 2300 Oldenburg

Verkaufe Viruskiller V.1.2 von TNM. Ich habe
ihn noch nie benutzt. Fir 50 DM. Kilit alle zur
Zeit bekannten Viren. Ein Super Geschatt. Tel.
08035/5396

Verkaufe orig. Obliterator, Chessmaster, Art of
Chess, J.a.r. Oktober fir je 25 DM. Zusammen
fir 80 DM. R. Kanehl, Lindenstr. 21, 4770
Soest, nur schriftlich!

Verkaufe Originale: Hostages Jet, Moebius,
Phantasie |ll, Starglider 2, Pioneer Plague,
Captain Blood, Tanglewood, VB. Tel.
06034/7443, Thomas Weidmann

Tausche PD-Soft. Ich habe 250 Disks!
Suche besonders Faug-Disks! Michael Will,
Am Fischweiher 2, 5063 Overath 8, Greetings
to Herbert!!!

Verkaufe folgende Originale zu je 35 DM, Mar-
ble Madness, Terrorpods, Goldrunner, Capo-
ne, GeeBeeAir Rally, Jagd auf Roter Oktober,
DeepSpace, Silicon Dreams, Tel. 0221/234773

Verk. Kindwords 1.28 (dt., PAL, Orig. m. Regi-
strierkarte) 129 DM u. WordPerfect 4.1 (dt.,
PAL, Orig. m. Registrierkarte) 590 DM. Tel.
09131/56949, Ralph, ab 19 Uhr

Textomat, Profimat (DB, Original) je 50 DM,
Amiga-Assembler-Buch (M&T) 40 DM. Amiga
500 fur Einsteiger (DB) 20 DM. Jeromin, Paul-
Gossen-Str. 93, 8520 Erlangen

Von Privat aus Restbestdnden Mouse-Pad 5
DM, Laufwerk Amiga 3,5 160 DM, 10 x Disk
35-Zoll 23 DM usw. Schiirholz, Postfach
340242, 5270 Gummersbach, frankierten
Riickumschlag beilegen.

Verkaufe wegen Systemwechsel Amiga 1000
mit neuen und alten Programmen, auch ein-
zeln. Schmidt, Postfach 210323, 5270 Per-
schiag, Anfragen nur mit frankierten Riickum-
schlag

GFA-Basic (neu) 150 DM, Profimat 50 DM,
UCSD-Pascal (NP 200 DM) 100 DM, Buch
UCSD-Pascal (dt.) 35 DM (+ UCSD-Pascal
130 DM). Englert, FiGBaustr. 160, 8510 Firth,
Tel. 0911/708255

Verkaufe Original 3-Demon Objecteditor, kom-
patibel zu allen Animationsprogrammen, mit
Handbuch in orig. Hille fir 130 DM. Tel.
0711/875957

ich tausche Software, orig. Strip Poker Plus u.
Playhouse Strippoker u. Amegas gegen
Shanghai + Defender of the Crown. Bitte Orig.
Zu schicken an Jokei Shaw, Rahnstr. 32, 2000
Hamburg 71, Tel. 040/6418021

Verkaufe fir Amiga 2000 — Jagd auf Roter Ok-
tober + Interceptor + Captain Blood. Alle zu-
sammen fir 150 DM, von Arno Zimmermann,
PF 122, 6087 Buttelborn 1

Verkaufe: Aztec-C-Prof. 3.6a! Preis VB! Abho-
ler bevorzugt! Meldet Euch bei Oliver Land-
schoof, 2400 Lilbeck 1, Am Grenzwall 14, Tel.
0451/496615

Verkaufe oder tausche: Textomat, Jagd auf Ro-
ter Oktober. Suche Blicher von Data-Becker +
Markt & Technik. Tel. 07564/3479, Michael

Hallo Freaks! | here only the newest and hottest
Stuff on Amiga and 64'er. If you wanna swap or
buy new Software, then call: 05732/71486 (An-
dre)

Original Software: Habe immer das N 1

Verkaufe meine deutsch. Amiga-Anleitungen,
keine Raubkopien: Sonix, Elite, Seka, DPaint,
Pag Virus, | ECO, V. Scape,
Pawn, Skulpt, uv.m. 1 DM an: F. Sprenger,
Brassertstr. 18, 4300 Essen

Gute PD, keine endlosen Serien, auch fir An-
fanger, z.B. 512-KB-Begrenzer, Virus/lcon-
Tools. Peter Pathe, Oberste Homberg 61, 5620
Velbert 15

Verkaufe original Thunder Blade fiir 40 DM.
Auch Tausch gegen anderes Original mgl.! An-
dreas Vandelaar, D.-Bonhoeffer-Str. 75, 4156
Willich 1, Tel. 02154/4345

Orig. Return Atlantis, Chessmaster, Bubble
Bobble, Ferrari F.1, Great Giana, Chamonix C.
je 33 DM, Katakis, Hostag, DPrint, Marauder,
Goldr. u.a. VB + Sony-Walkman DD100. Tel.
06622/2988

Verkaufe Originale! Reise z. Mittelpunkt der
Erde 28 DM, Uninvited 30 DM, Starwars 25
DM, Jinxter 30 DM, Workbench V.1.3, 15 DM.
Andre Lindermeier, Marlistr. 231, 2400 Libeck

The 64-Emulator 2 (original) mit Kabel 80 DM,
ohne Kabel 65 DM, Eproms 27512 20 DM. Tel.
04504/3455, ab 14 Uhr

Orig. Software: UMS 55 DM, Quarterback 1.4
75 DM, Ports of Call 50 DM, World Tour Golf 50
DM, Jagd Roter Oktober 35 DM. Tel. Mo.-Fr.
0221/406633, Johannes

Verkaufe orig. SW: Space-Quest 45 DM, Bobo
40 DM, The G.o. Thieves 45 DM, Cali-Games
40 DM, Hostages 40 DM, OoZE 45 DM, Trivia
25 DM, Dragons Lair 85 DM. Suche: Space-
Quest2. Tel. 02330/71206 6 V.

Verkaufe  Originalprogramm  Lattice C-
Compiler Version 40 fir 250 DM. Tel.
05381/3973, nach Jens fragen

Verkaufe (original) Beckertext, DeLuxe Music
Const. Set (deutsch) je 110 DM. Tel.
02526/1790, Raimund

iber meine Aktualitat werdst Ihr staunen. Ruf:
06103/52188, ab 17 Uhr. Raubkopierer werden
eliminiert

Systemaufgabe! Orig. Software (vorwieg. Gra-
fik), div. Anleitungen — auch deutsch. Liste ge-
gen frank. Rickumschlag. K. Juris, Rhonstr.
10, 6393 Wehrheim 1

Synthi-Fans! Original D-10 Master von Sound-
Quest 130 DM. Tel. 0711/7544607

Verkaufe: Virus 44 DM, Jagd auf Roter Oktober
39 DM, TV-Module 19 DM. Tel. 05624/6797
(Lars)

Verkaufe meine Programmsammlung (Eng-
lisch, Franz., Chemie) fir je 20 DM oder zu-
sammen fiir 50 DM! M. Beckmann, Haselweg
1, 8028 Taufkirchen, Tel. 089/6124964

Amiga-Soft

Verkaufe billiges Monats-Abo! Ruftan! Nurvon
15-17 Uhr, Tel. 09856/1400

Verkaufe billigst massig Zeitschriften, z.B.
Amiga, 64er, Amiga-Welt, Kickstart, Happy,
Run ... auch neuere, 1a, sowie 256-KB-
Erweiterung + Drucker! Tel. 09923/703, ab 18
uhr

Verkaufe Disks zu A.-Magazin: 5/9/11-88-1/89
und So.-Heft 1/2 zu je 20 DM und Strip Poker
11+ fiir 20 DM. Tel. 08586/2362 (zwischen 16 u.
18 Uhr)

Maxiplan Plus, deutsch, 450 DM, unbenutzt
mit Regristierkarte (Tombolagewinn). Tel.
0221/446007, ab 17 Uhr (oft versuchen)

Verkaufe: DLS V2.5 Audiodigitizer, Sonix, Au-
diomaster, DR. T's Midi-Recording Studio und
PC 1, Mon. 2. LW, Epson LX 800. Billig, Tel.
089/581454
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Defekte Amiga®**Zubehbr***Schrott***kauft
zum guten Preis: Tel. 08261/9623

Suche Amiga 500, kaufe nach Angebot, Tel.
08552/3929

Suche gebrauchte 512KB-Erweiterung fiir A
500, Tel. 02333/73519 ab 17 Uhr

o SUCHE AMIGA 500
WER verkauft technisch einwandfreien Amiga
500 + Farbmonitor ?? Telefon ab 15 Uhr
06004/2238

SIDECAR
Voll funktionsfdhig, komplett mit MS-DOS
moglichst mit Adapterkabel fiir Amiga 500, Tel.
089/804734 nach 18 Uhr

Suche Floppy + Erweiterung + Software +
Tausche fiir Amiga 500 an Thomas. Paul-
Eschstr. 18, 4100 Duisburg 1, Tel. 0203/662227

DRUCKER - STAR
Suche Druckkopf fiir STAR NL-10, auch defekt.
Oder defekten STAR NL-10 Drucker, Tel.
05361/36701 (ab 17 Uhr)

Speichererweiterung fiir A2000 gesucht: 1-8
MB (muB aufriistbar sein) PC XT oder AT-Karte
(nur neueste Version) Ang.: J. Kaltsch
089/786212 oder 7809512

Suche A500 oder A1000 mit Software + Zube-
hor + C64 mit Floppy fiir meinen Sohn C128D,
od. AT1040ST, Tel. ab 12.30 Uhr 02722/51682

Suche SIDECAR fir Amiga 1000 bis max. 650
DM. Tel. 06852/81002

Suche Amiga 500 (100 % fehlerfrei) 1.3
EEEEEE Fir500DM EHENEEE
Angebote an: Randolph Welte, Seestr. 44,
7980 Ravensburg, Tel. 0751-16923

Ich suche (méglichst im Raum Stuttgart): SI-
DECAR 1060, 512k, Software (DOS), 100% ok.
Ich zahle ca. DM 400-500 (nach Ausstatt.) Tel.
07144/13495 (Di+ Do 18-20 Uhr)

Suche Amiga 2000 B mit 2. Lfw. und Monitor
(auch Multisync.) Biete bis 2000.- (2300.- mit
Multis.) Tel. 09129/8202 o. 6890, Mo-Frab 18.00
Uhr

Suche PC-XT-Karte fiir A2000, nehme giinsti-
ges Angebot (mdglichst 500 DM nicht iiberstei-
gend) Tel.: 04161/89584 10-22 Uhr P.S. Wer hat
Druckertreiber fiir NEC-P67

Suche billigen Amigal!! Kaufe auch Drucker
oder Monitor! Angebote an: Th. Dyck, Vogel-
sangstr. 210, 5000 KdIn 30 oder anrufen unter:
0221/5461543

Suche Amiga 2000 mit oder ohne Zubehdr.
ggf. auch Tausch gegen A500 (1IMB) mit Wert-
ausgleich. Telefon: 02191/667432, Th. Morkra-
mer, Greuel 8a, 5630 Remscheid

S'Decar gesucht 0551/32271, Verkaufe A500
GehéuseJ. Lippmann, Otto-Laufer-Str. 3, 3400
Géttingen
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Festplatten mit u. ohne Controller zu kaufen
gesucht. Marke Epson, Seagate etc. Tel.
07133/16778 ab 18.00 Uhr

Suche defekte Amiga-Hardware, Drucker und
Monitore. Zahle Hachstpreise. Tel.
07133/16778 ab 18.00 Uhr

Suche A2000B mit Monitor, XT-Karte u. evtl.
Festplatte zu einem verninftigen Preis. Th.
Kastner, Tel. 09561/30291

Suche gebrauchte Hardware fiir AMIGA, Zah-
le Hochstpreise - Angebote an: A. Kluiter,
Scheper 19, 9551 BN Sellingen/Holland, Tel.
05992/2889

Suche eine Speichererweiterung fiir den A
1000. Angebote an: Markus Hodel, Quaistr. 2,
CH-8403 Kiissnacht, Tel. 041/812338

Suche dringend 512-KB-RAM-Erweiterung far
A500!! Zahle 200 sFr.! Angebote an: Michael
Kessler, Rotmatt 28, 5626 Staffein, CH oder ab
20 Uhr Tel. 057/338165

SCSI-Controllercard fir Amiga2000A mit Auto-
boot und evtl. RAM-Option z. B. GVP. Angebot
an: Ole Thomsen, Fiskenes Kv 201, 6710 Esbe-
jerg, Danemark, Tel. (05) 158836

Biete an: Hardware

Festplatte 122 MB, 28 ms, Omti 5527,
A500-Adapter, 200-W-Netzt. und Startdiskette.
Nur komplett zu verkaufen. VB 2000 DM. Tel.
030/7034909, nach Oliver fragen

Amiga 1000 + 2. Laufw. + Monitor 1081 + Go-
lem Box (2 MB) + Handblcher fiir 2700
DM/VB, sowie Sidecar 1060 (512 K!) fir 650
DM/VB. Axel Kotulla, 0241/71939

Verk. wegen Systemwechsel neuen (gek. Nov.
88) A500 + 1084S + ext. Floppylw. + Spei-
chererw. 512 KB, + Softw. + Literatur fiir Sfr.
2000.—. Tel. 033/543805, Martin, Schweiz

Verkaufe A2000- AT-Karte mit Floppy, komplett
1990 DM, Festplatte fir AS00/2000, 66 MB,
3,5-Zoll 990 DM, BootContr. 2DS0A 899 DM.
PC 40/l-Platine 1890 DM. Tel. 040/5227332

Verkaufe Amiga 1000! Top-Zustand! 1 Jahr alt,
VB 950 DM. Tel. 02651/73302 von 9 Uhr bis
18.30 Uhr

Verkaufe PAL Video-Karte fiir Amiga 2000,
brandneuloriginalverpackt, Preis 80 DM (NP
139 DM). Ebinghaus, 4600 Dortmund 1, Tel.
0231/527036, ab 18 Uhr

Verk. Modem Lightspeed 1200, 300 u. 1200
Baud, voliduplex mit Netzteil und Kabel fir
A1000. Ohne FTZ-Nummer, nur 200 DM.
02521116197, ab 18 Uhr

Tausche AS00 (' Jahralt) + Bootselektor + 2.
Drive (6') + 100 Markendisks (70x5i+30x3%)
+ DiskBox (100 Disks) gegen fehlerfreie
A2000 o. A2000B, Tel. 06224/73815 ab 19 Uhr

Suche defekten Amiga 500, RGB Monitor,
Drucker oder anderes (kaputtes) Zubehér,
Preis VS, Tel. 0234/540673

Suche gut gebrauchten Epson Drucker
LQ500, Tel. 06243/8085 n. 18.00 Uhr (Marcus)

The C-684-Emulator (Kabel & Disk) in Original-
verpackung abzugeben. VB 100 DM. Tel.
0228/641096, nach 16 Uhr

Suche Amiga 2000 Gehduse, Suche Amiga
2000 Gehéduse (makellos!) Zahle 50.- + Porto,
Call 09971/2306, Ab 6 Uhr Thomas

Verkaufe: orig. int. DF1: fir A2000, Amiga-
Tools, Biicher (Data-Becker), Tass-Times (PC).
Tel. 02461/7222, Hagen

Zeisig is da!
Tauschpartner fiir Public-Domain gesucht. Be-
ster Stoff fir Amiga & PC. Info 2x100 Pf.
P.DVG., Sektion Zeisig, Pf. 1118, D-6464 Lin-
sengericht

Orig. Amiga-Softin Osterreich. A-5400 Hallein
PO-Box 73, Tel. 06245/2964

Amiga Fans! I've got a lot of new progamms.
I'm searching for new contacts! Write to: Gabor
Keresztes, 1142 Laky-KO2 11, Hungary

Amigasoftware: Write to PO/Bo 86 in 4700 Eu-
pen/Belgium

Suche: Hardware

Suche Amiga 500 fir ca. 300,- DM fiir Freund
in der DDR. D. Diihmke, Tel. 07751/3369

DF1: und PC-Karte fiir A2000 preiswert, H. Er-
ben, Ahornweg 9, 3440 Eschwege

Suche RAM-Erweiterung fiir Amiga 500 giin-
stig, Tel. 07761/6979

Amiga 1000 PAL 512 K + Sidecar 512K + 2.
LW, 35-Zoll, NEC 1037a + Basispaket + Lite-
ratur + Software, wg. Systemwechsel, 1800
DM. FPB, nur kompl. Tel. 07723/4788, Mo.-Do.,
abends

24-Nadler Citizen HQP-40 (Test Amiga 7/88,
noch 17 Monate Garantie, wenig benutzt) +
Color-Kit, Kabel, Stinder, Papier und passen-
de Software, alles 1200 DM. 0911/3262970

Verkaufe Akustikkoppler AK 300 Baud, mit
FTZ-Nr., incl. Netzteil, seriellem AnschluBka-
bel oder Intertace fiir C-64. Preis 190 DM, Tel.
089/3541662

Verkaufe A500 mit PC-Gehduse, abges. Tasta-
tur, 2. 35-Zoll-Laufwerk, 136-Watt-Netzteil, 5.
A2000 Steckpl., 1084-Monitor, Biicher, Disket-
ten. Tel. 02421/58229. Preis VB

Ankauf von defekten Amigas, auch gebrauch-
ten, Preise VB; 09162/7714 ab 14 Uhr

Suche 512KB-Erw. fiir A500 und BTX-féhige u.
Akkustikkoppler/Modem Daniel Bansmann,
Klosterstr. 9¢, 3330 Helmstedt, Tel. 05351/4538
ab 13.30 Uhr

[ 11 111] SUCHE ! [ 11 111]]
Eine Tastatur fiir Amiga 500, extern oder intern,
gebraucht oder neu - egal, Preis VB
HEE  Tel. 04763/405 (Jan) 14-17 Uhr HE

SUCHE 9- oder 24-Nadler fiir A1000/Becker-
text, Einzelblattautomatik. Bis DM 500.- 756R-
Fronterweiterung fir A1000, Tel. 06131/382335

Wer tauscht seine deutsche 1000er-Tastatur
gegen meine amerikanische (100% ok.)? Tel.
0231/483382

Verkaufe Amiga 2000 mit Monitor (techn. ein-
wandfrei). Ralf Pernack, Tel. 06122/6989
(abends)

Amiga 500 m. Monitor 1084, 2. 35-Zoll-Floppy,
512-KB-Speichererw. (1 MB) + Uhr, ca. 100
Disks, 2 Lit./Anl., glnstig abzugeben. M. Bre-
tag, Haidbarg 5, 2110 Buchholz, Tel.
04181/38661, ab 19 Uhr

PC-Board fir A2000 oder Sidecar, fast neu und
originalverpackt. Alles komplett, plus 50 Disks,
randvoll mit PD fir PC-Board. VB 750 DM. Karl
Siegel, 0761/500050

A2000B, 1 MB, 2x 3,5-Zoll-Floppy, 30-MB-Alf-
Harddisk, Drucker Star NL-10, 12 Zoll nach-
leucht. Grinmonitor, viel Software & Literatur
fiir 3333 DM, bei Templin/Ullrich, 040/2512762,
ab 17 Uhr

Suche giinstigen Amiga 2000-B+2. INT. 3%
LW+Moniter, Zahle VB. 1800,- DM, Tel.
09141/6457 zwischen 17.00 und 19.00 Uhr

Verkaufe: Drucker Star LC-10 Colour, neuw. +
Zubehdr, NP 880 DM, Preis VB 500 DM. Tel.

AMIGA-MAGAZIN 4/1989
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Chinon 35 LW als leises DF0/A2000, neu, 170
DM, 41256er ab 18 DM, Einbauinfo, RGB-
Splitter, F-BAS., S-VHS-Wandler opt. m. RGB-
Monitorausgang 310 DM. Tel. 0211/714795

Verkaufe A2000B und 70 Disketten + TV-
Modul, fiir 2150 DM/VB. Anfragen an: Alexan-
der Lucas, Tel. 06575/8855. Ab Mittwoch nach
19 Uhr

XT-Karte
absolut neuwertig, ca. 6 Mon. alt, mit 5,25-Zoll-
LW, Handb., etc. 500 DM, ab 5.3, (Urlaub). Tel.
Cuxhaven, 04723/1303

Midi-Interface f. A500/2000, 1x In, 4x Out, 1x
Thru in stabilem Gehéduse mit AnschluBkabel
fiir 55 DM. Tel. 02871/30881

Verkaufe Animate-Turbo-Board 68020 +
68881 f. A2000 + 500. 16 MHz. Nehme A500
mit 1 MB im Tausch oder VB 890 DM. NP 1098
DM. Tel. 06691/71182, nur Fr.-So.

Private Kleinanzeigen

512-KB-Speichererweiterung fiir A500! Ab-
schaltbar, Uhr nachriistbar! Festpreis 250 DM.
Tel. 069/366843, Mo.-Fr. ab 19 Uhr, o. Sa., So.

Amiga 500, 512 KB + Golem Display Drive 35
Zoll + Star LC-10, Color + Software + Litera-
tur uv.m. 5 Monate alt. VB 2350 DM. Tel.
02333/72479, ab 18 Uhr

Amiga 1000 + Farbmon. 1081, incl. TV-Tuner,
2. Laufw., ca. 30 Zeitschr. + Biicher, (iber 60
Disketten, 2 Joysticks m. Mikroschalter, VB
1850 DM. Tel. 02307/74754, Christoph

Verkaufe NEC CP6 24-Nadel-Farbdrucker, mit
direktionalen Traktor. Tel. 040/464941. Preis
1480 DM, anrufen ab 17 Uhr.

Trackdisplay 40 DM, Merlin-Eprommer 200
DM, Superbase 130 DM, Soundtracker 40 DM,
Guild of Thieves 30 DM, Amiga Prg. Handbuch
mit Disk 30 DM, A500 Buch fiir Einsteiger 30
DM. Tel. 0631/64158

Fiir Amiga 500: 512-KB-Speichererweiterung,
200 DM, 20-MB-Festplatte mit Controller, 700
DM, 35-Zoll externes Diskettenlaufwerk, 180
DM. Tel. 06121/425217

Hallo Kickstart V.1.3 Amiga 500er! Laufend
Prg. nur mit Kickstart V.1.2 Umriistsaz kompl.
mit ROM-V.1.2 & ausf. Einbauani. 40 DM, Tel.
02361/492928, abends

Billige Hardware! Bootselektor 10 DM, Virus-
Detektor (piepst bei Infiz) 20 DM, Soundsam-
pler 50 DM, Maus-Joy-Umschalter 15 DM, Re-
setschalter 10 DM, uv.m. 09436/463

Stop! Verkaufe Computer-Gehause fur A500,
Mit abgesetzter Tastatur. Im Gehduse ist Platz
fir 2 Floppys und 1 Speichererweiterung!
Preis 200 DM. Tel. 06035/7677

Amiga 1000er (das Original), wie neu, teilw. nie
gelaufen, mit 256 K 700 DM, mit 512 K 950 DM.
Orig. Floppy fiir A500/1000, intern 250 DM. Tel.
02361/492928, abends

C-64 Il + Geos + Floppy 1541 + Maus + 1
Joystick + 40 Disks + 6 Spieleincl. Boxgegen
techn. einwandfreien Amiga 500 einzutau-
schen. Tel. 06004/2424

Amiga 500, Monitor 1084, HF-Modulator, Virus-
Detektor, MonitorfuB, 2 Diskboxen mit Softwa-
re, NP 2700 DM, VB 1200 DM. Tel. 06832/1007

Verkaufe Profex SE2000 fir AS00, erweitert
den Speicher um 2 MB! Info: NP 1400 DM, stei-
gend. Tel. 09181/30581, Amando

Hallo Amiga 1000-User! Endlich: RAM-
Erweiterung auf 1 MB intern, abschaltbar,
kompatibel zu Sidecar! Golem-Box, etc., inkl.
Einbau, 480 DM. Tel. 02361/492928, abends

Verk. Speichererweiterung A1000, intern, 2
MB, mit Echtzeituhr, Einbauanleit., orig. Kick-
start und Workbench fiir 900 DM. Tel.
08431/51979, ab 16.30 Uhr

Amiga-ICs superginstig! 8520 20 DM, 8362
(Denise) 30 DM, 8364 (Paula) 45 DM, 8371 (Fat
Agnus) 65 DM, 5719 (Gary) 20 DM, KickROM
V.1.2 30 DM, 68000 14 DM. Tel. 02361/492928,
abends

Verkaufe 2 MB Golem-RAM-Box fiir A1000 fiir
850 DM. NP 1300 DM. Tel. 07254/5769 (Andre-
as). Nur Sa., So. zu erreichen.

Amiga 500 + 3,5-Zoll-Floppy, interne Floppy,
neu! + Drucker Citizen 120D, alles 4 Monate
alt, fir 1000 DM oder Tausch mit Amiga 2000
+ 1000 DM. Tel. 06121/443987

Speichererweiterung fiir den Amiga 1000 (in-
tern, 1 MB, mit akkugepufferter Uhr). Preis VB
600 DM. Gerd Habig, Haydnstr, 7, 3530 War-
burg 1

Verkaufe 256-KB-RAM-Erweiterung, nur fiir
A1000 geeignet, fir 80 DM. Tel. 07254/5769
(Andreas), nur am Wochenende erreichbar

Sidecar 512 KB + 20 MB Seagate HD + Bi-
cher + Software, VB 950 DM. Tel. 07472/6991,
abends

Amiga 1000 + 2. Laufwerk + Monitor 1081 +
Golem Box (2 MB) + Handblcher fiir 2700
DM, sowie Sidecar 1060 (512 KB) fiir 650 DM.
Axel Kotulla, 0241/71939

Netzteil flir Amiga 500 zu verkaufen. 50 DM,
Tel. 08261/9623

Verkaufe PAK 68020 + 68881 + Umschaltpla-
tine + Speichererweiterung (512 KB), OKB be-
stiickt. Tel. 08234/6310

Verk. deutsche Tastatur fiir Amiga 1000, unge-
braucht, 100% o.k. Preis VB 250 DM. Tel.
02327/17804 (nur Mi.-Fr., ab 18 Uhr)

Verk. Speichererweiterung 501 fir 200 DM.
Externes Laufwerk 120 DM. Tel. 05522/74943

Verkaufe SHS-10 Yamaha Midi-Keyboard mit
Midi-Interface, komplett fiir Amiga 500/1000,
fiir 250 DM, Tel. 06421/84376, ab 19.30 Uhr

Amiga 2000 B, Mon. 1084, PC/XT-Karte kampl.
mit Literatur und Software {. A2000 + PC. VB
3200 DM. Tel. 09661/53271 oder 4193

Nagelneue Speichererweiterung flir Amiga
500. Profex, 2 MB, fur 950 DM, auf 2,5-MB-
Workspace! Quick, quick. Tel. 06421/84376, ab
19.30 Uhr. To be a Profi is easy! Now!

Transfile-Amiga-Interface zwischen Sharp-PC
& Amiga 70 DM. Sharp 1260, 16 KB mit CE-125
& Lit. 270 DM. Alles zusammen: 300 DM. Mor-
schel, 02134/93900

Amiga 500 + eingeb. Bootselektor + TV-
Modulator + Software (80 Disks) fir 850 DM
abzugeben. B. Paunov, Wittelsbacher Allee 95,
6000 Frankfurt 60, Tel. 069/4960390

Amiga 500 mit Monitor 1084 und 9-Nadel-
Farbdrucker MPS 1500, alles neuwertig und
kaum gebraucht, 30% unter NP zu verkaufen.
Tel. 06345/2759, ab 17 Uhr

Harddisk AHD-60 von Message-Comp. fiir
Amiga 1000. Preis 2000 DM. Ca. 5 Be-
triebsstd.! Neupreis 2500 DM. D. Gadbel, Tel.
09092/6362

RGB-Splitter fiir Digi View und VD3 Amiga fiir
399 DM. Philips-Monitor V6600, FBAS- und
RGB-Eingang, 52ziger Bild, 800 DM. Tel.
05033/8332

Amiga 1000, 512 KB, 2. Laufwerk extern mit
Basispaket m. Literatur, neuwertig, 1000 DM
+ Porto. Bronker, 02191/41166 oder 661770
(abends)

Verkaufe Disketten von 5,25- und 35-Zoll. An-
fragen unter 02822/18386
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Amiga 1000 PAL + 1-MB-SRAMs + Mon. 1081
+ 2. LW, Maus + TV-Kabel + Druckerkabel +
Bicher + MTR 512-Karte + Zeitschr. + div.
Disks + viel Zubehor + Antivirenkickst. 1,3.
2998 DM. Tel. 06174/3122

Verkaufe Marken-Leerdisketten! 10 Stiick zu
25 DM/VB und Dataphon $21-23D (BTX-fihig)
mit Kabel fir A500/2000 + Software fiir 350
DM. Tel. 09101/7670

68020/68881-Karte fir alle Amigas bis zu
400% schneller, 2-MB-RAM-Karte fir Amiga
2000 (orig. Comm.). Jens Schmidt, Postfach
750330, 2820 Bremen 70

Hurricane-Turbo-Board fiir Amiga 500/1000
(mit Prozessoren 68020 und 68881, Anleitung
+ Einbauhinweise, véllig neu). NP 2000 DM
fiir 1300 DM. Tel. 069/775984

Chinon 35-Zoll-Laufwerk (beige, MS-DOS-
fahig), fir A2000 intern wegen Festplattenein-
bau fiir 150 DM abzugeben. Tel. 0911/529177

Verk. X-Modem f. A500/2000 von hptronics
auch f. C-64 (+ Adapter) fiir alle DFU-Prg.
(auch Beckertext usw.)! Keine Postgebiihr! Ho-
he Baudraten mogl. Tel. 06571/4047, Peter

Drucker EP-1201, NLQ- u. IBM-Mode, Epson-
kompatibel, CentronicsanschluB, neuwert.,
VB 400 DM, alle Amiga-Ausgaben gg. Gebot,
div. Originalsoftware. Tel. 09132/4227

A2000, 2. intern. LW, abschaltbar + Software
+ evtl. Monitor 1081, gegen Héchstgebot, zw.
18 und 20 Uhr, Tel. 0221/173920

Verkaufe: Amiga 500, Speichererw. A501-1 MB,
Uhr + 2. Laufw. 1036A, beides abschaltbar
+ Preofex-Stereo-Farbmonitor + Comp.-
Abdeckhaube, Preis 1750 DM, wie neu!
08721/5347

Verkaufe Dataphon $21-23D mit Kabel, deut-
scher Anleitung fiir 250 DM. Suche Zweitlauf-
werk (abschaltbar) mit durchgefithrten Bus!
Tel. 0451/66736 (ab 19 Uhr)

Tausche Amiga 1000 PAL + 2. Laufwerk +
Akustikkoppler Dataphon §21-23d + Audiodi-
gitizer + Software + Handbuch gegen Amiga
2000 (1 MB). Tel. 0711/467348

Verkaufe Amiga 500 + 2. Floppy + Star
LC-10C + Modulator + 2 Joysticks + Super-
base + Staubschutz + Diskbox + Zeitschrif-
ten! VB 1800 DM. Anfragen ab 19 Uhr unter Tel.
09434/3703

Verkaufe: DLS V2.5 Audidigitizer, Sonix, Audio-
master, DR. T's Midi Recording Studio und PC,
1 Mon., 2. LW, Epson LX-800. Billig! Tel.
089/581454

Amiga 500 + 3,5-Zoll-Floppy, interne Floppy,
neu! Drucker Citizen 120 D alles 4 Monate alt,
fur 1000 DM oder Tausch mit Amiga 2000 +
1000 DM. Tel. 06121/443987

The C-84-Emulator (Kabel & Disk) in Original-
verpackung abzugeben. VB 100 DM. Tel.
0228/641096 (nach 16 Uhr)

Verkaufe: orig. int. DF1 fir A2000, Amiga-
Tools, Biicher (Data-Becker), Tass-Times (PC).
Tel. 02461/7222 (Hagen)

XT-Karte zu A2000 inkl. 5,25-Zoll-Laufwerk,
DOS 3.2, fast neu (9 Monate Garantie), 100%
IBM-komp., sehr ginstig. Tel. ab 19 Uhr:
0041/52361694 (Raum Winterthur)

Schweiz — Verkaufe 100% lauffahiges, inter-
nes A2000-Drive (150 Sfr), auch fur neuste
Soft. Schreibt an: E. Bujard, Im Géassli 12,
CH-8172 Niederglatt

Digitizer, Merkens, VD Amiga V.1.3. Preis 850
DM. Tel. 06835/7628

A500 + 1 MB + Uhr fir 1000 DM, Tel.
02191/667432

Verkaufe externes Diskettenlaufwerk Amiga
1010, 3,5-Zoll, mit durchgef. Bus und Ein-/Aus-
schalter. Preis 170 DM/VB. Nic Cramer, Amsel-
weg 4, 4793 Biiren

Verkaufe Amiga 500, Maus, 1 MB, Modulator,
Sound-Sampler, 124 Disketten, 2 Joysticks, 7
Bucher, 20 Magazine fiir VB 1000 DM. Tel.
0201/461175, ab 18 Uhr

PAK 68 nach C't mit 16-MHz-Coprozessor VB
950 DM, Umschaltplatine 68000/PAK 80 DM,
original A2000 Einbau-Laufwerk, VB 200 DM.
Phalanx I, Ultima Ill, Tel. 07162/5293

Amiga 1000, 512-KB-RAM + Sidecar, 512-KB-
RAM (noch Garantie) + 20-MB-Festplatte, zu
verkaufen fiir 2500 DM/VB. Schreibt an: V. So-
to, Bismarkstr. 51, 4000 Diisseldorf 1, Tel.
02105/71209

8-MB-RAM-Erweiterung fiir A2000 voll be-
stiickt, abschaltbar, mit Garantie, abzugeben!
Preis 4000 DM/VB. 3,5-Zoll-Laufwerk firr inter-
nen Einbau 180 DM/VB, Tel. 05032/63254

Original A2000-Diskdrive intern, Mechanik
komplett neu, superleiser Lauf, mit Werkstatt-
check fiir nur 100 DM zu verkaufen. Tel.
06181/23940 (in Hanau)

Systemaufgabe! Grafik-Tablett fir A2000
Summascetch-A4, kompl. m. Anleitung, Soft-
ware und Netzteil, lduft anstelle o. parallel mit
Maus, 630 DM/VB. Infos: 06081/59275, 18-19
Uhr

Speichererweiterung 512 K, fir Amiga 500
(neu) zu verkaufen, 250 DM. Tel. 0431/528111,
nach 16 Uhr

Verk. neuwert. Amiga 500-Monitor 1084 +
Disk. 1200 DM. Midi-Schnittst. + zahlr. Bii-
cher. Preis VB. Tel. 09831/3281, ab 18 Uhr

Epson SQ2500, 24-Diisen-Hochleistungs-
Tintenstrahldrucker (540 Z/s) Fr. 2500.— Gratis
dazu Traktor NP inkl. Traktor ca. Fr. 4800.—.
Abends 18-21 Uhr, 0041/61752811

Verschiedenes

Wer benutzt seinen AMIGA zum Sampeln und
hatkeine Lust mehr das alleine zu machen, su-
che alle Arten von Musikprogrammen und
Spielen, Melden bei Volker 02233/43546 nach
16 Uhr

DFU der Luxusklasse (09187)-3593 300, 1200

+ 2400 Baud Postzugelassen!!! 24h online!
High-Speed-Netzwerk MSW, Tel. 09187/3993
CALL ME!

Computerflohmarkt in Hallbergmoos/Freising
am 22. 4. 89! Standgebiihr: 5 DM/Meter. Veran-
stalter: HEL Computerclub, Kontakt:
08161/2894 ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe AMIGA-Magazin, 6/87 bis 12/88, nur
komplett, DM 60,- Tel. 0241/32534

Kaufe oder tausche gegen was anderes das
Handbuch (in Deutsch) von den Seka-
Assembler und auch von den A- oder C-
Monitor, V. Soto, Bismarkstr. 51, 4000 Diissel-
dorf 1

Weserstein-Orden sucht Mitmacher. Ziel: Dar-
stellen der Lebensentwicklung Meer-Land-
Weltraum durch Mensch und Technik mit Com-
puterhilfe. E. Schminke, GauBstr. 22, 35 Kassel

HE Verkaufe diverse Zeitschriften HE
z. B. ASM, Happy, Amiga,...ggn. Héchstgebot
B W W Antwort nur bei Riickporto!! ll Il B B
B B Postfach 073827, 5060 Berg.-Gladb. HE

Verkaufe 21 c't-Hefte von Jan 1987 nicht voll.
Kickstart 10 Hefte von Marz 88, Amiga Spezial
ab Nr. 2/87 bis 2/88 gegen Gebot an Oliver
Hartmann, Gutlay 1, 6550 Bad Kreuznach 1

Buten//Bremen/l/binnen
Der Bremer Amiga Club fir alle in und um Bre-
men. Kurse, Treffen usw. Info P-Box 110302,
2800 Bremen 1, oder 0421/4989705 ab 18.30

D-RAMSs z. B. 41256-150 ns, 4MB St. DM 16,-
256-120 ns, 3 MB St. 18,- 256-150 ns, spez. fir
Atari 3 MB St. 17,- 4256-150 ns, 4 mb St. 34
1000er 100ns, St. 64,- a. neu 0211/714795

Hilfe Amiga 500-Einsteiger sucht jemand im
Raum Berlin, der bei ersten Schritten helfen
kann, Tel. 030/2111611

L Tausche/Kaufe/Verkaufe | |
W  ASSEMBLER-SOURCE-CODES H
Jan Petersen, Westerweg 9, 2257 Struckum
u Greetings to all Programmer u

Tausche PD ** An: Klima Rainer/Seidstr.
444475 Sogel/Nicht anrufen, habe viel zu tun,
05952/2775 Klaus sucht Magazine, Amiga
8101111987 & Amiga aktiv Nr. 1

Verkaufe das Amiga-Floppy-Buch fiir DM 40,-
(Neupreis DM 59,-)

B Suche guten Musiker und Grafiker B
] zwecks Programmentwicklung L
| ] schreibt an: Christian Caroli ]
| | Herrenstr. 34, 7597 Rheinau 5 | |

Suche Transformer mit 5%-Z.-Laufw. o. Side-
car, Version v. Flightsim. 2, biete PAK-68K o.
Proz. f. 200 u, 2x PAK-MEM 256KB f. je 300 DM
(zus. 750 DM). Rothe 0251/776187

* SUCHE * SUCHE * SUCHE *
Der Schockwellenreiter von John Brunner, An-
gebote unter Tel. 089/3541662 erbeten
* SUCHE * SUCHE * SUCHE *

Amiga-Magazine ab Erstaus. bis 12/88, 17 Ex.
+ 5 div.,, Neuwert und Komplett, gegen Verr-
Scheck 100,- DM frei Haus, Tel. 06761-2947, K.
Kaul, Im Schneebécker 8, 6541 Keidelheim

SUCHE Amiga-Magazine von Anfang bis
12/87!!1 Angebote an: Oliver Paukotsch, Am
Rathaus 8, 8507 Oberasbach...oder ruft an:
0911/696621

Grafik - Animation - Video
Amiga-Grafiker sucht Auftrdge aller Art. Tel.
0721/689474

Schreibe in Assembler Intros, Demos und Mu-
sik (Soundtracker), Tel. 030/61223316

Suche Berater gegen Bezahlung fir PC-
Anwendungen A2000, W. Walter, Tel.
08123/1502 ab 19 Uhr

e

Hallo Programmierer!!
Wer gibt mir Tips zum Lattice-C-V4.007? Tel.
08131/501 (Christian)

R T Y

Suche Kontakte zu anderen Amigabesitzern.
Schreibt an Misel Zerebni, Iffeldorferstr. 5, 8121
Antdorf

Basic-, Pascal-Programmierer sucht neue
Kontakte zu anderen Amiga-Besitzern. Bitte
ruft an: 06151/784889 (Alexander)

e sehr wichtig i

Suchen Kontakte zum Software-Tausch! Spie-
le, Demos, Anwender, Telefon: Andi;
0711/795914, Stefan: 0711/794294

A. U. G. E. 7000, Amiga User Group Einzugs-
bereich 7000. GroBer PD-Pool! Wir suchen
Kontakt zu Amiga Usern, Tel. 0711/5282809

Verkaufe: Amiga-aktiv, Heft 3+4, 1988 a DM7,-
Amiga-Spezial, 9/10/11,1988 a DM 3,- Amiga-
Workbench Spezial 1/1988 a DM 10,- Amiga-
Welt 4/5 1988 a DM 6,- Hobby-Comp, Tel.
07541/74740

| | Suche | ]

| | Hackerbibel! ]
B Preisangebote und néhere Infos an: W
H. Reichert, Tulpenweg 15, 7440 Nirtingen
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AmicA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Zeitschriften wie Amiga, Amiga Spezial, Hap-
py, 68000er...Preis jew. VHS! Tel. 05733/51%1,
Niclas Spritczok, Linnenbecker Weg 7, 4973
Vlotho. Teilw. bis zu 50%

Wer hat Erfahrung mit Amiga-Sidecar? Bin An-
fanger und suche dringend Tips und Tricks.
Giinter Bachhuber, Tel. 089/675200 18-20 Uhr

A500-Anfanger sucht Kontakt zu anderen
Usern od. C-Club im Raum KB/KS/HR,
Schreibt an Joerg Kohl, Rich-Kirchner-Str. 61,
3590 Bad Wildungen

Verkaufe Amiga-Magazine kpl. od. einz. von
6/87 bis 2/89, Das gr. Amiga-PD-Buch 1 u. 20
PD-Disk.; Amiga 500 fir Einsteiger. Tel.
0931/272642

Grafik-Wizard sucht einen Grafiker (mdglichst
in Miinchen) fir die gemeinsame Realisation
neuer Projekte etc. Melden unter 089/6015256
ab 20 Uhr Mike verl.

Gewerbliche Kleinanzeigen

Gewerbliche

Kleinanzeigen

AMIGA-BILDERDIENST, Farbausdrucke in
Fotoqualitat auf Papier oder Overheadfolie mit
Xerox 4020 oder Calcomp-Paintmaster, ab DM
5.-. Infos Uiber Telefon 0251/62214

Deutsche Anleitung fiir Flight Il
mit Karten und Navigation gegen
DM 20,- bei Chris Schumacher,
Wormser Str. 9, 5000 Kéin 1

PUBLIC DOMAIN fiir Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24-Std.-Versand
Katalogdisk gegen 5,- Vorkasse

Funkcenter Mitte Gmbh
Klosterstr. 130, 4 Diisseldorf 1
Tel. 02111362522
Mailbox 0211/360104 - 18-9 Uhr

Suche Briefkontakt zu Amiga-Usern (auch Ein-
steiger) zwecks Erfahrungsaustausch, PD,
usw. Michael Balsen, Prader Str. 8a, 7310 Neu-
Ulm 8

Nette A500-Userin, Kunststudentin, die toll
malen kann, bietet Erfahrungsaustausch &
Disks. Schriftlich und disklich - Alexandra Mau-
bach, SchloBleite 4, 8910 Landsberg

arraraaran

srmannsans

Dringend
Student der E-Technik sucht Leute, die den
Amiga fir o. g. Studium benutzen, Peter Drey-
er, Holstenstr. 13, 4700 Hamm 1

C-Amiga, Kick Start, Amiga Weit, Amiga aktiv,
Amiga Spezial, Data Welt, Happy Computer u,
a. Zeitschriften abzugeben, ca YPreis, Tel.
069/625834

Modula-2-Club Damocles sucht Mitglieder
(Einsteiger u. Profis)! Infos gegen 80 Pfg. bei
Stefan Sarzio, Damocles, Unterer Brokamp 6,
4900 Herford (geringer Beitrag!!)

Computer International
Deutschlands fiihrender Club fiir alle Amiga-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software,
Beratung, Einkaufsvorteile und vieles
mehr!!Beitrag nur DM 3,33 pro Monat!! Info ge-
gen DM -,80 Riickporto bei: CCl, Dorstener Str.
31, 4350 Recklinghausen, Tel. 02361/15943

Dietrich Eschke sucht Kontakt zu Leuten mit
der gleichen »Freundin«, tausche auch alte
Ansichtskarten, die ich mit Superb. verwalte!
Friedenstr. 45, DDR-6900 Jena

Wir suchen Dringend Informatiker. Sprache C
und Assembler auf Amiga. Contact: Educon 78
avenue saint Remy F-57600, Forbach (France)
Tel. 87872735

Verk. Amiga-DOS-Manual (OS300) + Intuition
Reference Manual (OS400) + Amiga-Basic-
Buch v. Data Becker (OS400) Amiga 6/7-1967
(08100, alles neu! C. Héller, Neust. 34, A-3714
Sitzendorf

Lichtgriffel nur DM 49,-
Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschluB
an jeden(!) Computer moglich. Standard-
version fir Commodore lieferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171Z, 8458 Sulzbach
09661/6592 oder 0941/999915 bis 21 Uhr

% ok de Kk ks Kk gk ko g ko ke ok ok ke ok ok
* DER Amiga Shop! *
* Noch haben wir sie - die SUPER-Preise! #
* z.B. AS00 Erweiterung kompl. ab: 200 DM *
* 3%” - + 5%"-Laufwerke ab: 219 DM !I! %
% AMIGA 500 + A2000 zu SCHLEUDER- *
* PREISEN! PD in rauhen Mengen - *
* Anruf lohnt! Das kompl. Zubehér - %
* super billig, z.B. Soundsampler nur %
* 69 DM inkl. Software! Kompl. Lieferprg. *
* gegen 2 DM in Marken!
SPACE SOFT Int.

R. Wagner, Kreuzstr. 5
3300 Braunschweig
Hotline 0531-894810
* PS: Wir reparieren auch und kaufen
* Gebrauchte! *
* ok k k ko ko ko ok ok ok ko ok ke ok

CHEMIE-SOFTWARE
yMolekl zur graphischen Darstellung und Be-
arbeitung von Molekiilen jetzt in der erweiter-
ten Version 2.1. Info von Cornelia Schmidt,
Postfach 200238, 1000 Berlin 20.

Planen Sie Ihren Urlaub 89/90 mit unserem
Programm »Amadeos«. Diese Reise-Katalog-
Diskette bietet lhnen Adressen von Hotels,
Gasthéfen und Pensionen in Deutschland.
Preis DM 19,90 + DM 5— Versandkosten. lhre
Bestellung bitte an: Rischer-Marketing, Abt.

* % 4 %
* o % %

Jetzt kénnen Sie den Amiga 500 + 1000 +
2000 an jeden OMTI-Contr. anschlieBen.
Adapterplatine fertig bestiickt DM 59,-, Soft-
ware DM 20,-. Festplattensystem (Harddisk +
OMTI 5527+ Zusatzplatine + Software) DM
780,- (30-MB-Platte). Tel. 0511/431006. Andere
Systeme auf Anfrage.

AEEEE Ab DM 2,50 EEER
B Public-Domain-Software inkl. 35" Disk W
M Info gegen Riickporto an: Tender Art W
M Julius-Leber-Str. 75, 5090 Leverkusen 1 B

* % *Lohn-Einkommensteuer 1988 % * *
vom Fachmann. Berechnet alles.
Umfangreiche Erlauterungen und Tips.

GA: 79 DM; Info 1.10.
Dipl-Fin.-Wirt U. Olufs, Bachstr. 70m
5261 Niederkassel 2, Tel. 02208/4815

dohkkhkkkhhkhhkhokkkdkohhkkkk
* Computer und Elektronikzubehér Laux *
« Amiga 2000 mit 20 tollen PD’s 2079 DM *
* Festplatten A 2000, 32 MB als Filecard *
% nur 998 DM, Monitor 1084 S nur 625 DM
* Qualitatslaufwerke, Drucker, Scanner *
% zu giinstigen Preisen, Liste anfordern *
« Finanzierung maglich, kaufe Gebrauchte »
* Tel. 02361/37 1147 Werktags bis 20 Uhr

* % * AKTIENVERWALTUNG * % *
fur den AMIGA und PC
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit vielen Extras. Kostenlose In-
for von: Amblank Computer, Postfach 5231,
6300 GieBen

AMIGA Sounddigitizer ab 52,— DM
AMIGA Midi-Intertace 54,— DM
WEDTEC Miinsterberger Str. 11,
2900 Oldenburg, Tel. 0441/627 41

Privatliquidation (Arzte und Heilpr.) 190,— DM
Sana-Soft, Riidiger Kukula, Tel. 05651-32706

AMADEOS, Hildebrandtstr. 6f, 3100 Celle.

* * SONDERANGEBOT DES MONATS * *
* GFA Basic 30 AMIGA 169— DM *
+* Fa. F. Martschin, Reherweg 5a, *
* 3258 Aerzen *

B. Papke Computer. Wir reparieren Commodo-
re Computer giinstig, Tel. 02851/7590 ab 17h

GRATISLISTE iiber Public-Domain fiir AMIGA
bei F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

* VERSCHENKEN + kénnen wir leider
nichts! Aber billiger geht es fast nicht mehr.
Soft- und Hardware ab 3— DM. Liste Gratis!
J. Krésinger, Euskirchen, Tel. 02251/58546

Graf. Darstellung v. Zahlen m. BALKEN V1 fiir
49,90 DM. Héandleranfr. erwlinscht. EDV-Ser-
vice Kiesel, RoBmarkistr. 25, 8740 Bas Neu-
stadt, Tel. 09771/8063 + 4712

Gewerbliche Kleinanzeigen

Plotten Sie Zeichnungen aus lhrem CAD-Pro-
gramm (z.B. Aegis Draw) mit dem Programm
PLOT in HPGL-Minimum auf lhrem Drucker
EPSON JX-80, LQ-850 oder HP-LASER-JET
fur nur 245,- DM. J. Doliff, Philipsbornstr. 41,
3000 Hannover 1

Finanzbuchflhrung auf AMIGA 500
mit frei def. Kontenplan, ab 280,- DM.
Info gegen 3,- DM, Demodisk zu 30,- DM.
Dipl.-Kfm. A. Brandt, Magistratsweg 79,
1000 Berlin 20, Tel. 030/3665050

VIRUS-FALLE, Hardware fur ST! 49,95 DM
EPROM-Brenner fir ST, IBM etc. 249,00 DM
RoBmaoller GmbH, 5309 Meckenheim, 02225/2061

PD fiilr AMIGA (1300), IBM (2100), 3-6
DM/Disk, 3400 Disk, Katalog: Amiga -5 DM,
IBM -10 DM. Johrend, Neusalzer Str. 9, 8500
Niirnberg 50

Hatftetiketten 50 Farben/Formate. Info:
Matthias Bohne, Forsterweg 4, 3354 Dassel

Super-Lotto-PC-AT-AMIGA-C 64-Bank-System
+ Zufallsz.+Auswertung - Speichern, Mathe-
Berechnung, DM 49- NN oder V-Scheck,
Rechner angeben. ANS Elektronik, Postiach
100902, 3180 Wolfsburg 1

% % x AKTIENVERWALTUNG * * *
fiir den Commodore AMIGA
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit vielen Extras. Kostenlose
Info von: Amblank Computer, Liebknechtstr.

16, 6300 GieBen

Ubersetzungen engl., franz., span. von Hand-
biichern etc. von erf. Ubers. Tel. 02664/6621

Sie wollen |hren Computer verkaufen?
Sie suchen einen giinstigen Gebrauchten?

. Dann schreiben Sie an:
HUDDERSEN COMPUTERVERMITTLUNG
Obere Harzstr. 11, 3360 Osterode-Lerbach

Erstelle Sounds, Songs fir Intros, Demos,
Spiele usw. Telef. Anfragen unter 02101/63781
ab 18 Uhr

DESKTOP! Laser-Ausdrucke lhrer profess.
Page-»Werke«, Postscript und HP-Laserjet.
PC/Ventura Publisher-Kurse (ganztégig). Ko-
stenlose Infos anfordern: 06081/59275

PD fur AMIGA (1500), IBM (2500) 3-6 DM/Disk
4000 Disk, Katalog: AMIGA-5 DM, IBM-10 DM
Johrend, Neusalzer Str. 9, 8500 Nirnberg 50

PROFIBU-Finanzb g
und PROFAKT-Fakturierung fur AMIGA
oder MS-DOS. Gratisinfos oder Testdiskette
fiir DM 15,- anfordern!
bei MICROTEC/AM, Rigaweg 1,

3300 Braunschweig, Tel. 05309/1466

ROSSMOLLER-Sensation VESUV
EPROM-Programmiergerét brennt 2716-27011
249 DM incl. 4 Disk. Maschinenspr. Softw. fiir
AMIGA; IBM XT/AT: ATARI; C64; C128! AMIGA
Track-Anzeige fiir DFQ..DF3 99 DM
AMIGA Shugart-Bus fir 3 Laufwerke 99 DM
AMIGA 2 MByte Speichererweiterung  a.A.
Kickstart 1.21.3 Umschalt. inkl. EPROMs
Druck-Puffer 8 K auf 1 MB aufristbar etc.
RoBmaélier Handshake Gmbh, Neuer Markt 21
5309 Meckenheim, Tel. 02225/2061, 2062

Computer- und Elektronikzubehér H. Laux
Amiga 2000 mit zwei 3' *-Laufwerk. 2459 DM.
Monitor 1084 599 DM, PC-Karte auf Anfrage.

Festplatten mit Controller ab 750 DM.
Zubehor aller Art, Liste anfordern oder
aktuelle Tagespreise erfragen!

Tel. 02361/371147, tagl. bis 20 Uhr

Warum in die Ferne schweifen...

Beim SBE Computerservice kénnen Nord-
deutschlands Amiga-Fans jetzt ihre PD-
Software direkt var der Haustur erhalten!
SBE Computerservice — Ebertallee 16 —
2000 Hamburg 52 — Tel. 040/8903758

Fir Archimedes und Zubehér sind wir zwar
nicht die GroBten, aber wohl die Billigsten.
STORAGE DISCOUNT 041/881296
CH-6027 Rémerswil

bis 21h

maBgeschneidert - unkompliziert — universell — aktuell

Allgemeine technische Daten:

® Stromversorgung: 9-Volt-Block/Akku, Schrittstelle, Ext. Netzteil

@ Schnittstelle: V.24/RS 232
@ wahlweise induktive/akustische Kopplung

@® Automatische Kanalwahl

@ \Vollduplex

® Answer-und Originatemodus
@ Abnehmbare Muffen @ Made in Germany
Mit DBP-Zulassungsnummer

die Akustikkoppler von WOERLTRONIC

WOERLTRONIC - dataphon 2400 B

Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300, 1200/1200,

2400/2400 Baud; BTX, EDT-Gehdorlosenstandard
Schnittstelle: V.24/RS 232, 7polige Rundbuchse zum BTX-Betrieb

im V22-Standard

Daten verschlisselt zu senden und zu empfangen
9-Volt-Akku und externes Netzteil gehoren zum Lieferumfang

WOERLTRONIC — dataphon 2400 B
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C64/128/ AMIGA

[ ]
L ]
@ Datenverschliisselung: Mdglichkeit, mit einstellbarer Codierung
[ ]
[ ]

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 648,—

WOERLTRONIC - dataphon s 21/23d

@ Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300, 600, 1200, 1200/75 Baud
® DBT-03-kompatible Rundbuchse, BTX-fahig
@ Unverbindliche Preisempfehlung: DM 359,-

WOERLTRONIC - dataphon s 21d-2
@ Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300 Baud
@® Unverbindliche Preisempfehlung: DM 219,-

® KOMPLETTSETS, bestehend aus Akkustikkoppler, Datenkabel
und Software fiir IBM/KOMPATIBLE, ATARI ST, COMMODORE

Info;

WORLEIN GMBH & CO. KG
Postfach 4 - HindenburgstraBe 37

D-8501 Cadolzburg

Telefon 09103/8294 oder 8552 - Telex 625337 woerl d
Telefax 09103/8053
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49 MB Filecard fuir A-2000 (440 KB/sec.) 1398,- DM
30 MB Filecard 998,- DM / 30 MB XT-Filecard 898,- DM / 49 MB 1298,- DM.

20 MB Amigos-Festplatte fur A-500+1000 948,- DM
30 MB 1098,- DM / 40 MB 1398,- DM / 65 MB 1548,- DM

Alle Festplatten und Filecards sind softwaremaBig autobootfahig.

Modem Discovery 1200 C+ inkl. Software 279,- DM

Discove

2400 C 448,- DM / Discovery 1200H 199,- DM / Disc. 1200A 448,- DM
Anschlu

an das Postnetz zur Zeit noch bei Strafe verboten.

Amigos-Drive 3.5 extern (fir A-500+1000) 279,- DM
NEC 1037A, abschaltbar, durchgef. Port, Metallgeh&use amigafarben.
Amigos-Drive 5.25 extern wie oben + 40/80 Tr. (Teac). 359,- DM

A-2000 2tes internes Laufwerk 199,- DM
NEC 1036A Laufwerk kompl. modifiziert und anschluBfertig.
200 No Name 3.5 2DD Disks 400,- DM

100 Verbatim 3.5 2DD 235,- DM/ 100 No Name 5,25 2D 65,- DM

Public Domain: 100 Disks 3.5 2 DD bespielt fiir
IBM-PD auch vorratig!

250,- DM

Star-Drucker: Der Amiga-Drucker!!
Star LC-10 548,- DM / Star LC-10 Color 698,- DM / Star LC-24-10 998,- DM

Amiga 2000 + 1084S + 2tes internes 2598,- DM
PC/XT-Karte 798,- DM/AT-Karte a. Anfrage
2 MB Erw. A-2000 (Aufriistbar auf 8 MB) 1298,- D

Electronischer Bootselector (df0-df1-df2) 48,- DM

Versandkosten je nach Gewicht. Preisanderungen unter
Vorbehalt.

Ladenzeiten: Mo.-Fr. von 10-13 und 14.30-18 Uhr.
Samstag 10-13 Uhr.

Computer Miithing

FliederstraBe 27, 4370 Marl, Telefon 02365/66076

HOHENFLUGE MIT DEM AMIGA

GTl stellt vor: TRUE FLIGHT, die ideale Stewerung fiir thren Flugsimulator /.

M £in Steverkniippel, derden Anforderungen des FS Il vollgerecht wird B Eine Steuerung, mit
der jedes Flugmandver maglich ist W Absolut realistisches Fluggefihl W Deutsche Beschrei-

bung. Einfache Montage. SteckeranschluB an Port Il

Distributor fiir Deutschland, (sterreich und Schweiz: GT Grenville Trading & Import GmbH
Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel, Telefon (061 71) 7 3048, Telefax (06171) 8302

Ich bestelle® Ol per Nachnahme Clmit Scheck O mit Kreditkarte
CITRUE FLIGHT OM 119 LI FS 11 DM 7500 European Scenery Disk DM 44,95 O TRUEFLIGHT +

FSI DM 168 T TRUE FLIGHT + Eurap.Scenery Disk OM 149 01 TRUE FLIGHT + FSI + Euro- |

pean Scenery Disk DM 209

Gl

Name, Vorname Anschrift

! *Preise sind empfohlene Verkaufspreise

DATA 200

Stresemannstr. 11, 58 Hagen 1
Telefon 02331/23290+31272

DRUCKERANGEBOTE?)

Schneider DMP 2160:DIN A4,

GmbH i.G. 9 Nadeln, Centronics 329,00
: : Schneider DMP 4000 DIN A3,
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ANTI-VIRUS-KICKSTART 1.5 Kickstart-Version 1.3 Epro  129.95 EPROMMER fir AMIGA 169.95
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* verkiirzte Resetphase AMIGA-Floppy 3,5" extern 249.95 dito, als Bausatz ohne Geh. 59.95
* Fohlorarzeioe % visls Tools AMIGA-Floppy 3,5" intern 189.95 AMIGA-Slow-Down, regelt das
* wahlbare B c?ot—Driv Shugardbus dazu +Kabel 39.95 Tempo stufenlos bis "0" 79.95
. . N Floppygehause leer 3.5" 19.95 RELAISKARTE 8 Kanal 169.95
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T & Erweiterung auf 16 Kandle ~ 89.95
oo tifnzsgeg‘;% - KNAUTSCHPREIS*) DMA-Portexpander 5fach ~ 139.95
AMIGA-Festplatte im GehzusefiurA500 ~DMA-Portverléngerung ~ 98.95
e oo™ {oiniA1050 i O
* Driveabschaltung s L dito, jedoch mit 2 Siots 39.95
* eingebautes Copyprogramm Garantie +Disk 798.95  SIDECAR zum A1000%) 698.95

* belegte Mousetasten
* Sonderfunktionen auf F-Tasten
* geliefert auf 4 Eproms 27512

FESTPLATTEN-LEERGEHAUSE
aus Kunststoff fertig bedruckt und
gebohrt+Montageplatte

Versand durch NN oder VK + 7,— VK
*) Verkauf solange Vorrat reicht!

79.95 Info gratis, Katalog 3,— in Briefmarken !




Wichtige
Schreib- und
Lesezugriffe
auf die Diskette
lassen sich effizient

U

RS

durch Hardwareprogrammierung realisieren.
Wir zeigen lhnen in diesem Kursteil,
wie Sie die Hardware-Register
des Disk-Controllers einsetzen.

m finften Teil unseres

Floppy-Kurses befassen wir

uns mit der Laufwerkspro-
grammierung und der Control-
ler-Hardware. An dieser Stelle
werden wir den Grundstein flr
das Verstdndnis unseres Ko-
pierschutzes in der kommen-
den Folge legen.

Im ersten Teil haben wir be-
reits einiges Uber das Aufzeich-
nungsformat »MFM« (Modified
Frequency Modulation) gehort.
Da wir ausschlieBlich mit die-
sem Format arbeiten werden,
wollen wir das Wissen vertiefen
und diese Art der Codierung an
Programmbeispielen erldutern:
Wie wir schon festgestellt ha-
ben, werden bei der MFM-
Codierung die geraden und un-
geraden Bits getrennt codiert.
Wir erhalten auf diese Weise
doppelt so viele Bytes. Der Co-
dierungsvorgang ist einfach zu
programmieren. Zu beachten
ist, daB die ungeraden Bits zu-
erst verschliisselt werden.

Es ware naheliegend zu ver-
muten, die ungeraden und ge-
raden Bits eines jeden Bytes
wirden im Amiga-DOS-Format
unmittelbar hintereinander ab-
gelegt (»Byte1 ungerade, Bytel
gerade, Byte2 ungerade, Byte2
gerade, ...«). Das Trackdisk-
Device geht jedoch einen ande-
ren Weg. Aus diesem Grund se-
hen wir uns den Aufbau eines
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Sektors im Detail an: Im unco-
dierten Zustand hat ein solcher
Sektor das Aussehen wie in
Bild 1 beschrieben. Bei der Co-
dierung dieses Sektors werden
verschiedene Datenbytes zu
Abschnitten zusammengefaBt.
Wird ein Abschnitt verschlis-
selt, legt die Verschllisselungs-
routine zun&chst alle ungera-
den Bytes des Abschnitts im
Speicher ab. Erst dann folgen
die geraden. Bei einem Sektor
werden das Formatbyte, die
Spur- und Sektornummer so-
wie die Anzahl der Sektoren vor
der Liicke zu einem Viererblock
zusammengefaBt. Ebenfalls ei-

Codierung

nen Abschnitt aus 4 Byte erge-
ben jeweils die beiden Prif-
summen (Header, Datenbe-
reich). Auch das Sektor-Label-
Feld der erweiterten Trackdisk-
Kommandos ergibt einen Co-
dierungsabschnitt (16 Byte).
Der letzte Block beim Ver-
schliisseln der Daten ist der
Datenbereich des Sektors. Er
beinhaltet 512 Byte uncodierte
Daten. Bild 2 zeigt schema-
tisch den Aufbau eines codier-
ten Sektors.

Nachdem wir wissen, wie ein
Sektor aufgebaut ist, versu-
chen wir, ihn zu codieren. Da-
bei milssen wir dafiir sorgen,

daB die Datenbits die geraden,
die Taktbits immer die ungera-
den Nummern tragen. Daher
schiebt unsere Routine bei der
Verschllisselung der ungera-
den Datenbits diese um eine
Position nach rechts. Das Li-
sting aus Bild 3 erledigt das
Trennen und Anordnen der Bits
fur einen kompletten Sektor. In
Register a0 muB ein Zeiger auf
die uncodierten Daten enthal-
ten sein. Diese sind wie in Bild
1 aufzuteilen. Hier miissen be-
reits die Werte fiir das Format-
Byte, Spur- und Sektornummer,
Anzahl der Sektoren vor der
Licke und das Sektor-Label-
Feld eingetragen sein. Die Priif-
summen werden erst spéter be-
rechnet.

Register a1 hat auf den Spei-
cherplatz fir die codierten Da-
ten zu zeigen. Dort werden die

verarbeiteten Informationen
wie in Bild 2 beschrieben abge-
legt.

Hat diese Routine ihre Arbeit
erledigt, kénnen wir die Prif-
summen fur den Sektor berech-
nen und eintragen. Die Berech-
nung erfolgt durch einfaches
EOR-Verknupfen der einzelnen
Langworte des Sektors. Fir die
Header-Prifsumme  werden
dabei die Bytes von Offset 4 bis
einschlieBlich 23 herangezo-
gen (Bild 1). Nach Aufspaltung
in gerade und ungerade Bits er-
gibt das Offset 8 bis 47 (Bild 2).
Die Datenprifsumme bezieht
sich auf den kompletten Daten-
bereich von 512 (aufgespalten
1024) Bytes. Die Routine zum

KURS

Berechnen der Prifsummen
finden Sie in Bild 4. Ihr muB in
a0 der Zeiger auf den Speicher-
platz fur die codierten Daten
lbergeben werden. Nach Be-
rechnung der Prifsummen
werden diese ebenfalls in gera-
de und ungerade Bits unterteilt
und im Sektor eingetragen. Be-
achten Sie, daB die Prifsumme
erst berechnet werden kann,
nachdem der Sekior in der
Form wie in Bild 2 vorliegt.

Wir haben den Sektor jetzt
fast in der Form, in der wir ihn
auf Diskette schreiben kdnnen.
Uns fehlen lediglich noch die
Taktbits. Taktbits werden nur
dann gesetzt, wenn keines der
benachbarten Datenbits ge-
setzt ist. Ansonsten wirden
zwei »1«Bits aufeinanderfol-
gen, was bei der MFM-Codie-
rung nicht erlaubt ist. Gehen wir
anhand eines konkreten Bei-
spiels vor. Nehmen wir an, wir
wollten das Byte $7a codieren.
Als erstes trennen wir die gera-
den und ungeraden Bits:

Teil 5

KURSUBERSICHT

Mit diesem Kurs werden
Sie schrittweise in die effek-
tive Programmierung von
Diskettenzugriffen, sowohl
durch das Betriebssystem als
auch durch die direkte An-
steuerung der Hardware ein-
gefithrt. Am Ende des Kurses
sind Sie in der Lage, einen ei-
genen Kopierschutz zu ent-
wickeln. Grundkenntnisse in
Assembler sind sinnvoll. In
den einzelnen Kursteilen fin-
den Sie folgende Themen:

TEIL 1: Physikalischer Aufbau
und Organisation der Diskette;
Grundlagen der verschiede-
nen Aufzeichnungsformate

TEIL 2: Trackdisk-Device: Auf-
bau der Datenstrukturen; Pro-
grammierung von Schreib-/Le-
sezugriffen; Ursachen von
Read-/Write-Errors

TEIL 3: Trackdisk-Device: Ver-
wendung von Raw-Befehlen;
Interrupt-Handling;  Grundla-
gen der Laufwerksteuerung

TEIL 4: Hardware-Program-
mierung: Bedienung von Step-
per- und Laufwerkmotor; Be-
deutung von Drive- und Side-
Select; Funktionsweise des In-
dexpulse

TEIL 5: Hardware-Program-
mierung: Belegung des ADK-
CON-Registers; Diskettenzu-
griff per DMA; hardwarema-
Big ausgeloste Interrupts

TEIL 6: verschiedene Kopier-
schutzmechanismen; Aufbau
und Funktionsweise eines
Fremdformats; Erstellen eines
eigenen Kopierschutzes
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%01111010 ($7a) =>
%00101010 ($2a, nur
ungerade Bits gesetzt)+
%£01010000 ($50, nur
gerade Bits)

Da nur die Taktbits ungerade
sind, schieben wir die ungera-
den Datenbits um eine Bit-
Position nach rechts:

400101010 ($2a,
ungerade Bits) =>
%00010101 (%15,
gerade Bits)

Wir erhalten somit fir das
Datenbyte zunéchst die MFM-
Werte $15 fur die vorher unge-
raden und $50 fir die geraden
Bits. Zusammen ergeben diese
Werte das Wort $1550. Soweit
bringt uns die Routine aus Bild
3. Kennzeichnen wir jetzt jedes
Bit als Datenbit (»D«) oder als
Taktbit (»T«).

TDTDTDTDTDTDTDTD $1550 =
%0001010101010000
Wenn jedes Taktbit gesetzt

wird, das nicht an ein gesetztes
Datenbit grenzt, erhalten wir:

TDTDTDTDTDTIDTDID $7552 =
%%001010101010010

Fir Bit 15 kann kein eindeuti-
ger Zustand festgelegt werden.
Da das Datenbit rechts von ihm
(Bit 14) nicht gesetzt ist, hdngt
sein Wert von Bit 0 des vorher-
gehenden Datenwortes ab.
Lautet das vorhergehende Da-
tenwort beispielsweise $4489
(Bit 0 gesetzt), ist das Taktbit auf
0 zu stellen ($1552), da das lin-
ke Datenbit in diesem Fall kein
»0«-Bit ware. War das Wort hin-
gegen $a89a (Bit 0 nicht ge-
setzt), muBte das Taktbit akti-
viert werden. Wir erhielten so
den Wert $9552. In einem sol-
chen Fall ware sowohl das Da-
tenbit rechts als auch das links
vom Taktbit geldscht.

Jetztliegtes an uns, einen Al-
gorithmus zu finden, der auto-
matisch die Taktbits eines
MFM-Werts berechnen kann.
Zu diesem Zweck drehen wir
zunachst alle Datenbits (gerade
Bits) um. Wir erhalten auf diese
Weise eine Maske aller nicht
gesetzten Datenbits:
%0001010101010000
($1550)
== EOR $5555 =>
%0100000000000101
($4005)

Danach verschieben wir die-
se Maske einmal nach rechts
und einmal nach links. Beim
nach rechts geschobenen Wert
setzen wir zudem das oberste
Bit (Bit 15). Die beiden daraus
resultierenden Werte werden
sodann miteinander AND-ver-
knupft. Das Ergebnis sieht fol-
gendermaBen aus:
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$4005 == LSL #1
=> $800a
%1000000000001010
$4005 == LSR #1 OR $8000
=> $a002
%1010000000000010
$800a AND $a002
=> $8002
%1000000000000010

Das Ergebnis enthalt alle
maoglichen setzbaren Taktbits.
Dies ist nach unserer Verknip-
fung nur dann der Fall, wenn
neben dem Taktbit zwei »0«-Bits
standen. Jetzt missen wir ein-
fach die MFM-Datenbits (gera-
de Bits) mit den erhaltenen
Taktbits (ungerade Bits) OR-
verknipfen:
$8002 OR $1550 =>
39552

Zum SchluB brauchen wir
auch hier wieder den Wert des
vorhergehenden Datenbits. Ist
Bit 0 im davor liegenden Daten-
wort gesetzt, wird Bit 15 ge-
ldscht:

$9552 BCLR #15 =>
$1552

Das Listing aus Bild 5 erle-
digt das Setzen der Taktbits fur
einen kompletten Datensektor.
Dieser Sektor muB zuvor mit
den Routinen aus Bild 3 und 4
behandelt worden sein. Das
Register a0 enthalt beim Aufruf
den Zeiger auf den Sektor.

Nachdem unsere Daten
MFM-codiert sind, gehen wir
jetzt den umgekehrten Weg.
Nehmen wir an, die Verschlis-
selung unseres Datenbytes er-
gab den Wert $1552. Dieses
MFM-Wort gilt es wieder in den
urspringlichen Wert umzu-
rechnen. Dazu entfernen wir
zundchst alle Taktbits aus dem
MFM-Wert. Wir l6schen folglich
alle ungeraden Bits:

$1552 AND $5555 =>
$1550

Da die ungeraden Bits zuerst
codiert werden, ist $15 der un-
gerade und $50 der gerade Teil
des Datenbytes.

Als nachstes missen die ver-
schobenen ungeraden Daten-

bits in die korrekte Position ge-
bracht werden. Das geschieht
durch Linksschieben des er-
sten Wertes.

$15 == LSL #1 => $2a

Wenn wir jetzt $2a und $50
OR-verknipfen, erhalten wir
den urspriinglichen Datenwert:

$2a OR $50 => §7a

Das Listing aus Bild 6 ent-
schlisselt einen kompletten
Datensektor. Das Register a0
enthdlt dabei den Zeiger auf
den codierten Sektor, a1 weist
auf den Speicherbereich flr die
entschlisselten Daten.

Wenn Sie die Codierung an-
hand des Bytes $al einmal
nachvollziehen, werden Sie
feststellen, daB Sie entgegen
unserer Bilder 1 und 2 nicht den
Wert $4489 erhalten. Dennoch
geht der Zahlenwert dieses
Standard-MFM-Syncs von $al
aus. Wiirde man zwischen je-
des Datenbit ein Taktbit setzen,
erhielten wir:

$al = %10100001
T-Bit: 00001110
D-Bit: 10100001

%0100010010101001
= $44a9

Dabei handelt es sich um ein
vollkommen »legales« MFM-
Wort, da die Taktbits korrekt ge-
setzt sind. Als SYNC ware ein
solcher Wert folglich unbrauch-
bar. Wenn wahrend der MFM-
Codierung unseres Sektors zu-
féllig ein $44a9 entsteht, wiirde
die Laufwerks-Hardware die-
sen Wert beim Einlesen des
Sektors von Diskette als SYNC
interpretieren. Die Folge wére
ein totales Durcheinander in
der Decodierungsroutine, da
ein SYNC-Wort den Beginn von
Sektoren kennzeichnet. Ein
SYNC muB aus diesem Grund
mindestens eine illegale Bit-
kombination enthalten. Daher
wurde das Wort $44a9 auf
$4489 verfalscht:

DTD
$4489 =
%0100010010001001

Sie sehen, daB bei dieser
Kombination an einer Stelle
kein Taktbit gesetzt ist, obwohl
die benachbarten Datenbits auf
»0« stehen. Somit ist sicherge-
stellt, daB das SYNC nicht zufal-
lig durch MFM-Codierung ent-
stehen kann. Es dient damit
ausschlieBlich dem Markieren
von Sektoren.

Nachdem wir jetzt das nétige
Wissen haben, gehen wir zu
den Hardwareregistern flr die
Schreib-/Lesesteuerung (ber.
Die Hardware des Amiga greift
auf Disketten (ber den DMA
(Direct Memory Access: direk-

ter Speicherzugriff) zu. Das be-
deutet, wir mussen lediglich
den Zugriff starten, die Ubertra-
gung lauft dann prozessorun-
abhangig. Fir den DMA lassen
sich eine Fulle von Parametern
einstellen. Diese werden alle
uber das ADKCON-Register
($dff09e) angesprochen (Bild
7). Die aktuellen Parameter
konnen wir (ber das ADK
CONR-Register ($dff010) aus-
lesen. Hier sind alle Bits ge-
setzt, die auch in ADKCON ge-
setzt sind. Fir das Disketten-
laufwerk sind dabei nur die obe-
ren 8 Bits von Bedeutung. Bit 15
ist das Set-Bit. Wird es zusam-
men mit einem anderen Bit in
das Register geschrieben, wird

SYNC-

Markierung

dieses gesetzt. Ist das 15. Bit
nicht gesetzt, werden alle ange-
sprochenen Bits geldscht. Um
beispielsweise Bit 14 und 9 zu
setzen, wére der zu verwenden-
de Wert 2715 (Set-Bit setzen)
OR 2714 OR 29 = $8000 OR
$4000 OR $0200 = $c200. Der
Aufruf wére dann »movew
#$c200, $dff09e«. Wollen wir
Bit 9 léschen, konnte das als
»movew #$0200, $dff09e«
(30200 = 2°9) formuliert wer-
den.

Bit 8 ist das »Fast«-Bit. Ist es
gesetzt, bendtigt jedes Bit auf
Diskette 2 ms. Diese Einstel-
lung wird vom Trackdisk-Device
verwendet. Bei anderen Codie-
rungsarten kann dieses Bit ge-
|6scht werden. Dann ist das Ti-
ming doppelt so lang, 4 ms pro
Bit. Bei dieser langsameren
Geschwindigkeit ist es erlaubt,
mehrere »1«-Bits hintereinander
zu schreiben (GCR-Format).

Bit 9 schaltet den »MSB-
Sync«Modus ein oder aus. Ist
das Bit aktiviert, wird als Sync-
Markierung das $ff-Byte ver-
wendet. Da $ff mehrere »1«-Bits
hintereinander besitzt, ist diese
Einstellung lediglich bei GCR-
Formaten sinnvoll. Die Ge-
schwindigkeit der Datenlber-
tragung muB dabei wieder auf 4
ms pro Bit eingestellt sein. In
der Normaleinstellung von
Trackdisk-Device ist dieses Bit
geldscht.

Bit 10 ist das »Word-Synce-
Bit. Wird es gesetzt, wartet die
Controller-Hardware bei Lese-
zugriffen auf Diskette auf das
SYNC-Wort. Erst wenn das
SYNC-Wort auf der Disketten-
spur gefunden wurde, kann
man mit dem Lesezugriff begin-
nen. Das SYNC-Wort ist in das
DSKSYNC-Register  ($dff07e)
einzutragen. Trackdisk-Device
liest Spuren ohne Verwendung
dieser Hilfe.
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PERSONAL WORD PROCESSOR

VIZAWRITE POWER
High-Quality Amiga-Fonts

Gliicklich ist wer einen Drucker
mit verschiedenen Schriftsdtzen
sein Eigen nennt. Aber auch der
Gliickliche sucht immer wieder
nach Abwechslung.

Vizawrite Desktop bietet lhnen die
Moglichkeit, die breite Palette
Amiga-Fonts in Aufldsungen von
120, 180, 240 und 360 dpi aus-
zudrucken. Wie geht das?

Die Bildschirm Fonts haben im
Fonts-Verzeichnis einen "groBen
Bruder", der die Zeichen breiter
und hoher gezeichnet enthalt.
Beim Ausdruck werden diese
Zeichensdtze vom  Programm
gelesen und dann entsprechend
der zu druckenden  GroBe
komprimiert. Dadurch wird logisch-

Poststrafle 25

6200 Wiesbaden-Bierstadt
(06121) 560084

tax (06121) 563643

erweise eine hohere Dichte er-
reicht, da fir den Druck
wesentlich mehr Einzelpunkte zur
Verfigung stehen. Besondere
Voraussetzung sollte ein 24-Nadel-
oder Laserdrucker sein.

Auf der Systemdiskette befinden
sich beim Kauf bereits 4
verschiedene dieser HQ (High-
Quality) Fonts.

Wer zusitzliche Amiga Fonts mit
hOherer  Aufldsung  einsetzen
mochte, kann ohne weiteres mit
einem Font-Editor, z.B. Callig-
rapher (mit deutschem Handbuch

bei uns erhdltlich), eigene
Zeichensatze erstellen.
Die mit Vizawrite  Desktop

zusétzlich mitgelieferte Fontdis-
kette enthdlt z.Zt. die vier HQ-
Fonts und 20 weitere Amiga Fonts
in der normalen Aufldsung.

Ihrer  gestalterischen  Kreativitat
beim Schreiben von Dokumenten
sind somit kaum Grenzen gesetzt,
allerdings  soliten Sie den
Grundsatz der druckenden Zunft
im Auge behalten und nicht mehr
als 2-3 Fonts pro Seite verwenden.
In der néchsten Ausgabe berichte
ich Ihnen Uber die Serienbrieffunk-
tion in Vizawrite.

Ihr V. Write
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Werbung und EDV GmbH
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MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE

Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel 032672429 Fax 032872455 Dlie Preise sind unverbindlich

CH-2542 PIETERLEN

-mpiohlem
arkaufspreise. Preisdnderungen ul
Irtimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

Festplattenlosung
unter Amiga-DOS!
Erfolgreich getestet in
Amiga 1/89 - Amiga
Spezial 12/88 sowie in
Kickstart 1/89.

Fir Amiga 500/1000/
2000

20 MB nur DM 879,-.
GréBere Platten

E Bl

30/40/60 MB auch lieferbar.

— Zwei Harddisks werden untersttitzt

die ideale

Schnellere Ladezeiten (V1.5: 390 kByte/s):
Deutlich hohere Schreibgeschwindigkeit bei gleichzeitig erhohter

Datensicherheit
CheckDrive-Funktion auch im Treiber
Automatischer Mountlisteditor

Viele zusatzliche Utility-Programme

Alle Utility-Programme auch von der Workbench aus zu starten

Harddisk schreibschiitzbar
selbstandige Installation
Backup-Programm
Park-Programm

SKYLINE-SOFT Michael Kuschel

HauptstraBe 13b, 8048 Haimhausen
Telefon 08133/2909 Fax 08133/2910
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Offset Inhalt

$00 (00)  $0000 Licke

$02 (02)  $alal Sync-Worte

$04 (04)  Format-Byte ($ff)

$05 (05)  Spurnummer 0 bis 159
$06 (06) Sektornummer 0 bis 10
$07 (07) Sektoren bis Liicke
$08 (08) Sektor-Label-Feld

$18 (24) Priifsumme Header
$1c (28) Priiffsumme Daten

$20 (32) 512 Byte Daten

Lange des Sektors: 544 ($220) Byte

Bild 1. Der Aufbau eines Datensektors

Offset Inhalit

$000 (00) $aaaaaaaa Liicke

$004 (04) $44894489 zwei Syncs

$008 (08) Format-Byte (ungerade Bits)
$009 (09) Spurnummer (ungerade Bits)
$00a (10)  Sektornummer (ungerade Bits)
$00b (11)  Sektoren bis Liicke (ungerade)
800c (12)  Format-Byte (gerade Bits)
$00d (13)  Spurnummer (gerade Bits)
$00e (14) _ Sektornummer (gerade Bits)
$00f (15)  Sektoren bis Liicke (gerade)
$010 (16)  Sektor-Label-Feld (ungerade)
$020 (32) Sektor-Label-Feld (gerade)
$030 (48) Prlfsumme Header (ungerade)
$034 (52) Prifsumme Header (gerade)
$038 (56) Prifsumme Daten (ungerade)
$03c (60) Prifsumme Daten (gerade)
$040 (64) 512 Byte Daten (ungerade)
$240 (576) 512 Byte Daten (gerade)

Lénge des Sektors: 1088 ($440) Byte
Bild 2. Aufbau eines MFM-Datensektors

lea 4(a0),a0 ; Zeiger auf Daten

move.| # $aaaaaaaa,(al)+ ; Licke setzen
move.| #$44894489,(al)+ ; SYNCS setzen
bsr.s GetLongWord ; Langwort holen
move.| d0,(al)+ ; ungerade Bits

move.l d1,(al)+ ; gerade Bits

lea 16(al),a2 ; Zeiger auf gerade Bits
moveq #3,d2 ; Anzahl Langworte-1
LabelLoop: ; Schleife fiir Langwort aus
bsrs GetLongWord ; Sekior-Label holen
move.l d0,(a1)+ ; ungerade Bits

move.| d1,(a2)+ ; gerade Bits

dbra d2,LabellLoop ; ndchstes Langwort
move.| a2,al ; Zeiger tibernehmen

clr.l (at)+ ; Prifsummen vorerst

clrl (at)+ ; noch léschen

clr.l (at)+

clrl (at)+

lea 512(al),a2 ; Zeiger auf gerade Bits
moveq # 127,d2 ; Anzahl Langworte-1
lea 8(a0),a0 ; Prufsummen berspringen
Dataloop: ; Schleife fir Langwort aus
bsrs GetLongWord ; Datenblock holen
move.| dO,(a1)+ ; ungerade Bits

move.| d1,(a2)+ ; gerade Bits

dbra d2,Dataloop ; Schleife

rts

GetlLongWord:

move.| (a0)+,d0 ; Langwort holen
move.| d0,d1 ; Nach d1 schieben

Isr.l #1,d0 ; ungerade Bits —> gerade
and.| #$55555555,d0 ; Daten filtern
and.| #8$55555555,d1 ; Daten filtern

rts

Bild 3. Die Bits zum Codieren

lea 8(a0),al ; Beginn der Headerdaten

clr.l d0 ; Checksumme léschen

moveq #9d1 ; 10 Langworte (40 Byte)
HeaderCheck: ; Schleife flir Headersumme
move.l (at)+,d2 ; Langwort holen

eor.| d2,d0 ; Verkntipfen
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dbra d1,HeaderCheck ; Schieife fur Langwort
move.l d0,d1 ; Checksumme (bertragen

Isr.l #1,d0 ; Langwort zurechtschieben
and.| # $55555555,d0 ; Datenbits filtern
and.| #$55555555,d1 ; Datenbits filtern
move.| d0,48(a0) ; Prifsumme eintragen
move.l d1,52(a0) ; Priifsumme eintragen

lea 64(a0),a1 ; Zeiger auf Datenbereich

clr.l d0 ; Checksumme léschen

movew #255d1 ; 256 Langworte (1024 Bytes)
DataCheck: ; Schleife fiir Datensumme
move.| (a1)+,d2 ; Langwort holen

eor.| d2,d0 ; Verknlpfen

dbra d1,DataCheck ; Schieife fiir Langworte
move.l d0,d1 ; Checksumme Ubertragen
Isr.| #1,d0 ; Langwort zurechtschieben
and.| #$55555555,d0 ; Datenbits filtern
and.| #$55555555,d1 ; Datenbits filtern
move.l d0,56(a0) ; Checksumme eintragen
move.| d1,60(a0) ; Checksumme eintragen
rs

Bild 4. Berechnung der Priifsummen

lea 8(a0),a0 ; Zeiger auf Headerbeginn
movew #$21b,d3 ; 540 Worte = 1080 Bytes
TaktLoop: ; Schieife fiir Worte

movew (a0),d0 ; Datenwort holen
movew d0,d2 ; und in d2 merken

eorw #$5555,d0 ; Maske bilden
movew d0,d1 ; Maske Ubertragen

Islw #1,d0 ; Linksschieben

Isrw #1,d1 ; Rechtsschieben

bset #15,d1 ; oberstes Bit setzen
and.w d1,d0 ; Masken AND-verkniipfen
orw d2,d0 ; Taktbits m. Datenbits ODER
btst #0,-1(a0) ; vorheriges Datenbit
beq.s NotClear ; Nicht »1«

belr #15,d0 ; oberstes Taktbit I6schen
NotClear: ; nicht léschen

movew dO,(a0)+ ; néchstes Wort

dbra d3,TaktLoop ; in Schleife

Bild 5. Taktbits im Sektor setzen

move.| # $0000atal,(al)+

lea 8(a0),a0 ; Zeiger auf Headerbeginn
move.| # $55555555,d2 ; AND-Maske
move.| (a0)+,d0 ; ungerade Bits holen
move.| (a0)+,d1 ; gerade Bits holen
bsrs LinkLong ; decodieren

move.| d0,(a1)+ ; Langwort eintragen
moveq #3,d3 ; 4 Langworte (16 Bytes)
LabelLoop: ; Schleife fiir Sektor-Label
move.| 16(a0),d1 ; gerade Bits

move.| (a0)+,d0 ; ungerade Bits

bsr.s LinkLong ; decodieren

move.| d0,(al)+ ; Langwort eintragen
dbra d3,LabellLoop ; Schleife

lea 16(a0),a0 ; Zeiger justieren

moveq #1,d3 ; zwei Priifsummen
CheckSumLoop: ; Priifsummenschleife
move.| (a0)+,d0 ; ungerade Bits
move.| (a0)+,d1 ; gerade Bits

bsr.s LinkLong ; verkniipfen

move.| d0,(al)+ ; Langwort speichern
dbra d3,CheckSumLoop ; Schleife
moveq # 127,d3 ; 128 Langworte Daten
Dataloop: ; Schleife flir Datenbereich
move.| 512(a0),d1 ; gerade Bits

move.| (a0)+,d0 ; ungerade Bits

bsr.s LinkLong ; verkniipfen

move.l d0,(a1)+ ; speichern

dbra d3,Dataloop ; Datenschleife

rts

LinkLong:

and.| d2,d0 ; Taktbits wegfiltern

and.l d2,d1 ; Taktbits wegfiltern

Isl.l #1,d0 ; ungerade Bits schieben
or.l d1,d0 ; Verknlpfung

Bild 6. Decodieren eines Sektors

Bit-Nr. Bedeutung

15 Set-Bit

14 Precompensation (Lange, Bit 1)

13 Precompensation (Lange, Bit 0)
12 MFM- oder GCR-Precompensation
11 — nicht fir Disk —

10 Lesen mit SYNC ein oder aus

09 GCR-SYNC einschalten

08 Geschwindigkeit festlegen

Bild 7. Belegung des ADKCON-Registers

Bit-Nr. Bedeutung
19 DMAEN, Disk-DMA erméglichen
14 WRITE, signalisiert Schreiben

13-0 Lénge der DMA-Ubertragung
Bild 8. Belegung des DSKLEN-Registers

movew # $4489,$dff07e ; SYNC-Wort
movew # $8400,8dff09e ; Lesen mit SYNC
move.| # $40000,$dff020 ; Datenpuffer
movew # $4000,$dff024 ; DMA ausschalten
movew # $9a00,$dff024 ; eigenen Wert
movew # $9a00,$dff024 ;: zweimal setzen
WartelRQ: ; Schieife zum Warten

movew $dff01e,d0 ; INTREQR auslesen
btst #1,d0 ; DMA schon fertig?

beq.s WartelRQ ; nein — > warten

movew # $4000,$dff024 ; DMA abschalten
movew # $0400,$dff09e ; SYNC abschalten

Bild 9. Per DMA Daten lesen

move.l # $50000,$dff020 ; Datenpuffer
movew # $4000,$dff024 ; DMA ausschalten
movew # $d000,$dff024 ; eigenen Wert
movew # $d000,$dff024 ; zweimal setzen
WartelRQ: ; auf Ende der DMA warten
movew $dff01e,d0

bist #1,d0

beq.s WartelRQ

movew # $4000,$dff024

Bild 10.
So kommen
die Daten
auf die
Diskette —
mit DMA

N

u

S

Bit-Nr. Belegung

15 gliltiges Datenbyte liegt vor
14 Disketten-DMA ist méglich
13 per DMA wird geschrieben
12 SYNC-Wort eingelesen
1-8 nicht verwendet

7-0 Datenbyte von Diskcontroller

Bild 11. Belegung DSKBYTR-Register

movew # $8000,$dff024 ; DMA erlauben
movew # $3fff,d1 ; $4000 Byte lesen

lea $48000,a0 ; Puffer ab $48000
WaitForByte: ; Schleife zum Warten

movew $dff01a,d0 ; Register auslesen
bmi.s WaitForByte ; Bit 15 nicht gesetzt
move.b d0,(a0)+ ; Datenbyte speichern
dbra d1,WaitForByte ; ndchstes Byte
movew #$4000,$dff024 ; DMA ausschalten
rts

Bild 12. Die Verwendung von DSKBYTR
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5&‘&@9 Die neue Referenz in Sachen
Amiga & Video!

Videocomp VCG-3P

Was Sie bisher zu diesem Thema sahen, gehort jetzt der Vergangenheit an. Eine neue Ara im Broadcast-Standard beginnt.
In langjihriger Entwicklung ist in Zusammenarbeit mit namhaften Fernsehanstalten ein vollig neues Produkt entstanden.

Mit dem VCG-3P ergeben sich folgende Einsatzmoglichkeiten des Amiga im Studiobetrieb:

VIDEOMISCHER/DSK VIDEOMISCHER/CROMA-KEY (RGB)
Y/C (S-VHS) = Elaﬂc;:bsre(i:tepﬁﬂﬁiMHHz) umschaltbar
ROMA—KEY- - -C-Phasen regelbar
FBAS ¢ i imi S - DSK-Ausgang fiir Stanzbetrieb im Mischer
05K FBAS - Videodelay in 16 Stufen regelbar
r - Remote Control serienmiBig
VIDEOMISCHER ,,_LQIY VCG-3P | - integrierter Black-Burst-Generator nach CCIR-PAL
fiir Standalone-Betrieb
fVDEOMlSCHER VCG-3P | | ﬁRGB - integrierter Videomischer (Features wie VCG-3)
| I____If e BLACKBURST AMIGA - integrierter RGB-Prozessor (Features wie VCG-3)
BLACKBURS T |AM|GAI
SCHNITTPLATZ BROADCAST-PAL-CODER
Eingdnge:
i B —fﬁ; - 1 x Video 1 Vpp/75 Ohm/Black-Burst
VTR VIR Y/C(S-VHS) - Amiga R-G-B
v Ausgdnge:
VCG-3P VCG-3p | FBAS VTR - 1 xR-G-B + C-Sync
INTEGR RGB - 1 x S-VHS (Y-C)
VDEOMSCHER - 2 x FBAS 1 Vpp/75 Ohm synchronisiert
RGB AMIGA - 2 x FBAS aus integriertem Mischer | Vpp/75 Ohm
i - 1 x DSK 0,7 Vpp/75 Ohm
AMIGA - 1 x Video trough 1 Vpp/75 Ohm
- 1 x Amiga R-G-B durchgeschliffen

VCG-3 VCW-1

PROFESSIONAL PROFESSIONAL
STANDARD GENLOCK STANDARD PAL-CODER

Unser Standard-Genlock zum Einsatz im U-Matic/Betacam- Der PAL-Wandler VCW-1 erméglicht die Uberspielung von
Schnittplatz. Das VCG-3 hat sich schon in vielen Bereichen be- Amiga-Grafiken und -Texten auf Videoband. So lassen sich auch
wihrt. Vom Einsatz in U-Wagen (Referenzgerit im Commodore- Animationen ohne den Einsatz eines Genlocks auf Video
U-Wagen »Amiga-Television«) bis zur Verwendung in verschie- festhalten. Auch im Einsatz in einer Editiereinheit auferhalb des
denen TV-Produktionen (ZDF »Nase vorn«, WDR »highscore«). Studios hat sich der VCW-1 bewihrt.
Technische Daten: Technische Daten:
- Bandbreite >5,5 MHz - Wandlung von RGB-analog auf FBAS-PAL,
- integrierter Videomischer mit automatischem und manuellem Bandbreite 5,5 MHz

Fading - R-G-B-Regelung
- integrierter RGB-Prozessor mit Regelmoglichkeiten fiir Rot-, - Helligkeit und Kontrast regelbar

Griin-, Blau-, Helligkeits- und Kontrastwerte - 1 x RGB-Analog IN
- Contour-Control - 1 x RGB-Analog OUT
- 2 X Video-OUT (BNC) - 2x FBAS-PAL OUT
- 1 x RGB-Analog IN - 19"-Einbaugehiuse 1 HE
- 1 x RGB-Analog OUT
- 19"-Einbaugehiduse 2 HE

Die Geriite der VC-Serie sind aufwirtskompatibel zur neuen Workbench/Kickstart 1,4 und zu neuen Chip-Sets.

Videocomp, Bergerstrae 193, 6000 Frankfurt 60, Tel. 0 69/467001, Fax 069/467101



KURS

Bit 12 wahlt die »Precompen-
sation« aus. Die Precompensa-
tion ist ein kleiner Abstand, der
zwischen den einzelnen Bits
auf der Diskette gelassen wird.
Die Drehgeschwindigkeit der
Magnetscheibe verringert sich,
je héher die Spurnummer ist
(zur Mitte hin kirzere Spuren).
Deshalb brauchen manche
Amiga-Laufwerke eine Precom-
pensation, um die Datenbits auf
héheren Spuren noch sauber
einlesen zu kénnen. Ist Bit 12
geldscht, handelt es sich um
eine GCR-Precompensation.

Daten-/Taktbit

Wird es gesetzt, ist die MFM-
Precompensation eingestellt.

Bit 13 und 14 geben schlieB-
lich die Lénge der Precompen-
sation an. Bit 13 ist das nieder-
wertige, Bit 14 das hoherwerti-
ge Bit. Sind beide gelbscht, ist
die Precompensation abge-
schaltet. Ein Wert von %01
stellt 140 ns ein. Wird %10 an-
gegeben, erhalten wir 280 ns.
%11 selektiert 560 ns als Lénge
fir die Precompensation.

Nachdem alle Parameter ein-
gestellt sind, kbnnen wir den
Diskettenzugriff beginnen. Da-
zu muB im DMACON-Register
($dff096) durch Setzen des
vierten Bits (movew #$8010,
$dff096) der Disketten-DMA er-
moglicht sein. In der Regel er-
Ubrigt sich dies, da das Be-
triebssystem schon vor uns ei-
nige Diskettenzugriffe getan
hat.

Die Adresse des Datenpuf-
fers unserer MFM-Daten muB
im DSKPTH-Register ($dff020)
abgelegt werden. Bei Schreib-
zugriffen werden die Daten ab
dieser Adresse auf Diskette ge-
schrieben. Bei Lesezugriffen
von Diskette legt der DMA ab
dieser Adresse die Daten ab.
Da DMA verwendet wird, muB
der Puffer im Chip-RAM ste-
hen. Gestartet wird der DMA
schlieBlich mit dem DSKLEN-
Register ($dff024). Die genaue
Bitbelegung dieses Registers
entnehmen Sie Bild 8. Bit 15
gibt an, ob der DMA erlaubt ist.
Ist es geloscht, ist der
Disketten-DMA ausgeschaltet.
Bit 14 sagt dem Controller, ob
wir auf die Diskette schreiben
oder von ihr lesen mochten. Die
Bits 0 bis 13 enthalten die Lan-
ge der zu lesenden/schreiben-
den Daten. Diese Angabe muB
in Words (1 Word = 2 Byte) er-
folgen. Dadurch ergibt sich eine
maximale Ubertragungslénge
von $3fff Worten oder $7ffe By-
te. Beim Initiieren eines DMA-
Zugriffs sollte immer eine be-
stimmte Prozedur eingehalten
werden.
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Zunéchst sollte das Register
auf $4000 gesetzt werden. Auf
diese Weise wird der Disketten-
DMA zunédchst abgeschaltet.
Dann ist der eigene Wert in das
Register zu schreiben. Dieser
Wert muB noch ein zweites Mal
in das Register geschrieben
werden, um den DMA zu star-
ten. Nachdem der DMA-Zugriff
beendet ist, ist das Register
wieder auf $4000 zu setzen, so
daB der DMA unterbunden
wird.

Wie kann der Prozessor er-
kennen, daB der DMA fertig ist?
Sobald der Disketten-DMA
beendet ist, wird fir den Pro-
zessor ein Levell-Interrupt aus-
gelost. Es handelt sich dabei
um den »DSKBLK«-Interrupt. Er
wird ermdglicht, indem im
INTENA-Register ($dff09a) Bit
1 gesetzt wird. Das Setzen des
Bits erfolgt nach dem gleichen
Muster wie die Handhabung
des AKDCON-Registers, Bit 15
fungiert wieder als Set-Bit. Eine
eigene Interrupt-Routine kénn-
te das Abschalten des DMA er-
ledigen. Eine einfachere Még-
lichkeit besteht hingegen in der
Verwendung des INTREQR-
Registers ($dff01e). In diesem
Register werden bei jedem auf-
getretenen Interrupt die ent-
sprechenden Bits gesetzt. Fir
den DSKBLK-Interrupt ist wie-
derum Bit 1 zusténdig. Zum Te-
sten auf das Ende des DMA
brauchen wir also lediglich Bit 1
zutesten. Ist es gesetzt, konnen
wir fortfahren und den DMA ab-
schalten. Bild 9 ist ein anschau-
liches Beispiel zum Lesen einer
Spur von Diskette. Als SYNC
wird dabei $4489 verwendet,
der Diskettenpuffer liegt ab
$40000. $3400 Byte werden ge-

Interrupts

lesen. Bevor eine solche Routi-
ne aufgerufen wird, sollte natdr-
lich der Laufwerksmotor einge-
schaltet sein. Zudem miissen
sich die beiden Schreib-/Lese-
kopfe Uber der gewiinschten
Spur befinden. Das DSKSIDE-
Bit gibt dabei an, auf welche
Seite der Diskette der DMA-
Zugriff erfolgt. Wichtig ist, daB
der DMA immer das gerade se-
lektierte Laufwerk anspricht.
Das entsprechende DSKSEL-
Bit muB folglich aktiviert (active
low!) sein.

Ein Schreibzugriff von $2000
Byte Lange, dessen Daten ab
$50000 liegen, kénnte wie in
Bild 10 realisiert werden.

Direkte Zugriffe auf die Dis-
kette lassen sich jedoch auch
mit dem Trackdisk-Device star-
ten. Dazu existieren die Befehle
»I'D_RAWREAD«(Commando-
Code $0010) und »TD__

RAWWRITE« ($0011). Sie die-
nen zum Lesen und Schreiben
von srohen« Daten. Dariiber
hinaus gibt es die entsprechen-
den erweiterten Gegenstiicke
($8010, $8011). »io__Length«
enthélt dabei die Linge der
DMA-Ubertragung in Bytes
(<32768). »io__Data« ist der
Zeiger auf den DMA-Daten-
puffer im Chip-RAM. In
»io__Offset« wird die Nummer
der Spur (0 bis 159) fiir den Zu-
griff ibergeben.

Die letzte Moglichkeit, Daten
von Diskette zu lesen, ist die
Verwendung des DSKBYTR-
Registers ab $dff01a (Bild 11).
Die unteren 8 Bits dieses Regi-
sters enthalten das Datenbyte
von Diskette. Zu beachten ist,
daB aus diesem Register nur
gelesen werden kann. Bit 15 ist
gesetzt, wenn die unteren Bits
ein giiltiges Datenbyte enthal-
ten. Bit 14 ist »1«, wenn der
Disketten-DMA erméglicht ist.

Das »DISKWRITE«-Bit (Nr. 13)
signalisiert, daB das Schreiben
auf Diskette eingeschaltet ist
(Spiegel zu Bit 14, DSKLEN). Ist
Bit 12 gesetzt, ist der Controller
gerade beim Lesen auf das
SYNC-Wort gestoBen. Bit 15
wird automatisch nach jedem
Lesezugriff auf dieses Register
zuriickgesetzt. Bild 12 zeigt,
wie mittels des DSKBYTR-
Registers $4000 Bytes von Dis-
kette nach $48000 gelesen wer-
den. Beachten Sie, daB der
DMA fur Diskette mit Ldnge
$0000 gestartet sein muB. An-
sonsten erhalten Sie in diesem
Register keine korrekten Werte.

Neben dem AbschiuB einer
DMA-Ubertragung gibt es noch
zwei andere Mdglichkeiten, In-
terrupts von der Disketten-
Hardware auslésen zu lassen:
Zun&chst kann ein Interrupt ver-
anlaBt werden, wenn ein SYNC
auf der Diskettenspur gefunden
wird. Zustandig dafir ist Bit 12
im INTENA-Register. Es han-
delt sich dabei um einen
Level5-Interrupt.

Die zweite Méglichkeit ist die
Verwendung des  »Index-
Impulses«. Dabei handelt es

S

sich um ein Signal vom Disket-
tenlaufwerk, das einmal pro
Umdrehung der Diskette aus-
gelost wird. Das geschieht
durch einen kleinen Magnet-
schalter an der Motorachse.
Dieser Impuls wird also immer
ausgeldst, wenn sich die dre-
hende Magnetscheibe der Dis-
kette in einer bestimmten Lage
befindet. Das kann dazu ver-
wendet werden, alle Spuren ei-
ner Diskette an der gleichen Po-
sition beginnen zu lassen. Da-
bei wird auf den Index-Impuls
gewartet und erst nach seinem
Auftreten mit dem Schreibzu-
griff begonnen.

Das Auftreten des Index-
Impulses kann entweder direkt
abgefragt oder zum Ausldsen
von Interrupts verwendet wer-
den. Bei der direkten Abfrage
wird uns der Impuls im ICR
(Interrupt-Control-Register) von
CIA-B ($bfdd00) zur Verfiigung
gestellt. Zusténdig dafir ist Bit
4, welches active low ist.

Wartelndex:
btst #4,%$bfdd00
bne.s WarteIndex

Bei schreibendem Zugriff auf
dieses Register kann die
Interrupt-Maske beeinfluBt wer-
den. Hier fungiert Bit 7 als Set-
Bit. So wirde der Befehl
»move.b #$90,$bfdd00« die
Interrupt-Auslésung durch den
Index-Puls einschalten. Riick-
gangig gemacht wird diese
Einstellung durch »move.b
#$10,3bfd100«. Hierbei wird
die Interrupt-Auslésung wieder
unterbunden. Der ausgeltste
Interrupt ist ein Level6-Inter-
rupt. Um ihn zu erlauben, ist Bit
13 im INTENA-Register einzu-
schalten.

Um unser Wissen Uber das
Trackdisk-Device noch einmal
aufzufrischen und zu vertiefen,
finden Sie in dieser Folge als Li-
sting einen kombinierten Feh-
ler-/Virustester. Bitte werfen Sie
noch einen Blick auf dieses
Programm, da wir das Wissen
in der nédchsten Folge bendti-
gen.

Damit waren die Hardware-
register des Disk-Controllers
besprochen. Jetzt miissen Sie
noch lernen, dieses Wissen in
der Praxis anzuwenden. Im
néchsten Teil wollen wir Ihnen
dabei helfen und durch an-
schauliche Beispiele lhr Wis-
sen erweitern. Wir werden Sie
auch in die Kopierschutzme-
chanismen einfiihren. Wie sind
Fremdformate aufgebaut und
wie funktionieren sie? Anhand
von Beispielen werden wir die-
se Thematik néher erlautern.

Thomas Lopatic/sg
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Programmname:

Errorchecker

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache:

Assembler '

Programmautor: Thomas

Lopatic

1 840
2 oz
3 eP
4 Ir
5 8L
6 jL
FoRT
8 8C
9 28
10 si
11 FA
12 74
13 Hi
14 LA
15.90
16 18
17 4P
18 uD
19- £F
20 K3
21 wi
22 af
23 ub
24 A0
25 RT
26 Y1
27 Yq
28 zP
29 oA
30 mT
31 %
32 rp
33 CM
34 vZ
35 GM2
36 94
37 P9
38 SL
39 3¢
40 sC
41 Cm
42 e2
43 13
44 EZ
45 rC
46 CP
47 Qx
48 wp
49 xW
50 5Q
51 ok
52 dv
53 8W
54 0X
55 pn
56 wo
57 Wi
58 JF
59 Wa
60 XS
61 8H
62 Qr
63 Ku
64 yH
65 OM
66 GL
67 QB
68 3c
69 pB
70 te
71 bE
72 wQ
73 GI
T4 €5
75 01
76 JK

ExecBase:
AddPort:
RemPort:
AllocSignal:
FreeSignal:
OpenDevice:
CloseDevice:
FindTask:
AllocMem:
FreeMem:

OldOpenLibrary:

CloseLibrary:
DolO:

Read:
Write:
Input:
Output:
CMD_READ:
TD_MOTOR:
ic_Command:
io_Error:
io_Length:
ioc_Data:
io_Offset:
1n_Type:
In_Pri:
1n_Name:
mp_Flags:
mp_SigBit:
mp_SigTask:
mn_ReplyPort:
mn_Length:

equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ

equ

equ

$0004
-354
-360
-330
-336
~bbdy
~450
-294
-198
-210
-408
-414
-456
-4z
48
-54
-60

18

; Hier féngt das Programm an

Start:

move.l a0,~-(sp) ; Zeiger auf CLI-Parameter retten

lea DOSName,al ; Hier wird die DOS-Library getffnet
move.l ExecBase.w,ab
jsr 01dOpenLibrary(a6)
move.l d0,DOSBase
beq.L LibraryError

move.l d0,a6

jsr OQutput(a6) ; FileHandle flir Textausgabe holen
move.l d0,OutputHandle ; und merken

jsr Input(aé) ; FileHandle flr Tastatureingabe holen
move.l d0,InputHandle ; und merken

move.l (sp)+,a0 ; Zeiger auf CLI-Parameter zuriickholen
emp.b #”d”,(a0)+ ; Parameter mit "df” vergleichen
bne.L ParameterError
emp.b # “f”,(a0)+
bne ParameterError
move.b (a0)+,d0 ; Folgendes Zeichen im Parameter
emp.b # “0”,d0 ; zwischen “0” und “3” (DFO: bis DF3:
blo ParameterError ; kénnen existieren

cmp.b #”3",d40

bhi ParameterError
move.b d0,ASCIINumber ; Laufwerksnummer in ASCIT merken
sub.b # ”07,d0 ; Laufwerksnummer ermitteln

move.b d0,DriveNumber ; und speichern

emp.b #”:”,(a0) ; auf “:” nach Laufwerksbezeichnung
bne ParameterError ; Testen

move.l ExecBase.w,ab
lea TitleText,a0 ; Meldung an Anwender ausgeben

bsr PrintOut

bsr WaitReturnKey ; Auf Return-Taste warten

iy | lea TrackDiskName, a0l

78 CV elr,1 d0

79 Oy move.b DriveNumber,d0

80 Sv move.l ToRequest,al

81 Jd elr.l 41

82 vr Jjsr OpenDevice(a6) ; Trackdisk-Device &ffnen

83 I1 tst.1 d0

84 Yb bne OpenDevError

85 6K clr.b Track ; Z&hler fiir gepriifte Tracks riicksetzen

86 z90 TrackLoop: bsr TrackOut ; Ausgabe des aktuellen Tracks

87 Z22 move.l IoRequest,al

88 pn move.w # CMD_READ,io_Command(al)

89 Ct move.l #$1600,1ic_Length(al) ; einen ganzen Track lesen
90 p6 move.l DiskBlock,io_Data(al) ; Datenpuffer setzen
91 Pi clr.l dO

92 Fw move.b Track,d0

93 TF mulu #$1600,d0 ; Byte-Offset filr Track errechnen
94 7  move.l d0,io_Offset(al) ; und Ubergeben

95 69 jsr DoIO(a6) ; Track lesen!

96 iB  move.l IoRequest,al

97 gl tst.b io_Error(al) ; Fehler iiberpriifen

98 47  beq.s TrackAllRight

99 ¥Ym bsr ErrorQut ; Ausgabe, dab Fehler aufgetreten ist

100 hsO TrackAllRight: tst.b Track ; Falls gerade Track 0 ein-

101 pj2 bne.s NoVirusCheck ; gelesen wurde: priife Bootbldcke
102 KQ lea StandardMsg,a2

103 yF move.l DiskBlock,a0 ; Zeiger auf Bootbl&cke

104 X1 clr.l 4(a0) ; Priifsumme im Bootblock l8sehen

105 e0 lea StandardBoot,al ; Zeiger auf Standard-Bootblock
106 VX moveq #49,d0 ; vergleiche 50 Byte

107 Xj0O CheckBoot: move.b (a0)+,dl

108 p12 cmp.b (al)+,dl
109 Xb bne.s Nonstandard ; Bootblock ist nicht gleich Standard
110 X1 dbra d0,CheckBoot
111 Md bra.s BootBlockStat ; Bootblock OK
NonStandard: lea NonStandardMsg,a2 ; kein Standard-Beotbloc

112 6C0

113 YG BootBlockStat: move.l a2,a0 ; Nachricht Standard/Nicht

114 Fz2

bsr PrintOut ; Standard ausgeben

115 X0 NoVirusCheck: addq.b #1,Track ; Spur erhdhen

116 Qd2 cmp.b #160,Track ; Ende erreicht?

117 02 bne TrackLoop ; Nein, weiter priifen

118 4X  move.l IoRequest,al

119 e8 move.w # TD_MOTOR,io_Command(al)

120 4T ¢lr.l io_Length(al)

121 Pi jsr Dol0(a6) ; Motor ausschalten

122 NR lea EndText,aQ ; AbschluBtext ausgeben
123 Pq bsr PrintOut

124 Ad move.l ToRequest,al

125 aZ jsr CloseDevice(aé) ; Trackdisk-Device schliePen
126 i8 move.l DiskPort,al

127 R3 bsr DeletePort ; Port entfernen

128 En move.l IoRequest,al

129 XL bsr Deletelo ; I0-Request entfermen

130 =M move.l DiskBlock,al

131 5N move.l #$1600,d0

132 Ab = jsr FreeMem(af) ; Pufferspeicher freigeben
133 Ph elr.l d0 ; Fenhler fiir CLI l&schen

134 EF rts

135 yFO OpenDevError: move.l DiskBlock,al

136 AS2 move.l #$1600,d0

137 28 jsr FreeMem(ab)

138 TJO MemoryError: move.l IoRequest,al

139 To2 bsr Deletelo

140 r00 RequestError: move.l DiskPort,al

141 Rv2  bsr DeletePort

142 ep0 PortError: move.l DOSBase,al

143 xN2  jsr CloseLibrary(a6é)

144 ABO LibraryError: moveq #-1,d0 ; Fehler fir CLI setzen

145 PQ2

rts

elr.1l d0

lea PortName, a0

bsr CreatePort ; Port einrichten

move.l d0,DiskPort ; und merken

beq PortError

bsr MakeIoStdReq ; IOStdReq erstellen, da keine Ext-
move.l d0,IcRequest ; Kommandos verwendet werden
beq RequestError

move.l #$1600,d0 ; Speicher fiir 11 Blécke (1 Spur) be-
move.l #$10003,d1 ; legen

jsr AllocMem(a6)

move.l d0,DiskBlock ; Speicher merken

beq MemoryError

152 1w2 move.l ExecBase.w,ab

153 33 move.l # §$10001,d1

154 ru moveq # 34,d0

155 ud jsr AllocMem(aé) ; Speicher reservieren

146 gX0 ParameterError: lea ErrorText,al ; Meldung, dab falsche

147 112 bsr PrintOut ; Parameter angegeben wurden ausgeben
148 K&  clr.l dO
149 TU rts

150 2RO ; Messageport einrichten
151 RW  CreatePort: movem.l d0/a0,-(sp) ; Prioritét & Namen retten

Listing. Mit dem Errorchecker kdnnen Sie Disketten
auf Fehler und Viren untersuchen. Assemblieren Sie
das Programm mit Devpac (Fortsetzung).
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156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239

TC
7K
8E
JD
9K
YH
97
40
kX
3B
Hs
Ns
¥j
0s
4y

ct

F4

gb
4K
M40
fi
D82
Q
XC
8M
9v
KT

Sk

T6

Wyo
oP2
TAO
HS
8M2
ST
xp0
3Q
EQ2
X50
Cs2
Og

kU

Ko
Rg
F1
gh
730

Qu2
BB
pI
Nb
L7
tg
Pq
830
IA
dn2
gM
nk
J10

tst.1l 40
beq.s NoPortMemory
move.l d0,-(sp) ; Speicherzeiger merken
moveq #-1,d0
Jsr AllocSignal(aé) ; Signal belegen
tst.1 do
beq.s SignalError
move.l (sp)+,al ; Zeiger auf Port vom Stack holen
move.b dO,mp_SigBit(al) ; Signalbit elntragen
movem.l (sp)+,d0/a0 ; Prioritit vom Stack holen
move.b d0,1n_Pri(al) ; und eintragen
move.l a0,1ln_Name(al)
elr.b mp_Flags(al) ; Flags 18schen
move.b #4,1n Type(al) ; Typ setzen
move.l al,-(sp) ; Zeiger retten
sub.l al,al
Jsr FindTask(a6) ; Zeiger auf eigenen Task holen
move.l (sp)+,al ; Zeiger auf Port zurlickholen
move.l d0,mp_SigTask(al) ; Task eintragen
move.l al,d0
move.l d0,-(sp)
Jsr AddPort(aé) ; Port zum System hiingen
move.l (sp)+,d0
rts
SignalError: move.l (sp)+,al
moveq # 34,d0
Jsr Freemem(aé)
NoPortMemory: clr.l d0
rts
; Port aus System entfernen
DeletePort: move.l al,-(sp) ; Portadresse auf Stack legen
Jsr RemPort(aé) ; Port entfernen
move.l (sp),al
elr.1l d0
move.b mp_SigBit(al),d0
Jer FreeSignal(a6) ; Signal freigeben
bra.s SignalError ; Speicher freigeben
; I0StdReq erstellen
MakeloStdReq: move.l d0,-(sp) ; Port auf Stack legen
moveq #48,d0 ; fir TOExtID wéren hier 56 Byte nétig
move.l #$10001,d1
Jsr AllocMem(a6) ; Speicher belegen
move.l d0,a0
beq.s NoRegMemory
move.l (sp)+,mn_ReplyPort(a0) ; Port eintragen
move.w #48,mn_Length(a0) ; fiir IOExtTD: Linge=56 Byte
move.b #5,1n Type(a0) ; Typ setzen
move.l a0,d0 ; IOStdReg-Adresse in d0 zurlickgeben
rts
NoRegMemery: clr.l d0
rts
; I0OStdReg entfernen
Deletelo: moveq #48,d0 ; bei TOExtTD miBte hier 56 stehen
Jsr FreeMem(a6) ; Speicher freigeben
rts
i Ausgabe von Text, Zeiger auf Text in a0 angeben
PrintOut: move.l a6,-(sp)
move.l aQ,al
LookEnd: tst.b (al)+ ; Nach Nullbyte am Ende suchen
bne.s LookEnd
sub.1l a0,al
subg.l #1,al
move.l al,d3 ; abgez#inlte Lénge {ibernehmen
move.l a0,d2 ; Zeiger auf Text (ibernehmen
meve.l OutputHandle,dl ; FileHandle holen
meve.l DOSBase,ab
Jer Write(a6) ; Text ausgeben
move.l (sp)+,aé ; ExecBase wieder nach a6
rts
j Warten auf Return-Taste:
WaitReturnKey: move.l aé,-(sp)
move.l DOSBase,at
move.l InputHandle,dl
move.l DiskBloeck,d2
moveq #1,d3
Jjsr Read(a6) ; Lies Taste ein
move.l (sp)+,ab
rts
; Ausgabe von Zylinder und Kopf durch Umrechnung der Spur
TrackOut: move.b # "0”,d0 ; Setze Head auf “0”
btst #0,Track ; Ist es Head 07
beq.s IsHead0 ; Ja, es ist Head 0
addq.b #1,d0 ; Ansonsten auf Head 1 schalten
IsHead0: move.b d0,HeadNumber ; Head-Nummer eintragen

R40
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250

072
eL
kK
M3
sW
¥G
q0
vZ
dw
b4l
*0Q

clr.1 d0

move.b Track,d0

lsr.b #1,d0 ; Track durch zwei teilen

divu #10,d0 ; Zehnerstelle ermitteln

add.b # ”0”,d0 ; nach ASCII umrechnen

move.b d0,CylNumber ; Zehnerstelle eintragen
swap d0 ; Rest der Division = Einerstelle
add.b # “0”,d0 ; nach ASCII umrechnen

move.b d0,CylNumber+l ; Einerstelle eintragen
lea CheckText,al ; Text mit Zylinder und Kopf
bra PrintOut ; ausgeben

251 Pd0 ; Anzeigen eines Lesefehlers
252 uL ErrorOut: ¢lr.l dO

253
254
255
256
257
258
259
260
261

WN2
16
nL
6
e5
vt
WF
FQ
8b

move.b ic_Error(al),d0 ; Fehlercode holen
divu #10,d0 ; Dezimalziffern wie oben
add.b #”0”,d0 ; berechnen und in den Text
move.b d0,ErrorNumber ; eintragen ...

swap d0

add.b #"0",d0

move.b d0,ErrorNumber+l

lea DiskError,al ; Fehlermeldung

bra PrintOut ; ausgeben

262 eyD InputHandle: de.1 0

263

264
265
266
267
268

269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308

309
310
311

(C) 1989 MiT

Listing. Mit dem
Errorchecker kénnen
Sie Disketten auf Fehler
und Viren untersuchen.
Assemblieren Sie das
Programm mit Devpac
(SchluB).

16
gf
eX
3w
d8
n8

1e
hl
ME2
qT
cD
Q6
Q7
Jz
Pa
KR
0A
yn0
ou
712
ZB0
N4
cy
SR
6K2
Zh
au
bj
mé
ig0
0Q2
ujo
f0
we
0j2
RFO
dM
vX2
e50
IA2
B4
rt0
Dé2
qTO
2e2
VFO

4g2
FRO
qt

QutputHandle: de.1 0
DiskBlock: dc.l 0
IoRequest: de.1 0
DiskPort: de.1l 0
DOSBase: de.1 0
3 Programmcode fiir
n
; beim Uberprifen auf einen mdglichen Virus im Bootblock
StandardBoot: de.b "D0S”,0
de.1 0
de.1l $00000370
lea DOSName(pe),al
Jsr -96(ad)
tst.1 d0
beq.s BootError
move.l d0,a0
move.l 22(a0),a0
moveqg #0,d0
EndBootBlock: rts
BootError: moveq #-1,d0
bra.s EndBootBlock
DOSName: de.b “dos.library”,0
PortName: de.b "Ingrid M.”,0 ; Name unseres Message-Ports
TrackDiskName: dec.b “trackdisk.device”,0 ; Trackdisk-Device
TitleText: de.b $0a,$0d
de.b “ErrorChecker 1.00
de.b $0a,$0d
LT B i
de.b $0a,$0d
de.b "Insert disk in df”
ASCITNumber: de.b “x: and press the <RETURN> key.”
de.b $0a,$0d,$00
CheckText: de.b "Now checking eylinder ”
CylNumber: de.b “XX, head ”
HeadNumber: de.b “X.”
de.b $0d,$00
DiskError: de.b "Error #
ErrorNumber: dec.b "XX on”
de.b $0a,$0d,$00
ErrorText: de.b $0a,$0d
de.b "Usage: ErrorChecker df0:ldfi:ldf2:ldf3:”
de.b $0a,$0a,$04,$00
EndText: de.b "Checking complete. =
de.b $0a,$0a,$0d,300
StandardMsg: de.b "Boot block of this disk is standard.”
de.b $0a,$0d,$00
NonStandardMsg: de.b “Boot block of this disk is non-standa
ode”
de.b $0a,$0d,300
Track: de.b 0
DriveNumber: dc.b 0

tandard-Bootblock, dient zum Vergleiche

(e) 1988/1989 by M&T”
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der Spezialeffektgenerator
far AMIGA-Video

Wir zeigen Ihnen dieses
Superprogramm in allen
Einzelheiten mit allen
Finessen,

Erleben Sie 45 Minuten
lang die neue Dimension,
die Video-Effects 3D
dem AMIGA erschlliieBt.

VIDEO-CASSETIE

WORKSHOP

VIDEO-EFFECTS 3D

weiche Bewegungen
in 3D-Perspektive
wie im Fernsehen

produziert von
Volker Schmidtmann,
Autor des Buches
“Erfolgreich arbeiten mit
Video und Computer”.

Super-VHsS.............DM 94
Video 8. ...DM79
WHS ommvivasiie DM 69

+ Porto und Verpackung

RegelmdBige
Workschops und
Schulungen
Anwenderberatung
und Redlisierungs-
unterstatzung.

Schmidtmann

Presentation - Publishing - Video
Am Clef 60
5600 Wuppertal 2
Telefon 0202/597625
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NEC 1037A 249,-

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

+| Amiga 12/88 berichtet: einen sehr guten Namen

%| haben sich durch Zuverlassigkeit und gute

«| Verarbeitung die NEC-Lfwk. von AHS gemacht

»| + anschluBfertig an alle Amigas im amigatarbenen

* Stahlblechgehduse .

] @ béelig l?l:iusalz! Nur Kabel einstecken, einschalten

aultt!

: . iglemgeme Abschaltung, Erkennung nur nach
eset

*| . 100%kompatibel zu allen Programmen bis Track

* 82, wie A 1010

*| . yltraslimeline im Format! Linearmotor! Beige

* Frontblende!!

*| + Amiga Controller; 100 % CMOS-Technik mit

* Diskchangeerkennung!

*| - eigene Herstellung in West-Germany — einzeln

* am Amiga getestet!

x| * ca. 70 cm langes Kabel! Senderlénge bis 1,5 nt

> egen ger. Aufpreis!

> usdurchfiihrung gegen 20,- Aufpreis

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

NEC 1037Aw.v., beige Bl., anschluBf. nur  249,-

NEC 1036A A 2000 int, Laufwerk, komplett

%epruﬂ mit deutscher Einbauanleitung und
efestigungsmaterial!! Superpreis!! 199,-

NEC 1036A als Ersatzlautwerk f. internen

Einbau, modifiziert mit Diskchange, kompa-

tibel zu Chinon, Panasonic, Matsushita... 199~

NEC 1036A Doppelpack DFO: & DF1: 1. A 2000

4‘*:}ﬁ-*t*!t*t*ﬁ-***#1!#**1—*&1\#**##!—#*&‘**

intern, bzw. A 500, Umbau in ext. Gehause 375,
Dataphon S 21 D 2 mit Software & Kabel
anschlufBfertig an Amiga 299,-
Dataphon S 21/23, wie vor, 300 Baud,

zusétzlich 1200 Baud 379,-

AHS-GmbH

Ladenverk. v. Computer, Electronichauteile & Zubehor:

Schirngasse 3-5 (Stadtmitte, FuBgangerzone-Altstadt),

Pf. 100248, 6360 Friedberg 1, Telefon: 06031-61950
(Mo-Fr 9.00-13.30, 14.30-18.00, Sa. 9.00-13.00).

Kk hkkhkhkkkhkhkhkkhkkokkkkokkhkhkkk
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R-I-S L

Ihr Public Domain-Spezialist fiir Grafik und DTP

Die neue PD-Serie A-H-Swendetsich u. a. mit Fonts und Bildern an
den grafik- und DTP-orientierten Anwender. Z. 7. 95 Disketten, 220
Fonts und iiber 5000 ClipArt- bzw. Farbbilder aus allen Bereichen.
Bitte fordern Sie kostenloses Infomaterial (ber das Gesamtpro-
gramm an, Diskette ab DM 3,50

Die Rubrik TOOLS der R-H-8-Serie wurde unter dem Motto »Klas-
se statt Masse« zusammengestellt. In dieser Rubrik befinden sich
nur Top-Programme aus dem PD-Bereich. Alle Disketten dieser
Rubrik kosten je DM 10,- und werden mit ausfilhrlichen mehrsei-
tigen Anleitungen geliefert. U. a. befinden sich in dieser Rubrik:

Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+): Volle 360 x 360 DPI Aufls-
sung - super Qualitat

TurboBoot: Mit dieser Diskette kannen Sie 3-5mal schneller booten
als bisher. Problemlose Installation auch auf anderen Disketten.
MS-Text; Super Textverarbeitung in Deutsch.

Haushaltsbuch: Mitdiesem Programm konnen Sie lhren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten.

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber
kénnen Sie mit Farbdruckern (NEC CP8, Epson JX 80 und kompa-
tiblen) Text in 7 verschiedenen Farben ausdrucken. Mit einem NEC
PG (P2200, P6+) kann der Text zusatzlich noch in doppelter Haohe,
in 4facher GroBe und in Schattenschrift ausgegeben werden.

| ; Auf dieser Diskette befinden sich die besten
Spiele aus dem PD-Bereich, u. a. Break, Paranoid, Invaders.

High-Score-Killer Virus-Detektor
Mit dieser steckbarenHardwa- | Vergessen Sie alles, was Sie
re-Erweiterung (kein Loten) 138t | bisher ber softwaremaBigen
sich der Amiga stufenios bis | Virenschutz gehort haben. Der
zum Stillstand abbremsenoder | Virus-Detektorwirdinden Lauf-
anhalten. DM56,- | werksport bzw. ans letzte ex-
4 terne Laufwerk gesteckt und
Deutsche Anleitung iiberwacht alle vorhandenen
Workbench 1.3 Laufwerke bzw. Disketten auf
U. a. wird die Installation des | virenbefall. Der Virus-Detektor
Fast-File-Systems, der resetfe- | erkennt alle bekannten und zu-
sten RAM-Disk und das Boo- kiinftigen Viren.
ten aus der RAM-Disk genaue- | viirus-Detektor inklusive Virus-

stens beschrieben. DM 15,- | Killer DM 38,-
Kickstartumschaitplatine 3fach R_H. S

Betriebsfertig (ohne EPROMs) DM 59,- R. Hobbold

Mit einer zusétzlichen Kickstart nach Gleisstrabe 14

Wahl, z. B. Kick 1.3, 1.3 Anti-Virus, 4300 Essen 11

HQC, Level 42 etc. DM 163,- | Tel, 0201/667607

Das beste

Modula-2

Software-Entwicklungssystem

\/AM}EA
SFr. 270.—/DM 342.-

Demodiskette SFr./DM 100.-

M2Amiga basiert auf einem extrem schnellen Single-

Pass Compiler. Es ist voll in die Workbench integriert

und kann einfach vom CLI und der Workbench aus be-

dient werden. Es lauft auf allen Amiga Computern mit

einer Mindestkonfiguration von 512k RAM und einem

Diskettenlaufwerk. M2Amiga wurde speziell fir den

Amiga entwickelt und unterstiitzt deshalb optimal die

Maglichkeiten dieses einzigartigen Computers.

— Produziert optimierten Maschinencode. Entspricht
dem neusten Stand von Modula-2.

—Kein Zwischencode fir Bibliotheksaufrufe und
Parameteriibergabe notig.

~ Unterstiitzt FEP, 32/64 Bit IEEE Real-Zahlen, sogar

- gleichen Programms gemischt.

griff auf die Register, Inline-Code

— Umfassend nterface zum Amiga Betriebs-
system.
— Enthalt das beste Laufzeitsystem auf dem Amiga.
Offnet und schliesst alle beniitzten Bibliotheken,
fangt alle Abstiirze auf und gibt alle verwendeten
cen beim Abbruch wieder frei. Routinen far
System Requesters erlauben das Programmieren
Amiga-typischer Bedieneroberflachen.
itor 1asst den Cursor direkt auf die Fehler-
stelle springen und dokumentiert sie im deutschen

en Sekunden, erzeugt kompakte und

direkt ausfihrbare Programme.

— Zum praktischen Handbuch wird ein witziges, eng-
lisches Einfuhrungsbuch in Modula-2 mitgeliefert
(zusétzliches deutsches Einfiihrungsbuch SFr. 30~/
DM 35.-).

— Beispielprogramme zeigen den Gebrauch verschie-

denster Moglichkeiten.

— Folgende Werkzeuge sind fiir den professionell

- Programmierer erhaltlich: :
~ +Source Level Debugger, die neue Art,
gramme zu testen.

. Objekt-File Converter erlaubt es, P
deren Sprachen einzubindens
brary/Device-Linker.

Amiga Pr

Die Modula-2 Leute:

Bundesrepublik Deutschland:

~ interplan, Nymphenburgerstr. 134, 8000 Minchen 19,
089/1234 066

— Miele-Datentechnik, Fuchshol 17, 5788 Winterberg,
02983/8307

- 508 Software Service GmbH, Alter Postweg 101,
8900 Augsburg, 0821/85737

- SW-Datentechnik, Raiffeisenstr, 4, 2085 Quickborn,
04106/39 98

— Wilken & Sabelberg, Miinzstr. 9, 3300 Braunschweig,
0531/42689 !

~ ALUDOM, Schlossstr. 63, 7000 Stuttgart 1,
0711/61 85 02/62 83 58

and, Franklinstr. 27, 8050 Ziirich, 01/311 59 59

Osterreich:
— |CA GmbH, Heigerleinstr. 9, 1160 Wien, 0222/45 45 010

Bezug auch bei lhrem nachsten Computer- oder Buchhéndler

[ ]

Generalvertrieb fiir Europa:
A. + L. Meier-Vogt
Im Spaten 23
CH-8906 Bonstetten/ZH
A Tel. (41) (1) 700 30 37



icherlich haben auch

Sie bereits die eine oder

andere Melodie aus |h-
rem Amiga gelockt. Dabei dirf-
te Ihnen aufgefallen sein, daB
trotz aller Vereinfachungen, wie
der Sound-Bibliothek aus der
letzten Ausgabe, immer noch
viel Tipparbeit nétig ist. Abge-
sehen davon ist es bei der Ver-
wendung von Compilerspra-
chen wie C oder Modula-2 ein
recht umsténdliches und zeit-
raubendes Untérfangen, die
eingegebenen Noten anzuho-
ren. Ein komplettes Musikstiick
zu programmieren entartet auf
diese Weise schnell zu einem
nerventdtenden Wechsel zwi-
schen Editor und Compiler.
Was liegt also néher, als einen
speziell auf die Bibliothek (Li-

MUSIK-KURS

Editor zu schreiben? Ein sol-
cher Editor ist »Beathoven ll«.
Er macht es zum Kinderspiel,
Musikstlicke zu komponieren,
Kldnge zu erzeugen oder ein-
fach nur fertigen Stlcken zu
lauschen. Mit diesem Teil unse-
res Musikprojekts liefern wir |h-
nen den ersten Teil des Editors
zum Abtippen.

Wie ist »Beathoven ll« konzi-
piert? Der Editor ist wie die Li-
brary an die géngigen MIDI-
Programme angelehnt. Flr je-
den der vier Soundkanéle des
Amiga existiert eine Tabelle, ein
»lrack«. Dabei handelt es sich
um eine Liste von »Scores«. Ei-
ne Score enthélt die Noten, ver-
gleichbar mit einem Abschnitt -
aus mehreren Takten eines Mu-
sikstlicks. Wird das Musikstiick

brary) zugeschnittenen Musik- gespielt, werden fiir jeden

Programmname: Musik-Editor

Computer: A500, A1000,
A2000 mit Kickstart 1.2

o e,

U,

Sprache: Assembler Unser MUSik—PI’Oj&kt
Spenaig: g LMDk Edio kommt in die entscheidende Phase:
Programmautor: Thomas Lopatie Wir schreiben
1 Cr0 % ineludes for 'sound.library' =
2 uF y written by Th. Lopatic, jan-89 den erSten Te"
13. Ng 4 (c) 1989 by Markt & Technik Programmname: Musik-Editor des Musik-Editors.
BZ2  IFND SOUND_LIB
5 FkO SOUND_LIB set 1 Computer: A500, A1000, Eine gute Benutzer-
6 JF 4 library offsets frem _SoundBase A2000 mit Kickstart 1.2 . .
7 DQ _LVOAllocChannel: equ -30 i Obel'ﬂaChe er|EIChtert
E VS ) Sprache: Assembler :
18 _LVOFreeChannel: equ -36 dle Handhabun
9 Pg _LVOChannelAdr: equ -42 Bemerkung: Listing 2 d. Musik-Editors g.
10 ze _LVOChannellen: equ -48
11 M6 _LVOChannelPer: equ -54 =
12 fW _LVOChannelVol: equ -60 Tell 4
13 ec _LVOChannelStart: equ -66
14 JE _LVOChannelStop: equ ~72 1 Qg0 x macros to support libraries
15 mN _LVOAudioPara: equ ~78 2 uF x written by T Lopatie, jan-89 ¥
16 0Z _LVOCreateSample: equ -84 3 Ng x (c) 1989 by Markt & Technik KURSUBERSICHT
17 lo _LVORemSample: equ -90 4 112  IFND OWNMACROS . ) "
18 MJ _LVOMixSamples: equ -96 5 pTO OWNMACROS set 1 Mit diesem Projekt ent-
19 Hw _LVOBackwards: equ -102 6 aD 4 _ExecBase for own macros wickeln wir einen eigenen
20 oN _LVOMakeSound: equ -108 7 el libexecbase: equ $0004 Mu5|k-E.d|tor, der sich hinter
21 UB _LVORemSound: equ -114 8 zC 4 macro to open a library prpfessmnellen Produkten
22 eC _LVOUseSound: equ -120 9 Ln openlib: macro kemeswegg .verstecken
23 j3 _LVOMakeScore: equ -126 10 Ro2 bra.s lib\cont braut_:ht.WurvermlttglnIhngn
24 86 _LVORemScore: equ -132 11 BZ0 lib\name: de.b “\.library”,0 dabei das notwendige Wis-
25 gj _LVOMakeTrack: equ -138 12 KC2  even sen vom Noteplesen bis hl_n
26 46 _LVORemTrack: equ -144 13 WV0 lib\base: de.l 0 zur Prograr:nm{_erl.mg von ei-
27 Li _LVOClearAll: equ -150 14 m0 lib\cont: move.l S0004.w,a6 genen Musikstiicken. Grund-
28 pJ _LVOAssignVoice: equ -156 15 0c2  lea lib\name,al kenntnisse in Basic oder As-
29 pi _LVOFreeVoice: equ -162 16 Gg  Jsr -408(ab) sembler sind empfehlens-
30 Xv _LVOAllocMusic: equ -168 17 65  move.l d0,lib\base wert.
31 NO _LVOFreeMusic: equ -174 18 b endm
32 Ba _LVOStartMusic: equ -180 19 Qe0 x macro to close a library TEIL 1: Grundwissen Musik:
33 6J _LVOStopMusic: equ -186 20 B8 closelib: macro Einfihrung in das Notenlesen
34 10 ,P\J'Oinit.’-fusie: equ -192 21 PW2 move.? _lib\bﬂse,al TEIL 2: Allgemeine Grundia-
35 28 _LVOSetSpeed: equ -198 22 Ps l'ElOVE-L $0004.w,a6 gen zu Musikroutinen; Erzeu-
36 Ok _}VDSethlume: equ -204 23 AX dsr -414(a6) gen der ersten Tone; Musik-
37 so _LVOVOj..CeGF.: equ -210 24 zh endm ) . ) routine in Basic: einfache Rou-
38 pr _LVDVomeO%‘Ff equ -216 25 Ms0 g r_nacm to call a library function tinen in Assembler
39 C1 _LVOAllocMidi: equ -222 26 ZV call macro " =
40 BG _LVOFreeMidi: equ -228 27 w62 move.l lib\base,a6 TEIL 3: Library: Erkldrung der
41 p7 _LVOGetMidi: equ -234 28 112 jsr _LVO-\1(a6) Funktionsweise; Anwendungs-
42 31 _LVOPutMidi: equ -240 29 4m endm beispiele in Basic, C und As-
43 6k3  ENDC 303X ENDC sembler
(C) 1989 M&T (C) 1989 MET Listing 2. TEIL 4-6: Soundeditor zum
Listing 1. Die Offset-Funktionen fiir Makros zur Vereinfachung der Abtippen unter Verwendung
die Sound.Library. Das Listing ist Library-Handhabung. Zum Assem- der Library; Funktionsbe-
mit Devpac zu assemblieren. blieren verwenden Sie Devpac. g‘c’:""tﬂ‘i‘;“g det: slnzeinen
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Soundkanal aus der Track-
Tabelle die Scores gelesen und
nacheinander abgespielt.

»Beathoven« bietet neben
der direkten Noteneingabe eine
zweite Mdoglichkeit, Musik-
stiicke zu erzeugen. Dabei kén-
nen die Noten direkt eingespielt
werden. Das geschieht entwe-
der Uber die Tastatur des Com-
puters oder per Keyboard Uber
die MIDI-Schnittstelle. Selbst-
verstandlich erfolgt bei Verwen-
dung einer MIDI-Schnittstelle
gegebenenfalls eine Verarbei-
tung der Anschlags(Velocity)-
Informationen. Gewahlt werden
kann zwischen Echtzeit- oder
schrittweiser Aufnahme.

Ist eine Score eingegeben
oder eingespielt worden, finden
sich mehrere Editiermdglich-
keiten. So kdnnen einzelne

Scores kopiert oder zusam-
mengehangt werden. Natirlich
ist auch ein Speichern der No-
ten vorgesehen. »Beathoven ll«
erlaubt dabei wahlweise das
Speichern von Scores, kom-
pletten Tracks oder »Songs«.
Speichern Sie ein Musikstlck
als Song, werden neben den
Noteninformationen auch die
digitalisierten Sounds mit auf
Diskette gebracht.

Zum  Erstellen  solcher
Sounds st eine Digitizer-
Software integriert.

Der erste Teil von »Beathoven
ll« besteht aus drei Listings.
Beim ersten handelt es sich um
die Definitionen flir die Library.
Dieses Listing wird (ber den
»Include«Befehl in das Haupt-
programm eingebunden. Aus
diesem Grund muB sich die Da-

MUSIK-KURS

tei im Unterverzeichnis »libra-
ries« lhres Include-Directories
befinden. Der zu verwendende
Dateiname ist »sound__lib.i«.
Hat |hr Include-Verzeichnis den
Namen »include«, heiBt der
komplette Dateiname »inclu-
deflibrariesfsound__lib.i«.  Li-
sting 2 enthalt einige Makro-
Definitionen zum einfacheren
Umgang mit Libraries. Diese
Datei muB unter dem Namen
»ownmacros.i«in lhrem Include-
Directory stehen. Das dritte Li-
sting ist unser eigentlicher Edi-
tor, oder vielmehr der erste Teil
davon. Das Listing besteht fast
ausschlieBlich aus Datenstruk-
turen fur die einzelnen Fenster,
Pull-Down-Meniis und Gad-
gets. Das Programm besteht
momentan lediglich aus ein
paar Routinen. Dabei wird zu-

néchst ein eigener Screen fiur
den Editor getffnet und alle
Farben auf Schwarz gesetzt. Ist
das geschehen, kann in aller
Ruhe der Aufbau der Fenster
beginnen. Sind alle Fenster ge-
offnet, kdnnen die Farben ein-
geblendet werden. Danach
wird in das Hauptprogramm
verzweigt. Dieses besteht mo-
mentan nur aus einer Endlos-
schleife. Sie wird in den kom-
menden Folgen unseres Musik-
Projekts nach und nach durch
den eigentlichen Editor ersetzt
werden.

Soviel zum ersten Teil von
»Beathoven ll«. Nachdem jetzt
alle benétigten Intuition-Struk-
turen eingegeben sind, stirzen
wir uns in der néchsten Folge
voll auf das eigentliche Editor-
programm. Thomas Lopatic/sq

Programmname: Musik-Editor 40 VFO track2prop: de.l 0 $4'Ms  dc.l tracklprop,0,trackiname
Computer: A500, A1000, PR ooy LA SRR trackiteer: do.l 0
H f 2 Lu de.w GADGHCOMP!GADGIMAGE [
A2000 it chkstal‘t e 43 sH de.w RELVERIFY 97 ZJ de.w 156,88,156,88
Sprache: Assembler 44 3R dec.w PROPGADGET 98 sb  de.w CUSTOMSCREEN
A 3 i de. Zp0 trackwindow2: de.w 162,12,156,88
Bemerkung: Listing 3 d. Musik-Editors L - K '
47 kd de.1 0 101 40 dc.l 0,RMBTRAP!SMART_REFRESH!NO
Programmautor: Thomas Lopatic 48 le de.1 0 CAREREFRESH
----------------------------- 49 Ea de.l track2info 102 bv de.l track2prop,0,trackZname
1 ¥20 ; Beathoven II, Part 1 50 gk de.w O 103 200 trackw2ser: de.l 0
2 Rl ; written by Th. Lopatic, 1988,9 51 ‘oh de.1 0 104 fY2 dec.l1 0O
3 vV ; (c) 1989 by Markt & Technik 52 I1f0 track2info: de.w AUTOKNOB!FREEVER 165 hr de.w 156,88,156,88
4 8J2 include "intuition/intuition 1i i 106 0J de.w CUSTOMSCREEN
- 0 6 53 Lr2 dc.w 0,0 107 ot0 trackwindow3: de.w 322,12,156,88
51X inelude “intuition/intuition.i” 54 6u de.w 0,30400 108 hw2 dc.b 3,1
6 ri inelude “graphics/view.i” 55 Nt de.w 0,0 109 €8 de.l 0,RMBTRAP!SMART_REFRESH!NO
Tt inelude “graphics/graphies_lib. 56 4C de.w 0,0,0,0 - CAREREFRESH
i’ 57 020 track3prop: de.l 0 110 qC de.l track3prop,0,track3name
8 aQ include “graphics/rastport.i” 58 g¥2 de.w 138,11,14,75 111 DCO trackw3ser: de.l 0
9 ub include “graphics/view.i” 59 ¢B de.w GADGHCOMP!GADGIMAGE 112 ng2  de.1 0
10 fB include “ownmacros.i” 60 9Y de.w RELVERIFY 113 pz = dc.w 156,88,156,88
117V inelude ”libraries/sound_lib.i” 61 Ki de.w PROPGADGET 114 8r de.w CUSTOMSCREEN
12 xj bra mainprogram 62 1o de.1l knobimage3 115 HPQ trackwindow4: de.w 482,12,156,88
13 CTO knobimagel: de.l 0,0,0,0,0 63 Ot de.1 0 116 p42 dc.b 3,1
14 JW  knobimage2: de.l 0,0,0,0,0 64 1u de.l 0 117 K& dc.l O,RMBTRAP!SMART_REFRESH!NO
15 QF knobimage3: de.l 0,0,0,0,0 65 2y  de.l1 0 | CAREREFRESH
16 Xe knobimageé4: de.l 0,0,0,0,0 66 Xu de.1 track3info 118 5T de.l trackdprop,0,trackéname
17 fe stringbufferl: de.l 0,0,0,0,0,0,0 67 x1 de.w 0 119 000 trackwiscr: de.l 0
»0 68 5y  de.10 120 v02 dc.1 0
18 kk stringbuffer2: de.l 0,0,0,0,0,0,0 69 b20 track3info: de.w AUTOKNOB!FREEVER 121 7  de.w 156,88,156,88
,0 T 122 G2 | de.w CUSTOMSCREEN
19 pq  stringbuffer3: de.l 0,0,0,0,0,0,0 70 e82 dc.w 0,0 123 700 backdropwind: de.w 0,12,640,188
»0 71 NB  dc.w 0,$0400 124 %02 de.b 3,1
20 uw  stringbuffer4: de.l 0,0,0,0,0,0,0 72 eh de.w 0,0 125 b8 de.l 0,ACTIVATE!SIMPLE REFRESH!
,0 73 LT de.w 0,0,0,0 : NOCAREREFRESH | BORDERLESS
21 z2 stringbuffer5: de.l 0,0,0,0,0,0,0 74 730 track4prop: de.l 0 126 ug de.l stringlgadg,0,0
,0 75 ¥xp2 dec.w 138,11,14,75 127 NWO backdropser: de.l 0
22 48 stringbuffer6: de.l 0,0,0,0,0,0,0 76 8 dec.w GADGHCOMP!GADGIMAGE 128 3w2 de.1 0
0 77 Qp dc.w RELVERIFY 129 JF de.w 640,200,640,200
23 CL  tracklprop: de.1 0 78 bz dec.w PROPGADGET 130 07 de.w CUSTOMSCREEN
24 802 de.w 138,11,14,75 79 87 de.1l knobimage4 131 Fr0 scorewindow: de.w 2,102,316,98
25 4d de.w GADGHCOMP!GADGIMAGE 80 HA de.1 0 132 5K2 de.b 3,1
26 b0 de.w RELVERIFY 81 1B de.1 0 133 aW © de.l 0,RMBTRAP ! SMART_REFRESH!NO
27 mA de.w PROPGADGET 82 JC de.1 0 CAREREFRESH
28 1C de.l knobimagel 83 qF de.1l trackéinfo 134 Q1 de.l 0,0,scorename
29 SL de.1 0 84 EI de.w O 135 380 scorewindser: de.l 0
30 ™ de.1 0 85 MF de.1 0 136'B42 de.1 0
31 UN de.1 0 86 nJ0 track4info: de.w AUTOKNOB!FREEVER 13725 de.w 316,98,316,98
32 vG de.l tracklinfo T 138 WF de.w CUSTOMSCREEN
33 PT de.w O 87 tP2 de.w 0,0 139 Eq0 newscreen: de.w 0,0,640,200,2
34 X3 de.10 88 ¢S de.w 0,$0400 140 DS2  de.b 3,1
35 zL0 tracklinfo: de.w AUTOKNOB!FREEVER 89 vR de.w 0,0 141 Wf de.w V_HIRES!V_SPRITES
T 90 ck de.w 0,0,0,0
36 4a2 de.w 0,0 91 120 trackwindowl: de.w 2,12,156,88
37 pd de.w 0,$0400 92 Rg? dc.b 3,1 ieti z
38 6¢ de.w 0,0 93 ws de.1l 0,RMBTRAP!SMART_REFRESH!NO Hﬁg:?(?Eaﬁilger; ?Frzt:sgi;eu'ﬁh)des
90w de.w 0,0,0,0 CAREREFRESH 9
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142 al
143 eB
144 tH
145 KD
146 1LE

149 HL

151 Lt

153 eN

155 F3
156 Ka
159 PH
158 TO

159 hz2
160 USO
161 1a2
162 vT
163 y8

166 j7
167 5G
168 7W0

170 tD
171 C€O
172 2a0
173 Ry
174 37
175 v
176 9i0
177 pu2
178 DP
179 Qe
180 Gq0
181 T12
182 NV
183 Xm
184 Ny0
185 4m2
186 Xb
187 eu
188 U0
189 Gi2
190 hh
191 12
192 bEO
193 rT2
194 rn
195 81
196 hNO

197 3y

147 nko
148 222

150 4jo

152 P12

154 Aw0

164 000
165 tJ2

169 Nu2

de.w CUSTOMSCREEN
de.l screenfont
de.l screentitle
de.1 0
de.1 0
sereenfont: de.l screenfontname
de.w TOPAZ_EIGHTY
de.w 0
screenfontname: de.b "topaz.font”

,0

screentitle: de.b “Beathoven II -
The Final Music Editor”

de.b * Key: M Rec: R Tsp:
+00”,0
de.b 0
tracklname: de.b “Track #1 +00
ON 7,0
track2name: de.b “Track #2 +00
ON “,0
track3name: de.b "Track #3 +00
OoN “,0
track4name: dc.b "Track #4 +00
ON “,0
scorename: de.b "Edit/Display Win
dow”,0
even
messagetext: de.b 3,2,RP_JAM2,0

de.w 340,106

de.l 0,_messagetext

de.l messagetext2
messagetext2: de.b 3,1,RP_JAM1,0

de.w 332,115

de.l 0,_messagetext2

de.l messagetext3
messagetext3: de.b 3,1,RP_JAM1,0

de.w 348,124

de.1l 0,_messagetext3

de.l messagetextd
messagetext4: de.b 1,1,RP_JAM1,0

de.w 332,138

de.1l 0,_messagetextéd

de.l messagetext5
messagetext5: de.b 1,1,RP_JAM1,0

de.w 486,138

de.l 0,_messagetexts

de.l messagetexté
messagetext6: de.b 1,1,RP_JAM1,0

de.w 332,159

de.l 0,_messagetexté

de.l messagetext?
messagetext?: de.b 1,1,RP_JAM1,0

de.w 486,159

de.1l 0, _messagetext?

de.1 messagetext8
messagetext8: de.b 1,1,RP _JAM1,0

de.w 332,180

de.l 0,_messagetextd

de.l messagetext9
messagetext9: de.b 1,1,RP_JAM1,0

de.w 486,180

de.l 0,_messagetext9

de.1 0
_messagetext: de.b “BEATHOVEN II
- The Final Musie Tool”,0
_messagetext3: de.b "written 1988
/89 by Thomas Lopatic”,0

198 0k _messagetext2: de.b "copyright (e
) 1989 by Markt & Technik”,0

199 11 _messagetextd: de.b “SoundDir:”,0

200 7K _messagetext5: de.b “DataDir:”,0

201 V9 _messagetext6: de.b “Filename:"”,0

202 ¢6 _messagetext7: de.b "Interface:”,
0

203 v3 _messagetext8: de.b “ActSound:”,0

204 fb _messagetext9: de.b “ActScore:”,0

205 RJ2 even

206 OHO stringlgadg: de.l string2gadg

207 Y62  de.w 332,135,144,9

208 5V de.w GADGHCOMP

209 ¥x de.w RELVERIFY

210 6w de.w STRGADGET

211 qd de.l stringlborder

212 de.1 0

213 QJ de.1 0

214K  de.10

215 gF

216 MQ

217 UN.

219 D2
220 fA

222 x12
223 27
224 bl

227 P72
228 Pp
229 &H
230 Qq
231 D1
232 Je

233 kd

234 le
235 D3
236 gk
237 oh

238 dpd string2info: de.l stringbuffer2,0
239 Xq2

240 2U

%2 W12

243 wv
244 vo

246 w7
247 Ju2
248 j9
249 Cb
250 kA
251 aP
252 3w
253 4x
254 5y
255 al
256 04
257 81

258 260 string3info: de.l stringbuffer3,0

259 TA2
260 Jo

de.l stringlinfo

de.w 0

de:l 0

218 E00 stringlinfo: de.l stringbufferl,0
de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

de.1 0,0,0

221 7D0 stringlborder: de.w 0,0

de.b 3,1,RP_JAM1,2

de.l borderlcoords

de.1 0

225 ATO bordericoords: de.w 0,8,144,8
226 Th string2gadg: de.l stringlgadg
de.w 486,135,144,9

de.w GADGHCOMP

de.w RELVERIFY

de.w STRGADGET

de.l string2border

de.1 0

de.1 0

de.1 0

de.l string2info

de.w O

de.1 0

de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

de.l 0,0,0

241 Ub0 stringborder: de.w 0,0

de.b 3,1,RP_JAM1,2

de.l border2coords

de.1 0

245 Xx0 border2coords: de.w 0,8,144,8

string3gadg: de.l stringigadg

de.w 332,156,144,9
de.w GADGHCOMP
de.w RELVERIFY
de.w STRGADGET
de.l string3border
de.1 0

de.1 0@

de.10

de.l string3info
de.w 0

de.1 0

de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

‘de.1 0,0,0

261 rz0 stringlborder: de.w 0,0

de.b 3,1,RP_JAM1,2

de.l border3ecoords

de.1 0

265 uF0 border3coords: de.w 0,8,144,8

262 bf2
263 7t
264 F8

266 PX
267 Av2
268 3T
269 v
270 4U
271 xn
272 NG
273 OH
274 PI
275 xP
276 KO
277 SL

278 RhO stringdinfo: de.l stringbufferd,0

279 BU2
280 d8

282 vz2
283 g
284 78

287 4i2
288 Nn
289 qF
290 Oo
291 KB
292 ha
293 ib
294 je
295 Kn
296 el
297 mf

de.
de.
de.

W
w
W

) A
1
1

1
2

string4gadg: de.l string5gadg
W

486,156,144,9
GADGHCOMP
RELVERIFY
STRGADGET
stringédborder
0

0

0

stringdinfo

de.w 0
ac.I D

de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

de.1 0,0,0

281 ENO string4border: de.w 0,0

de.b 3,1,RP_JAM1,2

de.1l border4coords

de.1 0

285 HAD borderdcoords: de.w 0,8,144,8
286 sx string5gadg: de.l stringbgadg

de

de
de

de

de

W
de.

w

W
oW
de.
de.
de.
de.l

il
de.w
gl

1
1
1

332,177,144,9
GADGHCOMP
RELVERIFY
STRGADGET
stringsborder
0

0

0

string5info

0

0

298 g80 stringhinfo: de.l stringbuffers,0
de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

299 Vo2

300 xS de.1l 0,0,0
301 bl0 stringSborder: de.w 0,0

302 FJ2 de.b 3,1,RP_JAM1,2
303 3¢ de.l borderScoords
304 tm de.1 0

305 e10 border5coords: de.w 0,8,144,8
306 6c stringbgadg: de.1 0

307 vj2 dc.w 486,177,144,9
308 h7  dc.w GADGHCOMP

309 AZ de.w RELVERIFY
310 i8  dc.w STRGADGET
311 hZ  dc.l string6border
312 lu de.10

313 2v de.10

314 3w de.1 0

315 hB de.l stringbinfo
316 y2 de.w 0

317 6z de.1 0

318 FZ0 stringbinfo: de.l stringbuffers,0
319 p82  de.w 0,30,0,0,0,0,0,0

320 Bm  de.1 0,0,0

321 y90 stringbborder: de.iw 0,0

322 Zd2  de.b 3,1,RP_JAM1,2
323 @3 de.l borderé6ecoords
324 D6 de.1 0

325 1PQ border6eoords: de.w 0,8,144,8

326 yY actualecolors: de.w $0000,$0000,%$0
000, $0000

327 MM  screencolors: de.w $0127,3048f,30

Sl 350, 5000F

328 JT screenstruet: de.l 0

329 EG  backdropstruet: de.l O

330 5D  trackwindistruet: de.l 0

331 CG ' trackwind2struet: de.l 0

332 J7 trackwind3struct: de.l 0

333 QM trackwind4struct: de.1 0

334 km scorewindstruct: de.1 O

335 y8 diskmenu: de.l editmenu

336 dX2 de.w 10,0,40,12

337 QU+ de.w MENUENABLED

338 sh de.1l diskname

339 WF de.l diskiteml

340 5Q  de.1 0,0

341 F10 editmenu: de.l trackmenu
342 9D2  de.w 56,0,40,12

343 Wa de.w MENUENABLED

344 qa de.1l editname

345 U8 de.l edititeml

346 BW de.1l 0,0

347 my0 trackmenu: de.l miscmenu
348 8E2 de.w 102,0,49,12

349 cg de.w MENUENABLED

350 g6 de.l trackname

351 Cnm de.l trackiteml

352 He de.1 0,0

353 UPO miscmenu: de.1 0

354152 de.w 154,0,40,12
355 im de.w MENUENABLED
356 oe de.1l miscname
357 SC de.1l misciteml
358 Ni de.1l 0,0

359 eV0 diskname: de.b “Disk”,0
360 KI = editname: de.b "Edit”,0
361 2zZ trackname: de.b "Track”,0
362 0X miscname: de.b "Mise”,0
363 zr2 even

364 qG0 diskiteml: de.l diskitem2

365 1D2 de.w 0,0,50,8

366 RR dc.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
oMP

367 un de.1 0

368 1D de.l diskitemltext

369 2E de.l diskitemltext

370 1w de.b 0,0

371 ge de.l diskiteml 1

372 sw de.w O

373 y=z0 diskitemltext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

374 W22 de.w 0,0

375 Dz de.l 0,_diskitemltext

376 3w de.1 0

377 EbQ diskitem2: de.l diskitem3

Listing 3. Der erste Streich des
Musik-Editors (Fortsetzung)
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o r
Amiga Loads Faster Lo =
| Das komplette Antriebssystem fir die Harddisk: 4 SO" ) mC"l ) )

Sicherer durch CheckDrive - Schneller mit F_gastFiIeSyster’n vormals Ecosoft Economy Software AG
Ergiebiger mit RLL-Controller - Billiger, weil auch ‘ Postfach 30, 7701 Biisingen, Tel. 077 34 - 27 42
defekte Platten komplex verwaltet WErden kénnen. ‘ , - ’
| | ‘Prif vor Kauf’- Software
g !
| ¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf'-Software und Frei-

Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fur Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

A.L.

macht der Harddlsk' B’ :

\ ¢ Software gratis. Vermittlungsgebihr DM 14.40 oder weniger je
‘ Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren win-
‘ schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis

oLl uﬁ_m‘ KASTLY |
/// E LA BOHATE BYTES Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

— — | = =
SchieiBheimer Str. 205 a D-8000 Minchen 40 Diskette des Monats gratis 666
TEL 089 - 307 21 71 oder 308 41 52 FAX 089 - 307 17 14 | i
n MEDIEN-CENTER ﬂ ommtion it L
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 599,- ST 1 + Farbmon. Highscreen KP 748 2099,-
Stereo-Farbmonitor KP 748 fir AMIGA 629,- Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor
Wermingser Sir. 45 (Markipassage) - 5860 Iserlohn - Tel 102371/ 24599 i Commodore AMIGA 500 Powerpack 1159, SM124 + Festplatte 30 MB 3699,-
AMIGA 500 Powerpack + Farbm. 10845 1739 - Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
TV-Modulator fir Amiga 500 + 2000 o SM 12;1 +(5;esl latte 30 MB ; FTZ)dSQ'B:
Commodore AMIGA 200 1 49,— drucker dbiicher mi
* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * AMIGLA 2&?0 + Farbmomlur 1084 S 2369,- gschéuafemg an AMIG%&%ﬂelds:rbI"C, Atari
s = - 35" -Lautwerk intern fir Amiga 2000 249,- uni ega, sonslige -Kompatible
Unser Viruskiller wurde weiter verbessert. BE/5T Karte mit 514 *-Ladtwerk f5a-  LQ 500 (24-Nadel Dracker) 869,-
e T et T Amioa 2000 mit SCSI-— " FX 850 b
o 20- estplatie miga 2000 mit - =
Jetzt lieferbar ggntrmler( ame{ é(T Karlo nglwenzu.g) 099 tg ?ggu f%;;Nﬁdgl-Péuckgr)) :ggg-
MB-Filecard (Seagate, 40 ms Zugrifisz.) -Nadel-Drucker] -
f. A 2000 PC-Karte od. A 1000/Sidecar 699 - LQ 2550 (24-Nadel-Drucker 3099,-
Viruskiller Professional 2.0 DM 49 00 0B Fliacard (Soagate, 40 ms) o 799~ Einzelblatteinzug fir LX 800, LQ 500 je " 199~
2-MB- Karle f. A 2000 aufristb. bis 8 MB 1249~ Tintenstrahldrucker IX 800 (3 Diasen, NLQ,
mit deutscher MenU-Anleitung Externes 3% "-Laufwerk abschaltbar 269, max. 240 Zeichen/Sekunde) 719
Farbdrucker MPS 1500 m. Centronicsschn. 499~ Stardrucker (dt. Handbiicher mit FTZ)
erkennt und vernichtet alle z. Zt. bekannten Viren auf dem AMIGA 14 Multiscan Farbmonitor (031 mm) 949, LC-10 mit Commodore od. Centronicsint. 548,
Mousepad blau (weiche Mausunterlage) 10~ tg;a %ulorcharb?ruckerlrn(szrlrnlerlace g?g -
- bietet die Maglichkeit, einen NoFastMem-Bootblock auf die Atari mit Centron|ceInterfane =
Softwar gb it ich T mit 512 K lauft Monochrommonitor SM 124 439,- NEC- Druci(er (dt. H_andbucher mit FTZ)
@ zuU Ubertragen, welcne nur mi au Farbmonitor SC 1224 779~ NEC P 899~ NEC P 7 Plus 1399—
; Festplatte Atari Megafile 30 1199 - NEC P 6 F" =
UpdatefSemce Festplatie Atari Megafile 60 Multisynch 1l Farbmomtor (dt. Version) 1399 -
Atari 1040 mit Monochrommon. SM 124 1449- NEU: Hindlerpreisliste
- Jede Menge Spiele- und Anwendungssoftware fir den Amiga und C 64 Atari 1040 mit Farbmonitor SC 1224 1799,- Bitte anfordern mit Gewerbenachweis
i h\.'srrs]andigaenpauscha:)a {XVarien:rerB I\’:IISZV?M 100? Lfd.'aruber) Vorauska.sta (ng BV /20,
g lachnahme. 11,20/23,21 wslans 150, ieferung nur gegen er Vorausl asse
Unser Gesamtpmgramm Hard- und Soﬁwar,e Sehden wir Ihnen gerne Ausland nur Vorauskasse. Pre!sl\s:e (Gorr(lputa ageben) gegegn Zugsndung eines Freiumschlags.
gegen Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken. rs»sesgu\llg mfaxa % s
Bitte Computertyp angeben. GERT chloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen,
P YR:ANg CSV RIE Telefon (07161) 52889, Fax (07161) 13587

Btx/Vtx-Manager

Normalzeituhr, hochgenau durch Empfang des Atomsignals.
32 Weckzeiten fiir akustisches Alarmsignal oder An- bzw.
Ausschalten von bis zu 4 Stck. 220 Volt-Geraten (Lampe,
Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen).
Anbindung an Computer (Atari ST, Amiga 500/1000/2000,
1BM) mit Ubernahme der Funkuhrzeit als interne Uhrzeit.
Datenemgaba iiber Rechner und Speicherung auf Diskette

Btx/Vix. = =

| | | | ;
J etzt m It G rafl k §:::::; j‘.etreﬁlﬁosanmodu! zum AnschluB an den Retok

220-Volt-Steckdose kann weckzeitgesteuert ein- oder aus-

und Fa rbe - geschaltet werden (maximal 1600 Watt) p. Stck.DM 70,

Anbindungspaket (Kabel + Software)

auf dem Amiga! T mrn e A

(serielle Schnittstelle) | . DM 98-
Bildschirmtext als neue Welt der Telekommuni- Amiga 1000 Version e e
kation 4Bt sich mit dem Btx/Vix-Manager V2.0 ~ (serielle Schnittstelle) e DM 98-
komfortabel nun auch auf dem Amiga handhaben. ,'{BMﬁ’;’!;“g:;‘::gs‘:e:{:';’“ : e Dll -
- : t se ittste b s DS OB
Dabei sind Grafik, Farbe und Maussteuerung so Bias Gerit Kainn snlbatindig-- - mu

selbstverstandlich wie der sichere AnschluB an
das Postmodem DBT03. Weitere Informationen
senden wir Ihnen auf Anfrage gerne zu.

; (ohne Computeranschluﬂ) betrlében warcien

(FTZ-Zulassung beantragt).

Drews EDV+Btx GmbH

BergheimerstraBe 134 b

D-6900 Heidelberg

Telefon (062 21)

29900 und 29944

Fax (06221)163323

Bix-Nummer 0622129900

Bix-Leitseite 29900 # Drews

Combitec - Liegn mfs"ﬂse 6-6a-5810 Witten - &02302/88072




MUSIK-KURS

378 682 de.w 0,10,50,8

379 ee dc.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

380 70 décl 0

381 JW de.l diskitem2text

382 KX de.l diskitem2text

383 y9  de.b 0,0

384 yv de.l diskitem2_1

385 59 de.w 0

386 GIO diskitem2text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

387 §F2  de.w 0,0

388 TG de.1l 0,_diskitem2text

389 69 de.1 0

390 cw0 diskitem3: de.l diskitemé

391 Xk2  de.w 0,20,50,8

392 rr de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

393 KD de.1 0

394 bp de.l diskitem3text

395 eq de.l diskitem3text

396 BM de.b 0,0

397 OH de.1 0

398 IM de.w 0

399 Yb0 diskitem3text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

400 wS2 de.w 0,0

401 3% de.l 0,_diskitem3text

402 ™ de.l1 0 %

403 OHO diskitemd: de.l diskitems

404 022  de.w 0,30,50,8

405 44 de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

406 XQ de.1 0

407 t8  de.l diskitemdtext

408 u9  de.l diskitemdtext

409 0Z de.b 0,0

410 bU de.1 0

411 V2 de.w 0

412 qu0 diskitemétext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

413 9f2 de.w 0,0

414 zo de.1 0,_diskitemétext

415 gZ de.1 0

416 QF0 diskitem5: de.l 0

417 5K2 dc.w 0,40,50,8

;18 HH de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

419 kd {a Fa% 0]

420 BR de.l diskitem5text

421 CS de.1l diskitemStext

422 bm de.b 0,0

423 qq de.l diskitem5_1

424 im de.w O

425 8D0 diskitemStext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

426 Ms2 dc.w 0,0

427 F5 de.l 0,_diskitem5Stext

428 tm de.1 0

429 P80 _diskitemltext: dc.b “Load “,0
430 u7 _diskitem2text: de.b “"Save “,0
431 v0 _diskitem3text: dc.b “Delete”,0
432 fb _diskitemétext: de.b “Rename”,0
433 61 _diskitem5text: de.b “Files “,0

434 802 even

435 REO diskiteml 1: de.l diskiteml 2

436 Vo2 de.w 40,3,42,8

437 aa de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
oMP

438 3w de.1 0

439 Wy de.1 diskiteml_itext

440 Xw de.1l diskiteml ltext

441 u5 de.b 0,0

442 70 de.1 0

443 15 de.w 0

444 zhD diskiteml 1text: de.b 3,1,RP_JAM1

,0

445 £B2 de.w 0,0

446 0 de.l 0,_diskiteml ltext

447 C5 de.l1 0

448 180 diskiteml 2: de.l diskiteml 3

449 ep2  de.w 40,11,42,8

450 nn de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

451 69 de.1 0

452 1B de.l diskiteml 2text

453 mC de.1 diskiteml 2text

454 71 de.b 0,0

455 KD de.l 0

456 EI
457 Ex0

458 s02
459 ul
460 PI
461 5w0
462 bI2
463 00

464 M
465 OR
466 18
467 KV
468 XQ
469 RV
470 TDO

471 5b2
472 Ce
473 eV
474 cs0
475 hX2
476 DD

477 g2
478 Fn
479 Gi
480 Xi
481 kd
482 el
483 1T0

484 Io2
485 Uv
486 pi
487 ni0
488 Le2
489 QQ

4590 tm
491 g9
492 hi
493 kv
494 xq
495 ry
496 9v0

497 V12
498 h8
499 2y
500 Ia0
501 Sf2
502 dd

503 62
504 wP
505 wQ
506 x8
507 A3
508 48
509 OBO

510 iE2
511 wP
512 F8
513 pe0
514 142
515 qq

516 JC
517 mB
518 nC
519 AL
520 NG
521 HL
522 5w0
523 012
524 zz

525 SL
526 xN
527 y0
528 JU
529 WP

de.w 0
diskiteml 2text: de.b 3,1,RP_JAM1
0
de.w 0,0
de.l 0,_diskiteml 2text
de.1 0
diskiteml 3: de.l diskiteml 4
de.w 40,19,42,8
de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.1 0
de.l diskiteml 3text
de.l diskiteml 3text
de.b 0,0
de:l 0
de.w 0
diskiteml 3text: de.b 3,1,RP_JAM1
,0
de.w 0,0
de.1l 0,_diskiteml_3text
de.1 0
diskiteml 4: de.1 0
de.w 40,27,42,8
de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.1l §
de.l diskiteml_4text
de.l diskiteml 4text
de.b 0,0
de.l 0
de.w 0
diskiteml 4text: de.b 3,1,RP_JAM1
,0
de.w 0,0
de.l 0, _diskiteml 4text
de.10
diskitem5_1: de.l diskitem5_2
de.w 40,3,42,8
de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OoMP
de.1 0
de.l diskitem5_1text
de.l diskitem5_1text
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
diskitem5_1text: de.b 3,1,RP_JAM1
,0
de.w 0,0
de.l 0,_diskiteml_4text
de.1 0
diskitem5_2: de.1 0
de.w 40,11,42,8
dc.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
oMP
de.1 0
de.l diskitem5_2text
de.1l diskitem5_2text
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
diskitem5_2text: de.b 3,1,RP_JAM1
50
de.w 0,0
de.1 0,_diskitem5_2text
de.1 0
diskitem2_1: de.l diskitem2_ 2
de.w 40,3,42,8
de.,w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.1 0
de.l diskiteml_ltext
de.l diskiteml_1text
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
diskitem2_2: de.l diskitem2 3
de.w 40,11,42,8
dc.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
oMP
de.1 0
de.l diskiteml 2text
de.1l diskiteml 2text
de.b 0,0
da.l 0

530QU de.w O

531 LEQ diskitem2_3: de.l diskitem2 4

532 JR2  de.w 40,19,42,8

533 88 de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

534 bU de.1 0

535 82 de.l diskiteml 3text

536 98 de.l diskiteml Jtext

537 8d de.b 0,0

538 Y ae. 1 G

539 Zd de.w O

540 120 diskitem2 4: de.1 0

541 1b2  dc.w 40,27,42,8

542 HH de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

543 kd de.1 0

544 J1 de.1 diskiteml 4text

545 Km de.1l diskiteml 4text

546 bm de.b 0,0

547 oh de.1 0

548 im de.w 0

549 n90 _diskiteml ltext: dc.b “Seore”,0

550 HS _diskiteml 2text: de.b “Track”,0

551 2G _diskiteml 3text: de.b “Song “,0

552 Kw _diskiteml 4text: de.b “Sound”,0

553 M6 _diskitem5_2text: de.b “Data “,0

554 4w2  even

555 a70 edititeml: de.l edititem2

556 Oc2 de.w 0,0,66,8

557 WW de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
QOMP

558 28  de.l 0

559 y5 de.l edititemltext

560 26 de.l edititemltext

561 g1 de.b 0,0

562 dU de.l edititeml 1

563 x1 de.w 0

564 vrQ edititemltext: de.b 3,1,RP_JAML,0

565 872 de.w 0,0

566 06 de.l 0,_edititemltext

567 81 de.1 0

568 ySO edititem2: de.l edititem3

569 fy2 de.w 0,10,66,8

570 33 de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP

571 C5 de.l 0

572 GO de.l edititem2text

573 HP de.l edititem2text

574 3E  de.b 0,0

575 vn de.l edititem2_1

576 AE de.w 0

577 DAD edititem2text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

578 oK2 de.w 0,0

579 GN de.l 0,_edititem2text

580 LE de.1 0

581 MnO edititem3: de.l edititemé

582 wG2 de.w 0,20,66,8

583 ww de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

584 PI de.1 0

585 Yh de.l edititem3text

586 21 de.l edititem3text

587 GR de.b 0,0

588 D6 de.l edititem3_1

589 NR de.w O

590 VIO edititem3text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

591 1X%2 de.w 0,0

592 We de.l 0,_edititem3text

593 YR de.1 0

594 k80 edititem4: de.l edititems

595 D¥2 de.w 0,30,66,8

596 99 de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP

597 eV de.1 0

598 g0 de.l edititemdtext

599 r1 de.l edititemdtext

600 Te de.b 0,0

601 gZ de.1 0

602 ae de.w O

603 nm0 edititemétext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

604 Ek2 de.w 0,0

Listing 3. Der erste Streich des
Musik-Editors (Fortsetzung)
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zum Aufblgeln erhéltlich!

CITIZEN 120D....... 34,90 COMMOD. MPS 1000. .31,90
EPSON FX/RX 80. .. .. 34,50 EPSON LQ 500/800. . .37,50
FUJITSU DX/DL. .. .. .. 38,90 NECP2/P6.......... 39,50
NEC P3IPT., - i swsian 43,90 NEC P6+/P7+....... 45,90
PRASIDENT 6310/13 ..29,90 STARSG 10......... 28,50
STAR NL/NG 10...... 37,50 STARNB 24-15...... 40,90
STAR LG 10 o v wne 34,90 NEC CP 6 4-Color. . .. 69,90
— Weitere Drucker auf Anfrage———————

——1In Kiirze alle Farbb&ander auch in rot, Gelb oder blau——

———HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !

R. PENNEKAMP
POSTFACH 1352
5860 ISERLOHN
TEL.: 02371-29785
Fax 02371-24099

A. DORSCH
POSTFACH 100105
4630 BOCHUM
TEL.: 02 34-12664

VERSANDPAUSCHALE DM 6,-
NACHNAHME O. VORKASSE (AUSLAND)

@ fiir T-Shirts, Jacken,
Regenschirme etc.

® Lebensdauer wie normales
Farbband

@ garantiert unschadlich

fiir lhren Drucker

@ ideal fiir Werbung

BAND NEU IM PROGRAMM:

CAMERON
DIN A4 FLACHBETTSCANNER

inkl. Texterkennung, 200 DP| 4 Graustufen

1649,-

CAMERON
HANDY SCANNER S/W 200 DPI
inkl. Texterkennung u. Handypainter

555,-

DITO MIT 16 GRAUSTUFEN 400 DPI
inkl. Texterkenn. (neues Model) 888,-

TURBOPRINT I 88,-

DIAMOND VIDEO DIGITIZER 288,—

DEO - GENLOCK - DIGITIZER - LITERATUR -SYNTHESIZE

MIDI - DEMONST
ACHZEITSCHRIFTEN
DUNDS - SAMPLER
KTUELLE SOFTWA-
- VIEL ZUBEHOR -

B&C

A-1040 WIEN, Favoritenstr. 74
Eingang Siidtirolerplatz

EDV-Systeme |°F
Ges.m.b.H. CH
LA
RF
W

mm

- FESTPLATTEN - MONITORE -

OMAIN SOFTWARE - SPIELE - ANWENDERSOFTWARE
ABEL - KICKSTARTADAPTER - BOXEN - SCANNER MULTI

DISKETTEN - PUBLI

EPI(TJG Fordern Sie die aktuelle Preisliste an: \LI)VE
"opd 0222/505 49 78 - oder besuchen Sie uns M:
NE|.| Mo - Fr 9.00 - 18.00 h, Sa 9.00 - 12.00 h |,

UCHER - SCANNER - CD-PLAYER -

ERWEITERUNGEN - LERNSOFTWARE - SCHULUNGEN

BERATUNG - SERVIC

500/1000 mit Gehause
2000 als Einbausatz

— Superschnell! (400 KB pro Sek.)
— leicht zu installieren
—von 20 MB bis 120 MB

Preise: 20 MB 848,-
30 MB 998,-
40 MB 1169,-

Kickstartumschaltplatine mit Kick

Elsa — die Harddisk fir AMIGA

— mit Netzteil und Controller in einem Gehause

1.3 Eproms 160,-
Expansionsboard = zusétzliche Steckplétze fur | Versand per UPS
A2000 PC-Teil 165,- Nachnahme 10.-

IO ¥
-3 2
PR
-8_ E
g g

5

(=%

53

£l

3

Mate

SudbrackstraBe 31 « 4800 Bielefeld «

Telefon 0521/133621

COMBITEC D-RAM 512 K

Wir liefern ab Lager solange Vorrat reicht:

Interne Speichererweiterung fir AMIGA 500
abschaltbar, autoconfigurierend, ohne Uhrenlogik

bestiickt: (mit D-RAM's) DM 319,-
unbestlickt: (ohne D-RAM's) DM 79,-
Zu beziehen bei:  COMBITEC Computer GmbH

5810 Witten, Liegnitzer StraBe 6-6a
Telefon 02302/88072
Telefax 02302/82791

DT-64-Amiga
Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
Ihre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnelll zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist lhr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-
tungen. 2 Disketten (C-64 5 1/47
3 1/2" + Kabel)

Bestelinr.: B 21-1000 (Amiga 1000)
Bestelinr.: B 21-500 (Amiga 500/2000)

Amiga

69,

Convert 64-Amiga

Bilder vom C-64, die mit DT-64-Amiga iiber-
tragen wurden, lassen sich mit diesem Pro-
gramm auf dem Amiga darstellen. Natiirlich
auch Bilder mit selbstdefiniertem Zeichensatz
im Normal- und Multicolor-Modus bei Text-

oder HighResolutionScreen.
Bestelinr,: B 22 oM 39.98

DT-64-Amiga Plus

DT-64-Amiga plus Convert 64-Amiga zum
Paketpreis.

Bestellnr.: 8 23-500 (Amiga 500/2000) 9
Bestellnr.: 8 23-1000 (Amiga 1000) DM B i

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2 Liga, A-Klasse, Schiilerturme-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
liga 2.1: Erfolgsprofile graphisch, Heim- Aus-
warts- Ewige Tabellen, Meistertip !ll Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker.

4-24 Teams; Bewertungsschlissel (Tore, Punk-
te, Verhiltnis/Differenz, usw.) wahlbar! 4
Bestellnr.: B 24 DM g"

FuBball-Bundesligav2.1

Das Superprogramm fir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen (Punktgewinn und -Verhaitnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenplitzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
u.v.m.

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm
stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt.
Daber briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

Situation!!! DM 49-99

Bestelinr.: B 11

Lotto Amiga v 2.0

Der Clou: -Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob |hre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

generierung! DM 49_9&

Bestellnr.: B 09

Sexy Hexies

Eine SlideShow der Extraklasse! Zwei Disket-
ten voller digitalisierter Aufnahmen hibscher
Fotomodels. FreeBodyCulture.
Bestelinr.: B 03 (2 Disketten) DM 399&

StripSlotter 2000

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

2 Disketten mit kleinen Kurzfilmen! Perfekte
Ammation! Ein Spielautomat, wie Sie keinen

zuvor gesehen haben! oM 49,90

Bestellnr.: 8 07 (2 Disketten)

Pam from California

Eine PersonalityShow eines der schdnsten Mo-
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;
freiziigig und kess! Einzigartige Demo der Gra-

phicfahigkeiten des Amiga!
Bestelinr.- B 14 (2 Disketten) oM 39.90

Lovin® Pam

Noch heiBer! Noch sexier! Nur filr Erwachsene!
(Altersnachweis!)

Bestelinr.: 8 15 (2 Disketten) om 39.94
2
’la“e
Lre
SummerNightGames

Excellente 32-Color-Animatien, toller Sound,
heiBe Szenen. Ein PartySpiel fir 1-4 Personen
+ Joystick. Nur fiir Erwachsene! (Altersnach-
weis!)

SummerNightGames gehort, wie alle ange-
botenen SexyGames in jede
EroticGamesCollection!

Bestellnr.: B 16 DM 49.90

3.

[ a‘:e

A
N
N

Dia-Shows
Dia-Show |: T?’less Topgirls (HaM) oM 12.50

Bestellnr.: B

Dia-Show 11: Suyj erCars. Vom Jehle Panthera
bis zum Koenig
und schicksten Sportwagen der Welt.

oM 12.50

pecials Ferrari; die schnellsten

HAM-Fictures mit InfoDaten.
Bestelinr.: B 32

Dia-Show I1I: CoverGirls (HAM)
Bestellnr.: B 33 oM 12.58

Dia-Show IV: RﬂCk&PUP. HAM-Bilder von den

Top-50 Showstars. Jackson, Minogue, Aha,
Pet Shop Boys, usw.
Bestelinr.: B34 DM 12.5H

nur DM 40.00

Alle 4 Dia-Shows zusammen

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Seftoane s 10, Blanke » 3362 Bad Grund v B 033274417 (9-11 ke

ich bestelle:

Gesamt: ., DM

Name:

Strafe:

PLZ/Wahnort:

Unterschrift:

" Ich bezahle per Nachnahme zzgl. 5,-DM

] Scheck liegt bei

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (bitte auch Riickseite unterschreiben!)
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651 zV2

661 nf2
662 g10 edititeml 1: de.l edititeml 2

663 Uu2
664 FF

665 6g
666 Xi
667 kd
668 el

670 Vp2
671 MM

672 P2
673 ep
674 rk
675 1p

677 182
678 1T

679 Ku
680 1w
681 yr
682 sw

605 mv de.l 0,_edititemétext

606 le de.1 0

607 BT0 edititem5: de.l edititemé

608 Ug2 dec.w 0,40,66,8

609 MM de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

610 pi de.1 0

611 8J de.l edititem5text

612 9K de.l edititem5text

613 gr de.b 0,0

614 ni de.l edititem5_1

615 nr de.w 0

616 550 edititemStext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

617 Rx2  dc.w 0,0

618 2C de.1l 0,_edititem5text

619 yr de.1 0

620 Wo0 edititemé: de.l edititem?

621 182 dec.w 0,50,66,8

622 27 de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP

623 2v de.1 0

624 Qe de.l edititembtext

625 Rd de.l edititembtext

626 t4 de.b 0,0

627 51 de.l edititemé_1

628 04 de.w O

629 NOO edititembtext: de.b 3,1,RP_JAM1,0

630 eA2 de.w 0,0

631 IT de.l 0,_edititemb6text

632 B4 de.1 0

633 u90 edititem7: de.l edititems8

634 202 de.w 0,60,66,8

635 mm de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

636 93 de.l 0,edititem7text,0

637 4F de.b 0,0

638 HA de.1 0

639 BF de.w 0

640 df0 edititem7text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

641 pl2 dec.w 0,0

642 8n de.l 0,_edititem7text,0

643 mz0 edititem8: de.1 0

644 Gf2 dc.w 0,70,66,8

645 ww de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
oMP

646 LG de.l 0,edititem8text,0

647 EP de.b 0,0

648 aY de.l edititems 1

649 LP de.w 0

650 sv0 edititem8text: de.b 3,1,RP_JAM1,0

de.w 0,0
de.l 0, _edititem8text,0

—edititemitext: de.b “Make "0
}  _edititem2text: de.b “Remove “,0
—edititem3text: de.b "Change *,0
_edititemédtext: de.b “Link ”,0
—edititem5text: de.b "Copy “0
. _edititemétext: de.b “List 20
> _edititem7text: do.b "Optimize”,0
—edititem8text: dec.b "Record ”,0

even

de.w 56,3,42,8

de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

de.l 0,diskiteml 1text,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0

669 Zi0 edititeml 2: de.1 0

de.w 56,11,42,8

de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

de.l 0,diskiteml Atext,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0

676 260 edititem2_1: de.l edititem2_2

de.w 56,3,42,8

de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP

de.1l 0,diskiteml_ltext,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0

683 GMO edititem2_2: de.l edititem2_3

684 332 de.w 56,11,42,8

685 aa de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

686 V6 de.l 0,diskiteml 2text,0

687 83 de.b 0,0

688 5y dc.l 0

689 23 de.w 0

690 1C0 edititem2_3: dec.1 0

691 ¢Q2 de.w 56,19,42,8

692 hn de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

693 kN de.l 0,diskiteml 4text,0

694 zA de.b 0,0

695 C5 de.1 0

696 6A de.w 0

697 Vb0 edititem3_1: de.l edititem3_2

698 3T2 dec.w 56,3,42,8

699 oo .de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP

700 fF de.l 0,diskiteml 1text,0

701 6H de.b 0,0

702 JC de.1 0

703 DH de.w 0

704 jr0 edititem3_2: de.l edititem3_3

705 402 de.w 56,11,42,8

706 vv de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

707 qR de.1 0,diskiteml 2text,0

708 DO de.b 0,0

709 Q7  de.1 0

710 KO de.w 0

711 RdO edititem3_3: de.1 0

712 ¥12  dc.w 56,19,42,8

713 22 de.w ITEMENABLED!ITEMTEXTIHIGHC
- OMP

714 51 de.l 0,diskiteml_4text,0

715 KV de.b 0,0

716 %Q de.1 0

717 RV de.w O

718 600 edititem5_1: de.l edititem5_2

719 Q02 de.w 56,3,42,8

720 99  de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OoMP

721 02 de.l 0,diskiteml 1text,0

722 Re. , de.b 0,0

723 eX de.1 0

724 Yo de.w 0

725 n00 edititem5_2: de.1 0

726 Pj2 dc.w 56,11,42,8

727 GG dc.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

728 Jw de.l 0,diskiteml_4text,0

729 Yj de.b 0,0

730 le  dc.1 0

Y31 f). de.w O

732 Se0 edititemé_1: de.l edititemb_2

733 ¢22  dec.w 56,3,42,8

734 NN de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
: OMP

735 Eo de.l 0,diskiteml_1text,0

736 fqg  dc.b 0,0

737 sl de.1 0

738 mq  de.w O

739 6KO edititemé_2: de.1 0

740 dx2 dec.v 56,11,42,8

741 U0 de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP

742 XA de.1l 0,diskiteml 4text,0

743 mx  de.b 0,0

744 28 de.1 0

745 tx  de.w O

746 WCO edititem8_1: de.l edititem8 2

747 qG2  de.w 56,3,42,8

748 bb de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
= OMP

749 S2 de.1l 0,diskiteml_1text,0

750 t4 de.b 0,0

751 6z de.1 0

752 04 de.w 0

753 ASO edititem8_2: de.l edititem8_3

754 rB2 dec.w 56,11,42,8

755 11 de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
_ oMP

756 dE = de.l 0,diskiteml_2text,0

757 0B
758 D6
759 B
760 dud
761 kY2
762 pp

763 sV
764 71
765 KD
766 EI
767 VN
768 im0
769 BF2
770 xx

771 P
772 ¥Q
773 SL
774 MQ
775 370

776 02
777 XY
778 120
779 Fa2
780 77

781 cg
782 Pa
783 cV
784 Wa
785 JJ0

786 Ag2
787 1n
788 KIO
789 Ts2
790 HH

791 pu
792 Zk
793 mf
794 gk
795 ZV0

796 Kg2
797 22
798 dY0
799 h72
800 RR

801 28
802 ju
803 wp
804 qu
805 ph0

806 U02
807 DH
808 9p0
809 vM2
810 bb

811 FM
812 t4
813 6z
814 04
815 5t0
816 eh2
817 RW
818 tdo
819 6r
820 a4
821 mx
822 jh
823 PH2

824 Z£0
825 np2

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0
edititem8_3: de.1 0

de.w 56,19,42,8

de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.1l 0,diskiteml_4text,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0

even
trackiteml: dc.l trackitem2

de.w 0,0,98,8

de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.l O0,trackitemltext,0

de.b 0,0

de.d O

de.w 0
trackitemltext: de.b 3,1,RP_JAM1,
0

de.w 0,0

de.l 0,_trackitemltext,0
trackitem2: de.l trackitem3

de.w 0,10,98,8

de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.1l 0,trackitem2text,0

de.b 0,0

de,1 0

de.w 0
trackitem2text: de.b 3,1,RP_JAML,
o]

de.w 0,0

de.l 0,_trackitem2text,0
trackitem3: de.l trackitemé

de.w 0,20,98,8

de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.l 0,trackitem3text,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0
trackitem3text: de.b 3,1,RP_JAM1,
0

de.w 0,0

de.l 0,_trackitem3text,Q
trackitemé: de.l trackitem5

de.w 0,30,98,8

de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.l 0,trackitemétext,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w 0
trackitemstext: de.b 3,1,RP_JAM1,
0

de.w 0,0

de.l 0,_trackitem4text,0
trackitem5: de.1 0

de.w 0,40,98,8

de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC

OMP

de.1l 0,trackitem5text,0

de.b 0,0

de.1 0

de.w O
trackitem5text: de.b 3,1,RP_JAM1,
0

de.w 0,0

de.l 0,_trackitem5text,0
—trackitemltext: de.b "First Scor
e ”,0
_trackitem2text: de.b “Last Score

"0
_trackitem3text: de.b “Restart St
ep”,0
_trackitem4text: de.b “Current St
ep”,0
—trackitem5text: de.b “Play Track
s "0

even
misciteml: de.l miscitem2

de.w 0,0,82,8

122

AMIGA-MAGAZIN 4/1989




MUSIK-KURS

826 rr

827 NT
828 9K
829 MF
830 GK
831 020
832 u@2
833 ¥n
834 ux0
835 p62
836 11

837 Zg
838 JU
839 WP
840 QU
841 FI0
842 4a2
843 11
844 FFO
845 312
846 BB

847 1t
348 Te

849 gz

850 ae

851 UYO
852 Ek2
853 yF
854 ¢DO
855 Ha2
856 LL

857 x6
858 do
859 qj
860 ko
861 jol
862 Ou2
863 BT
864 1p0
865 Vp2
866 VV

867 pp
868 ny
869 0t
870 uy
871 A60
872 Yh2
873 u3
874 520
875 J42
876 f£f

877 JT
878 x8
879 A3
880 48
881 8EO
882 iE2
883 Yr
884 HYD
885 Cb2
886 pp

887 Vg
888 71
889 KD
890 EI
891 NUO
892 s02
893 15
894 pho

895 MO
896 85
B97 Qx

898 kC

dec.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.1l 0,miscitemltext,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w O
miscitemltext: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitemltext,0
miscitem2: de.l miscitem3

de.w 0,10,82,8
de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l O,miscitem2text,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitem2text: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitem2text,0
miseitem3: dec.l miscitemé
de.w 0,20,82,8
de.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l O,miscitem3text,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitem3text: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitem3text,0
miscitemé: de.l miscitemi
de.w 0,30,82,8
de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l 0,miscitemédtext,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitemétext: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.1l 0, miscitemdtext,0
miscitemi: de.l miscitem5
de.w 0,40,82,8
de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l O,miscitemitext,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitemitext: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitemitext,0
miscitem5: de.l miscitemé
de.w 0,50,82,8
de.w ITEMENABLED! ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l 0,miscitem5text,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitemtext: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitem5text,0
miscitemé: de.1 0
de.w 0,63,82,8
dc.w ITEMENABLED!ITEMTEXT!HIGHC
OMP
de.l 0,miscitembtext,0
de.b 0,0
de.1 0
de.w 0
miscitemétext: de.b 3,1,RP_JAM1,0
de.w 0,0
de.l 0,_miscitembtext,0
_miscitemltext: de.b "Metronome ”
;0
_miscitem2text: de.b "Make Speed”
;0
_miscitem3text: de.b “Rec Device”
,0
_miseitem4text: de.b “Select Ree”
,0
_miseitemitext: de.b "Transpose
0

"

899 nw _miscitemStext: de.b “Info ... ”
,0

900 OA _miscitemétext: de.b "Exit Tooll”
0
,

901 fX2 even

902 WVQ mainprogram: openlib intuition
903 xm2 openlib graphies

904 eM  ‘lea newscreen,al

205 x0 call intuition,OpenScreen
906 9h move.l dO,sereenstruct
907 NX move.l d0,backdropser
908 ZG move.l d0,trackwlser

909 dL move.l d0,trackw2ser

910 hQ move.l d0,trackw3scr

911 1V move.l d0,trackwéser

912 6Z move.l d0,scorevindser
913 14 beq cleanup0

914 gu move.l d0,a0

915 CO lea sc_ViewPort(a0),a0

916 Nw lea actualeolors,al

917 ¥Ym moveq #4,d0

918 9Q call graphics,LoadRGB4

919 WV lea backdropwind,a0

920 Ca eall intuition,OpenWindow

921 SK move.l d0,backdropstruct

922 xq beq cleanupl

923 VU lea trackwindowl,al

924 Ge call intuition,OpenWindow

925 6F move.1l dO,trackwindlstruct

926 4y beq cleanup2

927 bb lea trackwindow2,al

928 Ki call intuition,OpenWindow

929 GL move.l d0,trackwind2struct

930 B6 beq eleanup3

931 hi lea trackwindow3,al

932 Om call intuition,OpenWindow

933 QR move.l d0,trackwind3struet

934 TE beq cleanup4

935 np lea trackwindow4,al

936 Sq call intuition,OpenWindow

937 aX move.l d0,trackwinddstruct

938 PM  beq cleanup5

939 1IC, lea scorewindow,al

940 Wu call intuition,OpenWindow

941 8u  move.l d0,scorewindstruct

942 T beq.s cleanupb

943 Ry move.l screenstruct,al

944 14 lea sc_RastPort(a0),al

945 21 lea messagetext,al

946 1v moveq #0,d0

947 oz moveq #0,d1

948 36 call intuition,PrintIText

949 mZ move.l backdropstruct,al

950 HZ lea diskmenu,al

951 VN call intuition,SetMenuStrip

952 a7 move.l screenstruct,al

953 o0 lea sc_ViewPort(a0),a0

954 68 bsr fade_in

955 FX.  bsr beathovenmain

956 eB move.l sereenstruct,al

957 sé lea sc_ViewPort(a0),al

958 29 bsr fade_out

959 0J move.l scorewindstruet,al

960 dd call intuition,CloseWindow

961 Vv0 cleanupb: move.l trackwind4struct
,al

962 £f2  call intuition,CloseWindow

963 Qo0 cleanup5: move.l trackwind3struct
,a0

964 hh2 call intuition,CloseWindow

965 Lh0 cleanup4: move.l trackwind2struct
a0

966 jj2 call intuition,CloseWindow

967 Ga0 cleanup3: move.l trackwindlstruct
,a0

968 112 call intuition,CloseWindow

969 3e0 cleanup2: move.l backdropstruct,a
0]

970 nn2  call intuition,CloseWindow

971 mé0 cleanupl: move.l screenstruct,al

972 Tu2  call intuition,CloseScreen

973 wb0 cleanup0: closelib graphiecs

974 eI2 closelib intuition

975 £y clr.l d0

976 op rts

977 W0 fade_in: moveq #15,d0
978 4H fadeinloop: movem.l d0/a0,-(sp)
979 €22 bsr.s fadeinstep

980 Rd  moveq #2,d0

981 6b0 waitloopin: move.l dO,-(sp)
982 JI2 call graphies,WaitTOF
983 ft move.l (sp)+,d0

984 KH dbra d0,vaitloopin

985 37 movem.l (sp),d0/a0
986 V4 lea actualcolors,al
987 gu moveq #4,d0

988 HY call graphics,LoadRGB4
989 d8 movem.l (sp)+,d0/a0
990 za dbra d0,fadeinloop
991 34 rts

992 7s0 fadeinstep: moveq #3,d0
993 eB2 lea actualeolors,al
994 qu lea sereencolors,a2
995 LHQ rgbloopin: moveq # $f,d3
996 gz2 move.w (al),dl

997 s8 move.w (a2),d2

996 W1 and.w d3,d1

999 75 and.w d3,d2

1000 Hy emp.w d2,d1
1001 db beg.s nobluein
1002 am addg.w #1,(al)

1003 XjO nobluein: lsl.w #4,d3
1004 072 move.w (al),dl

1005 QG move.w (a2),d2
1006 e9 and.w d3,d1
1007 hD and.w d3,d2
1008 P& emp.w d2,d1
1009 h4 beq.s nogreenin
1010 99  add.w #$10,(al)

1011 RPO rnogreenin: lsl.w #4,d3
1012 292 move.w (al)+,dl

1013 FE move.w (a2)+,d2
1014 m4  and.w d3,d1

1015 pL and.w d3,d2

1016 XE emp.w d2,d1

1017 BT beq.s noredin
1018 y8 add.w #256,-2(al)

1019 NkO noredin: dbra d0,rgbloopin

1020 WX2 rts

1021 QCO fade_out: moveq #15,d0

1022 vX fadeoutloop: movem.l d0/a0,-(sp)
1023 ga2 bsr.s fadeoutstep

1024 9L moveq #2,40

1025 740 waitloopout: move.l d0,-(sp)
1D25‘102 call graphics,WaitTOF

1027 Nb.  move.l (sp)+,d0
1025'x¢ dbra d0,waitloopout
1029 1H movem.1 (sp),d0/a0
1030 Dm lea actualcolors,al
1031 Oc moveq #4,d0

1032 zG  call graphics,LoadRGB4
1033 Lg  movem.l (sp)+,d0/a0
1034 1iE dbra d0,fadeoutloop

1035 1m rts

1036 W60 fadeoutstep: moveq #3,d0
1037 Kt2 1lea actualcolors,al

1038 eV0 fadeoutloop2: moveq # $f,dl
1039 Sm2 move.w (al),d2

1040 62 and.w d1,d2
1041 M7 beq.s noblueout
1042 VE subg.w #1,(al)

1043 ex0 noblueout: move.w (al),d2
1044 192 1sl.w #4,d1

1045 Bf and.w d1,d2

1046 AX  beg.s nogreenout

1047 1p  sub.w #$10,(al)

1048 bel nogreencut: move.w (al)+,d2
1049 NE2  1sl.w #4,dl

1050 Gk and.w di,d2
1051 F6 beq.s noredout
1052 YC sub.w #$100,-2(al)

1053 140 noredout: dbra d0,fadeoutloop2

1054 452 rts

1055 2zd0 beathovenmain: bra.s beathovenmai
n

(C) 1989 M&T
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LISTINGS

Programmname: IFFtoC

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache: C

Compiler:  Aztec-C V34, V 36

Aufrufe: CC IFFtoCc +L
LN IFFtoC.0 -LC32

Programmautor: Olaf Zerres

1 jud /¥ IFF - Image Convert written by Olaf Zerres %/

2 52 #include <exec/types.h>
3AF #include <exec/memory.n>
4 xv #inelude <libraries/dosextens.h>
5 3q #include <libraries/dos.h>
6 73 APIR Lock (),0pen (),AllocMem ();
7'WB  ULONG Examine ();
8 b8 APTR Inplock, InpHandle ,CutHandle;
91kl struct FileInfoBlock InpFilelB;
10 1B = ULONG Status,Pufferdim;
11 Gz LONG Size;
12 Ow USHORT  1,DataCount[6],Bufflag;
13 po UBYTE *InpData,*QutData[6];
14 sf UBYTE Hexa[]=['0','1','27,'3" y LT TR IGE i gt igt
15 VeE lal,Ybl,|cF,1dl,le¢’lf‘"f,.

=
o
=
o
o

UBYTE PlanePick[] = [0,1,3,7,15,31,63] ;

17 Or UBYTE LineFeed[] = [Oxa,0xa] ;

18 ah UBYTE Komma[] =S RPN

19 YY UBYTE *BPText [] = | /* Textlénge = 27 %/

20 mk3 (UBYTE *) "/% Daten I. BitPlane */\n”,

21 R4 (UBYTE ¥) "/% Daten II. BitPlane %/\n”,

22 Rj (UBYTE %) "/% Daten III. BitPlane */\n”,

23 WM (UBYTE *) "/% Daten IV. BitPlane ¥/\n”,

24 gb (UBYTE ¥) “/% Daten V. BitPlane ¥/\n” |;

25 TnO UBYTE *ImageStr [] = |

26 063 (UBYTE *) "struct Image ImageName =\n",

27 re (UBYTE #) ”"[\n",

28 nn (UBYTE *) ~ 0, 0, /* LeftEdge, TopEdge */\n”,
29 xH (UBYTE %) ”  xxxxx, xxxxx, /¥ Width, Helght */\n",
30 nt (UBYTE *) “  xxxxx, /¥ Depth */\n",
31 37 (UBYTE *) ”  &ImageData[0], /* ImageData */\n”,
32 AK (UBYTE *) "  xxxxx, /¥ PlanePick ¥/\n",
2304Y (UBYTE #) * 0, /% PlaneOn0ff */\n”,
34 Zo (UBYTE #) ” NULL /* NextImage ¥/A\n",
35 4m (UBYTE *) “];\m\n\n\n” |];

36 500 UBYTE OutBuf[] = "0x0000,";
37 66 struct  ChunkFORM

38 %3 |

39 Wz3 ULONG Name, Laenge, Typ;

40 xt0 | ;

41 eZ struct  ChunkBMHD

42 5. |

43 kd3 ULONG Name, Laenge;

44 hq USHORT  Breite,Hoehe;

45 MQ SHORT X,¥;

46 QD UBYTE AnzBP,Maske, Comp,Zero;
47 3i USHORT  TransCol;

48 k3 UBYTE xAspect,yAspect;

49 pC SHORT PageWidth,PageHeight;
50 730 |;

51 S8F struct ChunkBMHD *¥BMHD;
52 Ke. void main (arge,argv)

53 nH  USHORT arge;

54 Dr  UBYTE *argvl]l;

b5 pI |

56 mR3 ULONG Error;

57 oB if (arge==3) /¥ Eingabe 0.K. ¥/

58 sL {

59 Dmé printf(” - Vorbereitungsphase\n”);

60 FS InpLock = Loek(argv[l],-2L); /% Informationen ilber I
nputFile %/

61 Hd if (InpLock)

62 wP {

63 Kk9 Status = Examine (InpLoek,&InpFilelB);

64 os if (Status)

65 z5 |

66 uoc Size = (ULONG) InpFileIB.fib_Size;

67 C2 /* Speicher fiir InputFile ¥/

68 0Y InpData = (UBYTE ¥)AllocMem(Size,MEMF_PUBLICIME

MF_CLEAR) ;
69 7c9 }
70 AO UnLock (InpLock);

Schone Bilder im eigenen
Das Umwandeln von IFF-Bildern in Daten
Kolumbus. »IFFtoC« generient

BILD

Alle Mal- und Zeichenprogramme auf dem Amiga benutzen zum
Speichern von Bildern den IFF-Standard. Dabei werden alle noti-
gen Werte wie Farbanzahl, Breite etc. mit abgelegt. Die gleichen
Zeilen der verschiedenen Bitebenen sind nacheinander und meist
gepackt gespeichert.

Das Auswerten dieser Struktur ist nicht einfach. Diese Arbeit
nimmt Ihnen »IFFtoC« ab. Es rechnet die Grafik in Daten um und
schreibt diese und die benétigte Image-Struktur auf Diskette. Den
Quellcode bindet man dann in das eigene Programm ein.

Der Aufruf von IFFtoC ist denkbar einfach:

IFFtoC <IFF-Bild> < Quellcode>>

Fur»IFF-Bild« tragen Sie den Namen der zu bearbeitenden Datei
ein. Es ergibt sich nur eine Einschrankung: Der Maskentyp des Bil-
des muB 0 oder 2 sein. Gllicklicherweise generieren alle Program-
me auf dem Amiga selten einen anderen Typ. Der zweite Parameter
(»Quellcode«) gibt die zu erstellende Datei an. Bei beiden Datei-
namen sind komplette Pfade erlaubt. Bei falschen oder fehlenden
Parametern meldet IFFtoC dies sofort, Gliltige Aufrufe sind zum

Beispiel:
71 Ul if (InpData) OutHandle = Open(argv([2],1006L); /*
Ausgabefile &ffnen¥/
TRk else printf( ™\n*** Fehler bei Eingabespeicherzuwei
sung !\n”");
73 sG if (!OutHandle) printf({“\n¥%* Fehler bei Ausgabe
filedffnung !\n");
74 Ch6 J
75 TR else printf(“\n**¥ Fehler bei Eingabefiledffnung\n”);
76 LB if (InpData && OutHandle)
77 Be |
78 hz9 InpHandle = Open(argv[1],1005L);
79 R1 if (InpHandle)
80 Eh {
81 hHC Read (InpHandle,InpData,Size);
82 N3 Close (InpHandle);
83 Lg9 J
84 GH else printf("\n¥%* Fehler bei Eingabefile&ffnung !
\n");
85 Go Error = IFF_Auswert (InpData); /¥ IFF Daten bear
beiten ¥/
86 0A if (!Error) Save (); /* Fehler in IFF - Picture
? %/
87 E1 else
88 Mp {
89 PaC if (Error==1) printf("\n*** Input-File is no IL
BM-IFF !\n");
90 Ht else if (Error==2) printf(”\n¥¥* IFF-File Struk
turfehler !\n”);
91 ¢8 else if (Error==3) printf(”\n¥** IFF-File hat a
nderen Maskencode als 0 oder 2 !\n");
92 96 else printf("™\n¥#** Fehler in IFF-Auswertung unb
ekannten Ursprungs!\n”);
93 V09 ]
94 W16 ]
95 29 if (OutHandle) Close (OutHandle); /* Ausgabefile sc
nhlieben */
96 Rf /* Speicher befreien %/
97 64 if (InpData) FreeMem(InpData,Size);
98 Al for (i=0;i<5;1++)
99 X0 [
100 019 if (OutData[i]) FreeMem(OutData[i],Pufferdin);
101 486 ]
102 €93 |
102 UH else
104 e5 {
105 kY6 printf( “USAGE: %s IFF.FILE IMAGE.FILE\n”,argv[0]);
106 iD3 |

124
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rogramm, davon trdumen viele.
ie der C-Compiler versteht, ist das Ei des
en benodtigten C-Quelicode.

DATEN

IFFtoC df0:test.pic dfl:source/test.c
IFFtoC pic.iff ram:pic.c

Es empfiehlt sich, die Datei mit dem Quellcode auf Diskette oder
Festplatte zu speichern, da sie sehr groB werden kann. Ein Bild mit
32 Farben und einer Auflésung von 320 x 256 Punkten ergibt einen
C-Quelicode von zirka 300 000 Byte. Bei solchen GréBen kommt
man um das Nachladen des Bildes nicht herum. Die nétigen Pro-
grammteile finden Sie in IFFtoC ebenfalls. Die Routine »IFF_
Auswert« von Zeile 108 bis 209 wertet die IFF-Datei aus. Diese muB
hierzu im Speicher liegen. Die Adresse des Speicherbereichs
tibergeben Sie beim Aufruf der Funktion. In den Zeilen 181 bis 202
werden die einzelnen Bytes behandelt. Dabei werden sowoh| kom-
primierte (von DPaint Il, Butcher etc.) als auch unkomprimierte IFF-
Bilder (GraphiCraft) behandelt. An dieser Stelle kénnen Sie die
Grafikdaten natirlich auch in eine eigene Bitmap eintragen und
sofort das Bild darstellen.

Die Einsatzbereiche von IFFtoC sind also vielféltig. Nutzen Sie

LISTINGS

sie. René Beaupoil
107 jEO |
108 bb IFF_Auswert (Address)
109 VH UBYTE ¥Address; /% Zeiger auf Grafik ¥/
210: 487
111 X33 UBYTE *Chunk , *CMAP, *BODY , ¥Hilfe;
112 8T BYTE Zaehler;
113 ¥d UBYTE Data,Karl,Comp;
114 bw USHORT 1i,s,e,k,Flag,Spalten,Verg,Ergebnis;
115 Qi ULONG Name,Error;

116 hA struct ChunkFORM  *FORM;
117 av Error=NULL;
118 ES /% Checkup if (ILBM) - IFF %/

119 oz FORM = (struct ChunkFORM %) Address;
120 w2 if (FORM->Name=='FORM' && F'ORM-)Typ==’ILEM’) /¥ FORM I
LBM ? %/

121 tM [

122 k26 Chunk = Address+12L; /* erster Chunk ¥/

123 AY Flag=0; /* Kontrollflag ob bendtigte Chunks erkannt

*y

124 10 do

125 xQ f

126 149 Name=(ULONG) *( (APTR)Chunk);  /¥* Chunk-Name ¥/

127 ej switeh (Name) /¥ priifen ¥/

128 0T {

129 42C case 'BMHD': /% BMHD Chunk erkannt */

130 2V {

131 U9F BMHD = (struct ChunkBMHD *) Chunk;

132 Jp Flag I= 1;

133 4D break;

134 AfC ]

135 FR case 'CMAP': /% CMAP Chunk erkannt */

136 8b | )

137 iZF CMAP = (UBYTE %) Chunk;

138 U1 Flag 1= 2;

139 AJ break;

140 G1C ]

141 Bu case 'BODY': /% BODY Chunk erkannt ¥/

142 Eh I

143 nrf BODY = (UBYTE ¥) Chunk;

144 kJ Flag l= 4;

145 GP break;

146 MrC J

147 Ns9 J

148 Wr Chunk += (ULONG) (*¥((APTR)(Chunk+4))+8L); /¥ n#chs
ter Chunk */

149 v06 while {(Flag!=7)&&(Chunk < (Address+FORM->> Laenge+8)

1)

152 BG else /¥ Auswertung beginnt ¥/
153 Ps {
154 QP9 printf(” - IFF Auswertungsphase”);
155 68 Zaenler=0;
156 0J Spalten=1+BMHD->Breite/8; /¥ Anzahl der Bytes pr
o Zeile */
157 rE if (Spalten & 1) Spalten += 1;
158 sV /* Speicher fiir Daten besorgen ¥/
159 1f Bufflag = 1;
160 4W Pufferdim = Spalten * BMHD->Hoehe +10;
161 wj for (s=0;s<BMHD-> AnzBP;s++)
162 Y1 {
163 BgC OutData[s] = (UBYTE¥)AllocMem(Pufferdim,MEMF_PU
BLICI MEMF_CLEAR);
164 vh if (!OutData[s])
165 b4 i
166 ArF printf( “\n¥** Fehler bei IFF - Pufferzuweisu
ng \n");
167 Mx Bufflag = 0; /¥ Fehler bekanntgeben ¥/
168 iDC 1
169 JE9 ]
170 DP if (Bufflag)
171 hA {
172 60C Hilfe = (UBYTE *)(BODY+8L); /¥ Zeiger auf Bil
ddaten */
173 Fe Comp = (UBYTE) BMHD->>Comp;
174 el if (Comp) printf(” (komprimiert)\n”);
175 qz else printf(” (normal)\n”);
176 VM printf(“Zeile : *);
177 B3 for (i=0;i<BMHD->Hoehe;i++) /% Anzahl der Ze
ilen */
178 oH {
179 21F printf( "44d\033[4D", (1+1));
180 Lg for (k=0;k<BMHD->AnzBP;k++) /% Anzahl de
: 7 r Bitplanes ¥/
181 ¢TI if(Comp) /* komprimierte Darstellung *
i /
152 sL {
183 OKL Verg = 0; /% Kontrollzéhler ¥/
184 2M do
185 vO {
186 5D0 Zaehler =(UBYTE) *Hilfe++;

150 La if (Flag != 7) Error =2; /% Strukturfehler %/
151 At else if ((BMHD->Maske!=2) && (!BMHD->Maske)) Erro
r=3; /* Maskentyp wird nicht bearbeltet ¥/

187 2m if (Zaehler>=0)

188 uSR for (s=0;s<Zaehler+l;s++)

189 w2U *(OutData[k])+(DataCount[k]++)
! )=(UBYTE) *Hilfe-++;

190 tg0 else

191 10U [

192 1ZR Data =(UBYTE) *Hilfe++;

193 Mg for (s=0;s<-Zaehler+l;s++)

194 Ael *(OutData[k)+(DataCount[k]++)
)=(UBYTE)Data;

195 9e0 )

196 10 Verg+=s;

197 hZL jwhile (Verg<Spalten);

198 Chl ]

199 Ik else /* normale Darstellung ¥/

200 axL for (s=0;s<Spalten;s++)

201 OMO *(OutData[k]+(DataCount[k]++))=(UBY
. TE)¥Hilfe++;

202 G1C ]

203 mo printf("™\r\0O33[1K");

204 In9 J

205 Job 1

206 Kp3 |

207 3G else Error = 1; /% Kein IFF (FORM oder ILBM) */

208 bU return (Error);

209 NsO |

210 zd Save ()

21 |

212 Vm3 USHORT i,k,s,AnzWorte,Zaehler;

213 €3 UBYTE  *Hilfe,HiBy,LoBy,Ausgabe[100];

214 51 printf(” - Speicherphase\n”);

215 zb AngWorte = BMHD->Breite > > 4;

216 xh if (BMHD->Breite & 15) AnzWorte += 1;

217 Tw for (s=0;s<BMHD->AnzBP;s++) /¥ Bitplanezdhler */

218 Sy [

219 k46 Hilfe = OutData[s];

220 XU Zaehler = 0;

221 Yp printf(\rBitplane :%2d ”,(s+1});

222 Yi if (8) Write (OutHandle,&LineFeed,2L);

AMIGA-MAGAZIN 4/1989
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223 gG else Write (OutHandle, (UBYTE %) "USHORT ImageData [
T =\n{\n"":27L);
224 fH printf("Zeile :");
225 Gs Write (OutHandle,BPText[s],27L);
226 Rj strepy(Ausgabe, ”");
227 eC for (i=0;1i<BMHD->Hoehe;i++)
228 ¢5 |
229 qp% printf("44d\033[4D", (i+1));
230 Eb for (k=0;k<AnzWorte;k++) /¥ Zeilenzéhler */
231 f8
232 xQC if (Zaenler == 10) /¥ Zeilenende ? ¥/
233 hA |
234 N9F Zaehler=0;
235 xd streat(Ausgabe, “\n");
236 KQ Write (OutHandle,B&Ausgabe[0],(LONG)strlen(Au
sgabe));
237 cu strepy (Ausgabe, ") ;
238 qLC }
239 2m HiBy = *Hilfe++;
240 TN LoBy = *Hilfe++;
241 tD if (!Zaehler) streat(Ausgabe,” 7);
242 wL Zaghler++;
243 10 OutBuf[2] = (UBYTE) Hexa[HiBy> >4];
244 Px OutBuf[3] = (UBYTE) Hexa[HiBy&15];
245 by OutBuf[4] = (UBYTE) Hexa[LoBy> >4];
246 2] OutBuf[5] = (UBYTE) Hexa[LoBy&l5];
247 hU streat{Ausgabe,QutBuf);
248 V9 |
249 1We |
250 XZ printf( "\r\033[1K");
251.3Y3 J
252 JW Write (OutHandle, (UBYTE ¥)"\n] ;\n\n”,5L);
253 Ve /% ImageStruktur erstellen ¥/
254 FU Zahl (BMHD->Breite,(ImageStr([3]+3)); /% Werte in Stru
ktur eintragen %/
255§V Zahl (BMHD->Hoehe, (ImageStr[3]+10));
256 wz Zahl (BMHD->>AnzBP, (ImageStr[4]+3));

P Zahl (PlanePick[BMHD->> AnzBP], (ImageStr[6]1+3));

258 or for ;1<10;14++)

259 avé Write(OutHandle, ImageStr[i], (ULONG)strlen(ImageStr[i]
B

260 Cho |

261 A5 Zahl (x,Address)

262 Rz USHORT L

263 Y9 UBYTE ¥Address;

264 CF |

265 ge3 RT  y,p,Flag;

266 uJ SHORT Ej

267 18 Flag=1; /% Schon andere Ziffer als 0 ? %/

268 DJ p=10000; /#* Erste Priifpotenz %/

269 wm for (i=4;i>=0;1i--) /* Zehnerpotenzen %/

270 11 |

271 726 if {41)

272 Kn |

273 HW9 ¥ = x/p; /% Ziffer ¥/

274 28 X -= y¥p; /% Rest %/

275 38 p /= 10; /¥ Néchste Potenz */

276 Sxb ]

277 Qy else y=x;

278 27 if ((Flag && y) Il !i) Flag=0; /* andere als 0 oder
letzte Ziffer %/

279 f1 if (!Flag) #*(Address+4-i) = (UBYTE) Hexa[y]; /¥ ein
tragen %/

280 00 else *(Address+4-i) = (UBYTE) ' ';

281 X23 ]

282 Y30 |

(C) 1989 M&T

Listing. »IFFtoC« generiert aus IFF-Bildern den
entsprechenden C-Quellcode fiir Inr Programm. Bitte mit
dem Checksummer (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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LISTINGS
L

Schdne Effekte versiiBen das Arbeiten und Spielen am Computer.
Das Ein- und Ausblenden von Bildern gehért dazu. »Fade« erledigt das fiir Sie.

(1]
ffnet ein Programm einen neuen Bildschirm (Screen), er-
scheint dieser schlagartig auf dem Monitor. Manchmal
wiinscht man sich aber ein weiches Einblenden. »Fadex
besteht aus zwei C-Routinen, die genau das bewirken.
Zuné&chst zum Ausblenden. Die Routine heiBt »FadeQut«. Sie
verlangt folgende Parameter:
— sc: Ein Zeiger auf den auszublendenden Bildschirm,
— Time: Die Verzégerung beim Vorgang in 1/50 Sekunden.
Je gréBer Time ist, um so ldnger dauert das Ausblenden.
. Das Gegenstiick zu »FadeOut« ist »Fadeln«. Es verlangt drei
Ubergabeparameter:

LC -L Fadec
CC Fade +L
LN Fade.o -LC32

Aufruf Lattice-C-Compiler:
Aufruf Aztec-C-Compiler:

— sc und Time: wie bei FadeOut
— Colors: Zeiger auf eine Farbtabelle

»5C« und »Time« haben dieselbe Bedeutung wie bei »FadeOut«
beschrieben. Die Farbwerte in »Colors« geben die zu erreichenden
Werte an. Dafiir muB fir jede Farbe ein Wert in einem Feld von
UWORD-Variablen vorhanden sein. René Beaupoil

Programmname: Fade
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Bemerkung: siehe Text

Programmautor: Andreas Schwarzhaupt

1 1G0 /¥ Demo.c : Demonstriert die Funktionen FadeIn und FadeQut
2 ni4 Ubersetzbar mit Aztec- und Lattice~C-Compiler

3 ki written in 1989 by Andreas Schwarzhaupt */

4 190 #include < intuition/intuitionbase.h>

5 ¥1 struct IntuitionBase ¥IntuitionBase;

6 sV struct GfxBase *GfxBase;

7 in /% Fadeout () : Fadeout eines Screens

8 653 Parameter : Zeiger auf Sereen - Struktur

9 YPG Dauer des Fades (2) %/

10 it0 vold FadeQut (sc, Time)

11 7q struct Screen *sc;

12 kH BYTE Time;

3see . |

14 HS2 BOOL AllBlack;

15 Ts BYTE Col;

16 su WORD Color, r, g, b, i;

17 30 Col = sc->ViewPort.ColorMap-> Count;

18 yf AllBlack = FALSE;

19 AX while (!AllBlack)

2065 |

21 XB8 A11Black = TRUE;

22 60 for (i = 0; 1 < Col; i++)

23 Jm {

24 leC if (Color = GetRGB4 (sc->ViewPort.ColorMap, i)
)

25 5mF AllBlack = FALSE;

26 22C r = Color> >8;

27 £6 g = (Color-(r<<8))>>4;

28 9f b = Color-(r< <8)-(g< <4);

29 ub if (({r >=g) & (r >=b)) & (r > 0))

30 mxF Tr--;

31 WrC if (((g >=1) & (g >=1b)) & (g > 0))

32 SSF g-=;

33 QbC if (((b >=g) && (b >=1r)) & (b > 0))

34 KFF b--;

35 QkC SetRGB4 (&se->ViewPort, i, r, g, b);

36 a58 ]

37 LR Delay (Time);

38 c72 |

39 dso |

40 WJ /% Fadeln () : FadelIn eines Sereens

41 j23 Parameter : Zeiger auf Screen,

42 9EF Dauer des Fades,

43 1c Zeiger auf Farb - Endwert - Tabelle ¥/

44 Ue0 void FadeIn (se, Time, Colors)
45 fO struct Screen ¥sc;

46 Ip BYTE Time;

47 Ce UWORD *Colors;

48 1B |

49 go2 BYIE r, g, b, rv, gv, bv, Col;

50 8G WORD i, Color;

51 9y  BOOL Allln;

52 cN Col = se->ViewPort.ColorMap->Count;

53 Tb AllIn = FALSE;

54 Lv.  while (!AllIn)

5500 |

56 5£8 AllIn = TRUE;

Ll for (1 =0; 1 < Col; i++)

58 sL |

59 DqC if (!((Coler = GetRGB4 (sc->>ViewPort.ColorMap,

1)) == Colors [i]))

60 aiF AllIn = FALSE;

61 n2C r = Color >> 8;

62 1) g = (Color-(r<<8)) >> 4;

63 iE b = Color-(r< <8)-(g< <4);

64 Co rv = Colors [i] >> 8;

65 Di gv = (Colors [1]-(rv< <8)) >>4;

66 0X bv = Colors [1]-(rv< <8)-(gv< <4);

67 zV if (r. < rv)

68 AHF Tt}

69 47C if (g < gv)

70 quF g+t;

71 DVC if (b < bv)

72 1ZF b+

73 2MC SetRGB4 (&sc->ViewPort, i, r, g, b);

74 Ch8 }

T3 Delay (Time);

76 Ej2 |

77 Fk0 |

78 gP  int main (arge, argv)

79 hH  int arge;

80 Wd = char *argv [];

81 Fi |

82 xU2 struet Screen ¥Ser;

83 6Q int 1, col;

84 NQ UWORD Colors [32];

85 rR if(!(GfxBase=(struct Library *)OpenLibrary(“graphics.libr
ary”,0L)))

86 Hy exit(30);

87 Xq if(!(IntuitionBase=(struct Library *)OpenLibrary( “intuiti
on.library”,0L)))

88 J0 exit(30);

83 W Ser=IntuitionBase-> ActiveScreen;

90 TI col = Ser->ViewPort.ColorMap->>Count;

91 1B for (1 = 0; 1 < col; i++)

92 Qt [

93 KY6 Colors [i] = GetRGB4 (Scr->>ViewPort.ColorMap, i);

9% Wg SetRGB4 (&Ser=->ViewPort, i, 0, 0, 0);

95 %22 | Listing.

96 81  ScreenToFront (Ser); Die zwei Routinen

97 Ty FadeIn (Ser, 4, Colors); »Fadeln« und »FadeOQut«

98 5V FadeOut (Ser, 2); mit Demoteil.

99 Fa FadeIn (Ser, 10, Colors); Bitte mit dem

100 2Y CleoseLibrary(GfxBase);

101 uT CloseLibrary(IntuitionBase); Checksummer

102 €90 | (Ausgabe 1/89,

(C) 1989 MaT Seite 60) eingeben.

128

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



TIPS & TRICKS

Tips & Tricks fur Profis

In unserer Rubrik sTips & Tricks« finden Sie alle nur denkbaren Hinweise,
um den Amiga effektiver ausnutzen zu kdnnen.
Wenn Sie besonders harte Niisse suchen, schauen Sie sich die Tips fiir Profis an.

Einsendungen. Helfen Sie mit lhrem Wissen anderen Le-

sern. Schicken Sie lhre Tips & Tricks an die AMIGA-
Redaktion. Schicken Sie bei Programmiertricks am besten auch ei-
ne Diskette mit Ihren Programmen. Bei Bastelanleitungen sollten
Schaltplane dabei sein. Vergessen Sie bei Ihren Einsendungen auf
keinen Fall die Nummer eines Kontos, auf das wir das Honorar fr
jeden verdffentlichten Tip tberweisen kénnen.

»INoFastMem« fiir alle Falle

Wer kennt nicht das Problem von Programmen, die nur ohne
Speichererweiterung laufen? Da hilft dann der »NoFastMem-
Befehl«, um den zusétzlichen Speicherbereich softwaremaBig ab-
zuschalten. Das Werkzeug »No FastMem«in der Systemschublade
der Workbench-Diskette dient dazu, bestimmte alte Programme
auf einem Amiga mit mehr als 512 KByte Speicher laufen zu las-
sen, die zu einer Zeit entwickelt wurden, als es nur den Amiga 1000
mit hdchstens 512 KByte RAM (Random Access Memory) gab. Sol-
che Programme laufen oft auf dem Amiga 2000 nicht mehr, der
mindestens 1 MByte (= 1024 KByte) RAM besitzt. Damit man mit
solchen Programmen arbeiten kann, ohne dazu jedesmal die Spei-
cherchips entfernen zu missen, gibt es den »NoFastMem«-Befehl.
Zunachst muB »NoFastMem« gestartet werden und anschlieBend
das »Oldtimer«Programm. »NoFastMem« belegt den gesamten
Speicherbereich oberhalb von 512 KByte und verhindert, daB das
»antiquierte« Programm diesen Bereich nutzt. Dieser Speicherbe-
reich wird »Fast Memory« genannt, woher der Befehl »NoFastMem«
seinen Namen hat.

Der Schreib-Lese-Speicher des Amiga zerféllt in zwei Teile:

— Das »Chip-Memory« liegt in den unteren 512 KByte des AdreB-
raumes, es umfaBt die Adressen $0 bis $7FFFF (0 bis 524287). Die
Chips, die beispielsweise fir Grafik, Ton und Diskette zusténdig
sind, kénnen nur auf diesen Bereich zugreifen.

'eden Monat verdffentlichen und honorieren wir die besten

— Als »Fast Memory«wird jede Uber den Bereich des »Chip Memo-
ry« hinausgehende Speichererweiterung bezeichnet. Momentan
kann nur der Hauptprozessor MC68000 auf diesen Bereich zugrei-
fen.

Der »NoFastMem«-Befehl auf der Workbench-Diskette be-
schrénkt sich darauf, den noch verfligbaren »Fast«-Speicher als
belegt zu kennzeichnen, so daB das Betriebssystem veranlaBt wird,
nur noch ins »Chip-Meme« zu laden. Dies dndert jedoch nichts dar-
an, daB bei der Systeminitialisierung die »Execbase«und s&mtliche
Bibliotheken im »Fast-Memx« initialisiert werden. Das folgende Li-
sting demonstriert einen »NoFastMem-Befehl«, der das Betriebssy-
stem dazu veranlaBt, einen Reset durchzufiihren und samtliche in-
ternen Zeiger in das »Chip-Mem« zu setzen. Ein weiterer Vorteil be-
steht darin, daB auch Programme, die direkt nach einem Reset be-
ginnen (Bootblock, »Startup-Sequence«) ohne »FastMem« gestar-
tet werden konnen.

Das Programm kann mit dem K-Seka-Assembler eingegeben
werden. Am besten, man setzt den neuen Befehl gleich in die
»Startup-Sequencex.

René Feibicke/sq

start:
move.1l 4,86 ; ExecBase holen
move.1l #4,d1 ; FastMem Parameter
move.l #1000,d0 ; 1000 Bytes Grobe
Jsr -198(26) ; AllocMem
bne.s weiter ; nicht vorhanden?
edr:l a0 ; dann Prg verlassen
rts ; Riickkehr ins CLI

; bei dem oberen Programmteil wird getestet, ob eine

; Speichererweiterung vorhanden ist, indem versucht wird,
; FastMem zu allocieren. Weiterhin wird hierdurch eine

; Endlosschleife verhindert, falls der Befehl in der

; Startup-Sequence steht.

weiter:
bsr.s printtext ; kurze Meldung ausgeben
move.l 4.w,a6 ; Exechbase
jsr -150(a6) ; in Supervisor-Modus gehen
Jmp $£80002 ; Spezial-Reset
printtext:
lea dosname,al
move.l 4.w,ab ; ExecBase
jsr -408(ab) ; Open Library
move.l do,ab ; DosBase = neue Basis
move.l #windname,dl ; Cli-Name
move.l #1005,d2 ; Schreib-Modus

" & ; File Pointer retten
=
move.l # text,d2 ; Textanfang
move.l #etext-text,d3 ; Léinge
Jsr -48(ab) ; Write
move.l (sp)+,d1 ; File Pointer zuriickholen
jsr -36(ab) ; File schliefen
move.l #$50000,d0
loop
move.w do,$dff180 ; Bildschirm blinken
subg.1l #1,d0
bne.s loop
rts
dosname:

de.b “dos.library”,0

windname:
de.b "x”,0

text:
de.b $04,$0a
de.b ” REMOVING YOUR FAST-MEM ...”"
de.b $0a,$0d

etext:

Listing. »NoFastMem« fiir alle Falle.
Bitte mit dem Seka-Assembler eingeben.
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uten Appetit. Wenn der Programmierer spét in der Nacht

auf einmal Hunger versplirt, greift er meist zu Fast-Food

(Junk-Food): Drops, Kartoffel-Chips (das ist kein neuer
Coprozessor), Lakritz, Erdniisse, Schokolade... all das wird in rau-
hen Mengen verzehrt. Ist das gesund?

Fir die Nerven ist solche Kost sicher unheimlich beruhigend.
Doch wenn der Ubernachtigte irgendwann ins Bett fallt, liegen ihm
die schnell verdriickten Naschereien schwer im Magen. Und man
sollte an die Z&hne denken. Ein kleiner Tip: Zahne putzen — auch
nach langer Nacht vor dem Amiga — nicht vergessen. Fiir Cracker
— die eingebiirgerte Bezeichnung fiir Raubkopierer — haben wir
allerdings nur wenig Tips parat. Wer sich zum Cracken berufen
flihlt, sollte einen Blick auf unsere »Crack.library« ab Seite 136 wer-
fen. Ansonsten geben wir zu Crackern nur eine Empfehlung:
Cracker soliten immer schén knusprig sein ... und gut gesalzen.

Sie mochten den Amiga schneller machen?
Sie suchen einen Programmierkniff?
Sie haben Schwierigkeiten mit einem Anwenderprogramm?
Was Sie auch immer fiir einen Rat suchen,

schauen Sie in den Tips & Tricks nach —

hier finden Sie Hilfe zu all Inren Fragen.

Weitere Tips flir Programmierer und Programmiererinnen, Bast-
ler und Bastlerinnen, finden Sie wie immer auf den folgenden Sei-
ten der »Tips und Tricks«. Fiir besondere Spezialitaten lohnt sich
der Blick in die »T&T flr Profis« auf Seite 129.

Offentliches Schach

Sie spielen gerne Schach? Sie kénnen auf dem Amiga gleich an-
fangen. Es gibt ein Programm auf der Fish-Disk 96. Das Programm
wurde in C geschrieben. Der Quell-Code des Programms befindet
sich ebenfalls auf der Diskette. Eine glinstige Gelegenheit fiir Pro-
grammierer, das Programm zu analysieren und zu verbessern. Das
Schach-Programm beherrscht unter anderem:

— Board-Setup

— Seitenwechsel

— Computer gegen Computer
— Spiel mit Zeitbegrenzung
— Zige vorschlagen.

Einziger Mangel ist die Darstellung: Die Figuren werden als
Buchstaben in einem Fenster gezeigt und man muB die Zlge Uber
ihre Koordinaten eingeben (z.B. e2e4). Doch wenn Sie ein Schach-
brett neben dem Amiga aufstellen, kénnen Sie ganz gut spielen.

Maik Musall/ub

Neue Dimensionen in Basic

Das nachfolgende Basic-Listing erzeugt einen Schriftzug, der
dreidimensional wirkt. Die Farbintensitéat der Schrift nimmt nach
»hinten« mehr und mehr ab.

SCREEN 2,640,256,4,2
WINDOW 2,"",,0,2

LIBRARY “graphies.library”
CALL SetDrMd(WINDOW(8),0)

y1% = 100 : x% = 200
y2% = 100
text$ "Only Amiga makes it possible”

view& = PEEKL(WINDOW(7)+46)+44
FOR 1% = 0 TO 12

CALL SetRGB4(viewt,i%,1%,0,0)
COLOR i%

CALL move(WINDOW(8),x%,y1%)
pr text$

CALL move(WINDOW(8),x%,y2%)
pr text$

y1% = y1% + 1 :
X% = x% + 2
NEXT i%

% = y2% - 1

CALL SetRGB4(view®,13,15,0,0)
COLOR 13

130

CHIE

CALL move(WINDOW(8),x%,y1%)
pr text$

CALL move(WINDOW(8),x%,y2%)
pr text$

WHILE INKEY$ = “” : WEND
CALL SetDrMd(WINDOW(8),1)
WINDOW CLOSE 2

SCREEN CLOSE 2

LIBRARY CLOSE

END

SUB pr{out$) STATIC
CALL text(WINDOW(8),SADD(out$),LEN(out$))
END SUB
Effekte wie dieser lassen selbst Basic-Programme professionell
wirken. Da das Programm Routinen aus der »graphics.library« ver-
wendet, bendtigen Sie die entsprechende »bmap«-Datei im selben
Ordner, in dem auch das Basic-Programm steht. M. Frese/ub

Basic schlagt Alarm

Auch in Basic kann man Alarm-Meldungen (Alerts) ausgeben.
Das folgende Listing zeigt, wie man vorgehen sollte:

DECLARE FUNCTION Displayhlert& LIBRARY
LIBRARY “intuition.library”
ON ERROR GOTO fehler

REM absichtlich Fehlermeldung erzeugen
OPEN “name” FOR INPUT AS#1

ende:

CLOSE 1

LIBRARY CLOSE

END

REM Fehlerabfrage und Aufruf Alert

fehler:

IF ERR <> 0 THEN CALL Alert

RESUME ende

SUB Alert STATIC

typek = 0 : hoehe% = 60

fehler = ERR : fehler$ = STR$(fehler)

text$ = CHR$(0)+CHR$(150)+CHR$(15)

text$ = text$+"Programmabbruch wegen Fehlernummer: ”
text$ = text$+fehler$+CHRS(0)+CHR$(1)

text$ = text$+CHRS(0)+CHRS(150)+CHRS(28)+ "D "+CHR$(252)
textd = text$+“cken Sie BITTE die linke Maustaste”
textd = text$+CHH$(0)+CHH$(1)+CHR$(O)+CHR$(160}+CHR$(45)
text$ = text$+"GESCHRIEBEN VON WOLFGANG STELLWAGEN”+CHR$(0)
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warten:

tastek = DisplayAlert&(type&,SADD(text$),hoehe%)
IF taste& <> 1 THEN warten

END SUB

Das Programm nutzt eine Subroutine zur Fehlerabfrage mit ei-
nem Recovery-Alert in Basic. Aufgerufen wird der Alert mit:

DisplayAlert (Typ,Text,Hohe)

Die Variable Typ gibt an, welcher Art der Alert ist (Recovery-Alert
= 0). Text ist ein Zeiger auf den darzustellenden Text und Héhe gibt
die Héhe des Alerts in Punkten auf dem Bildschirm an. Mit verén-
derter Fehlerabfrage und anderen Texten kann man das Programm
seinen Wiinschen anpassen. Wolfgang Stellwagen/ub

Interceptor bestanden

Inder Ausgabe 11/88 des AMIGA-Magazins wurde der Flugsimu-
lator Interceptor getestet — ein tolles Programm. Doch die Qualifi-
kation ist recht schwierig. Fir ungelibte Piloten ist diese Hiirde
recht hoch; sie kommen nie zum eigentlichen Spiel. Mit dem fol-
genden Basic-Programm kann man den Amiga Uberlisten. Das
Programm verandert die Eintragungen auf der Spieler-Diskette,
auf der man sein Logbuch speichert. Wenn Sie mit dem verander-
ten Logbuch starten, kdnnen Sie anschlieBend auch ohne Qualifi-
kation eine der sechs Missionen wéhlen. Achtung! Sie brauchen
fiir diese Anderung nicht die Original-Diskette. Diese bleibt von der
Anderung unberthrt. Martin Wehner/ub

DIM H(79)

CLS

PRINT “Interceptor-Log.Disk in df0:”
PRINT “Bitte eine Taste driicken”
WHILE INKEY$=""

WEND

OPEN "dfO:config” FOR INPUT AS 1

g = INPUTS(78,#1)

CLOSE 1

g = SADD(g$)

POKE(g+1),1

FOR 1 = 21 TO 26

POKE (g+i),2

NEXT

OPEN “df0:config” FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,g5

KILL "df0:config.info”

CLOSE 1

PRINT “Fertig, alle Missionen wé&hlbar”
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Ein Tip fur alle Elite-Spieler auf dem Amiga. Bei der PaBwortab-
frage sollten Sie einmal zuerst das Wort »SARA« eingeben, danach
erst das korrekte Wort. Danach starten Sie wie gewohnt ein neues
Spiel. Einziger Unterschied: Wenn Sie jetzt im angedockten Zu-
stand die Taste <Help> driicken, erscheint ein neuer Bildschirm
(Screen), Hacker V1,0 genannt. Hier kann man die aktuelle Spiel-
position verandern. Zuerst muB man angeben, welches Byte man
andern mochte. Einige Beispiele:

— Wihlt man Byte 10, andert man den Planeten, an dem man gera-
de angedockt ist, ohne jeglichen Treibstoff zu verlieren. Lave hat
den Wert 02.

— Byte 20 darf man nicht anriihren, weil man sonst eine Falle aus-
16st.

— Mit Byte 30 kann man sich neue Energie verschaffen (Wert 01
oder 02).

— Nahrung erhélt man durch Erhdhen von Byte 40.

— Durch Aufstocken der Bytes 60, 70 und 80 verschafft man sich
Maschinen, Mineralien und Juwelen. Wenn man diese Anderun-
gen haufig wiederholt, wird man steinreich.

Sicher gibt es noch zahlreiche andere Werte, die man manipulie-
ren kann, doch die sollte jeder Pilot selbst einmal ausprobieren.

Thomas Probst/ub

Mehr als 80 Zeichen in einer Zeile

Glauben Sie, daB man mehr als 80 Zeichen in einer Bildschirm-
zeile darstellen kann? Es geht. Dies ist sinnvoll, wenn man Texte
schreiben mdéchte, die auf einem Drucker ausgegeben werden sol-
len, der mehr als 80 Zeichen pro Zeile drucken kann.

Es gibt die Moglichkeit, statt der normalen Schrift (Topaz 8) eine
beliebige andere Schrift auf dem Bildschirm zu verwenden, also
auch eine Schrift mit einer Breite von weniger als 8 Pixeln pro Zei-
chen. Um eine solche Schrift einsetzen zu kénnen, braucht man
das Programm »SetFont« von der Fish-Disk 75. Da es jedoch keine
standardmaéBig zum Amiga mitgelieferte Schrift mit einer Breite von
weniger als 8 Punkten pro Zeichen gibt, muB man sich eine solche
Schrift selbst erstellen. Hierzu verwendet man den Schrift-Editor
»FED« auf der Extras-Diskette. Mit diesem Editor kann man die
Form und GroBe jedes Zeichens bestimmen und neue Zeichensat-
ze auf Diskette speichern. Setzt man mit FED die Breite der Zei-
chen auf sechs, kann man bereits 106 Zeichen pro Zeile darstellen.
Um die Lesbarkeit hoch zu halten, sollte man fiir jedes der Zeichen
dann allerdings nur fiinf Spalten verwenden und die sechste frei-
lassen; nur der Unterstrich muB sechs Punkte breit bleiben, da
»FED« sonst die Zeichenbreite automatisch auf flinf herabsetzt.
Wenn Sie |Ihre neue Schrift unter dem Namen »Schmalschrift«
speichern, kdnnen Sie in einem normalen CLI-Fenster mit
SETFONT Schmalsehrift

103 Zeichen pro Zeile darstellen. Jochen Winkel/ub

Reservieren nicht vergessen

Die Funktion AllocMem dient zum Reservieren von Speicher.
Wenn man viele Speicherbereiche bendtigt, muB man die Funktion
entsprechend oft aufrufen. Die Zeiger auf die reservierten Bereiche
legt man in Variablen oder Feldern ab. Doch was passiert, wenn
mitten im Programm der Speicher voll ist oder man ein Programm
beenden mochte? Man muB alle bis dahin reservierten Bereiche
wieder freigeben. Erst dann kann man das Programm verlassen.
Doch halt, es geht auch anders. Intuition — Dein Freund und Helfer
— hélt zwei komfortable Routinen flr Programmierer bereit, die die
Speicherverwaltung vereinfachen.

struct Remember xremb;

remb = NULL;
meml = AllocRemember(&remb, 1024, MEMF_CHIP|MEMF_PUBLIC);
mem2 = AllocRemember(&remb, 4711, MEMF_CLEAR| MEMF_PUBLIC);

FreeRemember (&remb, TRUE);

Mit der Funktion AllocRemember kann man Speicher reservie-
ren und anschlieBend alle Bereiche auf einen Schlag wieder freige-
ben. Beachten Sie, daB Sie der Funktion einen Zeiger auf einen
Zeiger Ubergeben mussen. Auch sollten Sie diesen Zeiger, wie im
Beispiel gezeigt, vor dem ersten Aufruf auf Null setzen.

Daniel Swertz/ub
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Ist der Platz frei?

Aufdervon Commodore ausgelieferten Workbench existiert lei-
der kein CLI-Befehl, der den freien Speicher ausgibt. Hier hilft das
C-Programm »MEM«, das den freien Speicher, aufgesplittet in
Fast- und Chip-Memory, anzeigt:

#include <exec/memory.h>

main()
|
printf( “Chip-Mem: \033[33m%1d\033[31m KB *,
AvailMem(MEMF_CHIP)/1024);
printf("Fast-Mem: \033[33m%1d\033[31m KB *,
AvailMen(MEMF_FAST) /1024) ;
printf( “Total-Mem: \033[33m%1d\033[31m KB\n",
(AvailMem(MEMF_CHIP)+AvailMem(MEMF_FAST)) /1024 ) ;)
Wenn Sie einmal wissen méchten, wieviel Speicher im Amiga
noch frei ist, MEM hilft sofort. Peter Fettke/ub

Der Blick in die Preferences

Wer einen Drucker besitzt, kennt sicher das folgende Spiel:
Man hat gerade die Workbench aktiviert und méchte mit Grabbit,
Screendump oder dhnlichen Programmen eine Hardcopy des
Bildschirms anfertigen. Sobald die ersten Zeilen auf dem Drucker
erscheinen, bemerkt man jedoch, daB die Einstellung des
Druckers noch nicht ganz stimmt. Entweder ist die Dichte zu nied-
rig, oder das Bild wird schwarzweiB — dabei mdchte man doch
Farben auf dem Papier erstrahlen sehen.

Spétestens jetzt schaltet man den Drucker auf Offline und war-
tet geduldig — manchmal dauert es ganz schén lange — bis der
Requester »Printer-Trouble« erscheint. Wenn dann das Printer-
Device des Amiga gleichzeitg verriickt spielt, hilft nur noch ein
Druck auf die drei berlihmten Tasten <CTRL Amiga Amiga>.

Das 4Bt sich alles vermeiden, wenn man immer im Bilde tiber
die aktuellen Einstellungen in den Preferences ist. Damit Sie die
Werte auch ohne das Programm »Preferences« erfahren, binden
Sie doch das kurze Programm »ShowPrinter« in Ihre »Startup-
Sequencex ein:

# inelude “intuition/intuition.n”
# include "functions.h”

struct IntuitionBase ¥*IntuitionBase;
struet Preferences prefs;

char shade[3][20] = {{ "Schwarz & Weih”]

" "

{ "Graustufen”] , { "Farben”}];
char paper[2][20] = {{ "Endlos”} ,| “Einzelblatt”]];
char sehrift[3](20] = [[ "Pica”] ,[ "Elite”],{ "Senmal”}];

char quality[2]1[20] = [[ "Draft”],{ "(N)LQ""]];
char spacing[2][20] = [{6 Zeilen/Zoll”],[ "8 Zeilen/Zoll"}];

W[ "

"Positiv”] ,[ "Negativ”]];
"Horizontal”] ,{ “Vertikal”]] ;

char image[2][20] =
char aspect[2][20] =
main()

{
t
{
t

IntuitionBase = (struet IntuitionBase ¥)
OpenLibrary( “intuition.library”,0L);

if (IntuitionBase==NULL) exit();

GetPrefs(&pref's, (long)sizeof (struct Preferences));

printf( “Aktuelle Druckerparameter:\n”);

Printf( e \n);

printf(“"Drucker: %s\n”,prefs.Printertype);

printf(“Papier : %s, %d Zeilen, Rand [%d/%d]\n”,
paper[prefs.PaperType ? 1 : 0],
prefs.Paperlength,
prefs.PrintLeftMargin,
prefs.PrintRightMargin);

[prefs.PrintPiteh/1024],
quality[prefs.PrintQuality ? 1: 0],
spacing[prefs.PrintSpacing ? 1: 0]);
printf( “Grafik..: %s, Treshold %d, %s, %s\n\n”,
shade[prefs.PrintShade],
prefs.PrintThreshold,
image[prefs.PrintImage],
aspect[prefs.PrintAspect]);
CloseLibrary(IntuitionBase);

1
]

Showprinter gibt die aktuellen Druckereinstellungen auf dem
Bildschirm aus. Das Programmiistin C geschrieben. Es wurde der
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Aztec-C-Compiler verwendet. Der Aufruf zum Compilieren und
Linken lautet:
ce Showprinter.c
1n ShowPrionter.o -lc

Das ausfiihrbare Programm soliten Sie auf Ihre Workbench ko-
pieren. Wenn Sie in der Start-Sequenz den Aufruf »ShowPrinter«
ergénzen, erfahren Sie bei jedem Neustart die aktuellen Drucker-
parameter. Stefan Stunz/ub

Volle Pulle in Assembler

Sie wollen wissen, wie man in Assembler an die Daten eines
Fensters gelangt, um zum Beispiel die GréBe und Lage eines Win-
dows auf dem Bildschirm zu verdndern? Ganz einfach: Das Pro-
gramm »Makebig« vergroBert das aktive Fenster auf die volle Gro-
Be des Screens und bringt es in die linke obere Ecke:

opt e+,w=
* ¢+ = Grob und Kleinbuchstaben unterscheiden
* w- = Warnungen unterdriicken

inedir “:ineclude/”

* "inedir” gibt Verzeichnis fiir "include” an

include intuition/intuition 1ib.i

inelude intuition/intultionbase.i

inelude intuition/intuition.i

include exec/exec_lib.i

#PLELLIITIWICHTIGE P e L B

¥ Das Programm wird nur korrekt assembliert, wenn Sie
¥ Zeile 17 der Datei intution/intuitionbase.l #ndern:
* alt : ib_Viewlord rs.b SIZEQF_VIEW

¥ korrekt : ib_Viewlord rs.b. v_SIZEOF

moveq #111,d44 Default Error Return Code

e Intuition-Library &ffnen----—-—---—-o
moveq #0,d0 Version spielt keine Rolle
lea int_name(pc),al Name der Library

CALLEXEC OpenLibrary Lib &ffnen

tst.1l 40 Zeiger auf Lib = 0 ?

beq exit_false Ja , dann Ende

move.l d0,_IntuitionBase Nein , dann retten

move.l _IntuitionBase(pc),al
move.l ib_ActiveWindow(a0),Window

Zeiger Intui-Lib
Zeiger auf Window

K Zelger auf Activen Screen holen------
move.l _IntuitionBase(pe),al
move.l ib_ActiveScreen(aD),Screen Zeiger auf Screen

T e Window in die linke obere Ecke ------
move.l Window(pe),a0 Zeiger auf Window
move.w wd_LeftEdge(a0D),d0 linke Ecke

neg.w d0 Wert negativ machen
move.l Window(pe),a0
move.w wd_TopEdge(a0),d1
neg.w dl Wert negativ machen
CALLINT MoveWindow Fenster bewegen

* Das Macro "CALLINT” ist in intuition_lib.i definiert
*¥--Fenster auf die volle GrdBe des Sereens bringen--

obere Begrenzung

move.l Sereen(pe),al
move.l Window(pe),a0
move.w sc_Width(al),d0
sub.w wd_Width(a0),d0
move.l Screen(pe),al
move.l Window(pe),a0
move.w sc_Height(al),dl
sub.w wd_Height(a0),d1
CALLINT SizeWindow
moveq #0,d4

exit closeint

move.l _IntuitionBase(pe),al
CALLEXEC CloseLibrary
exit_false

move.l d4,d0

rts

—IntuitionBase dec.1 0
Screen de.l 0

Window de.1 0

int_name INTNAME

Das Programm ist fiir den Devpac-Assembler geschrieben. An-
hand der Erkldrungen im Listing erkennen Sie, wie Makebig ar-
beitet. Damit ist das Programm eine gute Basis flir eigene Experi-
mente mit Screens und Windows. Lucas Albert Zimmer/ub

Zeiger auf Screen
Zeiger auf Window
Screen Breite

Window Breite abziehen

Sereen Hohe
Window Hohe abziehen
Return Cede

Intui-Lib schliefen

Return Code
Intuition-Lib Zeiger

Sereen Zeiger
Window Zeiger
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V4

PUBLIC DOMAIN

DIE PUBLIC DOMAIN-SEITEN

Vierzehn neue Taifun-Disketten sind seit unserem letzten Bericht
uber diese Serie entstanden. Auf den Disketten finden
sich immer mehr Programme von deutschen und ésterreichischen Programmierern.
' Was gibt es auf Taifun 81 bis 94?

ieder haben die
Taifun-PD-Disketten
Neues zu bieten. Auf

der Taifun 81 gibt es neue CLI-
Befehle. ARP hat nichts mit
Hans Arp zu tun, einem be-
kannten Dadaisten (Kiinstler),
ARP bedeutet »Amiga Replace-
ment Package« und stellt einen
Ersatz flir die Amiga CLI-
Kommandos dar. ARP-Befehle
sind klrzer und schneller als
die Amiga-Pendants. Auch der
Leistungsumfang einiger Be-
fehle wurde erweitert, so kén-
nen diese teilweise mit Jokern
benutzt werden.

B Mit viel guter Musik werden
Sie auf der Taifun 82 uber-
rascht. Insgesamt sind dort flinf
Musikstiicke  untergebracht,
drei davon haben eine sehr lan-
ge Spielzeit. Ein echter Knaller
fur Musikfans. Alle Stiicke kon-
nen durch ein Anklicken des je-
weiligen Icons abgespielt wer-
den.

Ein anderes Programm von
dieser Diskette jagte uns einen
gewaltigen Schreck ein (Bild 2).
Plétzlich wurde die Workbench
unseres Testcomputers von
kleinen ekligen »Tierchen« zer-
fressen. Die »Milben«, wie die-
se programmierten Insekten
genannt werden, verhalten sich
recht naturgetreu: Wenn viel
zum Essen da ist (gentugend
weiBe Punkte auf dem Bild-
schirm), vermehren sie sich.
Gibt es nichts, verhungern sie.
Nur eine »Keimzelle« bleibt be-
stehen. Was die schwarzen
Punkte sind, die die Milben hin-
terlassen, bleibt der Fantasie
des Lesers (iberlassen. Das
Programm kann durch An-
klicken mit der Maus aktiviert
werden. Wird es aus dem CLI
aufgerufen, stehen allerdings
viel mehr Parameter zur Verfu-
gung. Eine kleine deutsche An-
leitung und der Sourcecode lie-
gen ebenfalls bei.

Kennen Sie den Film »Tron«?
Dort muB der Filmheld ein Spiel
bestehen, genannt »Raster-
bike«. Auch Sie kénnen sich in
die Lage des Helden versetzen,
mit dem Unterschied, daB Sie
bei »TinyCycle« von der Taifun
82 nicht um lhr Leben spielen.
Einer von zwei Spielern steuert
Uber die Tastatur, der andere
mit einem Joystick.
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Bild 1. Unser Redaktionshund, der Samojede »Anjenka«, den
unser Chef zum Eintreiben von Artikeln abgerichtet hat...

M Taifun 83 bietet das Pro-
gramm »lconLab«, mit dem
Workbench-Symbole  (lcons)
schnell und einfach bewegt
werden kénnen. Die ganze Ar-
beit wird mit der Maus erledigt.

Das Programm »Tiles« erin-
nert sehr stark an das Spiel
»Shanghai«. Der Spielablauf ist
fast identisch. Tiles wurde in
Modula-2 programmiert.

Bendtigen Sie eine spezielle
Tastaturbelegung? Dann diirfte
»SetKey« das richtige Werk-
zeug fur Sie sein. Auch die im
CLI ansonsten nutzlosen F-
Tasten kénnen in Verbindung
mit den Tasten <CTRL>,
<ALT> und <SHIFT> belegt
werden. Damit Sie das Pro-
gramm optimal nutzen kénnen,
befindet sich eine deutsche An-
leitung auf der Diskette.

Wenn Sie Probleme mit Viren
haben, kann »VirusX« |hnen
helfen. Die Version 1.71 des
Virus-Testers  erkennt viele
Viren. Bei einem unbekannten
Bootblock gibt VirusX einen Re-
quester aus, der darauf auf-
merksam macht. Dann ist Vor-
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pisk
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B Die Taifun 85 enthélt ein
Sonix-Musikstiick, mit Gerau-
schen aus dem Film Star Wars.
Von schieBenden Raumschif-
fen bis hin zum Gerdusch eines
Kampfes mit dem Laser-
Schwert ist in dem Musikstlick
vieles zu héren.

H Den Filemonitor »NewZap«
bringt die Taifun 86. Auf die
Suchfunktion des Programms
hat der Autor sehr viel Wert ge-
legt. Die Suchbegriffe kénnen
in ASCIl-Zeichen oder hexade-
zimalen Werten eingegeben
werden.

Fir Spielernaturen halt diese
Disk das Spiel »FivelnLine« be-
reit. Ahnlich dem Spiel »Vier
Gewinnt«, missen hier 5 Spiel-
steine waagerecht, senkrecht
oder diagonal angeordnet wer-
den. Ihr Gegner ist der Compu-
ter, der nicht zu unterschatzen
ist.

B Wollen Sie aktuelle Informa-
tionen Uber angeschlossene
Laufwerke erhalten? Dann be-
sorgen Sie sich das Programm
»Poplnfo« von der Taifun 87. Ne-
ben Informationen Uber den
freien Platz im Arbeitsspeicher
(RAM), ist ein Virustester in

J624 free memory— (4 STV IR e R (i

RAM DISK
Work
P

Horkbench

Boot

Joe
File
-

readne

TATEN 82

Bild 2. Fressen alles auf: »Milben«. Hilft ein Insektizid?

sicht geboten. Aber nicht im-
mer muB es ein Virus sein.

M Eine kleine Maxi-Single er-
halten Sie mit der Taifun 84.
Drei bekannte Musikstlcke
warten darauf, von lhnen ge-
hért zu werden. Die Spiellénge
der Musikstlicke reicht von zwei
Minuten bis zu funf Minuten.
Damit wird mal wieder gezeigt,
welch tolle Sound-Fahigkeiten
im Amiga verborgen liegen.

diesem Programm eingebaut.
»ConMan«, ebenfalls auf dieser
Diskette, sorgt fiir mehr Komfort
im CLI. Eine kleine Anleitung zu
diesem Programm haben wir
im AMIGA-Magazin 9/88 auf
Seite 120 veroffentlicht.

M Ein neues Etikettendruck-
programm ist auf der Taifun 88.
Neben der Mdglichkeit, Texte
einzugeben, glanzt das Pro-
gramm »Etiketten« mit anspre-
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chenden Grafiken, die eben-
falls auf Disketten-Labels ge-
druckt werden kdnnen. Da-
durch kann eine gesuchte Dis-
kette direkt an der Grafik er-
kannt werden, der Wieder-
erkennungswert ist bei Symbo-

nach. Das Programm ist Share-
ware, in der ausfihrlichen An-
leitung bittet der Autor bei Be-
nutzung des Programmes um
einen kleinen Geldbetrag.

B Die Taifun 91 bietet viele tolle
Icons (Bild 4), die ihr Aussehen

len héher als bei Text. beim Anklicken verdndern.
Disk Programm Art
Taifun 81 CLI-Befehle ARP und andere Befehle
Taifun 82 | Milben Screenhack
TinyCycle Tron-Spiel flr zwei Spieler
Taifun 83 | IconLab Manipulation an Icons
Tiles Ein Spiel &hnlich Shanghai
Taifun 84 | SonixMusik Sonix-Musikstticke
Taifun 85 Bilder Neue Bilder fir Grafikfreaks
Taifun 86 | NewZap Filemonitor
FivelnLine Spiel &hnlich Go-Moku
Taifun 87 Popinfo Informationen tiber Laufwerke
ConMan Die Version 1.3 der Shell
Taifun 88 | Etiketten Druckprogramme
Taifun 89 Tips&Tricks Deutsche Hilfe zum Amiga
Taifun 90 | Wizard_of _Sound| Musikprogramm
Taifun 91 Icons Neue Icons flir die Workbench
Bilder Digitale Meisterwerke
Taifun 92 Broker Ein Borsenspiel
Taifun 93 | Risk Das Spiel »Risiko«
Taifun 94 | Druckertools Etikettendruckprogramme
Quickmenu Programme per Ment aufrufen

Die 14 neuen Taifun-Disketten im Uberblick

Februar 1989

Bild 3. Risiko, ein Brettspiel, jetzt auch fiir den Amiga

B Mit vielen »Tips & Tricks« ist
die Taifun 89 bestiickt. Die
Tips sind auch flir Anfanger ver-
sténdlich geschrieben und —
wie immer auf Taifun-Disketten
— in deutscher Sprache.
Wenn Sie Ihre Workbench
mit schéneren Disketten-lcons
aufwerten mochten, sollten Sie
sich in der Schublade »Tips &
Tricks mit lcons« einmal umse-
hen. Auch hier werden Sie nicht
alleine gelassen. Fir die Instal-
lation der Icons gibt es einen
deutschen Anleitungstext.
B Mochten Sie die Eigenschaf-
ten Ihres Amigas in Sachen Mu-
sik besser ausnutzen? Auf der
Taifun 90 finden Sie ein interes-
santes Werkzeug. »Wizard__
of_Sound« steht kommerziel-
len Sound-Programmen kaum
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Wenn Sie Freunden »eins aus-
wischen« wollen, finden Sie in
der »Gags«Schublade Pro-
gramme, die lhnen behilflich
sein kénnten: Benchquake er-
zeugt ein Erdbeben auf der
Workbench. Jumpbench 4Bt
Ihr »Opfer« glauben, sein Moni-
tor sei defekt. Die Workbench
lduft von unten nach oben
durch.

Auch auf dieser Diskette sind
einige digitalisierte Bilder (Bild
1), die dem Betrachter immer

wieder den Atem rauben. (Der

Hund ist {ibrigens nicht unser
Redaktionshund. Anjenka ist
weiB.)

B Borsenspekulanten mit Trai-
ningsbedarf sei die Taifun 92
ans Herz gelegt. Das Pro-
gramm »Broker« simuliert das

Kursverhalten von einigen Ak-
tien, der Spieler kann kaufen
und verkaufen.

B Wollen Sie Diskettenplatz
sparen? Auf der Taifun 93 befin-
det sich ein »Cruncher«, Das
Programm zermalmt allerdings
Ihre Dateien nicht, es kompri-
miert sie nur. Ausfiihrbare Pro-
gramme, die Sie »crunchens,
werden mit einem Vorspann
versehen, der das Programm
wieder in die Originalfassung
bringt, wenn es aufgerufen
wird. Neben gesparter Disket-
tenkapazitat verkirzt sich auch
die Ladezeit.

Mégen Sie das Brettspiel »Ri-
siko«? Nun kdnnen Sie das
Spiel auch mit dem Computer
spielen. Im Gegensatz zur

chen Sie sich einen Meniipunkt
»Grafikprogramme« mit den
Unterpunkten »dpaint«, »pix-
mate« und »butcher«. In einer
Textdatei haben Sie vorher an-
gegeben, wo die entsprechen-
den Programme zu finden sind.
Wenn Sie »dpaint« aufrufen,
wird dann  beispielsweise
»DHO:Grafik/Malprogramme/
dpaint.ll.PAL« aufgerufen.

Sechs Bilder finden sich ne-
ben zwei Tips auf der gleichen
Diskette. »SourceMaker« er-
zeugt aus Disketten-Dateien
Text-Dateien flr den Seka-, den
Devpac-Assembler und Amiga-
Basic. So kdnnen Sie Sprites
oder Icons in lhre Programme
einbinden, ohne von der Disket-
te nachzuladen.
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Bild 4. Viele neue Icons: oben in der angeklickten Form

Brett-Variante kommen hier kei-
ne Streitgesprache darliber
auf, wer denn nun einen Spiel-
zug gewonnen hat. Der Com-
puter wertet objektiv. Das Spiel
kann sowohl alleine gegen den
Computer gespielt werden, als
auch mit bis zu sechs Spielern.
Der Computer kann mitspielen.
B Wenn Sie eine Festplatte ha-
ben, werden Sie an »Quick-
menu« von der Taifun 94 |hre
Freude haben. Damit lassen
sich Menus erzeugen, (ber die
Sie lhre Programme aufrufen
kénnen. Beispielsweise ma-

Das waren die vierzehn neu-
en Disketten der Taifun-Reihe,
doch die anderen Serien schla-
fen nicht. Wenn auch das Pu-
blic Domain-Geschéft nicht auf
Konkurrenz aufgebaut ist, so
kédmpfen doch die einzelnen
Serien gegeneinander, welche
die beste und groBte ist. Noch
liegt Fred Fish mit seiner Fish-
Disk-Serie vorne, denn dort gibt
es schon wieder einige neue
Disketten. Uber diese werden
wir in der nachsten Ausgabe
der Public Domain-Seiten be-
richten. Norbert Cohen/mi

Stefan Ossowski, VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1

AIT, Markus Rénn, Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen

AHS GmbH, Postfach 10 02 48, 6360 Friedberg

A.PS electronic, Sonnelinde Lange, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke
Donau-Soft, Maik Hauer, Postfach 14 01, 8858 Neuburg/Do,
Funkcenter Mitte GmbH, Kloster Str. 130, 4000 Dusseldorf 1
Angelika Heitmann, KristiansandstraBe 144, 4400 Miinster
Dieter Hieske, SchillerstraBe 36, 6700 Ludwigshafen
Kirschbaum Medienberatung, Schubertstr. 3, 4320 Hattingen
M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Ruhrsoft, Markus Scheer, Kapellenweg 42, 4630 Bochum 5
Computerservice Steppan, HeringstraBe 70, 4390 Gladbeck
Rhein-Main-Soft, Postfach 39, 6500 Mainz 32

Rainer Wolf, Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld

Computer Wolf, Saarburger StraBe 20, 6200 Wiesbaden
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Komplett anschiuBfertig mit Controller, Einbauanleitung,

Treiber und Backup-Software fur den Amiga 2000 (auch

ohne PC-Karte), boonah\g schneller Datenzugriff
Gegen Aufpreis bekom-

men Sie |hre Festplatte auch fiir den Amiga 500/1000. Sie
befindet sich in einem formschdnen, soliden Metallgehause
mit leisem Lifter und leistungsstarkem Netzteil, Das Gehéu
seistals Monitorunterstander gedacht. Sprechen Sie unsan!
Sie erhalten daraufhin unsere

Zugesandt.

Amiga 2000 B + 32-MB-Platte 2898
3,5"-Floppy NEC 1036a intern fiir Amiga 2000 199
rmt ebilderter deutscher Einbauanieitung

loppy extern, durchgef. Bus, abschaltb, Slimline 248,-

5 25"-Floppy wie 3 loppy, aber mit 40/80 Track 298,
Festplatien als Filecards auf Wunsch a.A
Abschaltung fir 2. interne A 2000-Floppy ]
Disketten NoName 2DD 22,- Marken 2DD 26
Erfragen Sie telefonisch unsere Staffelpreise!

Sprechen Sie uns an!
Aufgrund unseres groBen Lagerbestandes, sind fast alle un
sere Angebote immer ab Lager lieferbar

bei uns jede Public Domain Diskette, egal ob Sie eine
oder 500 habsn mochten
Wir kopieren nur auf 100% fehlerireie 3,5" MF2DD Marken-
disketten der Firmen:

Uber 1500 Disketten aller gangigen Serien befinden sich in
unserem Programm

Fordern Sie gegen DM 10,- Bar/V-Scheck/Briefmarken unsere
3 Katalogdisketten mit allen PD- und Hardwareangeboten
an

TURBOprint II (¢)1988 InseeSoft

Ophmo| for |hren Drucker: TURBOprint Il

B bessere Druckqualitét durch Helligkeits-,
Kontrast- und Farbregler

B schneller als Workbench 1.3

B Hohere Auflssung: bis 360x360dpi
bei 24-Nadel Matrix

B Hardeopy auf Tastendruck, jetzt auch Aussc'nmrte

B Bildabspeicherfunktion im IFF Format

B schnelle Glattefunktion (Antialiasing) beseitigt
unschéne Kanten, besonders bei Schriften

M oplimale Wiedergabe durch sechs wishlbare
Grafikraster

B komfortable Einstellmaglichkeiten der Ausdruck-
gréBe, auch in Millmetern oder Pixel

B jederzeitiger Abbruch des Ausdrucks maglich

B voll Kompatibilitat zur Amiga-Software

M superschnelle Ubertragung zum Drucker

B Turbotreiber fur alle fishrenden Druckerfabrikate

B qusfihrliches deutsches Handbuch

Tunen Sie lhren Drucker - mit Turboprint

DM 98,-

I'}I‘HEI‘S = |

& |
|
®

IrseeSoft SPCS

GrlintenstraBe 6

IRSEE
5OFT Bestelltglgg:: 52533?/?4327

NN 6,- DM. Vorkasse 4,- DM. Ausland: nur gegen Vorkasse 10,- DM
Héndleranfragen erwiinscht

Osterreich:

Intercomp

Heldendankstr. 24

A-6900 Bregenz

Tel. 05574/27345

Schweiz:
Microtron
Bahnhofstr. 2
CH-2542 Pieterlen
Tel. 032 87 2429

MONITORE DRUCKER LAUFWERKE

Multisync TVM, schwarz/ weiB 529,- Epson LQ -500 deutsche Ware 859,— 31/ 2" Diskdrive f. Amiga

Multisync Colar, 800* 600 999,- Epson LX -800 deutsche Ware 549,— Extern, abschaltbar, Bus. 269,—-

TTL Monitor 14", amber 239,—- Einzelblatteinzug Iy ; s

TTL Monitor 14", schwarz/ weis 249~ fir LQ-500 und LX-800 1B Gt AbBe s B -

Farbmon. 1084 S, Stereo 589,— Star LC-10 529,— ¥ : . :
Star LC-10 Color 749,— 3 1/ 2" Diskdrive Intern

Star LC-2410 fiir Amiga 2000

31/ 2" Diskdrive f. Atari

COMPUTER Extern, Bus, abschaltbar.

Amiga 2000 51/ 4" Diskdrive f. Atari

+ Monitor 1084 S Extern, 40/ 80 Tr., abschaltbar
+ PC-Karte

+ 2. Internes Laufwerk 3250,-

PC-XT/AT ZUBRHOR

XT-Turbo, 10 r;mz ab 1049,— el

et abdnme, deutsches Handbuch, Software.

ZUBEHOR 1. AMIGA Malpregramm und Mausmatte. 129,—

Hardy Harddisk Seagate ST 225, 20 MB 499, Drives

fiir Amiga 500, 20 MB 899,— Kyocera KC-20 B, 20 MB 499,- FB 354, 36", 720 KB 179,-
Trackdisplay m. Gehduse, FB 3541, 720 KB, 5 1/ 4" Rahmen 189,—
schaltbar von DFO-DF3 99,— DISKETTEN FZ 502,51/4", 40 Tr. 159,—
Midi-Interface 89,- 51/ 4" Disketten 6,90 FZ 506,51/4", 1,6 MB 189,
Sounddigitizer 89,~ 31/ 2" Disketten 20,90 FB 3571, 1,44 MB, 5 1/ 4" Rahmen 229,—-




LISTINGS

Sichere Sache

Sicherungskopien sind wichtig. Disketten
mit Kopierschutz haben schnell einen Le-
sefehler. Ohne Schutz sind die Program-
me auBerdem anwenderfreundlicher.

opierschutz ist lastig. Besonders die ehrlichen Kaufer

missen darunter leiden:

[l Bei mehreren Programmen mit unterschiedlichem
Dongle (Stecker fiir den Joystickport) muB dieser sténdig gewech-
selt werden.
[ Lastige PaBwortabfragen flihren zum Bléattern im Handbuch.
[J Fremdformate auf der Diskette »miBhandeln« die Laufwerke
durch haufige Bewegung des Lesekopfes.

Doch all das muB nicht mehr sein, denn es gibt jetzt den »Amiga
Cracker«. Alle oben aufgefiihrten Schutzmethoden erkennt das
Programm »AmigaCracker« und entfernt sie automatisch. Zusétz-
lich erhélt Ihre Sicherungskopie einen tollen Vorspann mit Grafik
und einen Schnellader. Trotz des groBen programmtechnischen
Aufwands ist der Aufruf des Programms einfach:

AmigaCracker DFx: TO DFy: NAME "name” DATE “datum”
TEXT "text”

»DFx:« und »DFy:« bezeichnen zwei unterschiedliche Laufwerke.
Sie missen also mindestens zwei Diskettenlaufwerke besitzen.

DFx: ist das Laufwerk mit dem geschlitzten Original. In DFy: legen
Sie eine formatierte Diskette ein. Bei »name« tragen Sie lhren Na-
men ein. Damit Sie spater wissen, von wann lhre Sicherungskopie
ist, tragen Sie flir »datume« das aktuelle Datum ein. SchlieBlich folgt
mit »text« der Text, der beim Booten als Laufschrift angezeigt wird.
Ein méglicher Aufruf sieht so aus:

AmigaCracker DFO: TO DF1l: NAME “Ich” DATE "02.04.8
9” TEXT “Laufschrift”

Nach dem Aufruf miissen die Disketten eingelegt werden. Da-
nach beginnt AmigaCracker seine Arbeit. Zunachst wird die Quell-
diskette abgetastet und nach dem Kopierschutz untersucht. Etwa-
ige Fremdformate werden erkannt. Nun justiert das Programm die
Zieldiskette. AnschlieBend liest AmigaCracker die Daten und ent-
fernt den im vorigen Durchlauf erkannten Kopierschutz. Da die Da-
ten gepackt werden, kann das Programm meist die gesamte Dis-
kette auf einmal in den Speicher lesen. Der letzte Durchgang
schreibt die Daten auf die Zieldiskette. Dabei wird die Diskette mit
einem Vorspann mit fantastischer Vektorgrafik versehen. Die Zeit-
ersparnis beim spateren Laden ist erstaunlich.

Natlrlich bendtigt AmigaCracker einige Zeit, um diese komple-
xen Aufgaben zu bewéltigen. Der Komfort bei der spéteren Benut-
zung wiegt das jedoch wieder auf.

Jérg-Stefan Bendrichel

Das Anfertigen von Sicherungskopien zum Eigenbedarf ist geduldet,
solange Sie im Besitz eines Originals sind und der Hersteller seine Zu-
stimmung gegeben hat. AmigaCracker dient nicht zur Erstellung von
Schwarzkopien. In dem Zusammenhang verweisen wir auf den Artikel
sTatort Computer — Raubkopien und Recht« in der Ausgabe 12/88.

Programmname: AmigaCracker__Gen 37 An DATA 00,00,20,1b,58,8b,08,00,00,1e 87 wl DATA 47,fa,00,3a,74,03,e3,08,66,04
; 38 GN' DATA 67,04,08,c1,00,01,e5,88,4e,ae 88 Hb DATA 10,20,e3,10,64,04,51,ca,ff, 4
Computer: f\‘ggg’ A190I2’. 39 zq DATA ff,3a,28,c0,58,8¢,51,ce,ff,e0 89 t9 DATA 42,41,52,42,16,33,20,00,67,12
0 mit Kickstart 1.2 40 Mg DATA 26,5f,72,00,7a,00,0c,6b,03,e9 90 QV DATA 48,83,53,43,e3,08,66,04,10,20
Sprache: Amiga-Basic 1.2 41 BL DATA 00,02,67,00,00,%9a,0¢c,6b,03,ea 91 KH DATA e3,10,e3,51,51,cb,ff,{4,16,33
: 42 ui DATA 00,02,67,00,00,90,0c,6b,03,¢eb 92 0b DATA 20,05,48,83,d2,43,60,00,00,0c
Bemerkung: Erzeugt fertiges Programm 43 g DATA 00,02,67,00,00,a8,0¢,6b,03,ec 93 b5 DATA 0a,02,01,00,00,0a,06,04,03,02
44 Sk DATA 00,02,67,00,00,b0,0¢c,6b,03,f2 94 wk DATA 0Oc,41,00,02,67,42,47,fFa,00,34
Programmautor: Thomas Lopatic 45 1K DATA 00,02,4e,71,4a,9b,7a,00,52,86 95 h5 DATA 76,01,e3,08,66,04,10,20,e3,10
_____________________________ 46 sN DATA be,86,6e,c6,2f,07,43,Fa,ff,18 96 oG DATA 64,04,51,cb,ff,14,52,43,42,42
47 8d DATA 20,6d,00,0¢,20,10,58,80,e4,88 97 €S DATA 18,33,30,00,48,84,e3,08,66,04
1 OmO REM Generiert laufféhiges Programm 48 42 DATA 22,80,52,87,53,87,67,1a,22,50 98 aj DATA 10,20,e3,10,e3,52,51,cc, fF, 4
2 ag CIS 49 6E DATA 20,28,00,04,e5,88,22,80,20,28 99 0B DATA e3,4b,d4,73,30,04,60,00,00,32
3. po. OPEN "AmigaCracker” FOR QUTPUT AS 50 T3 DATA 00,08,58,80,e4,88,23,40,00,04 100 99 DATA 0b,04,07,00,01,20,00,00,00,20
1 51 j6 DATA 50,88,60,e2,2e,1f,42,89,00,04 101 Qf DATA 00,00,42,42,76,05,42,44,e3,08
4 BS READ anz 52 d7 DATA 43,fa,00,2a,20,6d,00,0c,20,50 102 6m DATA 66,04,10,20,e3,10,64,04,76,08
5 oa FOR i=1 TO anz 53 kB DATA 50,88,22,88,22,6d,00,0¢,20,07 102 9h DATA 78,40,e3,08,66,04,10,20,e3,10
6 3dnl READ h$ 54 ae DATA e7,88,4e,ae,ff,2e,22,6d,00,18 104 uj DATA e3,52,51,cb,ff,f4,d4,44,45,F1
7 yB2  wertl=ASC(LEFT$(h$,1)) 55 MM DATA 51,89,20,11,4e,ae,ff,2e,4c,df 105 KJ DATA 20,00,48,c1,d5,¢1,53,41,13,22
8 bP IF wertl>64 THEN wertl=werti-g7 56.qq DATA 7f,ff,4e,f9,00,00,00,00,61,28 106 ge DATA 51,¢9,ff,fc,60,00,fe,c08,4e,75
ELSE wertl=wertl-48 57 Os DATA 4a,9b,20,1b,e5,88,20,4b,d7,c0 107 jz DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
9 FI wertl=vertly16 58 YJ DATA 22,6d,00,0c,22,06,e7,89,22,71 108 X0 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
10 Te  wert2=ASC(RIGHT$(n$,1)) 59 11 DATA 18,00,50,89,4e,ae,fd,90,60,00 109 11 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
11 wp IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87 60 Nr DATA ff,3e,61,06,50,8b,60,00,ff,36 110 EC DATA 00,00,20,5a,00,00,03,ea,00,00
ELSE wert2=wert2-48 61 m2 DATA 4a,85,67,02,52,86,7a,01,4¢,75 111 Bh DATA 02,5¢,00,00,0f,14,00,00,09,6¢c
12 Pi wert=wertl+wert2 62 xN DATA 4a,9b,20,6d,00,0c,20,06,e7,88 112 MG DATA aa,f3,la,ce,85,d0,ac,db,40,16
13 96 PRINT #1,CHR$(wert); 63 yZ DATA 22,70,08,00,50,89,20,1b,67,24 113 nE DATA 15,e9,d4,e7,7a,48,e7,80,80,60
14 JOO NEXT 64 Eq DATA 22,1b,e7,89,20,6d,00,0¢c,28,70 114 ge DATA 10,64,6f,da,fc,46,77,00,cf,28
15 3n CLOSE 1 65 ul DATA 18,00,50,8¢,53,80,20,4c,24,49 115 EZ DATA 41,ec,66,17,3d,2d,09,9b,15,12
16 ¢J KILL "AmigaCracker.info” 66 gM DATA 22,1b,d5,c¢1,22,12,d1,c1,24,88 116 81 DATA 41,fa,02,24,68,fe,69,98,d6,cc
17 1w END 67 rB DATA 51,c8,ff,f0,60,d8,60,00, fe,f0 17 1T DATA 01,50,80,33,5b,97,£2,72,01,72
18 zd Werte: 68 LK DATA 48,e7,ff,fe,4b,fa,01,80,41,fa 118 IG DATA 87,c9,3d,ca,cd,48,1a,e5,fc,4a
19 Cs DATA 3340 69 vx DATA ff,f2,22,50,d3,c9,d3,c9,58,89 119 §5 DATA 80,67,6¢,22,40,f6,24,04,0a,67
20 qi DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 70 Lo DATA 2b,49,00,14,2b,7c,00,07,00,00 120 wV DATA 32,e8,de,36,2b,53,a0,c5,¢6,9d
21 nt DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,02 71 a9 DATA 00,18,61,0¢,4e,b9,00,00,00,00 121 8e,55,fa,10,20,52,89,60,da,10
22'NB DATA 00,00,00,d8,00,00,02,5%¢c,00,00 72 AC DATA 4e,df,7f,ff,4e,75,20,6d,00,14 122 18,b2,fc,43,22,67,42,bb, 34,04
23 bM DATA 03,06,00,00,03,e9,00,00,00,d8 73 4M DATA 2a,18,22,6d,00,18,d3,¢5,d1,d0 123 4 67,06,12,¢0,42,11,60,ec,36,3F
24 60 DATA 48,e7,ff,fe,4b,fa,03,38,41,fa 74 hC DATA 91,fc,00,00,00,04,4a,60,6a,02 124 42,18,00,4¢,cb,a6, 3a, fe, 6d,3d
25 xw DATA ff,f2,22,50,d3,¢9,d3,¢9,24,51 75 mR DATA 53,88,10,20,e3,08,66,04,10,20 125 kF DATA 30,7c¢,9d,00,f2,e5,81,b9,80,12
26 Sk DATA 58,89,2b,4%,00,14,d5,ca,d5,ca 76 Y6 DATA e3,10,64,5a,42,41,e3,08,66,04 126 fe DATA £7,a5,ce,62,42,80,1b,2F,45,29
27 vV DATA 58,8a,2b,4a,00,18,48,e7,ff, fe 77 gh DATA 10,20,e3,10,64,42,47,fa,00,38 127 zF DATA 00,c4,20,5F,22,00,22,48,4a,19
28 d@ DATA 61,00,01,be,4c,df,7f,1f,22,64d 78 00 DATA 76,03,42,41,14,33,30,00,48,82 128 DX DATA 66,fc,93,c8,53,89,26,00,24,08
29 ne DATA 00,14,51,89,20,11,2¢,78,00,04 79 Xp DATA 78,ff,e5,6¢,46,44,53,42,e3,08 129 sS DATA 4f,c0,ff,5b,7a,d0,4e,75,6F,98
30 B1 DATA 4e,ze,ff,2e,26,64,00,18,50,8b 80 jn DATA 66,04,10,20,e3,10,e3,51,51,ca 130 1r DATA 5d,82,17,30,d7,42,d2,44,05, 9
31 VU DATA 20,1b,2e,00,e7,88,22,3¢c,00,01 81 ¥t DATA ff,f4,4a,43,67,06,b8,41,56,cb 131 Cx DATA b8,86,19,8¢,88,60,52,45,54,55
32 CL DATA 00,00,4e,ae,ff,3a,2b,40,00,0¢ 82 p2 DATA ff,da,14,33,30,04,48,82,d2,42 132 vL. DATA 52,4e,5d,1f,3b,6¢,82,34,11,52
33 Rk DATA 50,8b,20,07,53,80,22,6d,00,0¢ 83 of DATA 60,00,00,0a,0a,03,02,02,0e,07 133 ox DATA 20,8¢,b0,e0,c4,96,74,2e,00,9b
34 XN DATA 22,1b,58,89,54,81,22,¢1,51,08 84 Kw DATA 04,01,13,20,33,¢8,00,4f,f1,80 134 ¥X DATA 41,fc,5a,8a,13,14,00, £0,77,69
35 4F " DATA ff,f6,2f,00,2¢,07,53,86,26,6d 85 jK DATA 51,c9,ff,£6,47,fa,00,d6,26,6b
36 vC DATA 00,0¢,28,4b,4a,9b,22,3¢c,00,01 86 Vu DATA 00,14,50,8b,bl,cb,6f,00,00,c8 Listing. »AmigaCracker« (Forts.)
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Telefon:
Telefax:

02366/35017
02366/35010
02366/87299

Mo- Fr 10.2 - 13.2u. 142 - 18.° Uhr
Sa 10.% - 13.° Uhr

SYN0R0M

COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN

Sie erreichen uns:

A2 « Abf. Herten = zweimal links
A2 = Abf. Herne-Wanne / Herten
¢ links Richtung Herten

* ca. 3 km geradeaus

M
B

=

G

MPS 1500-Color

(Centr., 9 Nadeln) incl. Kabel

& DIC

rom 499 -

andy-Scanner [Ilep ety I AMIGA-PUB
exterkennung, Il DIGI-VIEW GOLD i
= o0 opi Il VIDEO-DIGITIZER A
: -} NEU! NEU! NEU! |l Diskette anford
EGA-MONITORE nur 399,- p——

f. A 500/1000/2000
* NEC MULTISYNC Ii

nur DM 1398.'

MIDI-INTERFACE
f. A500/2000 92Z,-

AMIGA-PAKET I
* 20 Disk 3,5" 2DD

AMIGOS

——Hard-Disk——
20 MB f. Amiga 500

w DM 979,

rBei uns erhalten Sie | 32" Disk 2DD 10 St.
somm (neutr. Verpackung) DM 23'10

3v2" Disk 2DD 10 St.
om 31,20

~

und Literatar

Markt&echnik D B

Handy Scanner f. Amiga (Typ 4)

* EGA MITSUBISHI A 500 / 2000 « 1 Disk-Box 3 5"
nur DM 1298,"' Stereo-Sound- o1 Heinigungslsel 3,5"
Ne he S_ampler komplett nur 65,'
@ o m. Midi-Software AMIGA-PAKETII
: : B i 198'- + 20 Disk 5"*" 2D
: A 500 / 2000 et t
TV-Modulat * 1 Reinigungsset 5 "
AMIGA-Monitor S °5’ komplett nur 268,
1084S 589,- nur 99, Jetzt aktuelle
aufwerk A 2000 JlLaufwerk 500/2000 Preisliste
: 0 extern 5 329,= anfordern!
5 Bitte 3.- DM
Laufwerk A 2000 2ﬂftgol(la2b2?0 19.- i|(1 l'.liri:zfmurken

extern 3,5" 169,'

A1000-Centr. Kabel 18.=

beilegen)

WELTNEURET !

Bootfahige Eprombank fiir Amiga
500/1000

Die Hardware:

Unsere Eprombank besteht aus einem Grundma-
dul fir 1MB Aufnahmekapazitat in 16 x 64K-
Eproms. Mit einem Erweiterungsmodul kann die
Eprombank auf 2MB erweitert werden.

Die Fprombank istin einem formschinen Gehause
untergebracht. Der Expansionsport des Rechners
istdurchgeschieift, damit Sie hre anderen Modu-
leweiterhin benutzen konnen. Der Adressbereich
der Eprombank ist fiir die Speicherbereiche hex.
200000, 400000, 600000, 800000 einstellbar,
damit Sie keine Konfiikte mit anderen Speicherer-
weiterungen bekommen. Die Eprombank kann
selbstverstandlich auch komplett ausgeschaltet
werden.

Zwei Steckplatze sind fir die Aufnahme von Sta-
tic-RAM’s ausgelegt, die iiber eine Batterie ge-
puffert werden kinnen.

Die Anwendungsméglichkeiten:

Auf der Eprombank konnen Sie lhre meisthenutz-
ten Anwenderprogramme abspeichern. Die mitge-
lieferte Steuersoftwareerlaubt es, die Eprombank
in mehrere Partitionen zu unterteilen, die jede ei-
ne eigene Directory bekommt. Jede der Partitio-
nen ist durch die Steuersoftware beim Einschal-
ten hootfihig. Sie miissen nurauswahlen, welche
Partition gebaotet werden soll.

So kinnen Sie 2.B. Ihre Festplatte bootféhig ma-
chen, Textprogramme direkt starten und vieles
mehr.

Fiir Amiga 1000 - Besitzer besteht die Maglich-
keit, direkt auch Kickstarts van der Eprombank zu
starten. Selbstverstandlich kann auch eine voll
funktionsfihige Workbench auf der Fprombank
verwaltet werden. Diese steht dann standig im
Rechner zur Verfigung.

Das Erstellen der Epromdaten:

Die auf die Eprombank zu erstellenden Daten kon-
nen mit dermitgelieferten Treibersoftware brenn-
fertig gemacht werden.

DOie Funktionstichtigkeit kann ver dem brennen
auf Eprams iiber eine RAM-Disk getestet werden.

Das Booten der Eprombank:

Die Eprombank ist vall bootfahig. Das bedeutet,
das Programme oder auch eine auf Eprom gespei-
cherte Workbench sofort nach dem Finschalten
gestartet werden. Diese Bootfunktion ist aller-
dings nur bei Amigas mit der Kickstartversion 1.3

Workbenchsteckmodul fiir Amiga
500/1000

Fiir den universellen Gebrauch haben wir eine
Amiga-Eprombank mit einer kompletten Wark-
bench 1.3 fir Sie fertig gemacht. Das Modul
braucht nur aufgesteckt zu werden. Die Work-
bench ist so nun standig im System varhanden
und braucht nicht immer geladen zu werden. Fur
Kickstart 1.3 - Besitzer steht diese direkt nach
dem Einschalten des Amigas zur Verfligung.

Waorkbenchmodul fiir Amiga 500 598, -
Bestellnummer: 6489

.

incl. Texterkennung und 16 Graustufen

“w DM 198,-

400 DPI
Wir fiihren 9- u. 24-Nadel-Matrixdrucker von:
EPSON stal* NEC ™ SEIKOSHA Panasonic

= Super Farbband-Preise im 3er u. 5er Pack. GroBe Auswahl! =

= Es gelten unsere gltigen Liefer- und Zahlungsbedingungen « Irrtimer, Druckfehler sowie

Produkt- und Preisanderungen sind vorbehalten. » Bankfinanzierungen bei allen Produkten ab
M 300,- maoglich. * Bank-! |nanz|emn85beispiel; 60 Monate Laufzeit, effektiver Jahreszins

14%. * Mindestbestellwert bei Versand DM 50, - (*) - eingetragene Warenzeichén der Hersteller.

= Auslandsversand ﬁegen Vorkasse S,l;.'itte anrufen)!

= Lieferung per Nachnahme zuzlglich Versandkosten.

SYNOROM:

Computer GmtH 4352 Horlen

Ewnldateaie 181

02366/35017

ausgereifte Ingenieurlei-
stung @ 714 Tage
Umtauschrecht @ fast
alle IC's gesockelt @ nur
professionelle Leiter-
platten @ Bauteile
nambhatter Hersteller @
mit Bedienungsanleitung

'11

T .“'
-

jHi
T

||mm:::ﬂ|

Keine Chance fiir Viren mehr!!!

Mit unserem Virenschutzmodul ist es fast unmag-
lich, dal Computerviren Zugang zu lhren Disket-
ten haben. Das Modul wird einfach als Zwischen-
stecker auf den Laufwerkbus gesteckt und schon
ist es mit der Verbreitung von Virusprogrammen
vorbei. Der Schutz wirktauch fiirdas interne Lauf-
werk.

Das Modul arbeitet in zwei Betriebs-
arten:
Vollschutz mit optischer Anzeige:

In dieser Betriebsart wird grundsatzlich verhin-
dert, daf der Bootblock beschrieben werden kann,
So kann sich kein Virus auflhre Diskette aufkopie-
ren. Ein Versuch, den Bootblock zu beschreiben,
wird sofort optisch angezeigt. Der Voellschutz
mug allerdings beim Formatieren oder beim Ko-
pieren von Disketten abgeschaltet werden, sodal
hier eine Liicke im System klafft.

Optische Anzeige:

12.4.-16.4.89
in Halle 6
Stand 6071

voll zu erreichen. Die Kickstartversion 1.2 sieht
einen derartigen Autostart nicht vor. Hier muB ei-
ne Bootdiskette geladen werden. Diese Diskette
bendtigt allerdings nur einen Bruchteil der Zeit,
die beim Laden einer Warkbench von Diskette be-
notigt wiirde.

Aus diesem Grund empfehlen wir, bei Gebrauch
der Eprambank den Amiga mit der Kickstartver-
sion auszuriisten.

(siehe unter Kickstartumschaltkarten)

Eprombank Basiskarte fiir IMB 248,-
Bestellnummer: 6480
Erweiterungskarte auf 2MB 138.-

Bestellnummer: 6481

L]
Der Viruskiller ist eln Programm, dak zum Aufspi-
J *mg 'tfnnlc ren und zum Vernichten von Virusprogrammen ge-
schrieben wurde. Nach der Vernichtung eines Vi-
S e Di: Vi hitzt
Mmmp PD-Serie dlmmp PD-Serie wj{ﬂz{;{v die Diskette gegen neue Viren geschiitzi
Alcomp PD-Serie Alcomp PD-Serie  Damit ist das Viruskillerprogramm die optimale

Erganzung zum Viruskillermodul. Nachdem das
Modul auf optische Weise einen Virus signali-
siert, kannen Sie diesen mit dem Viruskillerpro-
gramm auch auf der Orginaldiskette unschadlich

ALCOMP PD-Serie

mit Utilities, Demos, Animation, Sounds, Intros machen,
B . Viruskillermodul 39.-
4 Blocke a 10 Disketten Bestellnummer: 6165
Je Block 60,.- Viruskillerprogramm 35,-
komplett 220.- Bestellnummer: 6166

Beide als Paket 65,-

Weitere Alcomp PO-Serien in Vorbereitung Bestellnummer: 6167



LISTINGS

135 DT DATA 8c,20,6a,75,a4,ce,al,90,b7,18 172 1D
136 BZ DATA 02,3c,1a,54,b8,4d8,b2,54,02,02 173 DR
137 1B DATA 61,62,9e,ad,2d,80,8e,3c,f8,68 174 Iw
138 e8 DATA 75,74,72,94,03,90,02,4¢,15,90 175 v2
139 XA DATA 75,04,6d,20,64,80,c6,51,75,65 176 CW
140 BF DATA d0,44,d3,85,95,88,55,00,72,05 177 19
141 HU DATA 47,65,6b,f4,5e,c0,06,a4,8b,% 178 AU
142 Er DATA 10,77,75,83,32,26,46,80,07,14 179 XT
143 B DATA 2e,80,31,00,0d,44,9d,4b,44,b7 180 CR
144 FF DATA 25,46,90,72,ec,6e,67,61,3f,73 181 8V
145 62 DATA 29,61,66,47,72,67,72,65,75,68 182 g8
146 Lg DATA 89,4f,65,12,41,01,1f,77,99,a2 183 8Y
147 Kw DATA 90,e2,9b,20,70,d4,70,74,54, ca 184 ie
148 L1 DATA 64,69,73,6b,2e,7c,94,76,b4,90 185 pw
149 al DATA 80,79,0a,f0,50,6f,72,74,7e,3b 186 4R
150 9M DATA 56,33,d6,ca,1¢,f0,01,31,2¢,30 187 2G
151°Bw DATA 32,9b,30,3b,33,31,3b,34,30,6d 188 TN
152 %1 DATA 20,2d,1e,80,ff,e9,b7,42,70,al 189 rt
153 eg DATA df,62,9a,76,6f,42,16,54,68,6f 190 71
154 ek DATA 6d,61,10,6f,4¢c,21,0d,4¢c,69,63 191 ve
155 eE DATA 0a,63,6f,70,79,72,69,67,68,69 192 30
156 tT DATA 3f,28,63,29,20,31,39,38,39,20 193 Jje
157 5X| DATA 62,79,20,44,44,ff,6b,74,20,26 194 7q
158 Jd DATA 10,77,65,63,68,6e,69,6b,20,41 195 ez
159 25 DATA 47,50,[‘E,2e,46,4a,40,b7,b7,69 196 Rm
160 bX DATA 0a,a8,6e,20,50,61,70,¢5,65,5 197 22
161 6V DATA 43,72,6e,2e,20,53,79,6e,74,61 198 ZN
162 65 A 78,84,7f,f3,42,65,6e,46,68,6¢ 199 WG
163 rl A 73,61,f0,00,21,66,65,73,bd,0a 200 vQ
164 jM TA 22,43,52,41,43,4b,e0,17,78,d5 201 61
165 ka \ 54,41,80,2d,46,79,3a,20,4e,41 202 nJ
166 12 \ 4d,7c,a8,47,72,7¢,70,65,6e,6e 203 98
167 20 \ 61,6d,65,29,7f,44,41,81,13,2¢ 204 oK
168 Tk 44,61,74,75,6d4,3e,20,54,45,58 205 pY
169 Vy 54,20,3¢,53,63,72,6f,6¢c,6c,74 206 7f
170 mu A 65,78,74,3e,22,0a,2¢,f0,bf,18 207 1p
i71 PE A 96,17,10,10,66,06,4a,e7,75,01 208 no

\ 67,14,d6,43,41,65,0a,b0,dd,4a 200 OM DATA 13,01,72,be,b7,ff,4e,71,6a,17

\TA 5a,62,04,3d,21,20,10,c0,60,e2 210 iM DATA 98,51,c¢9,ff,f8,52,f9,2e,0c,ad
TA cb,8f,fc,6b,53,34,72,03,4f,34 211 2N DATA 8e,5c,db,c2,66,a6,0¢,51,23,70

\ 6a,03,4b,34,62,03,47,34,5a,03 212 X5 DATA e0,06,66,3a,82,8e,b0,8b,1¢,9a
£5,65,84,¢2,63,13,4d,a2, 1le,4b 213 Jg DATA ad,02,78,bd,e6,d3,52,40,31,23

ATA 3a,1d,8a,75,24,94,e4,2a,74,ea 214 X0 DATA 00,6f,04,aa,14,94,06,bc,3b,09
TA 30,36,ac,47,6f,66,2e,4a,18,66 215 F7 DATA 5a,a7,24,3d,ee,38,02,c5,00,f8

\ 2a,fd,al,b4,66,24,94,66,66,1e 216 NS DATA cc,29,1a,1d,3e,16,40,7c,10,39

\ 0c,10,94,77,65,18,0¢,18,00,33 217 J4 DATA c¢7,09,09,b4,81,7¢c,2e,64,5,99

A 62,12,12,c8,1f,43,04,ab,30,13 218 14 DATA 40,ab,80,20,95,0a,14,e2,48,9a

\TA c1,46,43,¢0,b0,01,66,0a,ec,62 219 C6' DATA cf,30,10,c0,42,18,20,41,1f,01
A fe,db,e2,40,de,ca,2c,be,72,5¢ 220 CZ DATA 02,95,8b,0e,ea,fa,4c,25,f6,fa

'A e0,f4,cd,f2,2a,a4,22,cc,ba,65 221 tP DATA 90,de,75,73,b9,ca,fb,24,3f,F3
\TA 59,8b,94,4e,5b,e6,72,41,08,6a 222 Zh DATA 67,01,0a,76,01,2¢,f9,41,00,12
\TA c4,ac,90,33,60,b6,97,63,6b,b6 223 bx DATA 58,ee,d6,a3,d40,44,4f,53,00,7d
ATA e2,92,82,13,00,0f,a2,10,cc,02 224 Xz DATA 23,fb,67,c3,7f,0¢,70,23,¢9,db
DATA 3f,ce,13,29,b5,61,08,2f,09,93 225 @8 DATA d5,f3,01,00,08,cf,eb,b3,b6,67
DATA c9,e6,8f,da,22,5f,70,97,¢1,10 226 eV DATA 39,38,88,05,3e,eb,36,68,05,00
DATA 9a,62,%,b7,45,18,21,f3,85,00 227 H8, DATA 3a,5b,4b,05,3c,33,fc,83,70,fd
DATA Oe,31,6e,30,00,12,11,02,77,81 228 WH DATA f8,96,ac,55,05,42,98,b1,b2,6d
\ 99,31,84,36,29,06,02,34,58,de 229 o3 DATA 07,bc,66,f6,42,e9,68,59,3a,30
a9,a5,51,2e,61,7¢,61,5¢,9,a0 230 OM DATA 65,82,df,f1,20,70,07,20,¢9,51

\ 96,ce,b0,53,44,fd,19,0f,fe,1a 231 TA DATA c8,ff,fc,43,fa,01,1e,16,80,ff

ATA c¢b,12,70,cd,98,5d,67,98,99,68 232 58 DATA a5,b3,68,2¢,40,5d,84,2d,41,b6
TA 28,00,0f,64,47,da,b0,15,84,70 233 WM DATA 32,23,f8,69,05,43,74,ed,05,05
30,33,12,80,17,a7,f4,70,22,db 234 e0 DATA 40,00,6c,20,ef,03,de,cl,82,32
8d,ff,2e,ce,46,93,42,6d,af,0b 235 p8 DATA 63,b2,60,80,6¢,38,3a,6d,30,6a
b9,2¢,08,60,58,78,ce,6f,06,c7 236 ve DATA 53,3d,b2,00,34,cc,43,£8,03,80
06,3a,de,6¢c,9c,7b,cd,cd,df,ba 237 V6 DATA 21,c9,e4,3e,50,30,23,48,ee,1e

TA e6,6e,08,60,30,43,c8,4c,01,ac 238 77 DATA 60,e0,8a,1a,56,64,21,fc,71,4e
TA 75,b0,2¢c,46,70,1c,e1,13,36,47 239 OX DATA 02,ac,f4,31,04,1c,b3,04,36,61

A 42,a7,95,d44,17,ba,ad, 3f,08,72 240 3 DATA 00,02,ea,60,80,ef,28,c3,dd,41

TA bl,42,81,38,07,d8,44,4a,80,66 241 26 DATA dd,c8,32,95,07,3e,c0,0c,e0,00
7d,ee,42,80,47,34,48,02,3¢,00 242 IP DATA 07,00,be,0c,01,2b,51,58,00,92
ec,1f,56,a3,00,de,59,c8,ad,39 243 9% DATA 98,07,62,94,00,d4,01,82,79,00
72,ca,58,a2,e4,68,14,18,60,00 244 F9 DATA 8e,2c,81,00,90,f4,¢1,01,a0,05
le,20,c0, fe,16,00,23,9d,6f,98 245 eG DATA fd,41,82,0d,84,6a,86,50,2f,01

120/901

Aktuelle Biicher und
Bookware fiir den Amiga:

Markt &Technik|
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Allantis Trickstudio A

Wie wére es mit einem Stummfilm-Slap-
stick, einem Krimi oder einem Werbe-
film fir Ihr Schaufenster? Dazu lhre
Lieblingsmusik oder digitalisierte Stim-
men? Mit einer ausfihrlichen Doku-
mentation und dem Programm auf
Diskette.

1988, 87 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90715, ISBN 3-89090-715-6
DM99-* (sFr91-*/6S 842,-")

AmigaCall

Loz Disivnfernidrtvagnng

Atlantis AmigaCall

Treten Sie ein in die faszinierende Welt
der Datenferniibertragung. Kommuni-

- zieren Sie liber Mailboxen mit erfahre-

nen Computer-Anwendern, die Ihnen
bei Ihren Problemen weiterhelfen
kénnen. Oder Sie erhalten auf diesem
Wege leistungsféhige Public-Domain-
Software.

1988, 135 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90716, ISBN 3-89090-716-4
DM99,-* (sFr91-*/6

Marka&Technik
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R. Arbinger/l. Kriiger Scriptum

Textverarbeitungssystem:  Pull-down-
Menis oder Tastatur, verschiedene Zei-
chensétze, wahlbare Textbreite, Ein-
fige-/Uberschreib-Modus,  Textjustie-
rung, Blocksatz, Blockbearbeitung,
Wordwrapping, Funktionstastenbele-
gung, Kopf- und FuBzeilen definierbar,
Seitennumerierung und vieles mehr.
Lieferbar 1. Quartal 1989,

ca. 200 Seiten, inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. 90650, ISBN 3-89090-650-8
ca.DM79-* (sFr72,70*/6S 672-")

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656

OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner &Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 75 26,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

Maria&Technik

J. Kremser/F. Koch
Amiga-Systemhandbuch

Systemhandbuchflrengagierte Amiga-
User und Hobby-Bastler! Mit zahl-
reichen Beispielenin C und Assembler
fiir maschinennahes Programmieren
Ausfihrliche Erlauterung uber die
Moglichkeiten der Amiga-Custom-
Chips und Hardware-Erweiterungen
1988, 421 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90550,

ISBN 3-89090-550-1

DM 79~ (sFr 72,70/6S 616,-)

Markt&Technik

Marki&Technik

5 ot e
(R

|. Krlger

Amiga: Programmieren mit Modula 2
Leichtverstandlicher Modula-2-Kurs!
1988, 350 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90554, ISBN 3-89090-554-4
DM69,- (sFr63,50/6S 538,-)
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LISTINGS

246 1k \ 64,4¢,01,22,2d,4F,2¢,¢b,0c,2d 283 4U
247 2k A b9,09,2e,72,b3,2f,b9,c9,30,5¢ 284 4}
248 Xr A 21,00,f0,ce,42,03,f1,9¢,85,06 285 c0
249 ca f2,38,0b,09,£3,71,16,e2,0¢c, 14 286 Cr
250 gqY A 01,6d,40,46,00,0f,7¢c,49,32,12 287 Kr
251 - xh A 70,68,69,63,73,2¢,6c,69,62,72 288 00
252 NC \ 61,72,f8,cf,42,80,42,81,d40,e5 289 RG
253 gk \ 62,dd,5a,9¢,d0,5b,15,5e,2b,30 290 AN
254 \ 84,14,c0,0e,fe,67,4e,0c,40,e5 291 yG
255 \ 79,04,7¢,42,87,60,ec,32,18,34 292 XV
256 18,18,29,48,¢2,d4,3a,1b,c1,d6 293 yo
2517 \ a",c} 66,cc,81,c2,83,¢2,48,c0 294 Pu
258 ,¢1,06,40,01,40,£2,2f,89,46 205 y7
259 3:,6 4 48,e7,63,4a,87,67 296 Co
260 a,60,ca,11,b2,20,4c 297 2P
261 df,01, bD, ,£f,60,a8,4e,75,4 298 NW
262 A 0f,c8,10,34,d1,34,e0,2e,4e,22 299 yv
263 A db,60,fc,5b,4e,04,£2,0a,fe,d4 300 yH
264 \ 99,57,e4,98,02,b8,c7,0f,£6,40 301 66
265 A 1c,00,14,f7,84,86,00,4c,37,48 302 hQ
266 TA b0,1e,c0,8d,80,00,06,21,14,00 303 N1
267 N3 A 58,20,ee,47,6a,1b,4¢,6c,8b,eé 304 tF
268 2N be,38,08,5a,46,20,89,ff,a6,8¢ 305 iD
269 n7 A 84,ff,92,19,88,0b,d2,6a,1a,cl 306 w6
270 d1 A 45,c8,c4,0d,36,04,56,18,25,5d 307 di
271 07,01,d49,57,23,1a,94,b5,68,1a 308 Tt
272 TA 84,c4,ec,86,96,e2,db,9%,42,c1 309 ce
273 \ 08,b8,18,ff,ec,20,5f,0a,15,88 310 gi
274 £f,16,03,95,29,60,57,85,c4,8¢c 311,91
275 \ 83,1e,2e,05,ff,e2,66,60,98,cd 312 me
276 \ 50,8a,96,22,07,c4,09,48,b0,15 313-GF
277 A 87,68,81,b8,66,23,81,23,20,81 314 5K
278 A 21,4d,b0,09,00,69,60,06,e2,ff 315 cH
279 \ d8,be,3c,d4,03,ff,ad,17,47,40 316 0P
280 eb,00,d2,0¢,¢4,15,28,95,05,10 317 bb
281,04 DATA 00,32,67,00,b4,ff,ce,02,07,19 318 F8
282 No A 9c,4a,99,94,8f,5b,4¢,66,18,ca 319 Xz

DATA 50,60,12,5a,6e,16,04,0c,71,89 320 JH DATA
DATA 01,2c,2¢,33,66,04,46,89,11,34 321 q7 | DATA
DATA ¢1,fd,ae,61,2¢,7a,02,11,18,48 322 dp DATA
DATA ¢0,¢0,05,0¢c,95,¢6,22,69,cc,20 323 3k DATA
DATA 2e,8d,67,9a,fc,ec,8¢c,04,03,10 324 t4 DATA
DATA 18,fe,f2,20,d4,1a,10,42,81,12 325 00| DATA
DATA 18,66,7d4,02,42,60,f6,20,1¢,97 326 ur  DATA
DATA 20,06,41,00,78,21,¢8,03,¢c0,0f 327 7a DATA
DATA 8a,0c,c5,c4,30,38,2¢,48,c0,d1 328 Ft DATA
DATA 1b8,03,¢1,37,0¢,0¢,78,01,22,03 329 U3 DATA
DATA 22,67,04,28,3f,90,44,15,02,b0 330 bD DATA
DATA 8e,0v,7a,00,6a,70,23,¢9,01,b1 331 nw DATA
DATA 10,5b,5d,04,f8,07,08,0a,0b,0d 332 NB DATA
DATA 10,13,17,1b,17,13,10,04,0b,0a 333 gd DATA
DATA 08,07,06,05,2d,02,fe,4b,03,02 334 ¥Z DATA
DATA 02,02,01,8d,0f,50,9a,0d,67,72 335 29 DATA
DATA 6d,43,67,08,75,04,69,48,41,¢0 336 4t DATA
DATA 74,81,4e,6d,7d,6d,69,60,43,72 337 hq DATA
DATA 61,63,6b,65,8a,de,64,65,82,1b 338 Vx DATA
DATA 41,4d,49,47,41,24,4d,61,67,61 339 2R, DATA
DATA 7a,f6,47,73,d8,57,69,72,20,77 340 PB DATA
DATA fc,6e,73,63,a3,f¢c,49,65,69,6e 341 xy' DATA
DATA 6e,a2,66,72,6f,68,65,6e,20,31 342 Up! DATA
DATA 2e,20,41,70,72,69,6¢,21,00,70 343 U DATA
DATA 14,72,46,06,fc,27,32,ff,10,22 344 OK DATA
DATA 78,03,08,41,fa,ff,8e,1d,fd,53 345 M DATA
DATA 74,3c,4e,ee,ff,c4,22,79,e0,43 346 I[b DATA
DATA 02,50,33,b4,91,1¢,42,89,00,2¢ 347 Of DATA 80,06,98,
DATA £9,60,28,23,ce,0c,52,0f,00,24 348 XA DATA
DATA 2f,0e,2¢,78,db,23,4e,ae,fe,38 349 oC DATA
DATA 2¢,5f,a8,27,48,e7,ff,fe,08,39 350 KW DATA
DATA 54,af,00,df,f0,1f,67,20,2¢,e0 351 on DATA
DATA ©b,68,88,07,e7,80,2¢,07,53,46 352 aQ DATA
DATA 2f,00,61,59,ff,a6,20,1f,51,ce 353 sj DATA
DATA ff,f6,53,47,66,84,7e,3b,e8,4c (C) 1989 M&T
DATA df,7f,ff,4e,f5,18,c0,20,7c,c9

DATA 1a,01,30,20,ad,a1,a9,81,06,48

40,31,40,00,02,be,14,41,5¢,18
05,06,28,30,b9,3d,3e,00,00, 14
32,3c,b4,8b,20,01,78,12,08,20
£0,80,08,42,59,3¢,03,11,78,4e
12,¢0,12,d8,12,80,52,19,42,19
d6,0f,32,¢c1,54,40,e3,59,51,cf
ff,a4,a0,1f,43,£9,84,29,b0,d2
¢0,92,a8,11,08,06,29,1a,00,01
d2,a0,05,28,b3,fc,7a,5¢,03,84
65,00, ff,ee,4e,75,18,b1,3a,04
06,60,a7,68,24,£0,9a,44,ba, 3¢
7e,a0,01,73,30,db,85,c0,eb,al
09,8f,1f,a9,7a,da,30,fa,bd, 02
4d,ce,8f,na,55,e7,10,ff,1sa,81
07,£0,1f,¢8,¢3,03,66,£0,80,07
3¢,e0,0e,99,6b,ec,al,41,b5,51

5,d46,00,26,44,0e,2a,82,00,96
00,20,91,83,a8,1a,b8,d4,a0,cc
d6,e8,d2,a0,b2,03,68,72,96,50
£3,29,94,04,26,04,1e,90,83,2a
04,44,21,07,70,35,76,a8,41,b2
0d,c2,6a,d8,50,83,ea,2a,04, fe
¢0,41,02,04,0a,6a,10,50,83, 14
1a,lc,d4,a0,7a,05,28,c8,41,2e
0d,32,6a,3a,50,83,3e,1a,46,d4
a0,4c,06,50,35,58,a8,41,5¢,0d
64,6a,6a,50,83,6e,1a,7a,d4,a0
35,9e,a8,41,c0,04,c6
aa,05,e0,00,07,06,35,0e,a8,41
18,0d,20,6a,34,50,83,5a,1a,74
d4,80,88,06,b4,35,c8,a8,41,d4
15,06,dc¢,60,a0,00,00,00,03, f2
f2,06,80,00,00,00,01,00,00,00
03,eb,00,00,03,¢6,00,00,03,f2

Listing. »AmigaCracker« (SchiluB)

Maria &Fechnik

PWollschlaeger

Markt &echnik

J.-P.Laub/J. Wenz|

Markt &Technik

M. Breuer Amiga-500-Buch

Markt &echnik

Amiga: Programmierpraxis Intuition
Eine detaillierte Beschreibung von In-
tuition! Neben der Programmierung von
Fenstern, Menis und Grafiken behan-
delt der Autor auch wichtige Rand-
gebiete, wie die Ein- und Ausgabe von
Texten oder Zugriff auf die Diskette.
1988, 330 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90593, ISBN 3-89090-593-5
DM69~ (sFr63,50/6S 538,-)

Markt &Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschéften oder
bei lhrem Buchhéandler

Amiga Public-Domain-Dokumentation

Mit diesem Buch erhalten Sie einen
detaillierten Uberblick dber die Vielfalt
der Public-Domain-Programme.

1989, ca. 400 Seiten,

Bestell-Nr. 90675, ISBN 3-89090-675-3
ca.DM 49~ (sFr 45,10/

0S 382,-)

Das vorliegende Buch bietet eine
behutsame Einfihrung in die Bedie-
nung des Amiga 500. Ein Handbuchteil
mit vielen Bildschirmfotos und Uber-
sichtstabellen hilft Ihnen, im taglichen
Einsatz schnell und reibungsios zu
arbeiten
1987, 489 Seiten
Bestell-Nr. 90522,
ISBN 3-89090-522-6
DM 49~
(sFr45,10/65382,-)

Fragen Sie lhren Fachhéndler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Ober 500 aktuellen Computerblichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

H.R.Henning

Grafik mit Amiga-Basic

Dieses Buch ist speziell der Grafik-
Programmierung auf dem Amiga
gewidmet. Der erste Teil stellt fir den
Anfanger alle bekannten Grafik-Befehle
des Amiga-Basic vor. Mit Beginn des
zweiten Teiles werden die Routinen des
Betriebssystems zur Grafik-Program-
mierung herangezogen

1989, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90669, ISBN 3-89090-669-9
DM 59~ (sFr 54,30/6S 460,-)
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erlag AG, Hans- _Pinsel-Str-

H.Knappe
Fraktale Grafik auf dem Amiga

Ein Buch fur Forscher, die an einer revo
lutiondren Entwicklung in den Naturwis-
senschaften teilnehmen wollen und
bereit sind, auf Entdeckungsreise zu
gehen. Reisen Sie mit!

1988, 272 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90600, ISBN 3-89090-600-1
DM 79~ (sFr72,70/6S 616,-)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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DISKETTEN

Der Magnetfolie
auf detr

s gibt viele bekannte

Diskettenhersteller. Wir

sind einer Einladung
von BASF gefolgt und haben
uns im Werk in Willstatt nahe
der franzdsischen Grenze um-
gesehen.

Bereits die erste Station ist
beeindruckend. In riesigen Hal-
len stehen unzéhlig viele groBe
GefaBe. Kaltes Licht aus Neon-
réhren beleuchtet die Szene, ei-
ne Gerduschkulisse wie in ei-
nem Bienenstock. Es riecht
leicht nach Chemie.

Hier lernen wir H. Wilke ken-
nen, den Besuchsbetreuer, der
uns durch das Werk begleitet.
»Wie Sie wissen, besteht ein
Cookie, das ist das Innere einer
Diskette, aus einer Kunststoff-
Trdgerfolie mit einer beidseiti-
gen Lackbeschichtung. In die-
sen GefdBen rihren wir den

Lack (Dispersion), bis eine ab-
solut homogene Mischung ent-
standen ist.«

Da BASF die drei fiir die Be-
schichtung benétigten Aus-
gangsstoffe  Magnetpigment,
Lack und Lésungsmittel selbst
herstellt, kann sie die Kompo-
nenten stédndig verbessern und
die Eigenschaften der Magnet-
bénder optimieren (Bild 1). Was
versteht man unter »Disper-

140

Bild 1. Die Disketten-Beschichtung wird angeriihrt

sion«? »Da das magnetisierba-
re Eisenoxid nicht alleine auf
der Tragerfolie haftet, wird es ei-
nem Kunstharzlack unterge-
mischt. Beides zusammen bil-
det die Beschichtung der Dis-
kette. Zu Beginn dieses Arbeits-
schrittes wird Lackpulver in Lo-
sungsmittel aufgelost. Das Ei-
senoxid wird anschlieBend zu-
sammen mit einem" Benet-
zungsmittel in den Kugelmih-
len dem flissigen Lack unter-
gemischt. Das Benetzungsmit-
tel, dessen Zusammensetzung
geheimgehalten wird, verteilt
das Eisenoxid moglichst fein
und gleichméBig. Dieses als Di-
spergieren bezeichnete Mi-
schen dauert bis zu 48 Stun-
den. Ubrigens, wenn man eine
Sprihdose schittelt, hort man
oft ein Klappern. Es riihrt von
kleinen Stahlkugeln her, deren

Aufgabe es ist, den Inhalt bes-
ser zu mischen.«

Die nachste Station ist eine
Uber 40 Meter lange Bandstra-
Be. Wir dirfen nicht zu nahe
heran, der Werksschutz prote-
stiert. In zehn Metern Héhe um-
lauft eine verglaste Galerie die
Halle. Also hinauf, aus dieser
Distanz scheint es keine Gefahr
von Werksspionage mehr zu
geben.

Die Diskette
spielt eine

wichtige Rolle beim Umgang mit Com-
putern. Jeder kennt sie, doch kaum
einer weiB, wie sie hergestellt werden.
Das AMIGA-Magazin

liftet endlich dieses Geheimnis.

\‘

Das Tragermaterial der Dis-
ketten ist einen zehntel Millime-
ter dick. Dennoch haben die
breiten Folienrollen (ein Meter
breit) fast einen halben Meter
Durchmesser. Abgerollt ergibt
dies eine Lange von zirka 5000
Metern. Diese Folien werden in
die BandstraBe endlos einge-
spannt. Wenn eine abgewickelt
ist, wird sofort die nachste an-
geklebt. Die Verbundstelle wird
spater herausgeschnitten.

Erster Arbeitsschritt ist das
griindliche Reinigen der Folie.
Im AnschluB daran wird sie
staubfrei beschichtet — 15 tau-
sendstel Millimeter dinn (Bild
2). Somit erklart sich, warum
wir die Halle nicht betreten durf-
ten. Unsere Kleidung enthélt
zuviel Staubpartikel, spétere
Fehler auf den Disketten wéren
nicht auszuschlieBen. Die Mii-

Bild 2. Der erste Schritt: Beschichtung von Magnetbéndern

arbeiter selbst betreten diese
unter Uberdruck stehende Ma-
schinenhalle durch eine Luft-
schleuse mit staubfreier, anti-
statischer Bekleidung.

Im néchsten Abschnitt der
Maschine wird die Folie ge-
trocknet. Sie ist nur 2,5 Tau-
sendstel Millimeter dick. Dasim
Trockentunnel verdampfende
Losungsmittel wird zurlickge-
wonnen. Damit leistet BASF der
Umwelt einen guten Dienst.

Dem Trockentunnel schlie-
Ben sich Kalanderwalzen (BU-
geleisen) an (Bild 3). Die auf
Hochglanz polierten und ange-
wérmten Stahlwalzen glatten
und verdichten die Beschich-
tung. Dadurch liegt der
Schreib-/Lesekopf besonders
gut auf. Letzte Produktionsstu-
fe an dieser Maschine sind er-
ste elektromagnetische Tests.

AMIGA-MAGAZIN 4/1989



Spur

Unsere ndchste Station ist ei-
ne noch gréBere Halle. Mehrere
Produktionsschritte sind auf
einmal zu sehen. Hier werden
aus den in der Breite schon zu-
rechtgeschnittenen Folien die
»Cookies« ausgestanzt. In zwei,
drei Metern Entfernung stanzen
Prazisionsmaschinen aus den
Folienbahnen Diskettenschei-
ben in den verschiedenen For-
maten (8, 5% und 3% Zoll) aus.
In Bild 4 sieht man links oben ei-
ne automatische Kamera, die
eine optische Kontrolle durch-
fuhrt. Viele Computersysteme
benétigen ein Index-Loch zur
Sektor-ldentifikation. Die opto-
elektronische Sektor-Kennung

FlieBbandarbeit

tritt dann in Kraft, wenn die Be-
schichtung zwar einwandfrei
ist, aber an einigen Stellen licht-
durchlassig. Die Diskette ware
ansonsten unlesbar.
AnschlieBend werden die
jetzt einwandfreien Scheiben
(Disketten) geschmiert. »Lubri-
fizieren« nennen die Fachleute
das Aufbringen eines Gleitmit-
tels. Seine Zusammensetzung
wird wieder geheimgehalten.

Das Gleitmittel vermindert die
Reibung zwischen Magnetkopf
und Diskettenscheibe und ver-
langert so die Lebensdauer der
Disketten um ein Vielfaches.
Im néachsten Arbeitsgang
wird die Oberfléache der Disket-

A

te mit Schleifzylindern poliert.
Dieser Vorgang heiBt =burni-
shen«. Auch hier kommt es auf
das richtige MaB an. Auf einer
zu glatten Diskettenoberflache
wirde der glatte Schreib- /Le-
sekopf festkleben. Ist die Be-

y 4

DISKETTEN

der Hullen. Wie aber sieht der
interessantere  magnetische
Test aus?

Der Prifcomputer beschreibt
alle Datenspuren mit Nullen
und Einsen. Beim anschlieBen-
den Lesen wird die Stérke jedes

Bild 4. Aus den zurechtgeschnittenen Rollen werden die Diskettenscheiben gestanzt

Bild 3. Die Magnetfolien werden gebiigelt

AMIGA-MAGAZIN 4/1989

schichtung zu rauh, kann die
Diskette »springen« und Lese-
fehler wirden auftreten. Der
zwangsldufig  vorkommende
Kopfabrieb bedeutet den siche-
ren mechanischen Tod eines je-
den Laufwerks.

Stanz- und Schweimaschi-
nen fertigen aus temperatur-
besténdiger antistatischer
Kunststofi-Folie (PVC) die Dis-
kettenhillen. Dazu beschich-
ten die Maschinen die ebenfalls
bei BASF hergestellten schwar-
zen Folien mit einem weichen
Vlies. Danach wird die Form der
Hille ausgestanzt, das Material
gefaltet und nach dem Ein-
schieben der Diskettenscheibe
zugeschweiBt. Das starre
Kunststoffgehduse der Mikro-
Diskette wird im SpritzguB her-
gestellt.

Die wichtigste Stufe flur den
Anwender ist die Qualitatskon-
trolle. Vollautomatisch und da-
mit ohne menschlichen Irrtum
wird jede einzelne Diskette auf
Funktionssicherheit {iberprift.
Getestet werden nochmals
magnetische  Eigenschaften
und Stabilitdt sowie AusmaBe

einzelnen Signals gemessen
und mit einem Soll-Wert vergli-
chen. Dieser Soll-Wert liegt bei
50 Prozent (iber den internatio-
nalen Normen.

Manche Diskettenbenutzer
verlangen vorformatierte Dis-
ketten. In der Frihzeit der EDV
verfolgten etliche Computer-
hersteller eine etwas kunden-
unfreundliche Strategie. Sie
brachten beispielsweise Textsy-
steme auf den Markt, die nicht
in der Lage waren, ihre Disket-
ten selbst zu formatieren, denn
sie wollten an den speziellen
Disketten verdienen. In diese
Marktllicke springt BASF mit
Uber 500 verschiedenen For-
maten. Vielen Endverbrau-
chern wird somit die Gelegen-
heit geboten, ihre speziellen
Formate preisginstig zu erwer-
ben.

Unsere Fihrung war hiermit
zu Ende. Man sieht, die Herstel-
lung einer Diskette ist ein kom-
plizierter Vorgang. Viele Ar-
beitsgange sind erforderlich,
bis eine Diskette auf dem La-
dentisch liegt.

A.Poschmann/S.Quinkertz

141



44AMIGA

C und Assembler

Zwei Super-Kurse und
viele Tips & Tricks

Der groBe C-Kurs fir alle Umsteiger.
Programmieren Sie ab sofort mit kraftiger
Unterstltzung durch Betriebssystem und
Libraries.

Der Assembler-Kurs enthiillt alle Geheim-
nisse des 68000er-Prozessors. Nutzen Sie
die volle Geschwindigkeit Ihres Amiga.

Neu: Der Workshop "Programmieren mit
PowerWindows" erleichtert die Zusammen-
arbeit mit Intuition.

Eindrucksvolle Demo-Listings und zahlreiche
Tips & Tricks runden das Thema ab.

B Ertolgrejgp,
- e =
mit é’,m,_ nff: ‘;‘;ﬂ?mmreren

'Das neue

AMIGA-Sonderheft 4 liegt ab
dem 29. Marz 1989
beim Zeitschriftenhidndler!

DISKETTEN

ANSI: American National
Standard Institute: Eine US-
Organisation fur Entwicklung
und Verdffentlichung von Indu-
strienormen.

ASCIl: American Standard
Code for Information Interchan-
ge, ein 7-Bit-Code, der den Zei-
chen ein 7-Bit-Muster (Code)
zuordnet.

Auto.Config: Automatic
configuration = automatisches
Einbinden von Zusatzgeréten
wie Festplatten und Speicher-
erweiterungen in das System.

Baud: In der Datentechnik
bislang gebréuchliche Einheit
fir die Ubertragungsgeschwin-
digkeit in Bit pro Sekunde.

Bindrsystem: Besteht aus
den Ziffern 0 und 1. Die Wertig-
keit ist abhangig von deren Stel-
lenwert. Basis ist die Zahl 2.

Bit: Abkiirzung fur Binérzei-
chen (binary digit).

BPI: Bit Per Inch = Bit pro
Zoll = Aufzeichnungsdichte.

B/S: Abkirzung fur Byte pro
Sektor.

Byte: n Bit-Zeichen mit fest
vorgegebenem n (n = meist 8).

Device: Verweist auf den zu
verwendenden Treiber fir ein
angeschlossenes Laufwerk
(Diskette oder Festplatte).

Dezimalsystem: Besteht aus
den zehn Ziffern, von 0 bis 9.
Die Wertigkeit der Ziffern ist ab-
héngig von deren Stellenwert.
Basis des Dezimalsystems ist
die Zahl 10.

DMA: Direct Memory Ac-
cess. Abkirzung fir eine be-
sondere Art der Datenlibertra-
gung von einem Speichermedi-
um direkt in den Hauptspeicher
des Computers.

Fast-File-System (FFS):
Neue Art der Datenspeiche-
rung ab Workbench Version 1.3.
Ist in Version 1.3 nur auf Fest-
platte und RAM-Disk anwend-
bar, ab Version 1.4 auch auf Dis-
kette.

Festplatte: Speichermedi-
um, das im Gegensatz zur Dis-
kette nicht ausgetauscht wer-
den kann. Typisches Kennzei-
chen sind hohe Speicherkapa-
zitdt und schnelle Zugriffszei-
ten.

FM: Frequency Modulation
= Frequenzmodulation. Wird
bei Disketten als Aufzeich-
nungsformat flir einfache Auf-
zeichnungsdichte genommen.

Formatierung:  Schreiben
der Kontrollinformation, durch
welche die Zylinder eingerich-
tet und die Adresse der Sekto-
ren auf der Diskette bestimmt
werden.

GCR: Group Code Recor-
ding. Verfahren zur Verschlis-
selung von Daten auf Diskette.
Es werden immer Gruppen von
4 Bit zu einer Kombination von
5 Bit codiert. Somit wird ausge-
schlossen, daB zu viele Null-Bit
hintereinanderstehen.

KByte: Kilo Byte = 1024
Byte

MByte: Mega Byte = 1000
KByte

MFM: Modified Frequency
Modulation = modifizierte Fre-
gquenzmodulation. Wird bei Dis-
ketten als Aufzeichnungsformat
fir doppelte Aufzeichnungs-
dichte genommen. Beim Co-
dieren der Daten nach diesem
System werden auf Diskette
nicht nur Daten (in Form von
Datenbit) gespeichert, sondern
zuséatzlich noch Taktbits, damit
der Controller nicht aus dem
Takt (Synchronisation) kommt.

RAM: Random Access Me-
mory = Speicher mit wahlfrei-
em Zugriff. Nach Ausschalten
des Computers verliert dieser
Speicher seinen Inhalt. Die
RAM-GréBe wird in KByte an-
gegeben (1 KByte = 1024 Zei-
chen).

ROM: Read Only Memory =
Nur-Lesespeicher. Bestimmte
Instruktionen vom Systemher-
steller kénnen vom Anwender
nur gelesen werden.

Sektor: Teil einer Spur mit
Sektorerkennung, Datenblock
und Zwischenraum

Sync-Markierung: Bitkombi-
nation fur die Kennzeichnung
des Datenanfangs. Amiga-DOS
verwendet den Wert $4489.

TPI: Tracks Per Inch = Spu-
ren pro Zoll. .

Transferrate: Ubertragungs-
geschwindigkeit in KBytefs
oder MByte/s vom Speicherme-
dium (Diskette oder Festplatte)
zum Mikrocomputer.

Zylinder: Zusammenfas-
sung kreisférmiger Spuren, ei-
ne je Plattenseite mit gleichem
Abstand zur Rotationsachse
und gleicher Spurnummer.
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DISKETTEN

Eine runde Sache

Im taglichen Umgang mit dem Computer
spielen Disketten eine besonders wichtige Rolle. Daten werden gespeichert und
geladen. Was sind Disketten, wie funktionieren
sie, was ist zu beachten?

(o]

Vorderseite W,

isketten, auch Flexy-
Disks oder Floppy-
Disks genannt, sind seit

1973 auf dem Markt. Sie finden
dort Verwendung, wo groBe
Mengen von Daten zur Verar-
beitung und Archivierung ge-
speichert werden mussen. Je
nach GréBe und Ausflhrung
der Flexy-Disk lassen sich bis
zu zirka 400 Schreibmaschi-
nenseiten speichern.

Disketten sind aus einer
Magnetfolie herausgestanzte
Scheiben mit einem Durchmes-
ser von 20 cm (Maxi-Diskette: 8
Zoll) oder 13 cm (Mini-Diskette:
5% Zol?. Auf dem Amiga wer-
den 3%-Zoll-Disketten mit ei-
nem Durchmesser von 9 cm
(Mikro-Disketten)  verwendet.
Den Aufbau einer Mikro-Dis-
kette sehen Sie in Bild 1. Die
Hille besteht aus einem Kunst-
stoffgehéduse, Shell oder Cart-
ridge genannt. Auf der Vorder-
seite der Cartridge ist Platz fur
einen Diskettenaufkleber. Ein
KopffensterverschluB (Shutter
oder Auto-Shutter) aus Metall
wird beim Einlegen der Cartrid-
ge automatisch geoffnet und
gibt das Kopffenster frei. Der
Metallkern (Centre Core) be-
inhaltet auch die Zentrier-
und Antriebs6ffnungen. Die
Schreibsperre besteht aus ei-
nem Kunststoffschieber.
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Wie funktioniert eine Disket-
te? Die Datenspeicherung be-
ruht auf dem Prinzip der ma-
gnetischen Aufzeichnung. Der
Schreib-/Lesekopfistim Prinzip
eine Magnetspule, durch die
Strom flieBt und die somit ein
Magnetfeld erzeugt. Fir die La-
ge der beiden Pole (Nord- oder
Sidpol) ist die Stromrichtung
entscheidend. Es ist auch mog-
lich, mit einem Magnetfeld, das
auf eine Spule einwirkt, Strom
zu indizieren. Genau dieser Zu-
stand des Magnetfelds, das
heiBt ob es existiert oder nicht,
wird auf Diskette gespeichert.

Magnetisierung

Ist ein Magnetfeld vorhanden,
dann flieBt Strom (Bitwert 1) und
wenn kein Magnetfeld existiert,
flieBt kein Strom (Bitwert 0). Die
einzelnen Daten werden unter
Verwendung von Stromimpul-
sen zum Schreib-/Lesekopf ge-
sendet, wobei der Timer (Zeit-
geber) den Takt steuert. Die Art
der Magnetisierung (Nord- oder
Stidausrichtung) wird auf der
Diskette notiert. Wird die Strom-
richtung geéndert, findet auch
ein  Magnetisierungswechsel
statt. So ein Wechsel innerhalb
eines bestimmten Zeitintervalls
bedeutet den Bitwert »1«, kein
Magnetisierungswechsel hat

6

Q
E_:‘_( Rlckseite

Bild 1

(1) Hiille (Shell/Cartridge)

(2) Magnetscheibe

(3) Etikettenbereich

(4) Schreibschutz

(5) Kopffenster

(6) Metallkern (Centre Core)

(7) Zentrier- und
Antriebséffnungen

(8) KopffensterverschluB

den Bitwert »0«. Bild 2 zeigt das
Aufzeichnungsformat von Da-
ten auf der Diskette. Daten be-
stehen aus mehreren Byte. Ein
Byte stellt eine Ziffer, einen
Buchstaben oder ein Sonder-
zeichen dar. So wird der Name
»Diskette« als eine Folge von 64
Nullen und Einsen (8 Byte zu je
8 Bit) gespeichert. Der Schreib-/
Lesekopf (Magnetkopf) zeich-
net die Daten auf Diskette nach
einem bestimmten Schema
auf. Die Flexy-Disk-Ober-
flachen sind in Spuren (Tracks
oder Zylinder) und diese wie-
derum in einzelne Sektoren
(Blocke) aufgeteilt (Bild 3). Eine
Amiga-Diskette hat zwei Seiten
(Heads) mit jeweils 80 Spuren
(0 bis 79) zu je 11 Sektoren (0
bis 10). Dies sind 1760 Blécke,
durchnumeriert von 0 bis 1759,
Da jeder Sektor 512 Byte an Da-
ten speichern kann, errechnet
sich die Kapazitét einer Diskette
folgendermaBen:

Anzahl der Zylinder x
Anzahl der Képfe x
Anzahl der Sektoren
pro Spur x Bytes pro
Sektor
Das ergibt folgende Rechnung:
80 x 2 x 11 = 1760
x 512 = 901120 Byte,
was 880 KByte entspricht, da 1
KByte gleich 1024 Byte sind.
Die zu speichernden Daten
werden auf diesen Spuren hin-
tereinander mit magnetischen
Impulsen aufgezeichnet, die
entweder in die Richtung des
Spurenverlaufs oder entgegen-
gesetzt ausgerichtet sind (FluB-
wechsel). Ein Bit ist vier tau-
sendstel Millimeter lang. Der
Name »Amiga-Diskette« mit 14
Byte zu je 8 Bit nimmt 0,5 mm
Spurldngein Anspruch. Die Da-
tendichte (Bild 4), mit der die
einzelnen Bit auf einer Spur
hintereinander  geschrieben
werden, wird in »bpi« (Bits per
Inch: Bits pro Zoll) angegeben
(1 Zoll = 2,54 cm). Gegenwarti-
ge Diskettenlaufwerke arbeiten
mit 3000 bis 6000 Bit pro Zoll.
Wer kennt nicht die Probleme
beim Kauf von Disketten: wel-
che Disketten soll ich kaufen?
Meistens kennt man auBer der
DiskettengréBe keine weiteren
Beurteilungskriterien. Fir den
Kauf einer Diskette gelten die
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im folgenden aufgefiihrten Kri-
terien:

— Einseitige oder doppelsei-
tige Diskette? Diskettenlauf-
werke mit einem Magnetkopf
beschreiben die Floppy-Disks
nur auf einer Seite. Hingegen
verfiigen  Doppelkopf-Disket-
tenlaufwerke Uber zwei
Schreib-/Lesekdpfe, je einen
pro Diskettenseite. Somit er-
klart sich auch die Typenbe-
zeichnung der Disketten: eine
»1« steht fur einseitige, eine »2«
flr zweiseitige Laufwerke. Wéh-
rend und nach der Herstellung
werden die Flexy-Disks auf
Funktionssicherheit geprift. Al-
le Disketten werden beidseitig
mit Magnetpigment beschich-
tet. Bei der Herstellung einseiti-

che in Spuren und diese wie-
derum in 10, 16 oder 26 Sekto-
ren ein. Diese Einteilung in Sek-
toren, auch Sektorierung ge-
nannt, ist vom Computer-
System abhéngig. Man unter-
scheidet zwischen Soft- und
Hardsektorierung. Bei der Soft-
sektorierung sind die Sektoren
durch magnetische Aufzeich-
nungen vorgegeben. Die Hard-
sektorierung besteht aus klei-
nen Sektorléchern, die nahe
dem Disketten-Innenloch ange-
bracht sind. Eine Lichtschranke
sorgt fur die Erkennung des
Sektoranfangs. Bei herkdmmli-
chen Systemen wird der Spur-
anfang durch ein Indexloch na-
he der Einspanndffnung mar-
kiert. Alle 3%-Zoll-Disketten ar-

hen. Deshalb macht man sich
von wichtigen Disketten immer
eine Sicherheitskopie. Theore-
tisch halt eine Diskette ewig.
Bei der Lebensdauer einer Dis-
kette spielen folgende Faktoren
eine wichtige Rolle:

— Mechanische Lebensdau-
er: Darunter versteht man den
Zeitraum, wahrend dessen die
mechanische Beanspruchung
die Diskette in ihrer Funktion
nicht beeintrachtigt. Wird eine
Diskette geknickt, kbnnen auf-
tretende Reibungskréafte durch
die Antriebsspindel des Lauf-
werks den Rand des Innen-
lochs beschadigen. Die Disket-
te lauft dann exzentrisch und
die Daten kénnen nicht gefun-
den werden. Aus diesem Grun-

mals nur auf eine einzige Spur
zugreift, erreicht eine Diskette
eine hohe Lebensdauer. So ga-
rantiert BASF fir die »Flexy-
Disk-Science« eine mittlere Le-
bensdauer von 70 Millionen
Spurdurchldufen — das sind
rund 4000 Betriebsstunden auf
jeder Datenspur. Erfahrungsge-
méaB wird ein solcher Wert
selbst in 20 Jahren intensiver
Nutzung nicht erreicht. Die
Schreib-/Lesekdpfe missen je-
doch einwandfrei sein, weder
beschadigt noch verschmutzt.
— Lagerféhigkeit: Der Anwen-
der kann beim Aufbewahren
der Disketten EinfluB auf die Le-
bensdauer seiner Daten aus-
Uben. Die Flexy-Disk sollte zwi-
schen 4 °C und 50 °C aufbe-
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Bild 2. Das Aufzeichnungsformat von Daten auf Diskette. Null-Bits wechseln aufgrund der Stromrichtung mit Eins-Bits.

ger Disketten sind beide Seiten
gepruft — aber nur eine fehler-
freie Seite zur Benutzung frei-
gegeben. Bei der Produktion
werden nur solche Disketten-
scheiben flr zweiseitige Benut-
zung freigegeben, die auf bei-
den Seiten im Test »100 Prozent
fehlerfrei« ergeben.

— Aufzeichnungsdichte: Dis-
ketten gibt es flr einfache und
doppelte  Aufzeichnungsdich-
ten. HD-Disketten (HD = High
Density) mit hohen Aufzeich-
nungsdichten kénnen nur auf
geeigneten 5Y-Zoll- oder 3!-
Zoll-Systemen eingesetzt wer-
den.

— Spurdichte: Als Spurdichte
(Bild 4) bezeichnet man die
Prifdichte je Zoll in Radiusrich-
tung. Ublich sind Spurdichten
von 48, 96 oder 135 tpi (tpi =
Tracks per Inch: Spuren pro
Zoll). Hochwertige Disketten
lassen sich auch bei geringe-
ren Anforderungen einsetzen,
aber nie umgekehrt. Eine 96-
tpi-Diskette funktioniert auch
bei einem 48 tpi-Laufwerk. Um-
gekehrt ist das fehlerfreie Funk-
tionieren nicht gewéhrleistet.
— Sektorierung: Damit Daten
systematisch auf der Diskette
gespeichert werden kénnen,
teilt man die Diskettenoberfla-
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beiten ausschlieBlich mit ma-
gnetischer Spuranfang- und
Sektorerkennung.  8-Zoll-Dis-
ketten werden meist in 26 Sek-
toren zu je 128 Byte unterteilt.
5/-Zoll-Disketten  sind mei-
stens softsektoriert und haben
16 Sektoren zu je 256 Byte (Bild
5). Bei einer softsektorierten
Scheibe ist nur ein Indexloch
fur die Erkennung des Spuran-
fangs vorhanden. Durch die
Formatierung wird softwaremé-
Big die Aufzeichnungsflache in
Sektoren unterteilt. Jeder Sek-
tor hat ein ID-Feld (Identification
Field) mit Angaben fiir die Sek-
torerkennung. Bei einer hard-
sektorierten Diskette sind zu-
sétzlich zum Indexloch die An-
zahl der Sektorlécher angege-
ben, also 10 oder 16 fir die
Mini-Diskette. Bei Hardsekto-
rierung kann das ID-Feld entfal-
len, da die Sektorzuordnung
durch Sektorlécher in der Dis-
kette vorgegeben ist.
— Hardhole-Floppy: Bei Hard-
hole-Floppies wird der Rand
der Einspannéffnung der Dis-
kettenscheibe durch einen Ver-
starkungsring widerstandsféhi-
ger gemacht.

Wer mit Disketten arbeitet,
lebt in der Angst, seine wertvol-
len Daten kdnnten verlorenge-

-
Schreib—/ e
Lese—Kopf -
’ 2T

Spur

Bild 3. Die Informationen einer Diskette sind in Spuren und
Sektoren eingeteilt. Die Diskette wird beidseitig genutzt.

de sind Disketten sorgfaltig zu
behandeln. Bei Verwendung
sauberer Schreib-/Lesekdpfe
halt eine Diskette viele Millio-
nen Durchldufe pro Spur aus.
Die Drehzahl einer Flexy-Disk
liegt bei zirka 300 Umdrehun-
gen pro Minute. Dies bedeutet
eine ununterbrochene Laufzeit
pro Datenspur von einigen Mo-
naten. Da ein System aber nie-

wahrt werden. Die Luftfeuchtig-
keit sollte dem Wert in Wohn-
rdumen entsprechen. Beim
Transport vertragen Disketten
Temperaturen zwischen minus
40 °C und plus 70 °C. Disketten
diirfen nicht zusammengepreBt
oder geknickt werden. Ein Zu-
sammenpressen oder Belasten
mit Gewichten kann die Disket-
tenhiille so deformieren, daB
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die Flexy-Disk nicht mehr ein-
wandfrei arbeitet.

— Reinigungsdisketten: Hin
und wieder sollte jeder Anwen-
der die Schreib-/Lesekdpfe des
Diskettenlaufwerks  reinigen.
Damit man die Laufwerke nicht
6ffnen muB, gibt es Reinigungs-
disketten, die die Magnetkdpfe
selbst reinigen. Die Schreib-/

DISKETTEN

der Diskette fiihren ebenfalls zu
Verunreinigungen. Sie setzen
sich als Fremdkérper zwischen
Magnetkopf und Diskettenober-
fliche oder sie verschmieren
die Magnetkdpfe. Des weiteren
durfen Disketten nicht mit Ku-
gelschreiber beschriftet wer-
den, da dadurch Beschéadigun-
gen auftreten kénnen. Disket-

Aufzeichnungs-
bereich

tpi-Spur-
dichte = 3
Anzahl der Spuren —"
bezogen auf 1 Zoll

bpi-Aufzeichnungs-
dichte = Anzahl der
Bits bezogen auf
jeweils 1 Zoll

Bild 4. Wichtige Faktoren bei der Auswahl: Die Spurdichte
(tpi) und Aufzeichnungsdichte (bpi) einer Diskette

T
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Bild 5. Die unterschiedlichen Merkmale von Hard-Sektor-
lIécher und Softsektorierung (magnetische Aufzeichnung)

Lesekopfe gleiten Uber die
Oberflache einer Diskette. Da-
bei konnen Schmutz und
Staubpartikel auf den Magnet-
kopf gelangen. Folge eines ver-
schmutzten Schreib-/Lese-
kopfs sind auftretende Fehler
bei Schreib- und Lesevorgén-
gen. Aus diesen Griinden sollte
eine Reinigungsdiskette Ofters
eingesetzt werden.

— Verunreinigungen: Da Da-
ten magnetisch aufgezeichnet
werden, lassen sie sich auch
magnetisch I6schen. Deshalb
ist duBerste Vorsicht geboten
bei starken Magnetfeldern, die
sich in der N&he von Disketten
befinden. Dabei sind sowohl
Elektromagnete (beispielswei-
se Telefonhorer) als auch Per-
manentmagnete zu berlck-
sichtigen. Daher ist ein Min-
destabstand von 50 cm von
magnetischen Materialien oder
Elektromagneten einzuhalten.
Feste oder flissige Stoffe auf
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tenaufkleber sollten erst be-
schriftet und dann aufgeklebt
werden.

Mit diesem Grundwissen be-
reitet lhnen der Umgang mit
Disketten keine Schwierigkei-
ten mehr. Mit einem Disketten-
monitor kénnen Sie die Diskette
bis in das letzte Bit untersuchen
und eventuelle Fehler beseiti-
gen. Read-/Write-Errors
(Schreib-/Lesefehler)  lassen
sich genauso beheben wie de-
fekte Spuren reparieren (siehe
auch Floppy-Kurs,
Magazin, Ausgabe 12/88 bis
5/89). Dafiir ist es ratsam, sich
entsprechende Literatur anzu-
schaffen. Stephan Quinkertz

Eine Marktlbersicht zum The-
ma Disketten finden Sie auf
Seite 160.

Heinz Ritter, Disketten-Handbuch, BASF AG,
Carl-Bosch-Str. 38, 6700 Ludwigshafen
Bleek,Gelfand, Das groBe Floppybuch, Data
Becker 1988, Preis rund 60 Mark

Bilder 2 bis 5, Quelle: BASF
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Turbo Silver bietet
die Berechnung
und Animation von
dreidimensionalen
Objekten in er-
staunlicher Qualitéat
Zu einem giinstigen
Preis. Lesen und
sehen Sie selbst,
welch fantastische
Bilder das Pro-
gramm berechnet.

s muB sich schon eini-

ges getan haben, wenn

das  AMIGA-Magazin
nach Tests iber Silver (2/88)
und Turbo Silver 2.0 (9/88) nun
das neue Turbo Silver 3.0 ge-
sondert unter die Lupe nimmt.
Die meisten Amiga-Besitzer ha-
ben schon einmal Grafiken ge-
sehen, die aus diesem von Im-
pulse hergestellten Programm
stammen. Die erste Veersion von
Silver krankte vor allem an dem
schwer bedienbaren Objekt-
Editor. Die Version 2.0 war ei-
gentlich als Update zum alten
Silver geplant und besaB nur ei-
ne Ergénzung zum Handbuch.

Jetzt wird Turbo Silver 3.0
ausgeliefert und es lohnt sich
nicht nur fiir alle Silver-
und/oder Turbo Silver-Besitzer.

Die erste Uberraschung be-
reitet das deutsche Handbuch.
Es ist fast 200 Seiten stark und
auf rotem Papier gedruckt. Dies
férdert zwar nicht gerade die
Lesbarkeit, aber es soll illega-
les Kopieren unterbinden. So
konnte auf einen Kopierschutz
der Diskette verzichtet werden.

Beim Handbuch handelt es
sich um eine direkte Uberset-
zung aus dem Englischen. Dies
bedingt zwar, daB einige Ab-
schnitte ofter gelesen werden
miissen, aber dafiir vergiBt man
den |Inhalt auch nicht so
schnell. Praktisch ist, daB die
Originalbezeichnungen in der
Anleitung wie im Programm
beibehalten wurden. Es fehlt al-
lerdings ein alphabetisches
Stichwortverzeichnis, welches
dem permanenten Blattern
und Suchen entgegenwirken
kénnte.

Auf Lernbeispiele wurde laut
Impulse aus Griinden der Ak-
tualitdt und Komplexitat ver-
zichtet. Daraus |48t sich mégli-
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Erlesenes

cherweise schlieBen, daB den
Autoren eine diesbezlgliche
Einarbeitung zu schwierig oder
zeitraubend war. Ein kurzes
Einflhrungsbeispiel ist den-
noch vorhanden und hilft iber
die Schwierigkeiten nach dem
ersten Laden hinweg.

Im Handbuch wird auf eine,
eigens fir dieses Programm
eingerichtete, kostenfreie, tele-
fonische Hotline hingewiesen.
Sie besteht montags und frei-
tags von 15 bis 19 Uhr und steht
jedem registrierten Anwender
zur Verfigung. Eine vorbildli-
che Entscheidung, durch die
der deutsche Vertrieb sicher
eine Menge Arbeit bekommen
hat, deren Lohn nur zufriedene
Kéufer sein kdnnen. Wolf Diet-
rich, Informatik-Student und
Ubersetzer beider Handbiicher
(Silver und Turbo Silver), steht
dort als kompetenter Ge-
sprachspartner zur Verfligung,
um auftretende Probleme zu 16-
sen. Eine weitere Uberra-
schung offenbart sich nach Off-
nen der Diskette. Sie enthélt zu-
sétzlich zum normalen Pro-
gramm eine FP-Version. FP
steht fur »floating point<. Damit
wird ein Turboboard nebst
Arithmetik-Coprozessor ange-
steuert. Mit dem Coprozessor
entsteht dabei laut Hersteller ei-
ne zusétzliche Steigerung der

Metall

Geschwindigkeit von bis zu 400
Prozent.

Die ersten Eindriicke beim
Arbeiten mit Turbo Silver 3.0 wa-
ren wegen der vielen neuen
Funktionen positiv. Dabei ste-
hen Brush-Mapping (zweidi-
mensionale Bilder werden auf
eine 3D-Oberflache gelegt, fir
gewéhnlich  Texture-Mapping
genannt) und die Stencil-
Option (ein Brush aus einem
zweidimensionalen  Zeichen-
programm wird entlang der
Konturen automatisch ausge-
schnitten und als Objekt ver-
wendet) im Mittelpunkt. AuBer-
dem ist Turbo Silver nun in der
Lage, wirkliche Oberfldchenei-
genschaften (Textures) (ber

Eingewickelt

Objekte zu legen. Diese sind,
im Gegensatz zu den [FF-
Bildern beim Brush-Mapping,
durch die Eingabe von Parame-
tern in GréBe und Farbe varia-
bel und werden vom Programm
gleichméBig um das ge-
wiinschte Objekt gelegt. Leider
sind nur zwei Textures im Pro-
gramm enthalten, Mauersteine
und ein Schachbrettmuster.
Weitere sind geplant. Uber ein
Programm, mit dem der An-
wender von Turbo Silver eigene
Textures erzeugen kann, wird

bei Impulse nachgedacht. Der
Objekt-Editor ist seit Silver ver-
andert worden. Er wirkt aufge-
rdumt und kommt mit seiner
klaren Struktur nicht nur dem
Profi, sondern vor allem auch
dem Einsteiger entgegen.

Die Zeiten, in denen mit nur
einer Lichtquelle und der
Grundhelligkeit gearbeitet wer-
den muBte, sind vorbei. In Turbo
Silver 3.0 14Bt sich jedes Objekt
als Lichtquelle in Form einer
Lampe oder Sonne definieren.
Lampen verlieren dabei, wie in
der realen Welt, mit gréBerem
Abstand an Intensitat. Maximal
32000 Lichtquellen lassen sich
pro Szene nutzen. Dies ist ein
Wert, der wohl kaum von einem
Benutzer eingegeben wird,
aber er zeigt, wie weit Turbo Sil-
ver ausgebaut wurde. So ist die
Anzahl der Parameter in den
neugestalteten Abfragefen-
stern Uber die Eigenschaften
zunédchst einmal verwirrend.
Der »Attributes-Requester« zur
Wahl der Objekteigenschaften
ermdglicht allein fir Farbe, Re-
flexion und Lichtdurchlassig-
keit (durchsichtige Objekte) je-
weils (ber 16 Millionen Einstel-
lungen. Hinzu kommt die Még-
lichkeit, den Farbverlauf, die
Rauhigkeit und die Eigenschat-
ten des Highlights zu variieren,
wie den Brechungsindex des
Objektmaterials. Richtig, Sie
kénnen durchsichtigen Objek-
ten einen Brechungsindex zu-
ordnen, der sie optisch wie Luft,
Wasser, Glas oder Kristall aus-
sehen |4Bt. Selbst eine Eingabe
von eigenen Werten (Custom)
Uber die Tastatur ist moglich.
Dazu sollte man nur den Index

AMIGA-MAGAZIN 4/1989
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vortex System 2000 fiir AMIGA 500/1000

® |a, mein lieber Freund, AMIGA, die
neue vortex Festplatte SYSTEM
2000 fur AMIGA 500/1000 wird Dir
Beine machen:

® KapazitatsmaBig habe ich jetzt ganz
locker 20, 30, 40 oder 60 MB zur
Verfigung.

©Q vortex
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® Und die mittlere Zugriffszeit, Junge,
Junge: Ganze 30 ms bei der 60 MB-
Version.

® Der absolute  Uberhammer:
Modernste Chip-Technologie (vor-
tex DMA-Gate-Array) ermoglicht
eine Ubertragungsrate von 1 MB pro
Sekunde!!! Whowww!

® Was sonst noch alles drinsteckt in
der vortex-Festplatte System 2000
fur AMIGA 50071000, sage ich Dir,
wenn Du noch heute den Info-
scheck abschickst.

Hey, Partner - ich freu’ mich auf Dich.
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Senden Sie mir sofort und kostenlos weitere Informationen uber
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Handler-Liste.
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vortex Computersysteme GmbH
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des gewlnschten Materials

kennen. Das Handbuch enthélt

einige Werte. Um das ganze ab-

zurunden, kénnen Uber Schal-

ter folgende Objekteigenschaf-

ten beeinfluBt werden:

— matt oder glédnzend

— mit abgerundeten Kanten
oder klarer Fldchentrennung

— als Lichtquelle definiert

— mit einer Textur Gberzogen

— mit einem Bild Uberzogen

— durch ein Genlock-Bild
ersetzbar.

neue Objekte auch jetzt noch
automatisch auf den Nullpunkt
des Koordinatensystems ge-
setzt. Die bessere Losung wére
es, jedes neue Objekt auf die
aktuelle Position des Cursors
zu setzen. Der befindet sich im-
mer im Bild und so |&Bt sich das
Objekt per Mausklick sofort neu
positionieren. Auch flr einen
Dreifachbildschirm wie bei den
Konkurrenten »Sculpt« und
»Modeler 3D« konnten sich die
Programmierer von Impulse

Haus, berechnet mit Turbo Silver (Entwurf Wolf Dietrich)

Turbo Silver nennt fur einen
Einsteiger fast zu viele Funktio-
nen und Variablen sein eigen.
Selbstverstandlich lassen sich
Eigenschaften mischen. So
kénnen Sie eine Kugel mit ei-
nem Bild Gberspannen und als
Lichtquelle definieren. Das hat
den Effekt, daB das aufge-
spannte Bild, wie ein Dia, auf
das Umfeld projiziert wird. Bil-
der lassen sich in allen Amiga-
Aufldsungen mit 12 und 24 Bit
Farbtiefe berechnen, und auf
Tastendruck nach dem IFF-
Standard speichern. Sie haben
dabei die Méglichkeit, lhre Gra-
fiken als Solid Modell (sehr
schnell) oder in bester Qualitat
als Full Trace zu berechnen.
Animationen kénnen zusétzlich
im  Wireframe-Modus (Draht-
gitter-Modell) errechnet wer-
den. Dies beansprucht wenig
Rechenzeit und gibt vorab die
optimale Kontrolle der Bewe-
gungsablédufe. Jeder Animateur
kennt den schlimmen Augen-
blick, wenn sich nach vier Ta-
gen Rechenzeit ein kleiner Feh-
ler in die Animation geschli-
chen hat.

Einige Woinsche bleiben
dennoch offen. Die Vertau-
schung von Y- und Z-Achse ist
beibehalten worden. Dies ist
mathematisch zwar richtig, al-
lerdings nicht besonders ver-
breitet und wurde wohl nur im
Sinne der alten Silver-Besitzer
beibehalten. Leider werden
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bisher noch nicht entscheiden.
Jede der drei Seitenansichten
kann nur einzeln aufgerufen
werden. Im Handbuch wird die-
se Entscheidung mit der besse-
ren Uberschaubarkeit und dem
Zeitvorteil beim Neuaufbau nur
eines Bildschirms begriindet.
Beide Argumente ziehen aller-
dings kaum. Die tatséchlichen
rdumlichen Verhéltnisse sind
nur mit gutem Erinnerungsver-
mogen und stidndigem Um-
schalten Uberschaubar. Da-
durch geht der Zeitvorteil durch
den permanent falligen Neu-
aufbau der neuen Seitenan-
sicht wieder verloren.

Die Anderungen im Anima-
tor-Teil von Turbo Silver gehen

Spielereien mit Glas und Metall (Entwurf Wolf Dietrich)

inzwischen in eine komfortable
Richtung. So bietet der Use-
Story-Befehl eine recht einfa-
che Handhabung von komple-
xen Animationen. Es kommt ein
im Editor erstellter Anima-
tionspfad zur Verwendung. Die
Einzelbilder missen dabei
nicht unbedingt mit den Pfad-
punkten Ubereinstimmen. Tur-
bo Silver interpoliert die Bewe-
gung uber den Pfad von Bild zu
Bild anhand der Bilderzahl
selbsténdig. Ein weiteres gutes
Werkzeug ist der Join-Befehl,
mit dessen Hilfe man separat
erstellte Objekte in sogenann-
ten Cells summieren kann. Ei-
ne Cellist eine Datei, in der eine
dreidimensionale Szene fest-
gelegt ist. Eine »Key-Cell« lei-
stet gute Dienste beim Erstellen
der Animation. Mit ihr kdnnen
mehrere verschiedene Bewe-
gungsabldufe nacheinander er-
stellt werden, um diese dann zu
vorhandenen zu addieren.

Die Geschwindigkeit des

Bildaufbaus ist tatsachlich er-
staunlich schnell. Das Bild mit
dem Schriftzug »Turbo« wurde
auf einem Amiga mit Turbo-
board in 93 Minuten berechnet.
Dies gilt jedoch nur fir Custom-
Objekte. Fur das per Hand er-

fisomn 8

stellte (Punkt- und Flachenmo-
dus) Commodore C (siehe Bild
Amiga Ausgabe 3/89, Seite 136)
bendtigte Turbo Silver 107 Mi-
nuten bei der Berechnung. Im
Vergleich berechnete SA-4D
ein weitaus komplexeres C-
Objekt mit der dreifachen An-
zahl von Eckpunkten und ent-
sprechend mehr Fl&achen in nur
knapp 45 Minuten.

Mit dem Programm werden
zwei Schriftsdtze geliefert, die
sich buchstabenweise als Ob-
jekte laden und weiterverarbei-
ten lassen. Sie machen einen
guten Eindruck und lassen auf
kommende Fonts hoffen.

Einziges Manko von Turbo
Silver 3.0 ist die Konturenglat-

tung (Anti-Alias). Selbst bei vol-
ler Intensitédt kommt sie nicht an
die Qualitdt von Sculpt/Ani-
mate-3D oder SA-4D heran.
Die im Handbuch erwéahnte
Kompatibilitdt zu anderen Ob-
jektdateien 14Bt die Frage unbe-
antwortet, zu welchen Dateien
Turbo Silver denn nun kompati-
bel sein soll (oder umgekehrt).
Impulse hat sich bisher stets
bemiiht, erkannte Fehler aus-
zumerzen und dem Anwender
ein ausgereiftes Werkzeug flr
sein Geld zur Verfligung zu stel-
len. Vielleicht wird der Herstel-
ler in einer der nachsten Versio-
nen, dem ersten Ray-Tracing-
Programm mit den einzigarti-
gen Funktionen fur Brushes,
Stencil und Texture, eine vom
Anwender wahlbare Option fur
einen Dreiseitenbildschirm ein-
bauen. Ralph Conwayijk

Software:
Turbo Silver 3.0
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Leistung B2B2een

Fazit: Turbo Silver 3.0 ist ein kom-
plexes Ray-Tracing- und Anima-
tionsprogramm, welches in der Viel-
zahl und Qualitét seiner Funktionen
in seiner Preisklasse .absolut kon-
kurrenzlos ist und neue MaBstébe
setzt. Um herausragende Ergebnis-
se zu erreichen, wird vom Anwen-
der jedoch einiges an Einarbeitung
erwartet. Turbo Silver 30 zeichnet
sich durch groBen kreativen Frei-
raum aus. Bei der zeitintensiven Be-
rechnung von Ray-Tracing-Bildern
schneidet es hervorragend ab. Dies
sollte jedoch nicht darliber hinweg-
tduschen, daB komplexe Szenen
ohne Coprozessor schnell 10 oder
mehr Stunden Rechenzeit ver-
schlingen.

Positiv: Bildberechnung in 12 und
24 Bit Farbtiefe; unterstiltzt alle Gra-
fikmodi des Amiga; IFF-Bildspei-
cherung; Berechnung mit Bre-
chungsindex von Materialien; ko-
stenfreie Support-Hotline; einfache
Scriptsprache  fliir Animationen;
zwei Fonts im Lieferumfang; bisher
einziges Programm mit Brushes,
Stencils und Textures.

Negativ: Konturenglattung (Anti-
Alias) 1aBt zu wiinschen (brig; keine
gleichzeitige Dreiseitenansicht.

DATEN

Produkt: Turbo Silver 3.0
Preis: 389 Mark
Hersteller: Impulse

Anbieter: Intelligent Memory,
Borsigallee 18, 6000 Frankiurt 60,
Tel. 068/410072
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Lattice-C + + fur

[ |

Als Weiterentwick-
lung der Program-
miersprache C pra-
sentiert sich der
C+ +-Ubersetzer
von Lattice fiir den
Amiga. Neben den
Moglichkeiten der
objektorientierten
Programmierung
soll er eine leichte-
re Softwareent-
wicklung bieten.

elche \Vorteile hat
C++ gegenlber sei-
nem Vorgéanger?

C++ wurde von Bjarne Strou-
strup entwickelt, um grdBere
Projekte leichter handhaben zu
kdnnen. Hierzu erweiterte man
C derart, daB speziell der Um-
gang mit benutzerdefinierten
Objekten genauso leicht ist wie
mit den elementaren Typen.

Als einfaches Beispiel mo-
gen hier die komplexen Zahlen
dienen: Ein Routinenpaket zur
Handhabung derselben |48t
sich auch in C (oder wohl jeder
anderen Sprache) definieren.
Dessen Anwendung in C++
unterscheidet sich jedoch in
keiner Weise von der der FlieB-
kommazahlen. Es kénnen also
direkte Zuweisungen erfolgen,
alle gewohnten Operatoren, et-
wa +, -, *und /, verwendet
oder auch Typenumwandlun-
gen zu den reellen Zahlen
durchgefiihrt werden. So wie
Ganzzahlen und FlieBkomma-
zahlen in Berechnungen mit-
einander gemischt werden kén-
nen, kann dies auch mit kom-
plexen Zahlen geschehen.

Durch das »Uberladen« von
Funktionen und Operatoren
kann ein einziger Funktionsna-
me auf verschiedene Typen
(auch mit verschiedenen oder
vorgegebenen Parametern) an-
gewandt werden.

Eine weitere Klasse von Ob-
jekten stellen dynamische
Strings dar. Diese wird in Strou-
strups Buch auch Schritt fiir
Schritt entwickelt und hierbei
auf viele sich ergebende Pro-
bleme hingewiesen. Hierbei
wére — ohne daB sich der Um-
gang mit bestimmten Objekten
andert — beispielsweise auch
eine Laufzeitkontrolle von Feld-
grenzen moglich. Das kommt
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daher, weil dynamische Strings
auch als C-Strings (und umge-
kehrt) verwendet werden kon-
nen.

In Modula-2 wurden compi-
lerinterne Funktionen zu einem
groBen Teil eliminiert und infol-
gedessen etwa flir die Ein- und
Ausgabe eine Unzahl an Funk-
tionen fiir alle denkbaren Typen
definiert. Das machte man bei
der Entwicklung von C++
nicht. Vielmehr entwickelte
man elegante Methoden, die
dieses Problem behoben und
trotzdem — im Geiste von C —
keinen verdeckten Overhead
bei der Erzeugung des Objekt-
moduls einfllhren. So kann
beispielsweise mit Hilfe von
»Streams« die Ausgabe ver-
schiedener Typen (auch selbst-
definierter) durch eine Anwei-
sung erfolgen.

Ahnlich Pascal ist es in C++
mdglich, Funktionsparameter
per Referenz zu Ubergeben. So
ist ohne den AdreBoperator »&«
der Inhalt eines Ubergebenen

Objektorientiert

Objekts verénderbar. Diese Ei-
genschaft ist besonders wichtig
bei der Definition von Zuwei-

sungsoperatoren.
Als weitere Eigenschaften
stehen »Konstruktoren« und

»Destruktoren« zur Verfligung.
Sie Gbernehmen die Initialisie-
rung und das Aufrdumen von
Objekten. Dabei spielt es keine
Rolle, ob temporére, automati-
sche oder statische Typen be-
troffen sind.

Durch Inline-Funktionen
(nicht mit Assembler-Inline-
Code zu verwechseln) kénnen
beliebig komplexe Funktionen
analog zu  Preprozessor-
Makros direkt beim Aufruf
durch den entsprechenden
Code ersetzt werden. Daraus
resultiert eine schnellere Aus-
fiihrung, da der Aufruf einer Un-
terroutine entfallt. Positiv ist das
bei denin C++ haufig verwen-
deten, sehr kurzen »Member-
Functionse.

Als letzte der Vielzahl von
Méglichkeiten soll die soge-
nannte »base class« noch her-
ausgegriffen werden. Diese Ei-
genschaft scheint fir das
Amiga-Betriebssystem wie ge-
schaffen zu sein: Die strengere
Typenprifung von C+ +, die ja
fur ANSI-C Gbernommen wur-
de und auch schon vorher in
Lattice-C zur Verfiigung stand,
fihrt manchmal zu stdrenden
Warnungen. So etwa, wenn

beispielsweise ein IOExtTD fir
die Ansteuerung des track-
disk.device verwendet wird: Es
handelt sich hierbei sowohl um
einen 10StdReq und einen 10-
Request. Trotzdem muB man
bei Ubergabe des IOEx{TD an
eine Funktion, die einen der
beiden anderen Typen erwartet,
explizit eine Typenumwandiung
durchfiihren. Nicht so in C++.

chend erweitert sind, kann man
sogar beim Umgang mit dem
DOS weitestgehend auf die ge-
furchteten BPTR verzichten
(siehe Beispielprogramm).
Trotz dieser Anpassung ist es
jedoch noch immer mdglich,
auf alle Elemente der Struktu-
ren zuzugreifen. Ein echtes
C++-System wirde hier wohl
Accessor-Funktionen und »pri-

// Lattice C++ for the Amiga: list all AmigaDOS devices

// ineluded files

#include <libraries/dosextens.h>

# include <stream.h>

// code section

const char %bstr(BSTIR bstr)
[

static char buffer[256];
char ¥t = buffer;

for(UBYTE #s, 1 = *(s = (UBYTE #)BADDR(bstr)); 1 != 0; --1)

¥4+ = k4485
=N
return buffer;
]
// entry point
void main()

[

static const char *const DevListType(] = { “Device”, "Assign”,

Volume” ] ;

DosLibrary *db = (DosLibrary ¥)OpenLibrary(”dos.library”, 0);

if(db |= NULL)
[

for(Devicelist *dl = db->dl_Root->DosInfo()->DevInfo();

dl != NULL; 41 = dl->next())

[

cout < < DevListType[dl->dl Type] << " \"" << bstr{dl->

dl_Name) << “\"\n’;
]
CloseLibrary(db);

J

else

cout << “Could not open dos.library!\n”;

J

So sieht ein kurzes Beispielprogramm in C++ aus

Hier kann durch eben diese
base-class auf eine Typenum-
wandlung verzichtet werden.
Dadurch wird nicht die zuséatzli-
che Sicherheit durch Typenpri-
fung aufgegeben. Ein IORe-
quest ist demnach nicht nur als
Message, eine Message nicht
nur als Node, ein Node nicht
nur als MinNode zu verwenden,
sondern ein IORequest auch
als MinNode.

Eigene Typen

So muB beim SchlieBen der
Grafikbibliothek durch CloseLi-
brary() GfxBase nicht in einen
Library-Pointer umgewandelt
werden. Ebenso wird KeyMap-
Node als Node erkannt und vie-
les mehr. Da fir die Include-
Files von C++ die meisten
Strukturen des Amiga-Be-
triebssystems in C+ +-Objekte
umgewandelt und entspre-

vates« verwenden. Durch den
gewdhlten Kompromi kénnen
aber bestehende C-Program-
me leichter angepaBt und tber-
nommen werden.

Als empfohlene Ausstattung
fir das Arbeiten mit Lattice-
C++ werden 15 MByte Ar-
beitsspeicher und eine Fest-
platte angegeben. Dies ist sinn-
voll, man kann jedoch bei ge-
schickter Aufteilung auch mit
weniger auskommen. Wichti-
ger wére wohl ein Turbo-Board,
denn bei C++ handelt es sich
nicht um einen Compiler, der
aus C++-Quelltext  direkt
68000-Objektcode erzeugt.
Vielmehr ist es lediglich ein
Ubersetzer, dessen Ausgabe
aus C-Quelltext besteht. Daher
kommen zu den beiden Durch-
ldufen von C++ (Preprozessor
und C++-Frontend) noch die
Passes LC1 und LC2 von Lat-
tice-C sowie BLink. Letzterer ist

AMIGA-MAGAZIN 4/1989
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den Amiga

in einer neuen Version auf be-
stimmte Notwendigkeiten von
C++ (Konstruktoren und De-
struktoren statischer Objekte)
erweitert. Alle Durchgénge bis
zum lauffdhigen Programm
kénnen jedoch durch ein einzi-
ges CLI-Kommando (CC) auf-
gerufen werden. Aus diesen
Grinden wird C++ auch zu-
sammen mit Lattice-C (in der
Version 4.01) ausgeliefert. Dazu
kommen einige der C-Biblio-
theken, so daB auch Funktio-
nen der Amiga- und C-Stan-
dard-Library aufgerufen wer-
den konnen. Allerdings ist die
Standard-C-Library in der An-
leitung zu C++ mit keinem
Wort erwahnt, und auch die
beim reguldren C-Compiler mit-
gelieferten Programmierwerk-
zeuge und Include-Files sind
nicht vorhanden. Lattice ver-
schickt an registrierte Benutzer
aber schon eine verbesserte
Version der Dokumentation, die
diese Fahigkeiten beschreibt.
Aufgrund des gewahlten Ver-
fahrens |aBt sich der Ubersetzer
auch zusammen mit Lattice-

m

oftware:
Lattice-C++ V1.0
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Fazit: Der erste Ubersetzer fir die
zukunftsweisende Sprache C++ in
dieser Computerklasse; sinnvoll fir
Profis, die groBe Projekte realisie-
ren wollen.

Positiv: objektorientierte Program-
mierung; groBe Projekte leichter zu
verwirklichen.

Negativ: kein echter Compiler; ho-
her Preis im Verhdltnis zu anderen
Compilern auf dem Amiga.

Produkt: Lattice-C++ V 10

Preis: ca. 1000 Mark

Hersteller: Lattice Incorporated, 2500
South Highland Avenue Lombard, IL
60148 United States of America

Anbieter: gut sortierter Fachhandel

Empfohlene Literatur: Bjarne Strou-
strup, The C++ Programming Langua-
ge, Paperback, 336 Seiten, Addison-
Waesley Publishing Company, 1986.
ISBN 0-201-12078-X.
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C5.0 betreiben, so daB hier-
durch beispielsweise der Glo-
bal Optimizer verwendet und
Code fiir die 68020 erzeugt
werden kann. Die in mehrfa-
cher Hinsicht beste Lésung be-
stinde darin, C++ zu einem
»echten« Compiler zu machen.
Denn dadurch wiirde Amiga-
C++ nicht nur schneller, son-
dern vermutlich auch billiger.

Kein Compiler

Dadurch entfiele ein Teil der Li-
zenzgebulhren an AT&T, auf de-
ren C++-Ubersetzer Lattice-
C++ basiert. Nach Aussagen
des Programmierers Tim Hollo-
way ist dies auch geplant.

Auch in bezug auf Source-
Level-Debugging séhe es dann
wesentlich besser aus: Zur Zeit
kann bestenfalls der entstehen-
de C-Quelitext mit Hilfe von
CodeProbe (dem Debugger
von Lattice-C5.0) untersucht
werden. Der C++-Quelltext
wird leider nicht verdaut.

Zusétzlich zum englischen
Handbuch von rund 250 Seiten
wird »An Introduction to Object-
Oriented Programming and
C++« von Richard S. Wiener
und Lewis J. Pinson mitgelie-
fert. Dieses Lehrbuch ist etwas
neueren Datums als Strou-
strups Buch und geht daher
auch auf einige Féahigkeiten
ein, die im Referenzwerk noch
nicht beschrieben sind. Auch
orientiert es sich starker am
Einsteiger.

Leider enthalt das Handbuch
keinerlei Hinweise zu den
Compiler-Interna, die fir De-
bugging und Kombination mit
anderen Programmierspra-
chen (etwa Assembler) wichtig
waren. Auch werden die Fehler-
meldungen ohne weitere Erkla-
rungen nur mit dem Hinweis
aufgelistet, daB sie flr sich
selbst sprachen. Das ist aller-
dings fiir den Anfidnger wenig
trostlich. Zwei Disketten enthal-
ten die notwendigen Program-
me, Headerfiles, Bibliotheken
und einige Beispielprogramme.

Ein Preis von zirka 1000 Mark
fir die zur Zeit wohl héchste
aller Amiga-Programmierspra-
chen kann sicherlich nicht gera-
de als Sonderangebot bezeich-
net werden. Dabei ist allerdings
zu bedenken, daB der Preis
noch weit unter dem liegt, was
zum Beispiel flir einen norma-
len C-Compiler auf einem PC-
kompatiblen Computer zu be-
zahlen ist.

Ralph Babel/rb

| SOFTWARE AUS DEUTSCHLAND

Schalten Sie die Glotze aus ...
Legen Sie das Buch weg ...

Erleben Sie:

OLIDAY MAKER

Die neue Art von Computer-Unterhaltung
EIN PM-ARTVENTURE

. SPANNEND WIE EIN

ORIGINAL AMIGA SCREEN

= T

o

=
S

AUFREGENDER FILM
AUFREGEND WIE EIN
SPANNENDES BUCH

Story und Grafik dieses
deutschen Adventures von

PM ENTERTAINMENT

setzen neue MaBstabe. Ein
unterhaltendes Vergnigen fir
alle, die »shoot-them-up games«
satt haben.

: ! 2 Disketten inkl. deutscher

Anleitung DM 89,

« Empfohlen ab 16 Jahren.

Preis DM 109,-

Weitere AMIGA-SOFTWARE
in Vorbereitung!

Alle Programme laufen auf
allen AMIGA-Modellen!
Gegen 1,90 DM in
Briefmarken erhalten Sie
ausfuhrliche Produkt-Infos.
Versand gegen Vorkasse
oder per Nachnahme
zuzuglich 5,- DM fur Porto
und Verpackung.

Distributoren:

Deutschland Osterreich
CASABLANCA INTERCOMP =
GmbH A. Mayer
Nehringskamp 9 Heldendankstr. 24
D-4630 Bochum 5  A-6900 Bregenz

BUNDESLIGA

Managen® |

Werden Sie zum
Manager lhres
FuBbalivereins.
Verhelfen Sie Ihrem
Verein zu Siegen und
Geld.

Sehr gute Wirtschafts-
Simulation, hoher
SpielspaB,

bis zu 4 Spieler

Preis DM 69,-

Preise sind unverbindliche
Preisempfehlungen.

<
SOrcUAE

Libecker StraBe 10
2320 Plén/Holstein

Telefon:
04522/1379
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Fiir den Amiga wer-
den verschiedene

Assembler angebo-
ten, von denen sich
bisher keiner an die

Spitze setzen konnte.

Hisoft hat nun

einen Vollbliter ins
Rennen geschickt —
mit dem Devpac 2.0.

enn man einen As-
sembler testet, kann
man entweder tech-

nische Daten aufzdhlen, oder
die Vorziige des Probanden an
Beispielen durchsichtig ma-
chen. Wir haben die zweite Lo-
sung gewdhlt, um auch denen
einen Eindruck zu vermitteln,
die sich nicht zu den
Assembler-Profis zahlen.

Viele Programmiersprachen
auf dem Amiga verwenden »In-
clude«-Dateien. Das sind Text-
dateien, in denen Begriffe fr
den Assembler definiert wer-
den. Das Betriebssystem ver-
wendet zum Beispiel eine be-
stimmte Anordnung flir die Da-
ten, die zum Aufbauen eines
Fensters auf dem Bildschirm
bendtigt werden. Die Reihenfol-
ge dieser Daten ist mit Angabe
der Bezeichnung in einem
Include-File definiert, so daB
Sie sich spéter, wenn Sie ein
Fenster aufmachen wollen,
nicht mehr darum kimmern
missen, wo genau das Be-
triebssystem die Angabe der
Breite erwartet. Sie missen
dann nur noch »movew
# 150,wd__Width« schreiben,
der Rest steht im Include-File.
Die Entwickler bei Commodore
haben Ihnen eine ganze Menge
Tipparbeit abgenommen. Eini-
ge Assembler Ubergehen das
groBzligig und verlangen, daB
Sie die ganze Arbeit nochmals
machen — anders beim Dev-
pac, der Includes beherrscht.
Neben der verringerten Tipp-
arbeit hat das einen weiteren
Vorteil: Kommt eine neue Work-
bench, veroffentlicht Commo-
dore auch neue Include-
Dateien. Sie missen lhre Pro-
gramme dann héchstens noch
einmal assemblieren, wahrend
im anderen Fall das Programm
neu eingegeben werden mifBte.

Eine weitere Arbeitserleich-
terung, die Devpac beherrscht,
sind »Makros«. Einen Pro-
grammabschnitt, den Sie Gfter
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bendtigen (zum Beispiel den
Aufruf einer Funktion der
exec.library) geben Sie nur ein-
mal ein. Wenn Sie ihn als Makro
definieren und »CALLEXEC«
nennen, kénnen Sie Uberall, wo
Sie ihn wieder benétigen, ein-
fach CALLEXEC schreiben.

Typisch fur den Amiga ist,
daB vieles in Datenstrukturen
steht. Will man zum Beispiel ein
Fenster 6ffnen, muB man die
Datenstruktur  »NewWindows«
mit Angaben fillen, die dann
bei »CALLINT OpenWindow«
(wieder ein Makro) verwendet
werden. Es ist sinnvoll, die Da-
ten und den Aufruf, in dem sie
verwendet werden, untereinan-
der schreiben zu kénnen — das
erhéht die Lesbarkeit eines Pro-
gramms.

Mit der SECTION-Direktive
kann man den Typ eines Ab-
schnitts bestimmen, was beim
Amiga »lebenswichtig« ist: Be-
stimmte Daten miulssen im
Chip-Memory stehen, sonst
kénnen sie nicht von den Co-
prozessoren erreicht werden.

Projekt  Suchen  Optionen
* Requesten-Deno by P, N 3

Ein neues

gramms eingerichtet. Die Sek-
tionen CODE und DATA kénnen
mitdem Zusatz _C oder _Fin
den Chip-Speicher bezie-
hungsweise den Fast-Speicher
gelegt werden. Ohne diese Zu-
sétze wird Public-Memory be-
nutzt (entweder Chip-RAM oder
Fast-RAM, wo gerade Platz ist).

Das Devpac akzeptiert in der
2.0-Version 36 Parameter (0 bis
9, A bis Z), Makroaufrufe kén-
nen sich Uber mehrere Zeilen
erstrecken, so daB auch lange
Zeichenketten eingegeben
werden kénnen. Neu ist, daB
Texte in spitzen Klammern die
Ubergabe von Leerzeichen an
jeder Stelle erlauben. Die Ubri-
gen Fahigkeiten der Version 1.1
wurden Ubernommen. Das be-
deutet, da Makros beliebig tief
geschachtelt werden kénnen
und rekursiv sein dirfen (ein
Makro darf sich selbst aufru-

T, Assenblieren

Ausfithren

incdin i
include inte

Debuggen
NonAn

Nichster Fehler

Hilfe

abbyue

¢ SECTION Daten,DAIA
intnane INTNAME

ywenn Fehlen

JNane Intuition Lib via Makro

Bild 1. Devpac ist nun ein integrierter Editor/Assembler

Um dies zu erledigen, schreibt
man beim Devpac einfach
DATA__C statt DATA als Para-
meter hinter die Section-
Anweisung und schon werden
die Daten im Chip-Memory ab-
gelegt. Der Direktive SECTION
folgt ein Name und ein Typ.
Sektionen (»Hunks« in der
Amiga-Fachsprache) vom glei-
chen Namen und Typ werden
vom Assembler automatisch
zusammengefaBt. Man kann
die Sektionen im Listing logisch
verteilen, im endgltigen Code
ist wieder alles beieinander.
Als Typen stehen dem Pro-
grammierer CODE, DATA (flr
initialisierte Daten) und BSS
(Block Storage Segment) zur
Verfligung. Ein BSS dient zur
Aufnahme von nicht initialisier-
ten Variablen und Puffern. Das
BSS hat den Vorteil, daB es kei-
nen Platz auf der Diskette weg-
nimmt. Dort wird nur die GréBe
notiert, der Speicher wird wah-
rend des Ladens des Pro-

fen). Im Handbuch findet man
ein Beispiel, das »nl« (Fakultéat)
mittels eines rekursiven Makros
|8st. Auch neu ist, daB jetzt loka-
le Sprungmarken (Labels) mog-
lich sind, wodurch Makros bes-
ser zu lesen und zu program-
mieren sind als mit der alten
»$n«Form, die alternativ noch
erlaubt ist.

Ohne Makros wére die Pro-
grammierung des Amiga eine
Sisyphusarbeit: fur die Menls
eines Programms mittleren
Umfangs miBten ohne Makros
ein paar hundert Zeilen getippt
werden.

Das Devpac 2.0 (Develop-
ment Package) ist tatsachlich
ein ganzes Entwicklungspaket
bestehend aus Editor, Assem-
bler, Linker und Debugger. Alle
Funktionen werden vom Editor
aus gesteuert. Eine Stand-
alone-Version des Assemblers
gehort jedoch zum Lieferum-
fang. Bild 1 zeigt das »Pro-
gramm«-Men( des Editors, das

alle Funktionen integriert. Der
Editor kann wahlweise mit der
Maus oder Uber Tastenkirzel
gesteuert werden, ist schnell
und bietet alles, was man zum
Programmieren in Assembler
bendtigt. Einige Menus lassen
weitere Dialogfenster (Reque-
ster) erscheinen.

Wenn Sie »Assemblieren«
aufrufen, erscheint der Reque-
ster von Bild 2. An den angebo-
tenen Wahlmdéglichkeiten er-
kennen Sie schon die wichtig-

Alles in einem

ste Fahigkeit des neuen Dev-
pac: Es kann in den Speicher
assembliert werden. Wird da-
bei ein Fehler festgestellt, lan-
det man automatisch im Editor
und zwar direkt in der fehlerhaf-
ten Zeile. Das in den Speicher
assemblierte Programm ist so-
fort ausfihrbar. Dieser Vorgang
ist sehr schnell und erflillt damit
die nachste Forderung an einen
Amiga-Assembler, namlich
sehr kurze Turn-Around-Zeiten.
Diese Forderung ergibt sich
daraus, daB man erst im laufen-
den Programm sieht, wie Me-

Software:
Devpac 2.0
© T|o
CleE|lcle
13 i1 s
’ cl&ls|8| (P
von 12 o154 |&|= £
S|E|z |8 |38
Preis/Leistung (=R <0 Q=4+
Dokumentation lu H|u [+ R+ 0=
Bedienung [+ ] u‘u 2 (3 ‘H
Leistung [+ ] ﬂlu [+ ] I;I‘II

Fazit: Der Assembler Devpac ist
einfach zu bedienen. Sowohl fir
Einsteiger, die ohne Linken und
Sektionen arbeiten wollen, wie
auch fir Profis, die auf diese Mog-
lichkeiten nicht verzichten kénnen,
ist Devpac 2.0 zu empfehlen.

Positiv: Direktes Assemblieren und
Ausflihren im Speicher; Include-
fahig; symbolischer Debugger auf
Quellcode-Ebene.

Negativ: kein Multi-Window-Editor;
kein Hintergrundassemblieren; kei-
ne Syntaxtberprifung wahrend der
Eingabe

Besonderheit: Der neue Devpac
wird als Version 2.0 vertrieben, hat
aber die interne Versionsnummer
2.10D.

DATEN

Preis: ca. 150 Mark
Hersteller: Hisoft, England

Vertrieb: Markt & Technik AG, Hans-
Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar b. Miinchen
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Pferd im Stall

nus, Gadgets und sonstige Ele-
mente der grafischen Bediener-
oberflache gelungen sind, mei-
stens anders, als man erwartet
hat. Folglich &ndert man, as-
sembliert, linkt und startet das
Programm wieder. Wenn das
viele zeitraubende Einzelschrit-
te sind, ist ein solches Arbeiten
muhsam. Beim Devpac sind es
ein paar Mausklicks oder Ta-
stendricke und in Sekunden-
bruchteilen ist alles erledigt.

Das gilt nat(rlich nur dann in
voller Konsequenz, wenn die
Include-Dateien von einer Fest-
platte, besser noch von der
RAM-Disk geholt werden. Bei
der Gelegenheit: Am besten
man hat beides, aber wenn Sie
sich zwischen einer Festplatte
und einer Speichererweiterung
entscheiden miissen, sind Sie
als Programmierer mit der
Speichererweiterung und einer
RAM-Disk besser bedient.

[Fl[Devpac Aniga Version 2.18D Copyright @ HiSoft 1988

Rusfn]uﬂm

Progpanmtyp
Grof/Klein

Linkable

Gleich

Debug- [Mcmntwﬁ Hornal

Export,

Output Nem

Assenbler Optionen

Abbruch

Listing [T :ldsclur [ Drucker |[Di
Assemblieren Schnell Langsan
| Diskette: | _

IAssenmblieren

Diskette

cher

Bild 2. Die Optionen der neuen Devpac-Version

Der Assembler bendtigt zwei
Durchlaufe (Two-Pass-Assem-
bler) und ist trotzdem schnell.
Die Two-Pass-Technik hat den
Vorteil, daB man das Programm
logisch organisieren kann und
Referenzen benutzen darf, die
erst spater im Text auftauchen.
Diese  Vorwarts-Referenzen
sind in One-Pass-Assemblern
nicht méglich.

Falls Sie sich wundern, was
in Bild 2 die Option »langsam
assemblieren« soll, auch das
hat einen Sinn. Falls namlich Ih-
re Programme so groB werden
sollten, daB der Speicher knapp
wird, wird sich der Assembler
mit sehr wenig RAM beschei-
den und daflir 6fter auf die Disk
zugreifen. Wahrscheinlich wer-
den Sie aber mehr von

SOFTWARE-TEST

Assembler-Direktiven Ge-
brauch machen, die Speicher-
platz sparen. Man kann den As-
sembler veranlassen, automa-
tisch PC-relative Adressie-
rungsarten einzusetzen, kurze
Springe zu verwenden oder
bestimmte Adressierungsarten
durch effektivere zu ersetzen.
Der Assembler prift auf
Wunsch, ob ein Programm
lageunabhéngig ist, was eine
Grundvoraussetzung flr As-
semblerroutinen darstellt, die in
Hochsprachen  eingebunden
werden sollen. Das Devpac
kann unmittelbar ausfiihrbaren
Code erzeugen, Sie kbnnen
aber auch linkfdhige Module er-
stellen und diese durch den mit-
gelieferten Linker (BLINK) mit
anderen Modulen verbinden.
Da sich das Devpac an das
Amiga-Format halt, kénnen
auch Module von Hochspra-
chen-Compilern mit Devpac-
Modulen »gelinkt« werden.

Und schnell

In Kurzform noch einige
»Bonbons«, die Devpac bietet:
Bedingtes Assemblieren,
Repeat-Schleife, Zugriff auf
Assembler-Variablen, Direkti-
ven zum einfachen Aufbau von
Datenstrukturen.

Nun wollen Sie wahrschein-
lich noch wissen, wie schnell
der Assembler ist. Ein Pro-
gramm, das nur aus NOP-
Befehlen besteht, wird mit Giber
100000 Zeilen pro Minute Uber-
setzt, ein sehr adressierungs-
orientiertes Programm  mit
19000.

Der Assembler zeigt prak-
tisch nur Syntax-Fehler, fehlen-

de Labels und falsche Datenty-
pen an. Logische Fehler oder
ungewollte Abldufe kann er
nicht verhindern. Fir solche
Probleme brauchen Sie einen
Debugger, und den enthalt das
Devpac mit »MonAm«, Sie
brauchen nur aus dem Pro-
gramm-Menu »Debuggen« auf-
zurufen, schon erscheinen drei
Fenster, in denen das Dis-
assembler-Listing, alle Regi-
ster und ein Speicherauszug
hexadezimal und in ASCII-
Zeichen dargestellt werden.

Wenn Sie beim Assemblie-
ren »Debug Information« be-
nutzt haben, sind die symboli-
schen Namen Ihres Pro-
gramms vorhanden und Sie fin-
den sich sofort zurecht. Nun
kénnen Sie das Programm in
Einzelschritten ausfiihren, gan-
ze Unterprogramme Ubersprin-
gen und Breakpoints setzen.
Auch fremde Programme las-
sen sich disassemblieren.

Der Debugger arbeitet mit ei-
nem eigenen Bildschirm.

Assembler auf anderen
Computern, wie zum Beispiel
der Omikron Assembler auf
dem Atari ST, bieten noch eini-
ge Vorteile, die selbst der neue
Devpac-Assembler vermissen
|1&Bt: Mehrere Texte gleichzeitig
im Editor bearbeiten, Syntax-
Uberpriifung wahrend der Ein-
gabe und Assemblieren im Hin-
tergrund. Obwohl sie in der
Amiga-Wertung unter Negativ
aufgeflhrt sind, stellen sie Ver-
besserungsvorschlage fir eine
néchste Version dar.

Das Devpac ist eines der be-
sten Programme seiner Art fir
den Amiga.

Peter Wollschlaeger/mi

Seit (iber 1 Jahr gehdren wir zu
den fUhrenden Public-Domain-

Top-Hrt »RETURNTO"EART

»Die Riickkehr zur Erde: ist der neueste Spielehit der bereits durch
»Kampf um Eriador« bekanntgewordenen Autoren. In diesem kom-
plexen Weltraum-Strategie-Handelsspiel mit viel Action durch-
kreuzen Sie die Galaxie mit Inrem hochmodernen Weltraumkreu-
zer und erledigen plizierte Auftrége, treiben Handel oder ver-
folgen Piraten. E¥ ausreichender Erfahrung wird es lhnen
mdglich sein, das iele zu erreichen: Die ERDE.

»Return to Earth« w utscher Bedienungsanlei-
tung geliefert und q‘ nur DM 20,-

Anbietern mit derzeit iber 2000
Disketten im Angebot: :

alle Fish, RW, RPD, Franz, Chiron, Auge,
Panorama, RHS, ES-PD, Cactus, Faug, TBAG,
SAFE, ACS, Kickstart, Amicus, RMS,
Tor-Special, Slideshows, Demos, Kurse, uv.m.

PUBLIC INFO!!! *NEU »

Jeder Bestellung ab 10 Disks wird die neue,
ausflihrliche »Public INFO«-Broschiire in
deutsch mit vielen niitzlichen Einsteigertips
gratis beigelegt!

3 KATALOGDISKETTEN

mit Kurzbeschreibung aller Programme in
deutsch gegen DM 8,- anfordern (Scheck, bar,
Briefmarken). Versand erfolgt am Tage des
Bestellungseinganges!

Aut5 randvoll gefﬂmen Disks beﬂnden sich nur
erstklassige Spiele aus den Bereichen Action,
Geschicklichkeit, Strategie etc. (z.B. Kampf um
Eriador V2.0, Schach, 3D CYCLE, RISK.. )

Paket2: Anwendung

Dieses Paket enthélt neben einem deutschen
Haushaltsbuch und einer Buchhaltung auch ein
hochwertiges deutsches Textverarbeitungspro-
gramm. AuBerdem ist noch ein professionelles
CAD-Programm neben einigen Viruskillern ent-
halten. Abgerundet wird dieses Paket durch ein
gutes Ray-Tracing-Programm.

Paket3: Utilities

Neben einem ausfiihrlichen deutschen Einstei-
gerkurs in die Benutzeroberfliche CLI des
AMIGAs befinden sich eine Vielzahl von sehr
nutzlichen Programmen in diesem Einsteigerpa-
ket. Ein DirUtil erleichtert z. B. die ldstige Disket-
tenarbeit (Kopieren, Léschen etc.)

Einsteigerpaketpreis: je DM 50,~
Bei Abnahme aller 3 Pakete legen wir die »Public

INFQ« Broschiire und unsere 3 Katalogdisketten
gratis bei!l!

* alle Programme au
virusfreien) 2DD-Qua

* fir Schnelligkeit, Q
bekannt

"W/ CONPUTERTECHNIE . rarer v
Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld, TEL.: 02541/28 74

Bei Vorkasse ist dar Versand kostenlos, bel Nachnahme (erst ab
5 Disks) warden DM 6,- barechnat.
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Der hei3e Draht zu Btx

Fiir 8 Mark im Monat stelit die

o mancher Amiga-

Besitzer schaut sehn-

stichtig zum C 64 mit
dem Btx-Modul I, wenn es um
einfaches Erreichen von Btx
geht. Und das mit gutem
Grund, denn wéhrend man
beim C 64 nur das Modul einzu-
stecken braucht (eine Btx-
Modembox liefert die Post), war
beim Amiga der Zugang zu Btx
nur mit einem Akustikkoppler
oder einem Modem méglich.
Die Kosten fur den Akustik-
koppler bilden eine zusétzliche
Hirde auf dem Weg zu Btx. Das
war der Nachteil bei dem von
uns in der Ausgabe 1/89 auf
Seite 35 getesteten »Multiterm
de Luxe«. Das ist nun anders:
Der Btx-Manager von Drews er-
laubt die Verwendung eines
Postmodems. Zum Lieferum-
fang des Programms gehort ein
ausfihrliches Handbuch, die
Programmdiskette und das ei-
gentlich Interessante — ein An-
schluBkabel von der RS232-
Schnittstelle zum DB-T03-
Modem der Post. Das Kabel

[ |

Post lhnen ein Btx-Modem zur
Verfugung. Doch bisher konn-

ten Sie das mit dem Amiga nicht nutzen.
»Btx/Vix-Manager« von Drews bahnt Wege.

Bild 1. Leider bietet der »Btx-/Vix-Manager« von Drews keine
Grafik und keine Farbe, sondern nur Text

Bild 2. So die Darstellung des Mitbewerbers »Multiterm
Deluxe«, getestet in der Ausgabe 1/89 des AMIGA-Magazins

verfligt Uber eine durchgefihr-
te RS232-Schnittstelle, damit
auch andere serielle Geréte an-
geschlossen bleiben kdnnen.
Die Umschaltung zwischen
dem Postmodem und der
RS232-Schnittstelle erfolgt
Uber einen Schiebeschalter auf
der Oberseite des AnschluBmo-
duls. Der einzige Nachteil die-
ser Konstruktion ist der zuséatz-
lich benétigte Stecker fir den
Joystick-AnschluB. Der ist not-
wendig, um das Interface (im
AnschluBmodul eingebaut) mit

154

Strom zu versorgen. Die lastige
Umsteckerei vor der Bitx-
Benutzung bleibt einem nicht
erspart.

Wenn Sie die Diskette mit
dem beiliegenden Installations-
programm startfahig gemacht
haben, kbnnen Sie sofort in Btx
einsteigen. Nach dem Starten
des Programms &ffnet sich ein
Fenster in halber Bildschirm-
breite, ohne daB sich die Farbe
auf dem Bildschirm &ndert.
Durch Druck auf die <F10>-
Taste wird der Bix-Dienst der

Bundespost angewéhlt. Nach
wenigen Augenblicken meldet
sich Btx mit der Kennungsseite.
Am Bildschirmaufbau ist sofort
der grdBte Nachteil dieses Pro-
gramms erkennbar: es be-
herrscht weder Grafik noch Far-
be. Gerade diese beiden Eigen-
schaften machen Btx reizvoll.
Auf fast allen Seiten werden
diese Mdglichkeiten ausge-
schopft, wenn sie auch nicht
dberall zur Information geho-
ren, sondern gestalterisch ein-
gesetzt werden. Trotz dieses

Guter Ansatz

Mankos kann man mit dem Btx-
Manager interessante Informa-
tionen in Btx sammeln. Der Sei-
tenaufbau erfolgt rasch, auch
wenn er nicht an die Geschwin-
digkeit von Multiterm de Luxe
herankommt. Grafiken werden
entweder gar nicht, oder mit
den normal zur Verfigung ste-
henden Zeichen dargestellt
(siehe Bild 1). Ebenso farblos
wie die Bildschirmdarstellung
sind ein groBer Teil der restli-
chen Leistungen des Pro-
gramms. Man kann zwar Seiten
aufdecken, Seiten speichern
und drucken, aber Funktionen
wie Makros (automatische Ab-
arbeitung von Befehlen) und
Telesoftware (Download von
Programmen aus dem Bix-
Angebot) sind nicht vorhanden.
Positiv  schlagt die Hilfe-

Funktion zu Buche, die sich al-
lerdings im Umfang auf eine
Bildschirmseite  beschrankt.
Die Bedienung des Programms
istinnerhalb von Minuten zu er-
lernen, da fast nur Funktions-
tasten verwendet werden.

Der Btx-Manager weist mit
der Nutzung des DB-T03-
Postmodems einen sehr positi-
ven Ansatz auf. Die automati-
sche Steuerung funktioniert
vorzlglich, auch wenn uns die
zusatzliche Stromversorgung
nicht gefallen hat. Von der Soft-
ware hingegen waren wir doch
recht enttduscht. Keine Farbe,
keine Grafik — das hat Btx nicht
verdient. Fir diese Leistung
scheint der Preis von ungefahr
200 Mark dann doch etwas
hoch. Der Hersteller teilt uns
mit, daB eine neue Version, die
bei Erscheinen dieses AMIGA-
Magazins schon ausgeliefert
werden soll, Grafik und Farbe
beherrscht. Laut Aussagen des
Herstellers soll das Programm
dann ungefahr 250 Mark ko-
sten. Besitzern der friiheren
Version soll fiir zirka 50 Mark
die Aktualisierung ermdglicht
werden. Sobald die neue Ver-
sion auf dem Markt ist, muB der
Btx-Manager auch im AMIGA-
Magazin »Farbe« bekennen.

Rolf Muchow/mi
Software:
Btx/Vix-Manager
AP E - -
5|5|5|&
70 520 |
) HEEE I
von 12 2 E|g|E|c|E
SEEREEE
Preis/Leistung || E2
Dokumentation | Il | 3| E3 | K3 | K2
Bedienung gaBRR
Erlernbarkeit | 3| K| K| E2| &2
Leistung 2 en

Fazit: Der Btx-Manager ist ein einfa-
cher Btx-Software-Decoder, der di-
rekt an das DB-T03-Modem der
Post angeschlossen wird.

Positiv: Gute Dokumentation, ein-
facher AnschluB, einfache Bedie-
nung.

Negativ: Keine Farbe und keine
Grafikdarstellung.

DATEN

Produkt: Drews Btx/Vix-Manager

Preis: ca. 200 Mark,

Farbversion (in Vorbereitung) zirka 250
Mark, Update zirka 50 Mark

Hersteller: Drews EDV und Btx GmbH,
BergheimerstraBe 134b, 6900 Heidel-
berg, Telefon: 06221 / 29900 und 29944

Anbieter: wie Hersteller
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Warden Sie gerne ein Programm kaufen, das Ihren Wiinschen nur teilweise entspricht? Die Frage ist rhetorisch, die Antwort aber
erst zu wenigen Software-Firmen durchgedrungen. DATA BECKER geht mit gutem Beispiel voran: DATAMAT ist dos Programm nach
Maf, dos es in gleich drei Versionen gibt - als Dateiverwaltung, als einfache Datenbank und als Datenbank mit integrierter
Programmiersprache. Aller guten Dinge sind drei: DATAMAT Amiga, DATAMAT Plus und DATAMAT Professional.

Das kann DATAMAT Amiga: e Verwaltung von Daten jeder Art, also auch von Bildern und Grafiken (IFF) @ maximal acht offene
Dateien o bis zu zwei Milliarden Zeichen pro Datei @ maximal zwei Milliorden Datensdtze e unbeschrénkte Anzahl von Daten-
feldern e maximale FeldgriBe 32.000 Zeichen ® Dateiverarbeitung auf Massenspeicher ® bis zu 80 Indexfelder mit wahlbarer
Genauigkeit (1-999 Zeichen) e komfortable Such- und Selektierkriterien e Feldtypen: Text, Zahl, Datum, Zeit, Auswahi, IFF
o Datenaustausch mit anderen Programmen e PaBwortschutz e frei gestaltbare Bildschirmmaske, efc. DATAMAT Amiga DM 99,-

DATAMA

Das kann DATAMAT Plus: evoll aufwirtskompatibel zu DATAMAT Amiga e Ubernahme der bewihrten Features von DATAMAT Amiga
wie 2.B. die einfache Benutzerfihrung, die Programmsteuerung iiber Maus/Tastatur und die Maglichkeit, Serienbriefe zu
erstellen. Zusitzlich: e Dateiverknipfung Gber Indexfelder (etwa Adref-, Lager- und Rechnungsdatei) e neve Feldattribute -
auBer Eingabe-, Repetier-, Uberpriifungs-, Automatik- und Pflichtfeldern jetzt auch Ergebnis-/Rechenfelder @ komfortable
Eingabe des Uberpriifungsfeldes @ Funktionstastenbelegung mit maximal 99 Zeichen (statt der 49 Zeichen bei DATAMAT Amiga)
e erweitertes Eingabefeld durch Doppelklick  Feldauswahl maximal 250 Felder @ Anzeige der Blatt-/EtikettengraBe im
Druckermasken-Editor e Grafikausdruck nicht als Hardcopy des Bildschirms, sondern unter Bezug auf die ausgewihlte Datei
o Textblock-Erstellung im Masken-Edifor.

Fir DATAMAT Plus wird 1 MByte RAM empfohlen. DATAMAT Pius DM 199,

Das kann DATAMAT Professional: e voll aufwiirtskompatibel zu den anderen DATAMAT-Amiga-Versionen e Ubernahme der
bewihrten Features von DATAMAT Amiga und DATAMAT Plus wie z. B. die bequemen Pulldown-Menis, die unbeschrinkte Anzahl
von Suchkriterien oder die mathematischen Verknipfungen mit den verschiedensten mathematischen Funktionen (nur DATAMAT
Plus). Zusatzlich: e die strukturierte, an Basic angelehnte Interpretersprache ,Profil* ® iiber 200 Befehle und Funktionen
© Mausbefehl-Programmierung ebenso maglich wie die Programmierung eigener Pulldown-Men(s e Unterstiitzung verschie-
dener Fehlerbehandlungen e strukturierte Schleifen und Bedingungs-Uberprifungen e Betriebssystem-Befehle aus dem
Programm heraus avfrufbar @ Handbuch mit ber 600 Seiten (davon ein Drittel zu , Profil*) im stabilen Schuber eVerbindungen
zwischen Dateien auch ohne Programmierung maglich. DATAMAT

DATAMAT Professional bendtigt mindestens 1 MByte RAM. Professional DM 498,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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ie  MCB68000-Familie

wird im Sommer 1989

10 Jahre alt. Sie geho-
ren zu den am meisten einge-
setzten Mikroprozessoren. Die-
ser Erfolg ist sicher auch dem
hinter dieser Familie stehenden
Konzept zu verdanken: Die Ent-
wickler von Motorola haben fir
die Prozessorserie eine Archi-
tektur geschaffen, die so flexi-
bel ist, daB sie bis heute eine
Leistungssteigerung von mehr
als Faktor 30 — vom ersten
MC68000 mit 4 MHz bis zum
heutigen MC88030 mit 33 MHz
— durchgemacht hat. Damit
sind aber noch lange nicht alle
Méglichkeiten dieser Architek-
tur ausgeschdpft, wie zukunfti-
ge Produkte zeigen werden.

Die Grundidee war, eine Fa-
milie zu schaffen, nicht nur ei-
nen Prozessor. Damals wurde
schon erkannt, daB die Zukunft
dem 32-Bit-Prozessor gehort.
Der MC68000 ist zwar nach au-
Ben hin ein 16-Bit-Prozessor,
die interne Architektur beruht
aber auf 32 Bit. Wichtig ist das
bei der Frage nach der Auf-
wartskompatibilitdt. Zwei Pro-
zessoren konnen nur dann als
kompatibel bezeichnet werden,
wenn sie eine Ubereinstim-
mende Architektur besitzen.
Durch die 32-Bit-Struktur des
MC68000 wird hier bereits mit
32-Bit-Software gearbeitet. Die-
se 32-Bit-Software kann effi-
zient auf den Nachfolgebau-
steinen (MC68020 und MC
68030) arbeiten; auch hier wer-
den die 32-Bit-Féhigkeiten voll
ausgenutzt. Die 32-Bit-Archi-
tektur ist auch der Grund dafiir,
daB es in der MC68000-Familie
die groBen, linearen AdreBbe-
reiche gibt, denn auch alle
AdreBregister sowie alle Stack-
pointer und Programmzéahler
sind 32 Bit breit. Um Pins zu
sparen (und damit das Geh&u-
se kleiner und preiswerter zu
machen) wurden davon aller-
dings »nur« 24 Bit herausge-
fuhrt, was einem linearen
AdreBbereich von 16 MByte ent-
spricht. Erst ab dem MC68020
sind alle externen Busse (und
damit auch der AdreBbus) 32
Bit breit.

Nicht nur der Mikroprozes-
sor, auch SpeicheranschluB
und Peripherie sind in einer An-
wendung wesentliche Punkte.
Durch den asynchronen Bus
mit Handshaking ist es einfach,
verschiedene Speichertypen
mit differierenden Zugriffsge-
schwindigkeiten  anzuschlie-
Ben. Ein Speicherzugriff lauft
dabei nicht nach einem festen
»laktraster« ab, sondern wird
durch »Handshake-Leitungen«
gesteuert. Die CPU beginnt da-
bei einen Zugriff und zeigt
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Der MC68000
von Motorola is

unglaubliche
Fahigkeiten ve
Doch der Trend
geht zum Einsa
noch leistungs-
fahigerer Prozesso-

ren wie MC68020
und MC68030.
Wie sieht die Zukunft
dieser Prozessor-
familie aus? Das
AMIGA-Magazin hat
sich bei Motorola
umgesehen.
gar moglich, alle Peripherie-
MC68020,/68030 MCE8881/68882 bausteine aus der 8-Bit-Familie
(M6800) anzuschlieBen. Dazu
AOQ —= Vec —= AO gibt es beim MC68000 einige
A1-A4 Al-A4 Signale, die den Bus in den
A5—-A12 »M6800-Modus« schalten. Da-
CLOCK A13-A19 Chip Select CLOCK mit werden diese Bausteine oh-
— A20-A31 Loglk & CS = ne zusatzlichen Aufwand flr
FCO-FC2 die MC68000-Familie verflg-
AS AS bar.
DS & DS Fur »kleine« Anwendungen
R/W R/W entstand der MC68008. Dieser
S ist kompatibel zum MC68000,
DO-D31 DO-D31 besitzt aber nach auBen hin nur
DSACKO DSACKO einen 8 Bit breiten Datenbus.
DSACK1 DSACKT Damit vereinfacht sich der Auf-
RESET RESET bau der Hardware. Die Leistung

ist allerdings geringer, da dop-
pelt soviele Speicherzugriffe
(die jeweils nur 8 Bit haben) ge-

Bild 2. Die Coprozessoren MC68881/2 sind an einen
MC68020/30 angeschlossen am leistungsfahigsten

das durch ein Strobe-Signal
(AdreB-Strobe) an. Beendet
wird der Zyklus nicht von der
CPU nach einer fest definierten
Zeit. Das Ende des Zugriffs be-
stimmt die angeschlossene
Einheit durch ein Rickmelde-
signal mit Namen DTACK (Data
Transfer ACKnowledge). Der
Zugriff dauert also solange, bis
der Speicher oder die Periphe-
rie ihn beendet. Damit ist es
leicht, verschieden schnelle
Einheiten anzuschlieBen, weil
jede dieser Einheiten die Dauer
ihres Zugriffs selbst bestimmt.
Es wurden auch eigene, kom-
plexe Peripheriebausteine ent-
wickelt, die optimal mit der
MC68000-Familie zusammen-
arbeiten. Diese kdnnen dann,
durch die gleiche Busstruktur
innerhalb der ganzen Familie,
an alle diese Mikroprozessoren
angeschlossen werden. Fir
einfache Funktionen ist es so-

Bild 1. Der Mikroprozessor MC68000 verleiht dem Amiga
hervorragende Fahigkeiten. MC68020 und MC68030 bringen
enorme Geschwindigkeitssteigerungen.
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macht werden mussen. Fir ge-
ringe Leistungsaufnahme ent-
stand auch bald eine CMOS-
Version, der MC68HC000.

Zur Zeit der Einflhrung der
MC68000-Serie wurde das Be-
triebssystem Unix immer popu-
larer. Durch die Mdoglichkeiten
des MC68000, vor allem durch
die 32-Bit-Struktur, den groBen
linearen AdreBbereich (Unix be-
nétigt viel Speicher) und die ho-
he Rechengeschwindigkeit bie-
tet dieser die idealen Voraus-
setzungen fir dieses Betriebs-
system. Innerhalb kurzer Zeit
war eine Unix-Version fiir den
MC68000 verfligbar. Aber Unix
verlangt die Méglichkeit der vir-
tuellen  Speicherverwaltung.

nach einer Mdéglichkeit, die Ar-
beitsgeschwindigkeit der Mi-
kroprozessoren von der Zu-
griffsgeschwindigkeit der Spei-
cher zumindest teilweise unab-
héngig zu machen. Hier gab es
auch schon eine Loésung aus
dem Bereich der GroBrechner,
das Cache. Wie leicht festzu-
stellen ist, wird die meiste Re-
chenzeit eines Programms in
Schleifen benétigt. Untersu-
chungen zeigen, daB die meiste
Zeit in kurzen Schleifen, die oft
durchlaufen werden, benétigt
wird. Sieht man sich den Ablauf
so einer kleinen Schleife genau
an, stellt man fest, daB hierbei
immer die gleichen Befehle aus
dem Speicher gelesen werden

Fir die Optimierung dieser Be-
dirfnisse wurde der MC68010
und die dazu passende MMU
(Memory Management Unit)
MC68451 entwickelt. Mit dieser
Kombination wurde erstmals
die Méglichkeit geschaffen, vir-
tuelle Speicher in einem Mikro-
prozessorsystem effizient zu
unterstitzen und so konnte
Unix in die Welt der Mikropro-
zessoren vordringen.

Als Antwort auf die steigen-
den Leistungswiinsche der An-
wender stellte Motorola 1984
den MC68020 als »echten«
32-Bit-Mikroprozessor vor. Hier
hat man die 32-Bit-Architektur
des MC68000 in allen Details
konsequent fortgesetzt. Nicht
nur die Register und die Verar-
beitungsbreite der Befehle be-
tragt 32 Bit, auch der (externe)
Datenbus, der AdreBbus und al-
le Adressierungsmodi wurden
auf 32 Bit erweitert. Fir zusétz-

32-Bit-Struktur

liche Leistungssteigerungen
wurde die Taktfrequenz erhoht.
Der erste MC68000 lief mit 4
MHz (heute hat die langsamste
Version bereits 8 MHz), der er-
ste MC68020 lief mit 12,5 MHz.
Heute betrégt hier die Maximal-
frequenz bereits 33 MHz.

Je schneller ein Mikroprozes-
sor arbeitet, desto schneller
greift er auf den Speicher zu,
um rechtzeitig die Operanden
und die ndchsten Befehle holen
zu kénnen. Die Entwicklung
von wirtschaftlichen Speichern
konnte aber mit der Geschwin-
digkeit der Mikroprozessoren
nicht mithalten. Man suchte
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Das Programm l&uft deutlich
schneller, ohne daB die Ge-
schwindigkeit der Speicher er-
héht worden ist.

Ein spezieller Algorithmus
sorgt im Cache dafir, daB im-
mer die zuletzt ausgefiihrten
Befehle gespeichert werden,
denn die Kapazitdt ist be-
schrankt. So wird (auBer am
Anfang) bei jedem Befehlszu-
griff auf den Speicher eine Stel-
leim Cache zum Speichern die-
ses Befehls benétigt. Dazu wird
ein alter Eintrag aus dem Ca-
che entfernt. Hierbei wird meist
der Eintrag entfernt, der schon
am langsten nicht mehr benutzt
worden ist.

Leider hat so ein Cache aber
meistens groBe Nachteile: Der
Aufwand (und damit der Preis)
ist hoch. Dies schreckt den
Anwender meist ab. Genau die-
sen Nachteil vermeidet der
MC68020: Das Cache ist mit
dem Prozessor integriert und
steht damit ohne Aufwand und

Bild 3. Der MC68020 ist ein »echter« 32-Bit-Prozessor, der
bei einigen Turbokarten fiir den Amiga eingesetzt wird

missen. Genau an diesem
Punkt setzt das Cache an: Das
Cache ist ein kleiner und
schneller Speicher. Befehle, die
vom Speicher in die CPU ein-
gelesen  werden, werden
gleichzeitig im Cache gespei-
chert. Das geschieht wahrend
des Lesens aus dem Speicher
ohne zusétzlichen Zeitauf-
wand. Beim ersten Durchlauf
einer Schleife werden also die
einzelnen Befehle aus dem
(langsamen) Speicher gelesen
und dabei gleichzeitig in das
Cache Ubertragen. Bei jedem
weiteren  Schleifendurchlauf
(hier miissen wieder dieselben
Befehle gelesen werden) reicht
ein Zugriff auf das Cache; die
Speicherzugriffe entfallen. Also
ist nur die Zeit fir den ersten
Schleifendurchlauf abhangig
von der Zugriffszeit der Spei-
cher, fur die restlichen Iteratio-
nen ist kein Befehlszugriff auf
den Speicher mehr notwendig.

ohne zusétzliche Kosten zur
Verflgung. Es hat eine GroBe
von 256 Byte und speichert die
zuletzt benutzten Befehle, je
nach Art (und damit nach Lan-
ge) bis zu 128 Instruktionen.
Der MC68030 geht hier noch
einen Schritt weiter, er besitzt
zwei unabhéngige Cache. Ei-
nes davon ist nur fur Befehle,
das andere nur fur Daten vorge-
sehen. Somit brauchen auch
Daten, die mehrmals aus dem
Speicher benétigt werden, nur
ein einziges Mal gelesen wer-
den. Danach sind sie aus dem
Cache abrufbar. Auf dem Chip
gibt es sogar flr jedes Cache
eigene AdreB- und Datenbusse,
so daB gleichzeitig ein Zugriff
auf beide Cache mdéglich wird.
Der MC68030 geht in der In-
tegration einen Schritt weiter.
Fir viele Anwendungen, vor al-
lem bei virtuellen Speicherkon-
zepten, wie sie unter anderem
von Unix gefordert werden, ist
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eine MMU notwendig. Beim
MC68020 ist hier ein eigener
Baustein, der MC68851, erfor-
derlich. Der MC68030 enthélt
diese Memory Management
Unit bereits, hier kann ein Bau-
stein eingespart werden.

In einem Mikroprozessor
kann nicht alles integriert wer-
den, was flr unterschiedliche
Anwendungen gewlinscht wird.
Dies wére auch nicht sinnvoll,
da in diesem Fall der Baustein
gréBer und teurer wirde; fur
viele Anwendungen wéren eine
ganze Reihe von Funktionen
Uberfllissig. Um hier mdglichst
viele Anwendungen optimal
abdecken zu kdnnen, wurde
das Coprozessor-Konzept ent-
wickelt. Der Anwender, der nur
die Standardfunktionen bend-
tigt, nimmt nur den Mikropro-
zessor (MPU) und hat so einen
preiswerten Baustein. Wer spe-
zielle Funktionen bendétigt,
setzt zusétzlich zur MPU einen
Coprozessor ein, der diese
Funktionen bewaltigt. Damit
verfugt das System dann (ber
mehr Funktionen (mehr Befeh-
le und mehr Datentypen) und
wird deutlich leistungsfahiger.
So kann der Anwender in ge-
wissen Grenzen seine Zen-
traleinheit (bestehend aus MPU
und einem oder mehreren Co-
prozessoren) flexibel gestalten
und auf seine Bedlrfnisse hin
optimieren.

Das Coprozessor-Interface
der M68000-Familie ist ein rei-
nes Software-Interface, so daB
dieses in einfacher Art und Wei-
se auch auf anderen Mikropro-
zessoren durch Software emu-
liert werden kann. Es ist dabei
gleichzeitig so weit gefaBt, daB
beliebige Coprozessoren mit
beliebigem Befehlssatz und be-
liebigen Datentypen entwickelt
werden kénnen. Das geht sogar
soweit, daB alle Adressierungs-
arten des MC68020/MC68030
mit diesen Coprozessor-Da-
tentypen zusammenarbeiten.
Als  Standard-Coprozessoren
sind heute drei Bausteine ver-
fugbar:

MC68881: Floating Point
Coprozessor (FPU)

MC68882: Floating Point
Coprozessor (FPU)

MC68851: Paged Memory
Management Unit Coprozessor
(PMMU)

Die  Software-Schnittstelle
zum Coprozessor ist dariber
hinaus in den Datenblichern
veroffentlicht, so daB ein An-
wender sogar fUr seine speziel-
len Bedlrfnisse einen eigenen
Coprozessor mit eigenem Be-
fehlssatz und eigenen Datenty-
pen entwickeln kann. Diese ei-
genen Befehle und Datentypen
kénnen dann im Programm wie
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diejenigen des MC68020/MC
68030 verwendet werden.

Alle Mikroprozessoren der
MC68000-Familie  sind  flr
Integer-Arithmetik  optimiert.
Mit entsprechender Software-
Emulation lassen sich naturlich
auch FlieBkommaoperationen
durchfiihren. Durch den groBen
Software-Aufwand kénnen die-
se Berechnungen natlirlich
nicht die Leistung zeigen, die
man sonst von einem MC68000
gewohnt ist. So lag der Gedan-
ke nahe, einen eigenen Bau-
stein zu entwickeln, der fur die-
se FlieBkommaberechnungen
optimiert ist. Dies wurde mit
dem MC68881 und spéater zu-
satzlich mit dem MC68882 ge-
tan. Diese Floating-Point-Co-
prozessoren sind bis um den
Faktor 1000 schneller als eine
Softwareldsung. Sie kdnnen an
jeden beliebigen Mikroprozes-
sor angeschlossen werden
(das ist sogar mit den 8-Bit-
Mikroprozessoren maglich,
was bereits mehrfach benutzt
wurde). In diesem Fall ist auf
dem Mikroprozessor eine klei-
ne Protokollsoftware notwen-
dig, die den Datentransfer zwi-
schen Hauptprozessor (CPU)
und Coprozessor steuert. Diese
Protokollsoftware ist auch beim
MC 68000 notwendig, da dieser
die  Coprozessorschnittstelle

MC68020. Der MC68020/MC
68030 stellt von sich aus fest,
welche Befehle in der FPU aus-
geflihrt werden und (bergibt
diese. Wahrend die FPU die
Befehle ausflihrt, bearbeitet
der MC68020 parallel dazu die
ndchsten Befehle. So kann
gleichzeitig in der FPU eine
Floating-Point-Berechnung
ausgefihrt werden, wahrend in
der CPU schon die néchsten
Integeroperationen  ablaufen.
Synchronisationsprobleme tre-
ten hierbei nicht auf. Der Grund
dafir liegt in der Arbeitsweise
der Coprozessor-Schnittstelle:

cherzugriff benutzt wird) umzu-
setzen. Diese Umsetzung er-
folgt bei jedem einzelnen Zu-
griff, ohne daB das gerade lau-
fende Programm davon etwas
merken wirde. Wichtig ist das
vor allem bei Betriebssystemen
fur Multitasking- und/oder Mul-
tiuserbetrieb. In derartigen Sy-
stemen gibt es mehrere Pro-
gramme, die unabhangig von-
einander arbeiten missen,
aber trotzdem nicht in AdreBbe-
reichen eingeschréankt werden
durfen. Auch muB eine Uber-
lappung der AdreBrdume der
verschiedenen Programme

a

FMUL.S

FMUL.S RFP1

Umrechnung von Polorkoordinaten in kartesische
Koordinaten X:=COS(Q)*R,Y:=SIN(Q)*R

FSINCOS.S ,FPOFP1 gleichzeitig Sin(Q) und Cos(Q) berechnen
RFPO FPO:=FPQ+R,FPO enthalt jetzt Ergebnis Y
FP1:=FP1sR,FP1 enthalt jetzt Ergebnis X

Diese Berechnung dauert etwa 30 ps bel 18,67 MHz

X

Bild 4. Rechenbeispiel eines Floating-Point-Coprozessors

log. Adresse

physikalische
Adresse

CPU ———m

MMU

———m Speicher

Datenbus

Bild 5. Computersystem mit Memory Management Unit

noch nicht eingebaut hat, sie ist
erst ab dem MC68020 enthal-
ten.

Am leistungsstirksten wer-
den die Coprozessoren dann,
wenn sie an einem MC68020
oder MC68030 betrieben wer-
den. Der AnschluB ist, wie in
Bild 2 gezeigt, einfach. Hier ist
keinerlei Protokollsoftware er-
forderlich. Der Coprozessor ist
hier aus der Sicht des Program-
mierers eine Erweiterung des
Hauptprozessors. Von seiten
der Software ist nicht festzustel-
len, daB die Gleitpunktoperatio-
nen in einem eigenen Baustein
ablaufen. Wird die FPU (Floa-
ting Point Unit) eingesetzt, er-
weitert sich dadurch der Regi-
stersatz um acht Floating-Point-
Register (FP0-FP7). Zuséatzlich
stehen dann neue Befehle und
neue Datentypen zur Verfl-
gung. Diese Register, Befehle
und Datentypen sind genauso
zu benutzen wie die des
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Das Ergebnis einer Floating-
Point-Berechnung wird in ei-
nem  Floating-Point-Register
abgelegt. Wird dieses Ergebnis
bendtigt, muB es durch einen
eigenen Befehl (der wiederum
Teil des Programms ist) von dort
abgeholt werden. Bild 4 zeigt
ein Beispiel flr eine Berech-
nung des Floating-Point-Copro-
Zessors.

Die PMMU MC68851 ist
ebenfalls ein Coprozessor. Sie
stellt Funktionen zur Verfi-
gung, die die Funktionalitit des
MC68020 erweitern. Bild 5
zeigt ein typisches Computer-
system mit PMMU. Sie hat
ebenfalls einen eigenen Be-
fehlssatz und dient dazu, bei je-
dem Zugriff die logische Adres-
se (die Adresse, mit der das
Programm arbeitet, und die
vom Mikroprozessor auf den
Bus gelegt wird) in eine physi-
kalische Adresse (diejenige
Adresse, die dann fiir den Spei-

mdglich sein. Damit ist es auch
méglich, Programme in Spei-
cherbereichen laufen zu las-
sen, die es in Wirklichkeit nicht
gibt.

Die PMMU arbeitet seiten-
weise, daher die Bezeichnung
»Paged Memory Management
Unit«, die AdreBumsetzung ge-
schieht seitenweise. Eine Seite
ist ein Speicherblock, dessen
GroBe vom Benutzer im Be-
reich von 256 Byte bis zu 32
KByte (nur Potenzen von 2) ge-
wahlt werden kann. In einem
Betriebssystem haben alle
Speicherseiten gleiche GroBe.

Die Mikroprozessoren aus
der MC68000-Famile erlauben
es, Programme véllig positions-
unabhéngig zu schreiben, da-
mit ist eine PMMU nicht in je-
dem Fall notwendig. Diese po-
sitionsunabhéngigen Program-
me (sie werden auch als ver-
schiebbar bezeichnet) nehmen
dann keinen Bezug auf feste,
absolute, sondern nur auf relati-
ve Adressen. Diese relativen
Adressen werden als Differenz
zwischen dem augenblickli-
chen  Programmzéhlerstand
und der Zieladresse angege-
ben. Dadurch wird ein Pro-
gramm unabhangig von einem
bestimmten Speicherbereich,
und es wird in die Lage versetzt,
an jeder beliebigen Stelle zu
laufen. Das Programm kann

dann an jede freie Position des
Speichers geladen und dort
ausgefiihrt werden.

Unbedingt notwendig ist die
PMMU bei virtuellen Speicher-
konzepten, bei denen der logi-
sche AdreBraum groBer ist als
der tatsdchliche, physikalisch
vorhandene Speicher. Dieser
groBe AdreBbereich ist nur als
Hintergrundspeicher (bei-
spielsweise Festplatte) vorhan-
den. Im Arbeitsspeicher befin-
den sich diejenigen Teile des lo-
gischen AdreBraums, die zur
Zeit bendtigt werden. Versucht
nun ein Programm, auf eine
Adresse zuzugreifen, die im Au-
genblick nicht vorliegt, infor-
miert die PMMU das Betriebs-
system dartiber. Dieses entfernt
dann eine Speicherseite aus
dem Hauptspeicher, wobei die-
se auf den Hintergrundspei-
cher geschrieben wird. Auch
hier wird wieder die Seite ent-
fernt, die am langsten nicht
mehr benutzt worden ist. In die-
sen jetzt freien Speicher wird
die gewiinschte Seite aus dem
Massenspeicher geladen, die
Ubersetzungstabellen der
PMMU werden entsprechend
geéndert und der Zugriff des
Anwenderprogramms kann
stattfinden.

Eine andere, wichtige Aufga-
be der PMMU ist es, Schutzme-
chanismen aufzubauen und zu
Uberprifen. Dabei Uberprift
die PMMU bei jedem einzelnen
Zugriff auf den Speicher oder
die Peripherie, ob das Pro-
gramm beziehungsweise der
Anwender berechtigt ist, diesen
Zugriff auszufiihren. Nicht er-
laubte Zugriffe werden verhin-
dert und dem Betriebssystemn

Coprozessoren

gemeldet. Auf alle anderen Be-
reiche kann dann nicht zuge-
griffen werden. Diese Schutz-
mechanismen stellen einen we-
sentlichen Beitrag fir die Si-
cherheit eines Systems dar und
sind vor allem bei Multiuser-
Systemen unverzichtbar. Ein
Benutzer darf weder absicht-
lich noch versehentlich den
Speicher eines anderen errei-
chen. Diese PMMU ist beim
MC68030 mit integriert worden.

Der leistungsfahigste Chip-
satz ist heute der MC68030 mit
dem Floating-Point-Coprozes-
sor MC68882. Beide sind zur
Zeit bis zu einer Taktfrequenz
von 33 MHz verfligbar.

Im Sommer 1989 wird der
Prozessor MC68040 vorge-
stellt. Welche Leistungssteige-
rungen bringt dieser Prozessor
mit sich? Das AMIGA-Magazin
wird Ihnen diesen Prozessor
dann vorstellen.

Josef Fuchs/sq
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Mit ComicSetter konnen Sie Ihre Und das alles natiirlich in einer fast Zusatzdisketten zu ComicSetter mit
eigenen Cartoons schreiben, zeichnen unbegrenzten Farbvielfalt. einer Vielzahl von Figuren und Sze-
und editieren — auch wenn Sie kein : Qi nen aus den Bereichen Superhelden,
: : ; : Sie werden erstaunt sein, in welch ; T :
Zeichenprofi sind. Figuren und Hin- Science Fiction und Funny Figures:

S kurzer Zeit Sie IThre Comics zu

tergrundszenen werden fertig mit- . : % y

; S el = Papier bringen kénnen. ComicArt Super Heroes
geliefert, Sie miissen sie nur nach

Bestell-Nr.: 54123

Ihren Wiinschen zusammenstellen. Bestell-Nr.: 54119
Beim Entwerfen von Szenen stehen Preis: DM 198, (sFr 178,-/6S 1980,-*) ComicArt Science Fiction
Thnen eine einfach zu bedienende Bestell-Nr.: 54124

Deutsche Version in Vorbereitung.
Update DM 49, (sFr 49,-%/6S 490,-%) ComicArt Funny Figures
(lieferbar 1. Quartal 1989) Bestell-Nr.: 54125

Preis je Produkt: DM 69,*
(sFr 62,#/6S 690,%)

*Unverbindliche
Preisempfehlung

Benutzeroberflache und eine Vielzahl
von Mal- und Zeichenwerkzeugen zur
Verfiigung. Erfinden Sie die Helden
Ihrer Geschichte. Plazieren Sie sie
nach Belieben in den verschie-
denen Szenen.

CARLOADS
OF CARTOON
CLIPART/

THE POWER
OF THE PROS
AT YOUR
COMMANLC/

L
Markt&Technik-Produkte &r h k Fragen Sie lhren Fachhandler
erhalten Sie in den Fachabteilungen Markt ec nl nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
der Warenhauser, im Versandhandel, ————=————7——=-+——— mit Uber 500 aktuellen Computerbiichern
in Computer-Fachgeschaften oder Zeitschriften - Blicher und Software. Oder fordern Sie es direkt

bei Ihrem Buchhandler. Software - SChU'Ung beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bel Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156 56. OSTERH_E\CH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526;
Ueberreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0



DISKETTEN

MARKTUBERSICHT 3%-ZOLL-DISKETTEN

Firma: M 3M 3M BASF BASF BASF Boeder Boeder Boeder
Markenbezeichnung: 3M DS/DD 3M SS/DD 3M DS/HD BASF 1DD BASF 2DD BASF 2HD Disky 1DD Disky 2DD Disky HD
ein-/zweiseitig: zweiseitig einseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig
Schreibdichte: 2D 2D HD 1D 2D HD D 2D HD
Spuren (TPI): 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI
Speicherkapazitat: 1 MByte 500 KByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte
wieviele Farben: 1 1 1 1 1 1 1 5| 1
welche Farben: Grau Grau Schwarz Blau Blau Schwarz Blau Blau Schwarz
Labels: 20 20 20 19 19 19 15 15 15
Verpackung: Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton
Plastikbox Plastikbox Plastikbox
Preis (10 Stiick): 58 Mark 48 Mark 120 Mark 35 Mark 40 Mark 99 Mark 30 Mark 35 Mark 80 Mark
Firma: Fuji Fuji Fuji JVC JvC JVC KAO KAO Memorex
Markenbezeichnung: MF 1DD MF 2DD MF 2HD MF 1DD MF 2DD MF 2HD MF 2DD MF 2HD 18/4D
ein-/zweiseitig: einseitig zweiseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig zweiseitig zweiseitig einseitig
Schreibdichte: 1D 2D HD 2D 2D HD 2D HD 4D
Spuren (TPI): 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI
Speicherkapazitat: 500 KByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte
wieviele Farben: 4 4 4 4 4 1 4 1 1
welche Farben: Blau, Griin, Blau, Griin, Blau, Griin Blau,WeiB Blau, WeiB, Schwarz WeiB, Rot, Grau Blau
Pink, Grau Pink, Grau Pink, Grau Rot, Grau, Rot, Grau Grin, Gelb
Labels: 15 15 15 10 10 10 10 10 16
Verpackung: Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton
Preis (10 Stiick): 30 Mark 40 Mark 90 Mark 29 Mark 39 Mark 79 Mark 46 Mark 98 Mark 35 Mark
Firma: Memorex Memorex Nashua Nashua Nashua RPS RPS RPS RPS
Markenbezeichnung: 2S/4D 2S/HD MF 1DD MF 2DD MF 2HD MC 1 MC 2 MC HD Commeodore
ein-/zweiseitig: zweiseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig zweiseitig
Schreibdichte: 4D HD 2D 2D HD 1D 2D HD 4D
Spuren (TPI): 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI
Speicherkapazitét: 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 1 MByte
wieviele Farben: 1 1 1 2 1 2 2 1 1
welche Farben: Blau Schwarz Schwarz Blau, Grau Schwarz Blau, Beige Blau, Beige Blau Beige
Labels: 16 16 10 10 10 10 10 10 10
Verpackung: Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton
Preis (10 Stlck): 43 Mark 79 Mark 32 Mark 39 Mark 98 Mark 25 Mark 35 Mark 79 Mark 25 Mark
Firma: Sentinel Sentinel Sony Sony Sony TDK TDK TDK Verbatim
Markenbezeichnung: Select 2DD S 3522X MFD-1DD MFD-2DD MFD-2HD MF-1DD MF-2DD MF-2HD Optima
sin-fzweiseitig: zweiseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig sinseitig zweiseitig zweiseitig zweiseitig
Schreibdichte: 2D 2D 2D 2D HD 2D 2D HD 2D
Spuren (TPI): 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI
Speicherkapazitat: 1 MByte 1 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 1 MByte
wieviele Farben: 1 5 1 1 1 1 1 1 1
welche Farben: Blau Rot, Griin, Gelb| Blau Blau Blau Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz
Orange, Wei :
Labels: 12 12 15 15 15 24 24 24 10
Verpackung: Karton Plastikbox Karton Karton Karton Karton Karton Karton Plastikbox
Preis (10 Stick): 30 Mark 39 Mark 30 Mark 40 Mark 80 Mark 45 Mark 50 Mark 100 Mark 59 Mark
Firma: Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim Verbatim
Markenbezeichnung: Optima HD Datalife Datalife Datalife HD Verex Verex Kodak Kodak Kodak
ein-/zweiseitig: zweiseitig einseitig zweiseitig zZweiseitig einseitig zweiseitig einseitig zweiseitig zweiseitig
Schreibdichte: HD 2D 2D HD 2D 2D 2D 2D HD
Spuren (TPI): 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI 135 TPI
Speicherkapazitit: 2 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte 500 KByte 1 MByte 500 KByte 1 MByte 2 MByte
wieviele Farben: 1 1 1 1 1 1 1 1 1
welche Farben: Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz Schwarz
Labels: 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Verpackung: Plastikbox Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton Karton
Preis (10 Stick): 99 Mark 39 Mark 49 Mark 89 Mark 35 Mark 39 Mark 39 Mark 45 Mark 85 Mark

3M Deutschland GmbH, Carl-Schurz-Str. 1, 4040 Neuss 1, Tel. 02101/14-0

BASF Magnettechnik AG, Gottlieb-Daimler-Str. 10, 6800 Manheim 1, Tel, 0621/60-0
Boeder GmbH & Co.KG, Wickerer Str. 50, 6093 Flérsheim/Main, Tel. 06145/502-0

Fuji Magnetics GmbH, Fuji Str. 1, 4190 Kleve, Tel. 02821/509-0

JVC GmbH, Korschenbroicher Str. 599, 4050 Ménchengladbach, Tel. 02161/4901-0
KAO Corporation GmbH, Wannheimer Str. 57, 4000 Diisseldorf 30, Tel. 0211/4176-0

Memorex Telex GmbH, Admiral-Rosendahl-Str. 2-8, 6078 Neu-isenburg 4, Tel. 069/69790179
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Nashua Copygraph GmbH, Schiitzenstr. 1c, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/34828-51
RPS Deutschland GmbH, Max-Planck-Str, 6, 6057 Dietzenbach, Tel. 06074/29071-0
Sentinel nv. & Co.KG, Carnaperstr. 67, 5600 Wuppertal 2, Tel. 0202/501055-0

Sony Deutschland GmbH, Hugo-Eckner-Str. 20, 5000 Kéin 30, Tel. 0221/5966-0
TDK Electronics Europe GmbH, Christinenstr. 25, 4030 Ratingen 1, Tel. 02102/487-0
Verbatim GmbH, Frankfurter Str. 63-69, 6236 Eschborn, Tel. 06196/9001-0

Die Abkiirzungen sind erklart im Artikel »Diskette — eine runde Saches, Seite 143
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Amiga 4/89:
Denkspiel fur
Hartnackige

18 BIT: Eine Herausforderung for
alle, die gerne denken und gritbeln.
Dasgrafisch gutaufgemachte Basic-
Programm stelltlhnen eine schwierig
zu |6sende Denkaufgabe. Probieren Sie es aus!
AmigaCracker: Kein Kopierschutz widersteht
diesem Programm. EsdientausschlieBlich zur Erstel-
lung von legalen Sicherungskopien. Ein Vorspann
mit toller Vektorgrafik ist eine willkommene Zugabe.
IFFtoC: Grafiken in eigene C-Programme einzu-
binden, ist jetzt kein Problem mehr. [FFtoC wandelt

Markt&Technik

Zeitsci)_r_ifTel- Bucher
Software - Schulung

PROGRAMM:
SERVICE

IFF-Bilder in den entsprechenden
C-Quellcode um.

Fade: Das Ein- und Ausblenden
von Bildschirmen durch ein C-Pro-
gramm ermdglicht tolle Effekte fur
lhre Programme. Einfache Benut-
zung ist selbstversténdlich.
Weiterhin befinden sich auf der Dis-
kette alle Programme, dieim Inhalts-
verzeichnis der Ausgabe 4/89 mit einem Disketten-
symbol gekennzeichnet sind.

31/2"-Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 48904
DM 29,90 * (oFr24,90%155 299, %)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&lechnik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und ?rofessionelle Anwendun-

gen fir lhren Computer? Sie
wiinschen sich gute Software
zu verniinftigen Preisen? Hier
finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes
Sortiment enthdlt interessante
Listing-Software fiir alle géin-
gigen Computertypen. Jede
Woche erweitert sich unser
aktuvelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fiir jeweils
einen Computertyp.

Bei Fragen zu Bestellung und
Versand der Programm-
service-Disketten wihlen Sie
bitte Telefon (089) 46 13.232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:

Markt &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich Buch-
verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,
D-8013 Haar, Telefon (089)
4613-0.

SCHWEIZ:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 4156 56.
OSTERREICH:
Microcomput-ique,

E. Schiller, Fasangasse 24,
A-1030 Wien,

Telefon (0222) 785661;.
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Léndern bitte nur schriftlich
an: Markt &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-
Pinsel-StraBBe 2, D-8013
Haar. Nur gegen Bezahlung
der Rechnung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafiir
berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.

Amiga 3/89:
Mehr Speicherplatz auf Diskette

MasterCruncher: Das Programm des Monats komprimiert Programme und
Daten auf 50 bis 70 Prozent der Originallénge. Das Starten von Programmen
bleibt gleich. Sparen Sie Speicherplatz auf Disketten und Zeit beim laden.
Sound library: Unsere dritte Bibliothek erleichtert die Programmierung von
Sound erheblich. Eigene Melodien, digitalisierte Sounds und MIDI sind ven
jeder Programmiersprache aus méglich. Batchlcon: Cli-Befehle auf der
Workbench. Sogar Abfragen kénnen jetzt mit einem Doppelklick verwendet
werden. TestDev.h: Test aller angeschlossenen Geréte wie DF2:, DHO: und
JHO:. Wichtig zum Beispiel fir Datei-Requester. LibraryDemo: zeigt lhnen
die einfache Programmierung mit der sextintui.library«. Behandelt werden
Requester und Gadgets.

\Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 3/89 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 48903 DM 29,90* sFr 24,9055 299,-*

Amiga 2/89:

Ordnung fiir Diskettensammlun

Disketi: Endlich kommt Ordnung in die Diskettensammlung, Disketi druckt Dis-
kettenetiketten. Extintui: Unsere Standard-Library fir den leichteren Zugyiff
auf Intuition — mit 40 neuen Befehlen. Demos: Wie geht man mit Extintui um?2
Beispielprogramme fir Modula und C. Poker: Wer wird den Jackpot gewin-
nen? Sie oder der Computer? Zeigen Sie es hm, besiegen Sie Thren Amiga
beim Poker! Virus-Ex: Endlich sicher vor Bootblock-Viren! Die verbesserte
Version unseres Virus-Schutzprogramms. Tips &Tricks fir Superbase: Wie
man mit dieser Dateiverwaltung umgeht - Tips von Profis,

Weiterhin befinden sich cuf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 2/89 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 48902 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Bewegte Grufiklrer Farbdurchlauf - Diashow
e

fir Anspruchsvo

Es ist vollbrachtl-Die besten Cycling-Grafiken kénnen nun clle grafik-
begeisterten leser hautnah erleben. Die schénsten Bilder des »Color-Cyclee-
Wettbewerbs, der im Amiga-Magazin (Ausgabe 3/88, Seite 142) gestartet
wurde, prasentieren wir lhnen auf zwei randvoll bespielten Disketten. Die Bil-
der kénnen entweder mit dem enthalfenen Diashow-Programm:angesehen
oder mit jedem géngigen IFF-Malprogramm (zum Beispiel Deluxe Paint Il)
geladen werden. lassen Sie sich die faszinierenden'Computerbilder nicht
entgehen. Zwei Disketten for Amiga

Bestell-Nr, 49901 DM 29,90* sFr 24,90*/5S 299,-*

Amiga 1/89:
Neue Bibliothek mit 40 Befehlen

extintui.library: Eine Sammlung von 40 ‘neuen Befehlen fir Basic, C und
Assembler zur einfachen Intuition-Programimierung. RhythmMaster: Macht
aus lhrem Amiga einen Drumcomputer. 20 Schlagzeug-Sounds stehen zur
freien Verfigung. 3D-Demo: Zeigt |hnen, was mit Amiga-Basic an schnell
bewegter, ruckireier Grafik maglich ist. ProPatch: Patchen ist jetzt schnell,
einfach und sicherer. EEP: Das Eisenbahn-Entwurfs-Programm aus Ausgabe
10/88 ist um eine Druckroutine fir die Bauteilliste erweitert worden. Weiterhin
befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgaobe 1/89 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette fur

Amiga
Bestell-Nr. 48901 DM 29,90% sFr 24,90%/55 299,-*

PROGRAMM-SERVICE

Amiga 12/88:

Universelle Dateiverwaltung fiir jedermann

AmigaDat: Eing'leistungsfahige Dateiverwaltung fur alle Zwecke. Von der
Schallplattensammlung. iber Adressen bis hin zu Videokassetten. Arriba:
Das wohl lustigste Programm auf dem Amiga. Macht lhren Computer zu
einem akustischen Wunder. BISD: Das Block-Trock-Sektor-Display ersetzt die
entsprachende Hordware und'kostet nichts. TOOL.h: Die Headerdatei for
den C-Kurs mit vielen guten Funktionen und Deklarationen. SystemO: Fiir Pro-
fis = die Grundloge fir die Programmierung einer eigenen Shell. Weiterhin
befinden sich auf der Diskette clle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 12/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette

for Amiga
Bestell-Nr, 43812 DM 29,90* sFr 24,90*/5S 299,-*

Amiga 11/88:
3-D-Billard mit dem Amiga

Billard: Spielen Sie auf dem Computer doch mal Karambolage-Billard. Diese
fantastische Simulation bietet unter anderem dreidimensionale Ansicht, Trai-
nermodus usw. Ein MuB fir jeden Amiga-Besitzer. SniplFF: Das Speichern
von Bildausschnitten jedes Bildschirms erlaubt dieses tolle Werkzeug, dos in
keiner Sommlung fehlen darf. Debugger: Ein grafisch stark aufgemachtes
Spiel in Basic. Kampten Sie mit dem Guru um Bits und Bytes, um den Amiga
vor dem Absturz zu bewahren. Checkdisk: Ein Basic-Programm zum Testen
von Disketten. Fast so schnell wie das entsprechende C-Programm. Weiterhin
befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 11/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette

fir Amiga
Bestell-Nr. 48811 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Bildschirmfiillende Boot-Bilder mit allen Extras
BootGirl: Fantostische Bilder sofort nach dem Reset. Bis zu 32 Farben mit
Color-Cyieling. Die Bilder kénnen auch bildschirmfillend ohne Rand sein. Ein
absolutes Mub fir jeden Amiga-Besitzer. CassCover: Selbstgedruckte Kas-
settenhiillen geben|hnen den richtigen Uberblick. Einfache Bedienung macht
dos Eingeben und Ausdrucken zur wahren Freude. Command: Das Pro-
gramm erméglicht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der Maus.
Keine langen Eingaben per Tastatur, sondem ein einziger Mausklick startet
nun die Ubersetzung. Videolext: Ein unentbehrliches Werkzeug fir clle
Video-Fans, die ihren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen.
laufbénder, verschiedene Schriften und IFF-Bilder sind nur einige Stichpunkte,
die das Programm so interessant machen, AuBerdem finden Sie clle Pro-
gramme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichnis mit einem Diskettensymbol
gekennzeichnet sind. Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48603 DM 29,90 sFr 24,90%/56S 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

N . . Mit den Guischeinen aus dem
UbrlgenS- »Super-Software-Scheckheft« fir
DM 149,- kénnen Sie sechs Software-Disketten [hrer Wahl
aus dem Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

PC Magazin Happy-Computer-Sonderheft ~ Computer personlich
PC Magazin Plus Amiga-Magazin 64'er-Magazin
Happy-Computer Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten.
Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungsscheck
oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag
bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Empféngerabschnitt

DM Pf

Zahlkarte/Postiiberweisung

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufdllen,
wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblattals
Postiiberweisung verwendet (Erlauterung s. Riicks.)

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

DM le
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M&T Buchverlag
Programm-Service
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Football

Helm auf und 'ran an den
Gegner! Alles, was den Ameri-
can Football auszeichnet, fin-
den Sie in der ndchsten Ausga-
be: Rasante Matches, strategi-
sche Spielzlige, kraftvollen
Kopf-an-Kopf-Kampf und viel
SpaB und Kurzweil im Rund der
Arena. Wir testen »TV Sports
Football«, die Football-Simula-
tion von Cinemaware, auf Herz
und Nieren. Unser Spieletester
ist selbst begeisterter Football-
Spieler und stiirzt sich mitten
ins Getummel, um alle Tiefen
der Umsetzung auszuloten.
Wer Fantasy-Rollenspiele mag,
wird sicher Interesse an »Gal-
dregon’s Domain« finden: ein
neues Spiel um Drachen und
Helden mit fabelhafter Grafik.

Drucker

Wie gut sind die 24-Nadel-
Drucker am Amiga wirklich?
Unter der Vorgabe, einen Hérte-
test mit Anwendungen aus den
Gebieten Textverarbeitung und
Grafikprogramme durchzufiih-
ren, haben wir untersucht, wo
die Schwéchen und Starken
der auf dem Markt befindlichen
24-Nadler liegen.

Tips zur AT-Karte

Seit Januar 1989 liefert Com-
modore die AT-Brickenkarte
(A 2286) fur den Amiga 2000
aus. Auf den mitgelieferten Dis-
ketten befinden sich zahlireiche
Hilfsprogramme.

Das AMIGA-Magazin zeigt
lhnen, wie Sie diese Program-
me effizient ausnutzen und ei-
ne Amiga-Festplatte so partitio-

Wer eher auf preiswerte nieren kénnen, daB sowohl von
Drucker aus ist, liest sicher un-  der Amiga- als auch von der
seren Vergleichstest (iber PC-Seite auf sie zugegriffen
Drucker unter 800 Mark. werden kann.
Datenbanken 68020-Karte
8 . Die 68020-Karte (A 2620) von
Fir Unternehmen sind Infor- # 4
P;?tlii?igerﬂz hﬁineangmt;%rﬁgg- Daiﬁnqeﬂel' f "r EII'I s t gg(gg);ggggr?st feL:Légl?:h. grigl?;
schnell aktL?ell und Gbersicht- Esi ZWarr?,‘ ?-,' eite Be denerob 5 e' dowanl Oty AINIGEDOS el
lich zur Hand, erlauben schnel- bench, br'etetC L 80 einfach zuh a dhe rfidche des Am g auch untter Unix mit einer Takt-
le und prazise Reaktionen. Im EUerung | il abe; m M aben wie g e Work- L e el o
el i des GLj 13 tres Computers. thhke:ren bei der hig. Lassen sich mit dieser Er-
el T Bt arbeitet, Man: WIB, Wie der " die Funktion i 2 weiterungskarte Geschwindig-
g grone. gen, issen efrerCe Programme 1a92 hinter ggp Vil keitssteigerungen  erzielen?
sondern auf flexible Auswertun- Eineren effektiv nyty, Sen sich \Ulissen Wird die 68020-Karte d i
. Sei es fir die Mitglie- nsteigere |, °n. In unsergm, Mit diesg I 2lo G50 AR O 0o
San Ak : WG | es en Se alle uen Ky hen Preis gerecht? Das
derverwaltung im Verein oder Notwendig js €S, was fir gjg Bogi urs »CL| AMIGA-M i bt el ;
als Ersatz fiir die Kartei der 'eNung deg i

Sammelobjekte — eine einfa-
che Bedienung spart wertvolle
Freizeit.

Datamat Professional und
Superbase Professional — das
sind die Datenbanken flr den
Amiga. Beide sind program-

AUSSERDEM
IN DER NACHSTEN AUSGABE:

stet.

® PRO-BOARD: PLATINENLAYOUTS ENTWERFEN

® DIE »ERSTE ALLGEMEINE VERUNSICHERUNG«
UND DER AMIGA

@ MIDI-INTERFACE ZUM SELBSTBAUEN

® DRUCKERMARKT: TRENDS VON DER CEBIT

® NUTZLICHE KURSE: FLOPPY, MUSIK, INSIDER

mierbar und damit auch flr
komplexe Auswertungen geeig-
net. Das AMIGA-Magazin hat
beide Programme gegeniiber-
gestellt und sagt Ihnen, welche
Datenbank fir welchen Anwen-
der geeignet ist.

Die nachste Ausgabe erscheint am 26. April 1989 bei lhrem Zeitschriftenhandler
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4/B9DAS GROSSE HEIMCOMPUTER-MAGAZIN

Die Power-PCs kommen _

In HAPPY-COMPUTER 4/89
dreht sich alles um die Welt der
bunten Bilder. Der Grafik-
Workshop erklart einfach und
verstandlich, wie man mit De-
luxe Paintll tolle Bilder mit Giber-
raschenden Effekten zaubert.
Um bewegte Bilder geht es im
kritischen Test des Ray-Tracing-
Programms »Turbo Silver 3.0«.
Wie problemlos kann man da-
mit Computer-Filme gestalten?
Ist Turbo Silver eine Konkurrenz
fur Sculpt-4D?

Und wie immer gibt es in
POWER PLAY die Tests der
neuesten Amiga-Spiele, zum
Beispiel des Spielautomaten-
Action-Hits »R-Type«.
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Nutzen Sie jetzt die Vor-
teile des Amiga- Abonne-
‘ments:

W Sie zahlen fiir 12
‘Ausgaben statt 84,-DM
nur 79,- DM

M Das Amiga Magazin
wird lhnen direkt ins
Haus geliefert ohne
‘Mehrkosten

M Sie erhalten das
Amiga Magazin immer
‘punktlich nach Erschei-
nen und versdumen
keine Ausgabe

W Diese Vereinbarung
konnen Sie innerhalb
von acht Tagen bei
Markt & Technik

Verlag AG, Postfach 1304
8013 Haar widerrufen. Zur
Wahrung der Fristgeniigt
die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs.

‘Amiga-Leserservice:

‘M Suchen Sie sich lhre
‘Amiga-Ausgaben aus.
‘Die Inhalte finden Sie auf
Seite 76.

W Sammeln Siesieinden
praktischen Amiga Sam-
‘melboxen.

|
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LOMPUTERWAGAZIN FUR AMIGH - F

.

SCHON
ABONNIERT?

' Die entscheidenden
' Abonnement-Vorteile:

B 6% Preisvorteil

M Sie sind stindig aktuell und
umfassend informiert

B kostenlose Frei-Haus-
Lieferung

Die Super-Geschenkidee: ein »AMIGA-Magazin«-
Abonnement verschenken und 12mal Freude
bereiten.

Einfacher geht’s nicht mehr: Riickseite ausfiillen, un-
terschreiben und am besten noch heute einsenden.

SCHAFFEN SIE SICH IHR PERSONLICHES
S AMIGA-ARCHIV

B Mit Glteren Ausgaben der Jahr-
gdnge ‘87 und ‘88 zur kom-
pletten AMIGA-Information.

o

B Mit den praktischen Sammel-
boxen fir Ordnung und Uber-
sicht. Jede Box faBt einen
kompletten Jahrgang AMIGA-
Magazin.

Bestellen Sie auf der Riickseite
dieser Karte.



Amica ABONNIEREN

BESTELLKARTE FUR EIN PERSONLICHES ABONNEMENT

Ich méchte die Vorteile eines persdnlichen Abonnements
nutzen:

M Ich zahle fiir 12 Ausgcben jahrlich nur 79,- DMAAusl.—FreTse s. Impr.).
B Die Zustellung erfolgt regel'muﬁlg per Post frei Haus

Das Abonnement gilt fiir 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um
ein Jahr zu den dann guih?fn Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende
des bezahlten Zeitraumes kiindigen.

Name, Vorname
Strafle/Nr.
PLZTWohnort

Telefonnummer
Ab tbeginn: [l ab A be Nr.: [ sofort

g

Ich bezahle mein Abonnement im voraus.
[ nach Erhalt der Rechnungl] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

AvicaASCHENKEN

Ja, ich méchte das »AMIGA-Magazin« verschenken. Fir dieses
Geschenkabonnement bezahle ich einschlieBlich Frei-Haus-lieferung Ffir
12 Ausgaben jéhrlich 79,- DM im voraus. Auslandspreise siehe Impressum.

Meine Adresse als Besteller: Adresse d. Abonnement-Empfiingers
Name/Vorname Name/Vorname

StraBe/Nr. StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort PLZ/Wohnort

Schicken Sie eine Geschenkurkunde

[ an mich zur persénlichen Ubergabe {1 direkt an den Empféinger
Ich bezahle das Geschenkabonne t im voraus.

Gewiinschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen)
[J nach Erhalt der Rechnung [ bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

Konto-Nr. BLZ

Geldinstifut

Duw des Geschenk-Abonnements: S E
o e A e e Bl Ay eernandey el
res Jahr zu den dann giltigen Bedingungen. Ich | imn .
ten Zsitraumes kiindigen. 7

0 I'nnmn auf 12 Ausgal

. SCHAFFEN SIE SICH IHR PER-
A‘--W(;A SONLICHES AMIGA-ARCHIV

Kreuzen Sie fiir lhre Bestellung einfach die ge-
wiinschten Ausgaben an und bestellen Sie am be-
sten gleich die AMIGA-Sammelboxen dazu.
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___ Ausgaben AMIGA & 7,00 DM it L TN
____ Stiick Sammelbox(en) & 14,- DM DM
zzgl. Versandkostenpauschale 3,- DM
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StraBe

Schicken Sie bitte die ausgefiillte Karte zusam:
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Postkarte
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Leser-Service

Markt &Technik
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Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Minchen

Bitte
frei-
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Markt &Technik
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C/V/S Computer/Video/Systeme

Von —HS&Y

Video Effects 3-D PAL Version

Spezialeffekte und -animationen zur Betitelung
von Videofilmen in HI-RES, Wiedergabe mit bis zu
50 Bildern pro Sekunde

DM 498 -

VideoPage

Ab sofort lieferbar!

Das erste professionelle Schriftgenerator-Programm
seiner Art fiir den Amiga. Qualitativ hochwertige
HI-RES () Schriften ohne , Treppchen”. HELLA und
CLARA (Helvetica- und Clarendon-ahnliche Schriften)
sind enthalten. Mit deutschen Umlauten und Sonder-
zeichen (einschl. ©), viele Uberblendeffekte,
klassischer Rolltitel, funktionelle Tastatursteuerung,
deutsche Mendifihrung, deutsches Handbuch.

DM 498~

VideoPage Schriftdisketten

Vol. 1: FRIDA , Futura”-ahnliche Schrift in normal, outline,
3-D-Optik, Schatten. In je 4 GréBen.

Vol. 2: DEVO ,Quarz*-ahnliche Schrift in normal, kursiv,
mit Hintergrund, mit Hintergrund kursiv.

In je 4 GroBen. je DM 98-
Easyl 2000 Grafiktablett
Fur Vorlagen und Freihandzeichnen DM 898 —

TV xText

Programm zur Erstellung von Texttafeln, IFF-Grafiken,
Hintergrundgestaltung, ideal zur Weiterverarbeitung
mit Video Effects 3-D

Enthalt viele Schriftsétze.

DM 198,

Deutsche Umlaute zu TV » Text

DM 48—

MaxiPlan 500/ MaxiPlan Plus

Das Tabellenkalkulations- und Geschéftsgrafik-Programm

schlechthin fir den Amiga. Machtige Funktionen zur

Erstellung von farbigen Prasentationsgrafiken direkt

aus der Tabelle. MaxiPlan mit leistungsstarker Makro-

sprache. Deutsche Fassung. MaxiPlan 500 DM 348,
MaxiPlan Plus DM 798 —

Sculpt-Animate 4-D

3-D Grafik- und Animation
Testbericht in Amiga 3/89
Bewertung 11,0
DM 1298 -

Sculpt-Animate Super-Fonts

Sorgféltig erarbeitete 3-dimensionale Schriftsammlungen

fur Sculpt-Animate 3-D und 4-D. Die Schriften entsprechen
Bookmann kursiv. Clarendon Medium und Helvetica

halbfett. DM 148-

KEIN TEMPOLIMIT - UND
QUALITAT FUR’S GELD!

Midget Racer™, die 68020-Karte von CSA,
fir alle Amiga 500, 1000 und 2000.

Midget Racer™
mit 68020 799'_
Midget Racer™

mit 68020/68881-12 1 1 99'_

Midget Racer™ 1 2 9 9

mit 68020/68881-16 '
C/V/S 3D-Grafik- & Animations-Workstation
C/N/S Amiga (Tower), 68020/68881-24 Mhz, 32-Bit RAM,
autobootende 100 MB Festplatte, Option fir Wechsel-
plattenlaufwerk, Monitore in verschiedenen Grofen

ab DM 10.000,~
Die bewdhrte 68020/68881-Karte:
HURRICANE
(Amiga Wertung 10,0 in Heft 12/88)
fur Amiga 1000 mit 68020/68881-16 Mhz DM 1898,—
flr Amiga 2000 mit 68020/68881-16 Mhz DM 2298,—

VCW-1

RGB-PAL/FBAS Wandler. Zum Uberspielen von AMIGA-Grafiken,
Animationen in prof. Qualitét auf Video (Betacam/U-Matic).
Jetzt mit eigenem Netzteil. DM 798,-

VCG-3

Genlock-Interface fur alle Amiga-Modelle. Bandbreite > 5,5 Mhz
(Betacam SP/U-Matic) DM 2298

VCG-3 P

Broadcast-Genlock fur den professionellen Video-Mischplatz und
Video-Schnittplatz
— Bandbreite > 5,5 Mhz
R/G/B/H/K Control
Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
Contourcontrol fr scharfes und flimmerfreies Stanzen
Fernsteuerbuchse zum AnschluB an professionelle
Schnittsteuersysteme
- DSK-Ausgang fur AnschluB an Studiomischer

@ Black-Burst-Synchronisation

@ separate Key-Information

@ Subcarrier (SC) einstellbar

@ Horizontalphase einstellbar
— Gehause 19", 2 HE.
(Voraussichtlich lieferbar ab Mitte Marz 19891)

DM 4998,-

Dienstleistungen

® Schulungen/Einweisungen (auch fir einzelne
Programme bzw. Anwendungsbereiche)
individuelle Tageskurse DM 1200,-
Einzelstunden DM 150-
@ Animationen/Titel/AV-Prasentationen
Entwurf-Gestaltung-Ausfihrung

auf Anfrage

Beratung - Service - Verkauf - Schulung

| | S & Y Heinrichson Schneider & Young OHG
Herderstr. 94 - 5000 Koln 41
Tel:0221/439531 0. 431687
Fax: 0221/436569



EPSON. Der Unterschied.

Der Drucker, der auch noch
zu Threm iibernéchsten Computer pagt.
EPSON LX-800 + C64 Anschluf.

Wer heute fur seinen Home Computer einen Denn die robuste Bauweise und ausgezeich-
Drucker braucht, kann nicht weitsichtig genug nete Standfestigkeit erflillen auch hohe profes-
planen. Denn will man spater einmal um- oder sionelle Anforderungen. Und erst recht seine
aufsteigen, wird es sehr teuer, wenn der Drucker Leistung: Der EPSON LX-800 erreicht bis zu
zum neuen Computer nicht paBt. Deshalb 180 Z./Sek. in der Schnellschrift, bis zu
lohnt es sich gleich auf EPSON zu setzen. Und 25 Z./Sek. in den beiden Schonschriften und
zwar auf den LX-800, der im Preis zu jedem erlaubt vielfaltige Schriftvarianten. Als Option

Home Computer paBt. Mit
seiner parallelen Schnitt-
stelle 1aBt er sich aber an
alle gangigen Super Home
Computer anschlieBen. Und
sogar an leistungsstarke
Personal Computer.

gibt es ein vollautomati-
sches Einzelblatt-Magazin.
Und ein preiswertes C64/-
128 Interface. Eine kleine
Mehrausgabe beim Start,
aber ein groBer Gewinn flr
die Zukunft.

(e sssasanunuan

Option: C64/128 Drucker-Schnittstelle

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH  Zlpicher StraBe 6 4000 Dusseldorf 11 - Telefon 0211/56 03-0
Vertriebsburo Hamburg: Telefon 040/441331-34 Vertriebsbiro Munchen: Telefon 089/91 72 05-07

M. L. &S.
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